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CAUTION: READ THIS BEFORE OPERATING THIS UNIT.
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To assure the finest performance, please read this manual 18 Before moving this unit, press STANDBY/ON to set this unit
carefully. Keep it in a safe place for future reference. in the standby mode, and disconnect the AC power plug from

. L . . he wall outlet.
Install this unit in a well ventilated, cool, dry, clean place with the wall outlet

at least 30 cm on the top, 20 cm on the right and left, and 10
cm at the back of this unit for ventilation space — away from | This unit is not disconnected from the AC power source as lgng
direct sunlight, heat sources, vibration, dust, moisture, and/or | as it is connected to the wall outlet, even if this unit itself is
cold. turned off. This state is called the standby mode. In this state,
this unit is designed to consume a very small quantity of power.

Locate this unit away from other electrical appliances, motors,
or transformers to avoid humming sounds. To prevent fire or

electrical shock, do not place this unit where it may get
exposed to rain, water, and/or any type of liquid. DU DOLBY
DIGITAL

Do not expose this unit to sudden temperature changes from
cold to hot, and do not locate this unit in a environment with  Manufactured under license from Dolby Laboratories. “Dolby”,

high humidity (i.e. a room with a humidifier) to prevent “AC-3", “Pro Logic” and the double-D symbol are trademarks of
condensation inside this unit, which may cause an electrical Dolby Laboratories.
shock, fire, damage to this unit, and/or personal injury. Confidential Unpublished Works. ©1992-1997 Dolby Laboratories,

On the top of this unit, do not place: Inc. All rights reserved.

— Other components, as they may cause damage and/or DIGITAL
discoloration on the surface of this unit.
— Burning objects (i.e. candles), as they may cause fire, SURROUND

damage to this unit, and/or personal injury.
— Containers with liquid in them, as they may cause electrical
shock to the user and/or damage to this unit.

Manufactured under license from Digital Theater Systems, Inc. US

Pat. No. 5,451,942 and other world-wide patents issued and

pending. “DTS”, “DTS Digital Surround” and “DTS ES” are

Do not cover this unit with a newspaper, tablecloth, curtain, trademarks of Digital Theater Systems, Inc. Copyright 1996 Digital

etc. in order not to obstruct heat radiation. If the temperature Theater Systems, Inc. All Rights Reserved.

inside this unit rises, it may cause fire, damage to this unit, and/

or personal injury.

Do not plug in this unit to a wall outlet until all connections areFOr U.K. customers

complete. If the socket outlets in the home are not suitable for the plug
supplied with this appliance, it should be cut off and an appropriate

Do not operate this unit upside-down. It may overheat, possibly pin plug fitted. For details, refer to the instructions described

causing damage. below.

Do not use force on switches, knobs, and/or cords. Note:

When disconnecting the power cord from the wall outlet, grasprhe plug severed from the mains lead must be destroyed, as a plug

the plug; do not pull the cord. with bared flexible cord is hazardous if engaged in a live socket
outlet.

Do not clean this unit with chemical solvents; this might
damage the finish. Use a clean, dry cloth.

Only the voltage specified on this unit must be used. Using thiSPECIAL INSTRUCTIONS FOR U.K. MODEL
unit with a higher voltage than specified is dangerous and ma

cause fire, damage to this unit, and/or personal injury. IMPORTANT:

YAMAHA will not be held responsible for any damage THE WIRES IN MAINS LEAD ARE COLOURED IN
resulting from use of this unit with a voltage other than ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:
specified.

) ) . Blue: NEUTRAL
To prevent damage by lightning, disconnect the power cord Brown: LIVE

from the wall outlet during an electrical storm.

Take care of this unit so that no foreign objects and/or liquid | AS the colours of the wires in the mains lead of this apparatus

drops inside this unit. may not correspond with the coloured markings identifying the
. ) . ) - terminals in your plug, proceed as follows:

Do not attempt to modify or fix this unit. Contact qualified The wire which is coloured BLUE must be connected to the

YAMAHA service personnel when any service is needed. The terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

cabinet should never be opened for any reasons. The wire which is coloured BROWN must be connected to tHe

When not planning to use this unit for |ong periods of time (|e terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

vacation), disconnect the AC power plug from the wall outlet. | Making sure that neither core is connected to the earth termipal
of the three pin plug.

Be sure to read the “Troubleshooting” section on common
operating errors before concluding that this unit is faulty.

CAUTION
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Introduction

I tion

Welcome to the exciting world of digital home entertainment. This unit is the most complete and
advanced AV amplifier available. Though some of the more advanced features of this unit may not be
familiar to you, they are easy to use. Incorporated state-of-the-art technology such as Dolby Digital and
DTS can bring the same audio experience to your home as they have brought to feature films in quality
theaters around the world. To make the listening experience even more enjoyable, this unit includes a
number of exclusive, digitally created listening environments known as digital sound fields. Choosing a
sound field program is like transporting yourself to such venues as an outdoor arena, a European church,
or a cozy jazz club. Take some time now to read more about these features and enjoy the new
experiences this unit brings to your home theater.

Features

@ Dolby Digital and DTS decoder

@ Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES decoder

 Digital Sound Fields (DSP)

@ CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP and DTS + DSP
Q Virtual CINEMA DSP and HP CINEMA DSP

@ Multi-function remote control

@ Built-in 8-channel power amplifier

Getting Started 3

Checking the Package CONLENLS .........c.eeiiiiiiiiiie e 3
Installing Batteries in the Remote CONtrol ...........coocvveviiee i 3
Using the RemMOte CONLIOL .......cooiiiiiiiiee ettt 3

Controls and Functions 4

FIONE PANEI ...t 4
DisSplay INAICALONS .......cooviiiiiiiieie et e e 5
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Getting Started

Checking the Package Contents

Check your package to make sure it has the following items.

R L
Alkaline Batteries (3) (LR6)

Power Cord Side panel sticker
(Europe model only)

@YAMAHA

Remote Control
Quick Reference Guide

When finding it difficult to fit this unit onto the shelf, remove the side panels after removing the screws tightenedderpémeets. Put this
sticker to cover the screw holes after tearing off the back side of the sticker.

Installing Batteries in the Remote Control

Insert the batteries in the correct direction by aligning the + and — marks on the batteries with the polarity illustaimr$ iftside the
battery compartment.

Change the batteries periodically. Do not use old batteries together with new ones.

Do not use different types of batteries (such as alkaline and manganese batteries) together. Read the packaging aesefdiffeasrth
types of batteries may have the same shape and color.

m About changing batteries

As the batteries wear out, the operating range of the remote control decreases and
the TRANSMIT indicator does not flash or its light becomes dim. When you
notice any of these conditions, change all of the batteries.

Notes:

* If the remote control is without batteries for more than 20 minutes, or if worn out
batteries remain in the unit, the contents of the memory may be cleared.
If the memory is cleared, insert new batteries and reprogram any functions that may have
been cleared.

» After you insert new batteries, be sure to pRE&SET in the battery compartment using
a ball point pen or similar object before using the remote control. (This does not clear the
contents of the memory.)

Using the Remote Control

The remote control transmits a directional infrared beam. Be sure to aim the remote control directly at the remote controtisemsain
unit to operate. When the sensor is covered or there is a large object between the remote control and the main unitaimeoteaseive
signals. The sensor may not be able to receive signals properly when it is exposed to direct sunlight or a stronghatt{foicth las a
fluorescent or strobe light). In this case, change the direction of the light or reposition the main unit to avoid dimgct light

m About handling the remote control

o =G @ Handle the remote control with care.
ol | ?1——1 Do not spill water or other liquids on the remote control.

F’OE{@J Q0.0 |6sso @H Do not drop the remote control.

A —g— o —— Do not leave or store the remote control in the following types of conditions:
I | — . -

ibs Approximately 6m * high humidity or temperature such as near a heater, stove or bath; or
30° 30° X\ (20 feet) « dusty places; or
¥

« in places subject to extremely low temperatures.




Controls and Functions

Front Panel

When you are not operating the controls behind the front panel door, close the door. To open the door, press gentlyrqrathefitves
panel.
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@ STANDBY/ON @ SPEAKERS A/B
Turns this unit on (On mode) and off (Standby mode). When When SPEAKERS A/B is on, these buttons turn on the set of
you turn on this unit, you will hear a click and there will be a Main speakers connected to the A and/or B terminals on the

four to five second delay before this unit can reproduce sound.  rear panel.
In Standby mode, this unit consumes a small amount of power

to be ready to respond to the remote control. © BASS EXTENSION ON/OFF
When BASS EXTENSION is on, this feature boosts the bass
@® Remote Control Sensor frequency of the left and right Main channels by +6dB (60Hz)
while maintaining overall tonal balance. This boost is useful if
© INPUT MODE you do not use a subwoofer. However, this boost may not be
Selects the type of audio signal for the selected source. noticeable if the Main speakers are set to “SMALL” and the

bass output mode is set to “SWFR.”
O INPUT selector

Selects a source component. © PROCESSOR DIRECT ON/OFF
When PROCESSOR DIRECT is on, BASS, TREBLE,
O VOLUME BALANCE, and BASS EXTENSION are bypassed,
Controls the output level of all audio channels. This does not eliminating any alteration of the original signal.
affect the REC OUT level.
@ BASS
O PHONES Adjusts the low frequency response for the left and right Main
Outputs audio signals for private listening using headphones. speaker channels. Turn the control to the right to increase the
When you connect headphones, no signals are output to the low frequency response and turn the control to the left to

PREOUT jacks or the speakers. decrease the low frequency response.



Controls and Functions

® TREBLE ® 6CH INPUT
Adjusts the high frequency response for the left and right Main ~ Switches between 6CH INPUT mode and normal input modeq
channels. Turn the control to the right to increase the high 6CH INPUT mode takes priority over the source selected with
frequency response. theINPUT selector. You cannot use DSP sound field program
while using an external decoder.
® REC OUT
Selects the source you want to direct to the audio/video @ VIDEO AUX
recorder. Inputs audio and video signals from a portable external source
such as a video camera. To reproduce source signals from these
@ EFFECT jacks, select V-AUX as the input source. To direct this source
Switches the effect speakers (Center, Front Effect, Rear and to theVCR 1 andVCR 2/DVR output jacks, select VIDEO
Rear Center) on and off. If you turn off the output of these AUX using REC OUT.

speakers usinBFFECT, all DTS and Dolby Digital audio
signals are directed to the Main left and right channels except@ DSP PROGRAM selector

for the LFE channel. Selects the DSP program.
Display Indicators
(D Processor indicators (® Input source
When any function of DTS/VIRTUAL/Dolby Digital/Dolby Shows the current input source with the arrow-shaped cursor.
PROLOGIC/DSP/Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES is
operating, its indicator lights up. (@ BASS
Lights up while theBASS EXTENSION is on.
2 PCM
Lights up when this unit is reproducing PCM (Pulse Code SLEEP
Modulation) digital audio signals. Lights up while the Sleep Timer is on.
(3 SPEAKERS A/B @ P.DIRECT

Lights up according to which set of Main speakers is selected.  Lights up while theROCESSOR DIRECT is on.
Both indicators light up when both sets of speakers are selected.

STEREO
@ Headphones Lights up when the AUTO tuning indicator is on and the unit is
Lights up when headphones are connected. receiving a strong signal for an FM stereo broadcast.
(® Multi-information display @) MEMORY
Shows the current DSP program and other information when Flashes to show a station can be saved.

adjusting or changing settings.



Controls and Functions

Rear panel
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@ Audio component jacks O 6CH INPUT jacks
@ Video component jacks © PRE OUT/MAIN IN jacks
© Antenna input terminals @ AC power cord
) Connect to a power outlet.

O Speaker terminals General, China, and U.K. models cannot disconnect the AC

power cord from the unit.
O AC OUTLETS _
Use these outlets to supply power to your other audio/video ® GROUND terminal

component.
® RS232C/CTRL OUT
O IMPEDANCE SELECTOR These are control expansion terminals for Substitute Custom

) Installation use. Consult your dealer for details.
@ DIGITAL OPTICAL/COAXIAL jacks _ )
® 00 RF (AC-3) input jack

General and China models only.



Controls and Functions

Remote Control
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@YAMAHA

© CLEAR

Erases the content of learning.

@ RE-NAME

Renames the input name.

© TRANSMIT

Flashes while the remote control is sending signals.

O LEARN

Starts the learning function.

@ MACRO
Makes the MACRO setting.

O MACRO ON/OFF

Turns the macro function on and off.

@ Input buttons

Selects the input source for playback.

O 6CH INPUT
Switches to the 6CH INPUT mode when using an external
decoder.

© Operational buttons
Performs the operation selected by input selector.

ysibu3

@ Sound program selector/Numeric buttons
Selects the sound program.

® MUTE

Mutes the sound. Press again to restore audio output at the
previous volume level.

® VOLUME +/—

Increases or decreases the volume level.

® EFFECT

Switches the effect speakers (Center, Front, Rear, and Rear
Center) on and off.

O PARAMETER/SET MENU
Selects the PARAMETER mode or SET MENU mode.

® Cursor buttons
Selects and adjusts DSP program parameters and SET MENU
items according to the position of PARAMETER/SET MENU.

® STANDBY

Turns off the power.

® SYSTEM POWER

Turns on the power.

® Display

Displays the input or operation status.

® Source selector
Selects the source component.

@ 10 KEY/DSP

Selects the numeric button mode or DSP program mode.

@ LEVEL

Selects the effect speaker channel to be adjusted and sets the
level.

@ ON SCREEN

Selects the On-Screen Display mode for your video monitor.

@ SLEEP

Sets the sleep timer.

@ TEST

Outputs the test tone to adjust the speaker levels.
@ Infrared window
@ LIGHT

Turns the light on or off. When you press this button once, the
light turns on for about ten seconds. Press again to turn off the
light.

@ Cover
@ [A] button

Switches the control area.
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Speaker System Configurations

The most complete speaker configuration consists of eight speakers: the left and right Main speakers, a Center spéaket riditet [REBar
speakers, the left and right Front Effect speakers, and a Rear Center speaker. If you do not use eight speakers, ythecsigréitedor
speakers that are not in your system to other speakers in your configuration. A Subwoofer can be used with any of threiertotdigu
produce a fuller sound.

Front Effect Speakers Rear Speakers
Main Speakers /

Front Subwoofer

N\
N
-

c;%ker\t \

@\/ Rear Center Speaker

Rear Subwoofer

m Eight or Seven Speaker Configuration

—Full Cinema DSP-

When you reproduce feature film software, this configuration fully expresses the
powerful and realistic sound qualities of 70 mm multitrack audio. The dialogue is
positioned as if it were coming from directly on the screen, the sound effect is
positioned slightly behind the screen, and the soundtrack music is positioned even
further behind the screen to express the width and depth of the overall presentation.
This configuration makes the most of this unit's capability.

The Rear Center speaker is useful for playback of 6-channel Digital Surround.

Six Speaker Configuration —Hi Fi DSP—

This configuration is used the most for audio playback with HiFi DSP. It does not
position the dialogue sound as well as a seven or eight speaker configuration.
However, it creates a dynamic DSP (Digital Sound Field Processor) sound field
which adds depth to the sound.

For this speaker configuration, change SET MENU item 1A. CENTER SP to
“NONE” and 1D. REAR CT SP to “NONE”".

Five Speaker Configuration —Standard 5.1 Channel—

This configuration does not express the height of the sound field as well as the
seven or eight speaker configuration. However, it positions the dialogue sound as
coming directly from the screen.

For this speaker configuration, change SET MENU item 1F. FRNT EFCT SP to
“NONE” and 1D. REAR CT SP to “NONE”".

Four Speaker Configuration
—Minimum Requirement—

In this configuration, the Center speaker signals and Front Effect speaker signals
are directed to the left and right Main speakers.

For this speaker configuration, change SET MENU item 1A. CENTER SP to

“NONE,” item 1F. FRNT EFCT SP to “NONE,” and item 1D. REAR CT SP to
“NONE”".
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Connecting Audio Components

Before you connect any components, disconnect the power supply to all the components you plan to connect includingdthis unit an
determine which jacks are for the left and right channels and for input and output.

When you connect other YAMAHA audio component (such as a CD player or changer, MD deck, or tape deck), connect to tdrminals wit
the same number labels. Yamaha applies this labelling system to all its products.

In the hookup illustrations on the following pages:

m Connecting to digital jacks

This unit has digital jacks for direct transmission of digital signals through either coaxial or fiber optic cables. Yeulanig#al jacks
to input PCM, DTS, and Dolby Digital bitstreams. When you connect components to b6AXSAL andOPTICAL jacks (for CD and
CABLE) priority is given to the input signals from tB®OAXIAL jack. All digital input jacks are acceptable for 96 kHz/24 bit digital

signals.

@

@

m About the dust protection cap

Pull out the cap from the optical jack before you connect the fiber optic cable. Do
not discard the cap. When you are not using the optical jack, be sure to put the cap
back in place. This cap protects the jack from dust.

The OPTICAL jacks on this unit conform to the EIA standard. If you use a fiber
optic cable that does not conform to this standard, this unit may not function

properly.
Connecting a turntable

These jacks are for connecting a turntable with an MM or high output MC

cartridge. If you have a turntable with a low output MC cartridge, use an inline
boosting transformer or MC-head amplifier when connecting to these jacks.

The GND terminal does not electrically ground the turntable. It simply reduces
noise in the signal. In some cases, you may hear less noise if you do not connect to
the GND terminal.

m Connecting a CD player

* TheCOAXIAL CD andOPTICAL CD jacks are available for a CD player
which has coaxial or optical digital outputs.

* When you connect a CD player to both @@AXIAL CD andOPTICAL CD
jacks, priority is given to the input signals from @AXIAL CD jack.

m Connecting an MD or DAT deck

* When you connect a recorder to this unit, keep the deck’s power on while using
this unit. If the power is off, this unit may distort the sound from other
component.

* When you record from source component connected to this unit while this unit’s
power is off, the recorded sound may be distorted. To avoid this problem, turn
on this unit.

* When you connect a CD recorder to both the analog and digital input and output
jacks, priority is given to the digital signals.



e Hookups |

OPTICAL
INPUT MD/TAPE
> recorder

I OUTPUT
B
I
OUTPUT |
I
|

(General and China models)
[~ B=—— <Analog>

<Digital>

[ o =2

CD recorder DIGITAL bUTPUTA

Cal
ét:l <Analog>
@ 0

@ -

REAR
CENTER
CENTER

00000
cooo

MAIN
IN

TUNER

. . S
OPTICAL l | opTicAL e @ ‘ANDVS | o
. — =i OO
(g =@ 200
OPTICAL ??“@_' O“C(())r@@) SAT —
OUTPUT OT ; 1] @ @ i FFW
CD player _CE-DTAnalogp PHONO@ @ @ nw
- X 00-6 6|-|60

MAIN
out

G} (8

§
DIGITAL INPUT -|— GN])

1:,[ ONTROUA- MAIN IN
<Analog> | \
Turntable IEp—
— —T GROUND S i’ —»<¢— to/from External
Amplifier

\—————¢— to/from External
Controller

< from External
Decoder
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Connecting Video Components

Before you connect any components, disconnect the power supply to all the components you plan to connect includingdthis unit an
determine which jacks are for the left and right channels and for input and output. After you finish all hookups, checkrittermage
sure they are correct.

m About the video jacks

There are three types of video jacks. Video signals input througHEEO jacks are the conventional composite video signals. Video
signals input through th® VIDEO jacks are separated into luminance (Y) and color (C) video signals. The S-video signals achieve high
quality color reproduction.

Video signals input through tt@OMPONENT VIDEO jacks are separated into luminan¥¢ énd color differenceRg/Cs, Pr/CR) video
signals. The jacks are also separated into three for each signal. The labels of the component video jacks may be diffiémgrardépe
component (e.g. Y, & Cr/Y, Ps, R/Y, B-Y, R-Y/ etc.). Component video signals provide the best quality in picture reproduction.

If your video component has an S-video output or component video output, you can

Composite VIDEO jack connect it to this unit. Connect the S-video signal output jack on your video
component to th&-VIDEO jack or connect the component signal output jacks on
your video component to tt@OMPONENT VIDEO jacks.
S VIDEO jack
Notes:
' » Each type of video jack works independently. Signals input through the composite video,
S-video, and component jacks are output through the corresponding composite video, S-
COMPONENT VIDEO jacks video, and component jacks respectively.
M » Use a commercially available S-video cable when connecting ® YHBEO jacks, and
commercially availgble video cables when connecting t@tDM?DONENT VJIDEO
jacks.

* When you are using tHtOMPONENT VIDEO jacks, check the details in the owner’s
manual that came with the component being connected.

12



COMPONENT
OPTICAL M™7 svibeo
OUTPUT OUTPUT
| —————— DVD player
+ AUDIO v
| OUTPUT A A
? he) 3
S S
g g 2 g
| g 5 5
COMPONENT " | DIGITAL OUTPUTA AUDIO AU \;/ \'[n Ee] COMPON EN\'IF VIDEO Y
OUTPUT > <Video> | ) ; ") @© S VIDEO VIDEO Y pe|ce  Prcr
VIDEO _L. SVIDEO  zypio 1 ! i ©) © @@m@@ @I @ @L o
DTV/LD pl > —
- | Tayer _C|EIE=J|<Analog‘| 15 @@ 5) @ @ @gg¢
o) | e E[[TO O DO DN G
| IF- <Analog> | =3 & @l' @‘I' N @D @]')
[ ST == M=
I é\)LLJJ?:DOUT[ SAT OPTICAL _ ll L:'_%@ p"‘m @I @D " @ @
_oﬁrpﬂ_<£l'[él> A . . . @ @ " @ @ RS-232C -
| ﬂ MAIN o suB
| Cable TV/SAT <Digital> S@ @ @ C@_@_@_@ N oo
| L0 |-00 |0 @@ @[ -
SVIDEO VIDEO  OUTPUT s . S N S ot )
ouTPUT | OUTPUT ¢ \C'*BLE_@_, woore (NS \ @ @
<Videos | L i TUNER MONITOR A
o D S L :
RF-Signal Output* <RF> |_{'DiGiTAL ot L| ano ‘ CONTROL- MAIN IN ;
(General and China models only) . ~ . %
] 3 3 £
k! = X}
5 : 3 3
OUTPUT 4 Y \
VIDEO SVIDEO
INPUT INPUT
S VIDEO VIDEO  SVIDEO
OUTPUT [ ) OUTPUT INPUT _ N
Monitor
LERLR COMPONENT
VIDEO — =" INPUT
INPUT

* <U.K. and Europe models>
If your LD player has a Dolby Digital RF signal output jack, connect it to this unit through an external RF demodulator.
(You can connect the Dolby Digital RF signal output of your LD player t&€®AXIAL jacks using the “I/O ASSIGN” on the SET
MENU.)
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Hookups

Connecting Speakers

This section explains how to connect speakers to this unit. After you finish connecting your speakers, use the SET MEg&the chan
signal output settings according to the number and size of the speakers in your configuration.

Before connecting any speaker cords, identify which terminals are for the right and left channels and asd-thgolarities. If you
connect speakers with the wrong polaritytd —), this unit will not reproduce clear sound.

m Using speaker cords

A speaker cord is actually a pair of insulated cables running side by side. One of
the cables is colored or shaped differently, perhaps with a stripe, groove, or ridge.
To make sure you always connect speakers with the correct polarity, determine the
difference between the cables of your speaker cord, make a note of which cable
you plan to use for which polarity (+ and —), and always connect the speaker cords
consistently.

&) Strip off 9 mm (3/8 in.) of an inch of insulation from the ends of the cables.
2 Twist the exposed wires of the cable together to prevent short circuits.
3 Loosen the terminal knob by turning it counterclockwise.

& Insert only the exposed portion of the cable into the slot in the side of the
terminal, and tighten the terminal knob.

Note:

« If your speaker cords have banana plugs, tighten the terminal knob and insert the
plug into the end of the terminal. (Except for Europe and U.K. models)

Caution:
« Connect the speaker cords with care to avoid creating a short circuit. If you turn on

the power and there is a short circuit, this unit may be damaged even though the
protection circuit automatically shuts off the power.

(Except for Europe and U.K. models)

m About the OO RF (AC-3) signal input jack <For China and General models only.>

If your LD player has aBl0 RF (AC-3) signal output jack, connect it to RF (AC-3) input jack on this unit. For this connection,
change SET MENU item 7D. COAXIAL IN (10) to “LD-RF”. @0 RF (AC-3) and analog signals are input at the same time, priority is
given to the RF signals. When you want to reprodilddRF (AC-3) signals, set the input mode to “D.D. RF” usNBUT MODE.

Note:

&‘LéDf‘si - 00 RF (AC-3) signals cannot be output using REC OUT selector. When you record
@© conxAC-seLecTay sound or images from an LD player, be sure to connect the player to eitBéGtidL
DIGITAL INRUT OPTICAL or analogAUDIO jacks.

Caution:

« Even if you connect an LD player with BRI RF (AC-3) output jack to this unit, you
cannot reproduce Dolby Digital sound from all LD discs. You must playback an LD disc
encoded with Dolby Digital signals in order to take advantage of the Dolby Digital
sound.



Hookups

Right Front Left Front
Speaker Speaker
Right Rear Left Rear
Speaker Speaker
Rear Center
Speaker
(General and China models)
PONENT VIDEO ({
Ps/Cs PR/CR CCAUTION | SEE INSTRUCTION MANUAL FOR CORRECT SET NG E ] l \
Wi Li} 1
P —

®  FRO|T © v|LTAGE se|ecTOrR OUTLETS
@)

REAR <>

CENTER CENTER —

i 100W MAX. TOTAL
RE/

»- To other component

50

i~
=
B

®

000
Center Speaker
Subwoofer  Right Main B Left Main B Right Main A Left Main A
system Speaker Speaker Speaker Speaker
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Connecting Subwoofers

— PREOUT/MAIN IN—]

1

.

o000

Subwoofer system

Subwoofer system

—

|OOOO|

—

Right Rear
Speaker

Left Rear
Speaker

m Connecting a front subwoofer

<) Connect the signal input jack on your subwoofer to one dPRE OUT/
MAIN IN SUBWOOFER jacks.

Notes:

* TheSUBWOOFER jacks (output) have a built-in high cut-off filter (90 Hz). When
using a powered subwoofer, set the high cut-off frequency to “MAX” on your
Subwoofer.

* Both SUBWOOFER jacks output the same signal.

m Connecting a rear subwoofer

By using both Front and Rear Subwoofers, the CINEMA-DSP sound field
programs can produce realistic movie effects with powerful, dynamic sound. To
take advantage of this dynamic sound, be sure to set the 1C. REAR L/R SP item in
the SET MENU to “LARGE”", and connect your Rear speakers and Subwoofer as
described below.

) Connect the right input terminal on your Subwoofer to tREAR ® +
terminal, and the right input terminal on your Subwoofer to tREAR ® —
terminal with speaker cords.

2 Connect the left input terminal on your Subwoofer to tREAR © +
terminal, and the left input terminal on your Subwoofer to tREAR © —
terminal with speaker cords.

3 Connect your Rear speakers to the output terminals on the Rear Subwoofer.

Be sure to connect the Rear speakers to the Subwoofer with the correct
polarity.
Note:

« Adjust the speaker volume for the Subwoofer with the controls on the Subwoofers,
not on this unit.



Connecting an External Decoder

This unit is equipped with six additional input jacks (left and right MAIN, CENTER, left and right SURROUND and SUBWOOFER) fo

discrete multi-channel input from an external decoder, sound processor, or pre-amplifier. Connect the output jacks angiodeeder
to the6CH INPUT jacks.

Be sure to match the left and right outputs to the left and right input jacks for the
and surround channels.

To listen to the sound from your external decoder, @€$$INPUT on this unit or
the remote control.

Notes:

* When you seleddCH INPUT as the input source, this unit automatically turns off the
digital sound field processor, and you cannot listen to DSP programs.

* When you seleddCH INPUT as the input source, changing SPEAKER SET on the SET
MENU is not affected.

Connecting External Amplifiers

If you want to increase the power output to the speakers, or want to use another amplifier, connect an external aneghR& @M/
MAIN IN terminals as follows.

——————— PREOUT/MAIN IN —

® © _
N

RS-232C

©

MAIN IN———

CONTROL-

@ FRONT jacks O CENTER jack
Front Effect channel line output jacks. Center channel line output jack.

@ REAR (Surround) jacks @ REAR CENTER jack
Rear channel line output jacks. Rear Center channel line output jack.

© SUBWOOFER jacks @ MAIN jacks
Main, Center, and Rear channel frequencies below 90 Hz are MAIN IN jacks .......... Line input to this unit's Main channel
output through these jacks. You can also direct DTS and Dolby amplifiers.
Digital LFE signals to this output. When connecting to these jacks, signals input to the
Adjust the volume level of the subwoofer with the control on preamplifier of this unit will not be output from the main
the subwoofer. Subwoofer volume cannot be adjusted from this amplifier of this unit.
unit. MAIN OUT jacks ..... Main channel line output jacks.

The signals output through these jacks
are affected bBASS, TREBLE,
BALANCE , andBASS EXTENSION
settings.

17
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Others

WARNING

Do not change thivIPEDANCE
SELECTOR switch setting while the power t(
this unit is on, otherwise this unit may be
damaged.

IF THIS UNIT FAILS TO TURN ON
WHEN THE STANDBY/ON SWITCH IS
PRESSED:

TheIMPEDANCE SELECTOR switch may
not be set to either end. If so, set the switch
either end when this unit is in the standby
mode.

AC Power Cord
(General, China, and U.K. models)
VOLTAGE SELECTOR
(General and China models)

VOLTAGE SELECTOR

OUTLETS

1N
|
T

A+B_: 16QMIN./SPEAKER

IMPEDANCE SELECTOR switch

AC Power Cord
(Europe model only)

e

AC OUTLETS

AC OUTLETS

1/SPEAKER
L7SPEAKER

m IMPEDANCE SELECTOR switch

Select the position whose requirements your speaker system meets.

% (Upper position)

FRONT EFFECT:
The impedance of each speaker must®@#6higher.
REAR: The impedance of each speaker must®@6higher.
REAR CENTER:
The impedance of the speaker must ©@eo8 higher.
The impedance of the speaker must @eof higher.
If you use one pair of main speakers, the impedance of each speaker
must be @ or higher.
If you use two pairs of main speakers, the impedance of each speaker
must be & or higher.

g (Lower position)

FRONT EFFECT:
The impedance of each speaker must®@8Bhigher.
REAR: The impedance of each speaker must®®Bhigher.
REAR CENTER:
The impedance of the speaker must ©8eo8 higher.
The impedance of the speaker must ©eoB higher.
If you use one pair of main speakers, the impedance of each speaker
must be & or higher.
If you use two pairs of main speakers, the impedance of each speaker
must be 18 or higher.

CENTER:
MAIN:

CENTER:
MAIN:

Connecting the AC power cord

Plug in this unit to a wall outlet when all connections are complete.

Caution:

» Do not use other AC power cords than the one provided. (Europe model only)

AC OUTLETS

Use these to connect the power cords from your other components to this unit. The
power to the switched outlets is controlled by this uSTANDBY/ON

(SYSTEM POWER or STANDBY on the remote). These outlets will supply

power to any connected unit whenever this unit is turned on. The maximum power
(total power consumption of components) that can be connectdl @UTLETS

is 100 W.

Voltage selector (General and China models)

The voltage selector on the rear panel of this unit must be set for your local main
voltage BEFORE plugging into the AC main supply.



On-Screen Displays (OSD)

You can display the operation information for this unit on a video monitor. If you display the SET MENU and DSP soundjfeata pro
parameter settings on a screen, it is much easier to see the available options and parameters than it is by readiragitimomfiterfront
panel display.

If a video source is being reproduced, the OSD is superimposed over the image.

If a video source is not being reproduced (or the source component is set in the standby mode), you can set the OSDBlteeturn on
background) or off with “14 DISPLAY SET” on the SET MENU.

OSD Modes
You can change the amount of information the OSD shows.
Full Display .......... This mode always shows the sound field program parameter
settings on the video monitor.
Short Display ........ This mode briefly shows the same contents as the front panel
display at the bottom of the screen, then disappears.
Full Display (ex.) Display Off ........... This mode briefly shows the “DISPLAY OFF” message at the

bottom of the screen, then disappears. Afterwards, no changes to
operations appear on the screen except those 6fithe
SCREEN.

Notes:

* When you choose the Full Display mode, tRPUT selectorVOLUME, and some
ERT HALL 1 other types of operation information are displayed at the bottom of the screen in the same

Fe Hall 0 format as the front panel display.

Short Display (ex.) » The OSD signal is not output through REC OUT selector, and will not be recorded
with any video signal.

» The SET MENU, TEST DOLBY SUR and TEST DSP appear regardless of the OSD

FEl o GOl

mode.
Selecting the OSD Mode
ON SCREEN 2 When you turn on the power, the video monitor and front panel display shows
the level of the main volume for a few seconds and then switches to show the
ON SCREEN| LEVEL PARMNEER current sound field program.

SLEEP  TEST

GO0 =N @ 2 PressON SCREEN on the remote control repeatedly to change the display
0O (V] mode.

The OSD mode changes in the following order: Full Display, Short Display,
and Display Off.

PUSH

q|

Notes:

« If you choose a video input source that has component connected to b8th the
VIDEO IN and composit®IDEO IN jacks, and both th8 VIDEO OUT and

GYAMAHA composite/IDEO OUT jacks are connected to a video monitor, the video signal is

output to both th& VIDEO OUT andVIDEO OUT jacks. However, the OSD is

- J carried only on the S-video signal. If no video signal is input, the OSD is carried on

both the S-video and composite video signals.

« If your video monitor is connected only to t8®MPONENT VIDEO jacks of this
unit, the OSD is not shown. Make sure to connect your video monitor to the
COMPONENT VIDEO jack and eitheW¥IDEO or S VIDEO jacks if you would
like to see the OSD.

« Playing back video software that has an anti-copy signal or video signals with a lot
of noise may produce unstable images.
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Speaker Placement

Where you place your speakers has a tremendous effect on how well your system sounds.

Main
Speaker

Main
Speaker

TV or Video
monitor

Center Speaker

1m 0.5~1m
(3ft) | (1~3ft)

<QIEEIQF?

» B @

1.5~3m
(5~15ft)

0.5~Im 1m
(1~3ft) | (3ft)

Front Effect speakers

//\
Main speakers
—

75
/

Center
Speaker

Rear speakers

1.8 m (6 feet)

/

Front
Subwoofer

@T/

Rear Subwoofer

Rear Center speaker

m Placing the Main speakers

Place the left and right Main speakers an equal distance from the main listening
position.

If you have a TV or video monitor in your system, the distance of each speaker
from each side of the TV or video monitor should be the same.

Placing the Center speaker

If you have a TV or video monitor in your system, align the front face of the

Center speaker with the front face of the monitor. Place the speaker as close to the
monitor as possible, such as directly over or under the monitor. If you place the
speaker under the monitor, the Front Effect speakers can adjust the height of the
sound to correspond with the action on the screen (depending on the listener’s
position). If you have a projection screen in your system, place the Center speaker
under the screen. Be sure to align the speaker with the center of the screen.

Placing the Front Effect, Rear, and Rear Center
speakers

The Front Effect speakers should be placed about 0.5~1m (1~3 feet) outside the
Main speakers and in the front of the room. They should be turned toward the main
listening position. Place the Rear speakers in the back of the room so they face the
main listening position. The Rear speakers can be placed farther apart than the
Front Effect speakers. The Front Effect and Rear speakers should be placed about
1.8m (6 feet) above the floor.

Once you begin listening to programs, continue to adjust the speaker placement
until you obtain a balanced sound from the Main speakers and the Front Effect and
Rear speakers.

When you use a projection screen

Place the speakers as shown in the illustration.

The Main speakers should be placed about one-quarter of the way up from the
bottom of the screen.

Place the Center speaker in the center and directly under the screen. The Center
speaker provides precise dialogue localization.

When you use a projection screen with your system, the Front Effect speakers
provide better effect quality. The CINEMA-DSP sound field programs raise the
sound from the Center speaker upward and provide natural sound corresponding
with the video images.

Placing the Subwoofers

Place the Front Subwoofer near the Main speakers. Turn it slightly toward the
center of the room to reduce wall reflections.

If you use a Rear Subwoofer, place it behind the main listening position. The
placement of the Rear Subwoofer is not critical because of the ultralow frequencies
of the sound being reproduced.

By adding a high quality Subwoofer to the speaker system configurations shown
on page 9, you can enjoy more powerful and realistic movie effects, even if your
Main speakers are large.

Notes:

« If you use different brands of speakers (with different tonal qualities) in your
configuration, the tone of a moving human voice and other types of sound may not shift
smoothly. We recommend that you use speakers from the same manufacturer or speakers
with the same tonal quality.
You can also adjust the output levels and equalization of your effect speakers using the
SET MENU.

« If you are using small speakers, the addition of a Subwoofer will reinforce the sound
effects of movies.



Speaker Settings

This unit has seven SPEAKER SET items in the SET MENU that you must set according to the number of speakers in youooonfigurjis
and their size. The following table summarizes these SPEAKER SET items, and shows the initial settings as well as othestpogsiaf
the initial settings are not appropriate for your speaker configuration, change the settings in the SET MENU.

Summary of SPEAKER SET items 1A through 1G

Item Description Initial Setting

1A. CENTER SP Selects the Center channel output mode according to the size of the Center speakeRG
The possible settings are LRG (large), SML (small), and NONE.

1B. MAIN SP Selects the Main channel output mode according to the size of the Main speakers LARGE
The possible settings are LARGE and SMALL.

1C. REAR L/R SP Selects the Rear channel output mode according to the size of the Rear speakers.LRG
The possible settings are LRG (large), SML (small), and NONE.

1D. REAR CT SP Selects the Rear Center channel output according to the size of the Rear Center shB&ker.
The possible settings are LRG (large), SML (small), and NONE.

1E. LFE/BASS OUT Selects a speaker for the LFE/Bass signal output. BOTH
The possible settings are SWFR (subwoofer), MAIN, and BOTH.

1F. FRNT EFCT SP Selects the Front Effect signal output mode for the Front Effect signals. YES
The possible settings are YES and NONE.

1G. MAIN LEVEL Selects the output level for the Main channel signal. Normal

The possible settings are Normal and —10 dB.

Note:

» When you adjust the balance of the output level from the Right and Left Main speakers, use “L/R BALANCE” on the SET MENU.
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Speaker Output Levels

This section explains how to set the speaker levels using the test tone. There are two tests; Dolby Surround test and DSP test.

Before You Begin

= b
TREBLE

PARAMETER

SET MENU

<

10KEY DSP

VB

PARAMETER
ON SCREEN LEVEL

5 1P

(|
\_\)

Dolby Surround Test

@E

2

SetBASS andTREBLE on the front panel to “0” (the center position) and
turn off BASS EXTENSION.

Use the remote control for the next three steps. Sit in the main listening
position and secPARAMETER/SET MENU on the remote control to
PARAMETER.

Set10 KEY/DSP to DSP and pred¥l/DTS SUR.

PressTEST to select the test to be performed.

Select “TEST DOLBY SUR.” to match the output levels of the Center, Rear
Center and Rear Left and Rear Right speakers to the left and right Main
speakers.

Select “TEST DSP” to match the output levels of the Front Effect speakers to
the Main speakers.

After the Dolby Surround test is selected, “TEST DOLBY SUR.” appears in
the video monitor and in the front display.

Adjust VOLUME +/- to hear the test tone for each speaker. Make an
adjustment so that the output level coming from each speaker is same.

» The test tone is produced from the left Main speaker, Center speaker, right
Main speaker, Rear Right speaker, Rear Center speaker, and Rear Left
speaker in order. The tone lasts for 2.5 seconds each time.

» Press and hold or ¥ to stop the sequence temporarily.

» Press or V to select the speaker to be tested.

When adjusting is complete, pré&SST twice to stop the test tone.

You can increase the output levels of the effect channels (Rear Left, Rear
Right, Rear Center, and Center) to +10dB. If the output level of the Center,
Rear and Rear Center speakers is lower than that from the Main speakers even
after you have increased the sound volume level of the Center, Rear, and Rear
Center speakers up to +10dB, set the 1G. MAIN LEVEL item to this setting
decreases the Main speaker volume level to about one-third the normal level.
After you set the 1G. MAIN LEVEL item in the SET MENU to “~10dB,”

adjust the levels for the Center, Rear, and Rear Center speakers again.



Speaker Output Levels

DSP Test

J) After the dsp test is selected, “TEST DSP” appears on the video monitor arj
in the front display.

PARAMETER
ON SCREEN LEVEL

5 8T

(]

2 AdjustVOLUME +/— to hear the test tone. Make an adjustment so that the
output level coming from the Front Effect speakers is the same as that of the
Main speakers.

» The test tone is produced alternately from the Front Effect speakers and
Main speakers. The tone is produced for 2.5 seconds each time.

3 Adjust the output level of the Front Effect speakers usiagd— so the
output level coming from the Front Effect speakers is the same as that of the
Main speakers.

» The test tone is automatically produced from the Front Effect speakers
while you are adjusting the level.

Notes:

« If you cannot hear the test tone, ¥€ILUME, turn off the power, and check the
speaker cords and hookups.

« The test tone can be reproduced separately from the left and right Front Effect
speakers. This is useful when you want to check the hookups to these speakers.
PressA to reproduce the test tone from the left speaker, and priesseproduce
the tone from the right speaker. (The OSD shows which speaker is reproducing the
tone.)

* You cannot adjust the output level of the left and right Front Effect speakers
separately.

* You can hear the test tone only from the Right Front Effect speaker by preéssing
and the Left Front Effect speaker by pressing’ou can return to the original
mode by releasing the buttons.

« The tonal quality of the speakers can be adjusted using the 5. CENTER GEQ items
in the SET MENU.

« If the sound volume of the Front Effect speakers is lower than that of the Main
speakers, even after you have increased the output level up to +10 dB, set the 1G.
MAIN LEVEL item in the SET MENU to “~10dB.” Setting the 1G. MAIN LEVEL
item to “—10dB” decreases the Main speaker output level to about one-third of the
normal level.

After you set the 1G. MAIN LEVEL item in the SET MENU to “~10dB,” repeat
the TEST DOLBY SUR. procedure on the previous page.

« If you do not use Front Effect speakers, set the 1F FRNT EFCT SP item in the SET
MENU to “NONE”, and the DSP Front Effect signals will be mixed with the Main
channel signals.

« When the headphones are connected to this unit, you cannot select the Dolby
Surround test and the dsp test.
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Basic Playback

Playback operation is described with buttons on this unit and the remote control. These button names are noted in thettwderaohe

(remote control button name).”

STANDBY —

—

wwsw RENAME cmn LEARN  MACRO

(0]
o

SySTEM Poweﬁ%ﬁv O &

4
2
]

POWER b

Input—— O

OH
<
5
g
¢
s
:
[*]
E
2

o
c
H
m
3
z
S
S
>
3
M
2
2]
E
o
El

O

OU’O

£

3
<
5]
3
<
5]
2
®
o
2
E
o
2
5

buttons

2
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4
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B

B
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=
m
3

@

SOURCE

El
El
m

MENU
SEARCH

F
&
S

STOP  PAUSE PLAY

10KEY, DSP

B

6.1/ES

CHPINDEX

HALL1  HALL2  CHURCH JAZZCLUB

z
CONCERT

ROCK ENTER-

CONCERT  STADIUM TA\NMENT VIDEO
] (s
TV MOVIE MOVIE TS

&
[ +10 +100

TV-vOL|

A/B/C/D/E PRESET

WQJT

CI[+

MUTE

9

STANDBY/ON

EFFECT

INPUT selector

INPUT‘MODE

ysibu3

VOL‘UME

@YAMAHA ruras souno v aupuires ospace

[

VOLUME

1%

SPEAKERS
h B

asar O O

TReBLE

Rec ouT

TVMUTE EFFECT forne }7 VOLUME
sl aslE

—— EFFECT

-

PUSH

hd

@YAMAHA

Power Control

STANDBY

N

STANDBY

N

SYSTEM
POWER  STANDBY
SYSTEM
POWER  STANDBY

° %

2 PressSTANDBY/ON (or SYSTEM POWER on the remote control) to turn

on the power.

» The front panel (and the monitor screen) shows the level of the volume for a
few seconds and then switches to show the current sound field program.

2 PressSTANDBY/ON (or STANDBY on the remote control) to turn off the
power.

Note:
« This unit stores its current operational status in memory before the power is turned
off. By connecting a commercially available timer to this unit, you can easily

playback or record a source at any time you wish.
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Selecting a Source

< weur o POUER  sranoor 1) Select the source using théPUT selector, or press one of the input buttons
®© © O O O -
D-TVILD TUNER MgE 6 (C:D> On the remote Control-
O O O O » The current source is indicated on the front panel display with an arrow.

» The current source name and input mode appear on the front panel display

and the video monitor for a few seconds.
—The selected source

DTV/LD < DVD Select this source: To reproduce the signal
chELE TR from this component.
VCR 1 TUNER  DVD.erres DVD player
VCR2/DVR co D-TVID oot LD player/Digital TV or TV
VALX PHONO  CABLE e, Cable TV
..................................... Video deck 1
........................... Video deck 2 or Digital Video Recorder
.... Other AV component
.................................. Turntable
........................................... CD player

................................... AM/FM tuner
............................... MD recorder/TAPE deck
....................................... CD Recorder
......................................... Satellite tuner

2 Start playback (or select a broadcast station) on the source component.
» Refer to the operation instructions for the component.
3 AdjustVOLUME (or VOLUME +/- on the remote control).

VOLUME

+ Caution:

VOLUME « If the power of the component connected toMBR 1, VCR 2/DVR, MD/TAPE,

— andCD-R OUT jacks is turned off, reproduced sound may be distorted or the
volume may be lowered. In these cases, turn on the component.

m BGV (Back Ground Video) function

The BGV (Back Ground Video) function allows you to combine a video signal
from a video source with a sound signal from an audio source. (For example, you
can listen to classical music while you are watching a video.)

Using the remote control, select a source from the video group, then select a source
from the audio group. Use the input buttons on the remote control to make your
selections. The BGV function does not work if you select the sources using the
INPUT selector on the front panel.



Basic Playback

Input Modes and Indications

This unit comes with various input jacks. If your external component is connected to more than one type of input jackeythiecan
priority of the input signal. Pres$siPUT MODE on the front panel or an input button (press it repeatedly) on the remote control to displga&s
change the input mode.
« AUTO AUTO: ........... This mode is automatically selected when you turn on the power of
this unit. In this mode, the input signal is automatically selected in the
| following order.
1) Dolby Digital or DTS encoded signals
| 2) Digital (PCM) signals
3) Analog signals
| DTS: ..o In this mode, only digital input signals encoded with DTS are selected

even if other signals are input at the same time.
ANALOG: ..... In this mode, only analog input signals are selected even if digital

signals are input at the same time.

<When LD is selected as the input source> (General and China models only)

AUTO: ........... In this mode, this unit automatically selects the signal in the following
order.

| 1) Dolby Digital RF encoded signals

2) DTS encoded signals

| 3) Digital (PCM) signals

4) Analog signals

* DTS

« ANALOG D.D.RF: ........ This unit only selects Dolby Digital RF signals.
DTS: ..o In this mode, only digital input signals encoded with DTS are selected
| | even if other signals are input at the same time.
| DGTL: ........... This unit only selects digital signals input throughGR&ICAL
jacks.

ANALOG: ..... This unit only selects signals input throughANALOG jacks. This
unit will not select Dolby Digital RF or DTS signals.

Notes:
« If digital signals are input from both ti@OAXIAL and OPTICAL jacks, the digital signal from tH@OAXIAL jack is selected.
* When AUTO is selected, this unit automatically determines the type of signal. If this unit detects a Dolby Digital or BIT®sigecoder
automatically switches to the appropriate setting and reproduces 5.1 channel source.

» The sound output may be interrupted for some LD and DVD players in the following situation: The input mode is set to Agéif¢h i& performed
while playing the disc encoded with Dolby Digital or DTS, and then disc playing is restored. The sound output is interuptedient because the
digital signal was selected again.

m Notes on playing a source encoded with a DTS signal

« If the digital output data of the player has been processed in any way, you may not be able to perform DTS decoding enegteif yo
a digital connection between this unit and the player.

¢ If you play a source encoded with a DTS signal and set the input mode to ANALOG, this unit reproduces the noise of asednproces
DTS signal. When you want to play a DTS source, be sure to connect the source to a digital input jack and set the input mode to
AUTO or DTS.

 If you switch the input mode to ANALOG while playing a source encoded with a DTS signal, this unit reproduces no sound.

« If you play a source encoded with a DTS signal and set the input mode to AUTO, there will be a moment of noise while the unit
recognizes the DTS signal and turns on the DTS decoder. This is not a malfunction. You can avoid this by setting the boput mode
DTS beforehand.

« If you continue to play a source encoded with a DTS signal with the input mode setting left to AUTO, this unit autonveticfadly s
to the “DTS-decoding” mode to prevent noise from being generated during subsequent operatial¢$T iedicator lights up on
the front panel display.) Thelts” indicator will flash immediately after playback of a source encoded with a DTS signal has
finished. Only a source encoded with a DTS signal can be played back while this indicator is flashing. If you want tamplay a no
PCM source soon, set the input mode back to AUTO.

* The “dts” indicator will flash when the input mode is set to AUTO and a search or skip operation is performed while playing back a
source encoded with a DTS signal. If this status continues for 30 or more seconds, the unit will automatically switchDi®a the
decoding” mode to PCM digital signal input mode and #llés” indicator will go out.

m Notes on playing an LD or DTS CD source

« For LD software that does not contain a digital soundtrack, connect the LD player to the analog jacks and set the iopitfiode t
or ANALOG.

« If the LD player is transmitting a signal by a non-standard method, this unit cannot detect the Dolby Digital or DT$® #iimabde,
the decoder automatically switches to PCM or analog.

« Some A/V components such as LD players output different audio signals through their analog and digital jacks. Changadlde input
as necessary.

« While you are operating the LD player and playing a disc encoded with a Dolby Digital signal, if you switch from the glzaseor
forwarding function to normal playback, you may hear the PCM or analog sound an instant before the Dolby Digital siged! is play
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Selecting a Sound Field Program

You can enhance your listening experience by selecting a DSP sound field program. The 25 DSP sound field programs ate #i®ided i
DSP program groups.

10KEY/DSP 2 Setl0KEY/DSP on the remote tBSP.
okev |osP HALLT  HALLe  CHURGH JAZZOLUB g) Pre_ss th&®SP bgtton on main unit and rotate the Multi jog knob to select the
(] (2] (=] [« desired sound field program.
ROCK ENTER-_ CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO otes:
s L 7] ] o . :
v MOVIE ~_MOVIE  DODTS « If a DTS or Dolby Digital signal is input when the input mode is set to “AUTO”,
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER2 SUR. . . . . .
(e ) (o v (iz) the sound field program automatically switches to the appropriate decoding
CHPIINDEX 0 10 +100 program.
\\> « Choose a sound field program based on your listening preference, not on the name
of the program. The acoustics of your listening room affect the sound field
6.1/ES program. Minimize the sound reflections in your room to maximize the effect
. created by the program.
If you want to utilize the Rear Center speake » When you select an input source, the main unit automatically selects the last sound
with a 5.1 channel program source, prgds field program used with that source.
ES. * When you turn off the main unit, the current source and sound field program are

memorized and are automatically selected when you turn on the power again.

* When high rate 96 kHz sampling digital signals are output from source equipment,
the DSP sound field cannot operate on the source sounds. In this case, the sounds
are reproduced as normal 2-channel stereo.

Hi-Fi DSP Programs

Concert Hall 1 Concert Hall 2 Church Jazz Club Rock Concert Stadium Entertainment
Europe Hall A U.S.A. HallC Freiburg Village Gate Roxy Theatre Anaheim Disco
Europe Hall B Live Concert Royaumont The Bottom Line Arena Bowl 8ch Stereo

CINEMA-DSP Programs

Entertainment Concert Video TV Theater Movie Theater 1 Movie Theater 2 00/DTS SURROUND
Pop/Rock Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
Game Classical/Opera Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m Virtual CINEMA DSP and HP CINEMA DSP

You can experience the virtual CINEMA DSP sound field by setting the 1C. REAR L/R SP item in the SET MENU to “NONE.” The sound
field processing is changed to the Virtual CINEMA DSP mode according to the selected sound field program. The Virtual CIREMA DS
allows you to enjoy the virtual sound fields without Rear speakers. Signals for Rear channels are output from the MairYspezkers

also listen to HP (Headphone) CINEMA DSP by connecting your headphone$td@W¢ES jack while the DSP sound fields are on.

When high rate 96 kHz sampling digital signals are output from source component, the Virtual CINEMA DSP and HP CINEMA DSP canno
operate on the source sounds.

Note:

 This unit is not set in the virtual CINEMA DSP mode even if “1C REAR L/R SP” is set to NONE in the following cases:
— when the 8ch Stereo, DOLBY DIGITAL/Normal or DTS/Normal program is selected;
— when the sound effect is turned off;
— when 6CH INPUT is selected as the input source;
— when 96-kHz sampling digital signals are input to this unit;
— when the Dolby Digital KARAOKE source is played;
— when using the test tone; or
— when connecting the headphones.

EFFECT m Normal stereo reproduction

O

For normal stereo reproduction, pr&S-ECT to turn off the effect.

Notes:
* When you turn off the effect, no sound is reproduced from the Front Effect, Center, Rear,
and Rear Center speakers.

« If you turn off the effect while DTS or Dolby Digital signals are being reproduced, the
dynamic range of the signal is automatically compressed.

* The sound volume may be extremely reduced when you turn off the effect or if you
change a SET MENU item. In this case turn on the effect.



REC OUT allows you to record one source while viewing and/or listening to another source.

Preparations

STANDBY
- ‘

SOURCE
DvD, ¢ o MD/TAPE

D-TVILD , +«CD-R
CABLE , «TUNER
SAT e *CD

VCR 1e « PHONO
VCR 2/DVR * ™
VIDEO AUX
REC OUT

Basic Recording

) Turn on the power to this unit and all connected component.

2 Select the source component you want to record (R@ OUT.
» To record the current source, REC OUT to SOURCE.

» To record a source that you do not want to reproduc®E&tOUT to the
source you want to record.

3 Start playback (or select a broadcast station) on the source component.
4 Start recording on the recording component.

« If you want to listen to another source, &EC OUT is not set to
SOURCE, select the source you want to reproduce witHXHRUT
selector and adjust the volume.

Notes:
« Do a test recording before you start an actual recording.

* When this unit’s power is off, you cannot record between other component
connected to this unit.

* OperatingBASS andTREBLE, BASS EXTENSION, BALANCE , VOLUME,
and DSP programs do not affect the recorded signal.

Special considerations when recording DTS
software

The DTS signal is a digital bitstream. Attempting to digitally record the DTS
bitstream will result in noise being recorded. Therefore, if you want to use this unit
to record sources that have DTS signals recorded on them, the following
considerations need to be made.
For DTS encoded LDs, DVDs, and CDs:
Only 2-channel analog audio signals may be recorded as follows:
e LDs:
Set your Laser Disc player’s left and right outputs to the analog soundtrack.
e DVDs:
Use the disc menu to set the DVD player's mixed 2-channel left and right
audio outputs to the PCM or Dolby Digital soundtrack.
e CDs:
The DTS signal recorded on CDs can only be output as a digital bitstream,
and therefore cannot be recorded.
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SET MENU Items

The SET MENU consists of sixteen items including the Speaker Set, Center Graphic Equalizer and Parameter Initializasion feature
Choose the appropriate item and adjust or select the values as necessary.

Notes:

* You can adjust the items in the SET MENU while reproducing a source.

» We recommend that you adjust the items in the SET MENU while using a video monitor. It is easier to see the video mamttwarsdris to see

the front panel display on this unit while adjusting SET MENU items.

Items Descriptions Setting Page
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Selects the output mode suitable for your Center speaker. LRG / SML / NONE 33-35
1B. MAIN SP Selects the output mode suitable for your Main speakers. LARGE / SMALL
1C. REAR L/R SP Selects the output mode suitable for your Rear speakers. LRG / SML / NONE
1D. REAR CT SP Selects the output mode suitable for your Rear Center speaker. LRG / SML / NONE
1E. LFE/BASS OUT Selects the output mode for LFE/BASS signal output. SWFR / MAIN /BOTH
1F. FRNT EFCT SP Selects the output mode suitable for your Front Effect speakers. YES/ NONE
1G. MAIN LEVEL Selects the output level for your Main channels. Normal / —10dB
2. LOW FREQ. TEST Matches the Subwoofer level with the level of the other speakers. | TEST TONE; 35
OFF / ON
OUTPUT;
MAIN L/R, MAIN L, CENTER, MAIN R, R
SUR, REAR CT, L SUR, SWFR, FRONT
FREQ.;
35Hz—250Hz
(Wide or narrow band)
3. L/IR BALANCE Adjusts the sound balance for Left and Right channels. LtoOtoR 36
4. HP TONE CTRL Adjusts the tonal balance of the headphones. BASS; —6dB to +3dB 36
TRBL; —6dB to +3dB
5. CENTER GEQ Matches the Center speaker tonal quality with the Main speakers. | 5-band; —-6dB to +6dB 36
6. INPUT RENAME Changes the name of the inputs. Up to eight characters. 36
7.1/0 ASSIGN Assigns the 1/0 terminals to the designated input sources. Digital I/O, CMPNT input. 37
8. INPUT MODE Selects the initial input mode of the sources. AUTO / LAST 37
9. PARAMETER INI Initializes the parameters of a group of DSP programs. 1to 12 37
10. DOLBY D. SET
10A. LFE LEVEL Adjusts the output level of the LFE channel for Dolby Digital signals| SP, HP; —20dB to 0dB 38
10B. D-RANGE Adjusts the dynamic range for Dolby Digital signals. SP, HP; MAX / STD / MIN
11. DTS SET Adjusts the output level of the LFE channel for DTS signals. SP, HP; —10dB to +10dB 38
12. 6.1/ES AUTO Selects the AUTO mode of Dolby Digital Matrix 6.1 and DTS ES ON / OFF 38
decoding.
13. SP DELAY TIME Adjusts the delay time for Center and Rear Center speakers. CENTER; Oms to 5ms 39
REAR CNTR; Oms to 30ms
14. DISPLAY SET Selects the display settings. BLUE BACK; AUTO/OFF 39
OSD SHIFT; 0 to 10
DIMMER; —4 to 0
15. MEMORY GUARD Locks DSP program parameters and other SET MENU settings. OFF / ON 39
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SET MENU Items

Operating the SET MENU

Adjustment should be performed with the remote control. Some items require extra steps to change to the desired setting.

PARAMETER

ONSCREEN LEVEL

5 (]G~ PARAMETER / SET MENU
SLEEP  TEST E Cursor buttons

00 ]

U

)l
5
£

q

@YAMAHA
. J

Q) SetPARAMETER/SET MENU to SET MENU.

PARAMETER

SET MENU

—
2 Press» or V repeatedly to select an item from the table of SET MENU, then presss to enter the setting of that item.

« The last item you adjusted appears on the display.

* Some items have sub items.
OSD (On Screen Display)

Front Panel Display

IR
v

& Press» or v repeatedly or a DSP program button to exit the SET MENU.

10KEY DSP HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
oD )

ROCK ENTER- CONCERT

Or CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
Ce d

oaoTS

B2 SUR.

|

CHPINDEX 0 +100

v MOVIE
6.1/ES  THEATER THEATER
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1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP to 1G. MAIN LEVEL)

Use this feature to select suitable output modes for your speaker configuration. You must set the output mode when pawafe.a su

m 1A. CENTER SP (Center Speaker Mode)

By adding a Center speaker to your speaker configuration, this unit can provide good dialogue localization for manynistmpesa
synchronization of sound and images. The OSD shows a large, small, or no center speaker depending on how you set tlmstisém. The
setting is “LRG".

ysibu3

) Select the “LRG” (Large) setting if you have a large Center speaker. The entire range of Center channel signals isGemtetio the
speaker.

o) Select the “SML” (Small) setting if you have a small Center speaker. Center channel low frequency signals of 90 Hz ared below ar
directed to the speakers selected with the 1E. LFE/BASS OUT item.

) Select the “NONE” setting if you do not have a Center speaker. All of the Center channel signals are directed to thigheft and r
Main speakers. The “NONE”" position provides good dialogue localization for the person sitting in the main listening position.

Large Small None

RLEG SRL HMOHE LREG SRl HOME

m 1B. MAIN SP (Main Speaker Mode)
The display shows small or large Main speakers depending on how you set this item. The initial setting is “LARGE".

o) Select the “LARGE” setting if you have large Main speakers. The entire range of left and right Main channel signals isodinected
left and right Main speakers.

) Select the “SMALL” setting if you have small Main speakers. The Main channel low frequency signals of 90 Hz and below are
directed to the speakers selected with the 1E. LFE/BASS OUT item.

Large Small

FLARGE SHALL LARGE  =SHALL

Note:

* When you select the “MAIN” setting for the 1E. LFE/BASS OUT item, the Main channel low frequency signals of 90 Hz andeébéieetad to the
Main speakers even if you select the “SMALL” setting for the Main speaker mode.

m 1C. REAR L/R SP (Rear Speaker Mode)

The OSD shows large, small, or no Rear speakers depending on how you set this item. The initial setting is “LRG”.

) Select the “LRG” setting if you have large left and right Rear speakers or if you use a Rear Subwoofer. The entire range of Rea
channel signals is sent to the left and right Rear speakers.

o) Select the “SML” setting if you have small left and right Rear speakers. Rear channel low frequency signals of 90 Hz aral below
directed to the speakers selected with the 1E. LFE/BASS OUT item.

) Select the “NONE” setting if you do not have Rear speakers.

« In this case, the Rear Center speaker will automatically be set to “NONE” and the 1D. REAR CT SP item will be skipped.
Large Small None

RLEG SRL HMOHE LREG SRl HOME

33



SET MENU Items

m 1D. REAR CT SP (Rear Center Speaker Mode)

By adding a Rear Center speaker to your speaker configuration, this unit can provide more realistic front-to-back anaivack-to-f
transitions. The initial setting is “LRG".

J Select the “LRG” setting if you have a large Rear Center speaker. The entire range of Rear Center channel signalseisieamt to t
Center speakers.

J Select the “SML” (small) setting if you have a small Rear Center speaker. Rear Center channel low frequency signals df 90 Hz an
below are distributed to speakers selected with the 1E. LFE/BASS OUT item.

) Select the “NONE?” setting if you do not have a Rear Center speaker. The Rear Center signal is directed to the Rear L/R speakers
Large Small None

LEG »5ML MOME

m 1E. LFE/BASS OUT (Bass Output Mode)

LFE signals carry low frequency effects when this unit decodes DTS or Dolby Digital signals. Low frequency signals am@sdefined
90 Hz and below. The initial setting is “BOTH".

J Select the “SWFR” (Subwoofer) setting if you use a Subwoofer. The LFE signals are directed to the Subwoofer.
) Select the “MAIN"” setting if you do not use a Subwoofer. The LFE signals are directed to the Main speakers.

J Select the “BOTH” setting if you use a Subwoofer and you want to mix the Main channel low frequency sound signals with the LFE
signals.

Subwoofer Main Both

eSWFE MAIH BOTH SWFREeMATH BOTH

SWFE MAIHeBOTH

Note:

» The low frequency signals of 90Hz and below from all Main, Center, Rear, and Rear Center channels are directed to theeLWBerhgiou select
the small speaker setting in items 1A, 1B, 1C, and 1D.

m 1F. FRNT EFCT SP (Front Effect Speaker Mode)

This unit uses Front Effect speakers to localize the virtual sound sources of the sound field programs. If you do noEffeet-ront
speakers, you can direct the Front Effect signals to the Main speakers.

The OSD shows small or no Front Effect speakers depending on how you set this item. The initial setting is “YES".
J Select the “YES” setting if you use Front Effect speakers.

) Select the “NONE?” setting if you do not use Front Effect speakers. The Front Effect signals are mixed with the Main channels.
YES

FYES

ul
=
i

ES HOM VES wHOHE




m 1G. MAIN LEVEL

Change this setting if you cannot match the sound volume of the Front, Rear, and Center speakers with the Main speakérthbeca
unusually high efficiency performance of the Main speakers. The initial setting is “Normal”.

o) Select the “Normal” setting if you can match the volume of your effect speakers with the volume of your Main speakers using i
Dolby Surround Test.

o) Select the “~10dB” setting if you cannot match the volume of your effect speakers with the volume of your Main speakises using t
Dolby Surround Test.

Normal -10dB

eHormal  -168dE Hormal e-18dE

Notes:

» When 96-kHz sampling digital signals are input to this unit, level adjustments in items 1B and 1E are possible, butetinsseAn1C, 1D and 1F
are not affected.

* When 6CH INPUT is selected as the input source, level adjustments in items 1A through 1F are not affected.

2. LOW FREQ. TEST

Use this feature to adjust the Subwoofer volume so it matches the volume of the other speakers in your configuratiore €éiinge th
using the remote control while sitting in the main listening position.

I Presst or—to set the TEST TONE to “ON”, and adjust the volume usi@§ UME + so you can hear the tone.

2 Pressv repeatedly to go to OUTPUT and preassr — to select the speaker you want to compare with the Subwoofer.

» If “SUBWOOFER?” is selected, test tones above 90 Hz will not be output from the Subwoofer. The test tone will not neaessarily b

output from the selected speakers. The output mode of the test tone depends on the settings of the 1. SPEAKER SET items in the
SET MENU.

3 Pressv repeatedly to go to FREQ. and pressr — to select the frequency you want to use.

& i

+ TEST TOHE=««OFF TEST TOME=» =« 0H TEST TOME» -
OUTPUT«MAIN LR # QUTFUT-MAIH LR OUTFUT«MAIH
FREG. vowewad FREM, « v vw oo S8Hz + FREEG.

4 Adjust the Subwoofer volume using the controls on the Subwoofer so it matches the volume of the speaker you are comparing it to

Notes:

» Do not turn up th&/ OLUME too high.

* If no test tone is heard, turn off the power and make sure all the necessary hookups are correct.
* When the headphones are connected to this unit, you cannot set the TEST TONE to “ON".

Digital Generator m About the test tone
(Wide Band Noise Produced)

The test tone is produced by the tone generator.

The tone generator produces a narrow band of noise centered at a specified
frequency by the band pass filter.

NOISE You can change the center frequency from 35 Hz through 250 Hz in one-sixth
octave steps.

You can use the test tone not only for adjusting the subwoofer level, but also for
FREQ. checking the low frequency characteristics of your listening room. Low frequency
sounds are especially affected by the listener’s position, speaker placement,
subwoofer polarity, and other conditions.

Band Pass Filter
Center freq. 31-"; Hz~250 I‘-|z
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SET MENU Items

3. L/R BALANCE

Use this feature to adjust the balance of the output level from the right and left main
speakers. Initial setting is the neutral position.

4. HP TONE CTRL (Headphone Tone Control)

Use this feature to adjust the level of bass and treble when you use your headphones.

The initial Setting is 0 dB for both bass and treble.

o) Select BASS or TRBL and presr — to change each level. You can adjust

the level from —6 dB to +3 dB.

5. CENTER GEQ (Center Graphic Equalizer)

Use this feature to adjust the built-in five band graphic equalizer so the Center speaker
tone matches that of the left and right Main speakers. You can select the 100 Hz, 300

Hz, 1 kHz, 3 kHz, or 10 kHz frequencies.

I UseV to select a higher frequency ando select a lower frequency.

6. INPUT RENAME

2 Presst or— to adjust the level of that frequency.

Note:

* You can monitor the Center speaker sound while adjusting this item using the
Dolby Surround test tone generator. PFEEST before starting the procedure
above. “TEST DOLBY SUR.” appears, and the test tone starts alternating among
the speakers. Once you begin the procedure above, the test tone remains at the
Center speaker and you can hear how the sound changes as you adjust the various
frequency levels. To turn off the test tone generator, ST repeatedly until
the current DSP program appears.

Use this feature to change the name of the input which appears on the OSD or the
front panel display.

2 Select the input you want to change the name of by pressing an input button

(or using thdNPUT selector).
2 Presst+ or—to blink the underbar for the space or character you want to edit.

3} Press» or v to select the character you want to use-and— to move to the
next one.

» PressV to change the character in the following order, or ptetsgo in
the reverse order.
A~Z, a space, 0~9, a space, a~z, a space, #, *, +, and so on.

* Follow the procedure above to rename other inputs.
& Presst or—repeatedly to exit the INPUT RENAME mode.



SET MENU ltems

7. /0 ASSIGN

Use this feature to designate the input for@@MPONENT jacks @ andB) andDIGITAL INPUT/OUTPUT jacks (1) to (10)* to any g“
sources you want. Change the setting when there are not enough digital input jacks depending on the source componesingyou are U=
(*(10) can be selected for General and China models only.) Initial settings are shown on the display. <
m 7A. For the m 7B. For the m 7C. For the m 7D. For the

COMPONENT OPTICAL OUTPUT OPTICAL INPUT COAXIAL INPUT

VIDEO INPUT jacks  jacks (1) and (2) jacks (3) to (7) jacks (8) to (10)*

[A] and [B]

Use this feature to designate the input mode for sources connebt€al T\ L
INPUT jacks when you turn on this unit.

) Select “AUTO" to allow this unit to automatically detect the type of input
signal and select the appropriate input mode.

J Select “LAST" to set this unit to automatically select the last input mode used
for that source.

9. PARAMETER INI (Parameter Initialization)

Use this feature to initialize the parameters for each DSP program within a DSP
4 program group. When you initialize a DSP program group, all of the parameter values
within that group revert to their initial settings.

) Press the DSP program group button on the remote control for the DSP
program you want to initialize.

« All of the DSP programs within the selected program group are initialized.

) Repeat this step to initialize other DSP program groups.

Notes:

« The asterisk (*) mark next to a DSP program group number indicates that you have
changed the parameter values in one or more DSP programs within that group.

* The parameter values of the DSP programs do not change if you initialize a
program group that does not have the asterisk (*) mark.

¢ When the MEMORY GUARD function is set to “ON”, you cannot initialize any
program groups.

* You cannot initialize the individual DSP programs within a group separately.

Caution:

« Once you initialize a DSP program group, you cannot have this unit revert the
parameter values back to the previous settings automatically.
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10. DOLBY D. SET (Dolby Digital Set)

11. DTS SET

+ SPEFKER:
HEADFHOME -

» BB
= 11

12. 6.1/ES AUTO

#0H OFF

m 10A. LFE LEVEL

Use this feature to adjust the output level of the LFE (low frequency effect)
channel when playing back Dolby Digital encoded software. This setting is
effective only when this unit decodes Dolby Digital signals. The LFE signal carries
the low frequency special effect sound which is only added to certain scenes.

) You can adjust the levels from 0 dB to —20 dB.

» Adjust the LFE levels according to the capacity of your subwoofer or
headphones.

10B. D-RANGE (Dynamic Range)

Use this feature to adjust the dynamic range. This setting is effective only when
this unit decodes Dolby Digital signals.

o) Select the “MAX"” setting for feature films.
o) Select the “STD” (Standard) setting for general use.

) Select the “MIN” setting for listening to sources at extremely low volume
levels.

11. LFE LEVEL

Use this feature to adjust the output level of the LFE (low frequency effect)
channel when playing back DTS encoded software. This setting is effective only
when this unit decodes DTS signals. The LFE signal carries the low frequency
special effect sound which is only added to certain scenes.

) You can adjust the levels from —10 dB to +10 dB.

» Adjust the LFE level according to the capacity of your subwoofer or
headphones.

Use this feature to switch the DOLBY Digital Matrix 6.1 and DTS ES AUTO mode
on or off.

o) Select “ON” to allow the main unit to automatically turn on the Dolby Digital
Matrix 6.1 or DTS ES decoder when the software with identification signal is
detected.

) Select “OFF” if you want to control the mode manually by pres8igES
on the remote.



SET MENU ltems

13. SP DELAY TIME

i W Vel A

+ CEMTER = fms

BEAR CHTR- « - 3ns

14. DISPLAY SET

15. MEMORY GUARD

Use this feature to adjust the delay of the Center and the Rear Center channel so
This feature works when this unit decodes DTS or Dolby Digital signals. Ideally, th
Center speaker and the Rear Center speaker should be the same distance from tl
main listening position as the left and right Main speakers. However, in most homé
situations, the Center speaker or the Rear Center speaker is placed in line with the
Main speakers or the Rear speakers. By delaying the sound from the Center speaker
and the Rear Center speaker, the apparent distance from the Center speaker and the
Rear Center speaker to the main listening position can be adjusted to make it seem the
same as the distance between the left and right Main speaker, and the left and right
Rear speakers to the listening position. Adjusting the delay time for the Center

speaker is especially important for giving depth to the dialogue.

) You can adjust the delay time from 0 ms to 5 ms for the Center speaker and
from 0 ms to 30 ms for the Rear Center speaker.

* Increasing the delay 1 ms simulates moving the speakers about 30 cm (one
foot) farther away from the listening position.

m BLUE BACK > AUTO/OFF

You can set the OSD background to blue if the video source is not being
reproduced (or the power of the source component is off).

m OSD SHIFT

This setting is used to adjust the vertical position of the OSD.

m DIMMER

You can adjust the brightness of the front panel display.

Use this feature to prevent accidental changes to DSP program parameter values and
other settings on this unit.

) Select “ON” to use MEMORY GUARD to protect the following features:
» DSP program parameters
» All SET MENU items
» Front, Rear Center speaker and Subwoofer levels
« The On-Screen Display mode

Notes:
* When MEMORY GUARD is “ON”", you cannot use any of the test modes.
* When MEMORY GUARD is “ON”", you cannot select any other SET MENU item.
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Remote Control Features

The remote control can operate not only the main unit but also other Yamaha and other manufactures’ audio and video byrmpments
the Learning function and other manufactures’ code settings. The Macro feature also improves the operability of thisngitalltov
program a series of operations in sequence onto a single button.

Using the Remote Control

<Main Unit Control Area> <Component Control Area>

The main unit control area is the shaded area shown below. It is fofhe component control area is the shaded area shown below. Each

controlling this unit. You can use functions within this area no component has different functions for operation buttons in the

matter which component control area is selected. component control area. The component, which was chosen by
pressing an input button, can be controlled and the display window
shows the corresponding name of the input.

— —

MACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON TRANSMIT  RE-NAME CLEAR LEARN MACRO OFF, ,ON
O O ([
SYSTEM SYSTEM :
POWER POWER ST@;SBV { CE]) \8( P%ﬁ)
VD TUNER : PBIVAD TUNER T MDTAPE  CDR cD
button and CABLE button and input CABLE  SAT  VCR1 VCR2DVR DVD
input buttons O buttons switch the O O O Q

3
2

control area for
each component

SOURCE

1] 9 =

SELEC SEARCH — CHAPTER +

<
@
e}
e
z
S

=

POWER  REC ~ STOP  PAUSE  PLAY — CHAPTER +
©
REC  STOP  PAUSE  PLAY
1OKEY/DSP 1OKEY, PSP HALL1  HALL2 CHURCH JAZZCLUB O =)
(DSP is selected) =
CONGERT  STADIUM  TAINMERT CWibRD 10KEY/ D_SP 0KEY, PSP HALL1  HALL2  CHURCH JAZZCLUB
Ce) (10KEY is selected)
TV MOVIE MOVIE oanTS ROCK ENTER- CONCERT
6A/ES  THEATER THEATER! THEATER2 SUR CONCERT ~ STADIUM TANMENT  VIDEO
| (e
CHP/INDEX 0 +10 +100 TV MOVIE oooTS
6.1/ES THEATER THEATEH 1 THEATER 2 SUR
D G CHP/INDEX +10 +|00
+ o ,
TVINPUT MUTE 5
CH VOLUME A/B/C/D/E PRESET

J
TVINPUT

CH

TVMUTE ﬂ EFFECT

DISC

[ PARAMETER
{ON SCREEN LEVEL

i SLEEP  TEST

@YAMAHA
=
7 . J
There are 14 component control areas. You can setup the
@YAMAHA manufacturer code and program other remote control functions in
each area (Cannot setup the manufacturer code in the OPTN area).
- J




Remote Control Features

6CH INPUT

ENTER

[ =]

SOURCE

SELECT| SEARCH — CHAPTER +
v B &2 &=
POWER( 9 STOP PAUSE PLAY
= =]

m SOURCE SELECT

You can control another component independently from the input you selected
pressing an input button.

1) PressSOURCE SELECT 2 or ¥ to choose a component and set the remotd
control to be used for it.

2 The display windowvill show one of the followingV-AUX, TAPE,
PHONO, TUNER, MD, CD, VCR 1, VCR 2, DVD, CD-R, CABLE (Cable
TV), SAT (Satellite TV),A, TV/LD (digital and regular TV/LD player),
OPTN (Option).

m About OPTN

OPTN is an extra component control area to be programmed with other remote
control functions. (You cannot setup the manufacturer code in this area.)

m Light up function

The buttons which are active and the display window light up for 10 seconds after
pressind_IGHT.
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Remote Control Features

Each Component Control Area

The general operational buttons are shown for each area. Some of them may not function depending on the component you have.

® TUNER button (Tuner area) m CD button (CD area)
%NBER @
6CH INPUT 6CH INPUT
POWER
1 O O
< > >
o e e | seiokey) — = DISPLAY
[(A] v @ ‘ MENU SOUND SEARCH
ELEC SEARCH — CHAPTER + SELEC SEARCH - CHAPTEH + 7Skip Search
POWER REC STOP PAUSE PLAY POWER POWER REC STOP PAUSE PLAY — STOP
@ 0 = © ID:]E =} PLAY
— PAUSE (/Stop)
10KEY, DSP| HALL1  HALL2 CHURCH JAzzclus|—— Preset number 1 to 8 10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB )
i, W e W | ' o e W ' Numeric buttons 1 to 9
ROCK ENTER- ‘CONCERT ROCK ENTER- CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
ciEes A T TeaERe S [—— Presetgroup A through E from left.
(i) — CLEAR
CHP/INDEX 0 +10 +100 CHP/INDEX 0 +10] +100 .
- Preset group A/B/C/D/E | Numeric button +10
— Numeric button 0
T T e [
MUTE TVINPUT MUTE
il e R WDME = s e DISC +/— (Disc Skip)
— Preset +/— DisC
T T
TV VOL +/—, TV INPUT, and TV
INDEX MUTE function if you have set up
the manufacturer code for the TV
———(Set 10KEY) Area.
m MD/TAPE button (MD area* ?) m CD-R button (CD-R area)
MD/TAPE CD-R
REC/PAUSE REC/PAUSE
BCH INPUT POWER BCH INPUT POWE R
(@) 1 O
— —|—|> S T I e DISPLAY
SOURCE DISPLAY SOURCE — SEARCH
@ ‘ MENU SOUND SEARCH “ (wena) LV ] (soo L~ SOUND
SELEC ‘ SEARCH = CHAPTEH + | Sk|p Search SELEC ‘ SEARCH ‘ ‘ - CHAPTEF{ ¥ | Sk|p Search
POWER REC STOP| PAUSE PLAY — STOP POWER REC STOP PAUSE PLAY — STOP
(o) @ E (=} PLAY @ (@) 00 (= PLAY
| PAUSE — PAUSE

10KEY, pSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

I T

ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT  VIDEO
7

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2  CHURCH JAZZCLUB

I o O T

CONCERT
VIDEO

— Numeric buttons 1 to 9 M — Numeric buttons 1 to 9

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT

TV MOVIE MOVIE — DUDTS
THEATER| THEATER1 THEATER2 _SUR.

IIIE

6.1/ES

CHPINDEX +100

Numeric button +10 Numeric button +10

wacioiE|PRESET | ) — -
1 C I = Numeric button 0 1 C I = Numeric button 0
TVINPUT MUTE MUTE
CH VOLUME CH VOLUME
TV MUTE EFFECT EFFECT
T | 0ise ‘ DISC ‘
‘ TV VOL +/-, TV INPUT, and TV TV VOL +/—, TV INPUT, and TV
— (Set 10KEY) MUTE function if you have set up MUTE function if you have set up
the manufacturer code for the TV (Set 10KEY) the manufacturer code for the TV

Area. Area.

*1 When operating a Tape Deck, set the manufacturer code for
TAPE before using the remote control.



Remote Control Features

m PHONO and V-AUX buttons, and OPTN m DVD button (DVD area)
area*?
V-AUX PHONO DISPLAY
- MENU
) TITLE
6CH
6CH INPUT @ A
L2 @ (=] (=] [=]—— Menu cursor/ENTER
SOURCE
o) [ =] (A ] Eom) @& LV | [Ews——SOUND
7] =m = e | NP s
= crmeen - power Rec —sior —rause  rar 1 SEARCH
(@] 00 (= PLAY
PLAY ‘ e = PAUSE
(=) (D) =] (Set 10KEY) POWER ??-I(—ect)ul::n
10KEY, DSP HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZ CLUB Set 10KEY
SN _
CORNOCCEKRT STADIUM TAE\'MAEERNT C(\)”\\E%%“ 10KEY DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ(K N . b l 9
IZIMOV.E - - — = m%! — Numeric buttons 1 to
S1ES  THEATER T-‘ T-Z - CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT  VIDEO
CHP/INDEX 0 +10 +100 TV MOVIE
oo oe reser 6.1/ES THEATER | THEATER 1 THEATER 2 S:JZFI S CLEAR
+ D + D + CHPINDEX of +0 4100 .
o e TV VOL +/—, TV INPUT, and TV weoore|ereser | Eﬂﬂg{:ﬁ Eﬂgg: 310
THMUTE | % _ MUTE function if you have set up o+ Tlml +
o the manufacturer code for the TV VoL cH VOLUNE Disc Skip
‘ Al’ea TVMUTE EFFECT
’ - ‘ O — L=
1 ' “— TV VOL +/-, TV INPUT, and TV
% . . . L MUTE function if you have set up
2 Operational buttons do not work without setting the manufacturerritie/index the manufacturer code for the TV
code for the source component. Area.
* 3
m D-TV/LD button (TV area* ®) m VCR1 and VCR2/DVR button (VCR
areas*?)

D-TVAD

REC (Press twice)
POWER

6CH INPUT
5

(=] (&) [=])

DISPLAY

SOURCI

E
 Em @ ] @

Rewind/Fast Forward

SELEC’ — CHAPTER +
E You can control your VCR, if you E
POWER — have set up the code for VCR1. ~ CHAPTER +
= =
POWER POWER  REC STOP[  PAUSE PLAY — STOP

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

I e T

ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT " VIDEO

@ 0] (&= PLAY
— Numeric buttons 1 to 9 @ L, PAUSE

CHURCH JAZZ CLUB

ROCK ENTER- ‘CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO

HALL 2

10KEY, DSP| HALL 1

— Numeric buttons 1 to 9

6.1/ES

CHPINDEX 0 +10 +100 .
PU— Numeric button 10 or 0
TR || e VD:ME CH +/— p— Numeric button 10 or 0
TVMUTE — EFFECT — + _‘ o —+
VOLOVE CH +/-
‘ ‘ DISC ‘ TV INPUT o EFFECT
‘ TV MUTE —
TV VOL +/- — TV VOL +/~, TV INPUT, and TV
—Enter TVIVIDEO MUTE function if you have set up
—(Set 10KEY) ——(Set 10KEY) the manufacturer code for the TV
Area.

*3 Set the manufacturer code for TV before using the remote

control. When operating a LD player, set the manufacturer coda,y Set the manufacturer code for VCR before using the remote
for LD before using the remote control. control.

When LD is selected, TV cannot be operated. Set TV code in

PHONO button if necessary.
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Remote Control Features

m CABLE and SAT buttons (CABLE and
SAT areas*®)

DISPLAY

CABLE SAT

6CHINPUT

1O

=]

ENTER
SOURCE
=
— CHAPTER +
POWER REC STOP PAUSE PLAY
@ =

MENU

— Menu cursor/ENTER

You can control your VCR, if you
L have set up the code for VCR1.

10KEY, PSP| HALLT — HALL

6.1/ES

i [ s )

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

CHURCH JAZZ CLUB

CONCERT
VIDEO

WOVE

v [ 0uDTS
THEATER | THEATER1 THEATER2 _SUR.

POWER

+— Numeric buttons 1 to 9

— Recall
Numeric button 0

TVINPUT

CHP/INDEX +10 +100
‘
A/B/C/D/E| PRESET
+ +

MUTE

TV MUTE

DISC

VOLUME

EFFECT

CH +/—

I
T
L Enter

L (Set 10KEY)

*5 Set the manufacturer code for Cable TV Tuner and Satellite

TV VOL +/-, TV INPUT, and TV
MUTE function if you have set up
the manufacturer code for the TV
Area.

Tuner before using the remote control.

m [A] button (ex. LD area* ©)

&

6CH INPUT

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2

0O @

6.1/ES

CHURCH JAZZ CLUB

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

CONCERT
VIDEO

POWER
=[O
e Lol [ ] DISPLAY
SOURCE SEARCH
“ & (veno) |V SOUND — SOUND
[seLecr] smcu — GHAPTER + — CHAPTER +/— (Chapter Search)
OWI REC STOP| PAUSE PLAY STOP
o) @ @7- =}—— PLAY
— PAUSE

— Numeric buttons 1 to 9

— CLEAR
Numeric button +10

CHPINDEX [}

Noco| preser |

MUTE

EFFECT

Numeric button 0

LChapter/Time

L (Set 10KEY)

*6 You can control other components that are not connected to this

TV VOL +/-, TV INPUT, and TV
MUTE function if you have set up
the manufacturer code for the TV
Area.

unit. (“[Al" cannot be used as an Input selector.)



Remote Control Features
Setting the Manufacturer Code in the Remote Control

You can control other components by setting a manufacturer code. A code can be set up in each component control arehes@d®phfor
area. The Yamaha code is factory preset for DVD, CD-R, CD, MD, TUNERAAD code). There is no factory preset code on VCR1,
VCR2/DVR, V-AUX, PHONO, TAPE, CABLE, SAT.

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AUX  PHONO

i i &) Select the source component you want to preset by using t
D-R co e input buttons.

Q.9

VCR2/DVR

O

LEAR{ -

D-TVILD MD/TAPE

o

CABLE

0050
OO0

OiO:6

2) Press and holHEARN for about three seconds using a
ballpoint pen or similar object.

Flashes
alternately

iy i & Usea/V to select the name of your component’s
E‘L@ Hen ' manufacturer.
8 e . .
- (=11 S l * You will find the names of most audio-video
manufacturers worldwide in alphabetical order on the

— cHY

display window.

)
w SEARCH
V]

=
POWER REC STOP PAUSE PLAY
0 = = l 4 PressPOWER (or any other button) on the remote control

while pointing it at the component to check if you have set
up the code correctly. If the component cannot be controlled
by the remote control, try entering another code for the same
manufacturer.

5} Presd EARN to confirm the preset.

« If you want to preset another code for another component
immediately, presENTER and repeat steps 1 to 4.

Note:

« If you have already programmed a remote control function to a button, the function takes priority over the set up macodcsutgnction.

m Controlling a different component from the source component (input) you selected

6CH INPUT

X} Repeat steps 1 and 2 of the procedure in “Setting the

Manufacturer Code in the Remote Control”.

2 Select a Library (component category) by usiig.

SOURCE

(A ] VIEND, A
ELECT]

SeARCH L oHAPTER + > * There are 13 Libraries to set up a manufacturer code;
V] L:TV, L:CAB (CABLE), L:DBS, L:SAT, L:VCR,

POWER REC STOP PAUSE PLAY

&) O (&) = L:DVD, L:LD, L:CD, L:MD, L:TAP (TAPE), L:TUN
(TUNER), L:CDR, *L:AMP.

* L:AMP has four codes; YPC, DSP, NO, and Zone2. “YPC”"
should be selected to operate this unit. “DSP” is for operating
Yamaha DSP amplifiers other than this unit. “NO” is to clear
the main unit control area functions. Zone 2 function is not
equipped on this model.

& Repeat steps 3 and 4 of the procedure in “Setting the
Manufacturer Code in the Remote Control”.

Note:

* “ERROR” appears in the display window in the following conditions: when pressing a button other than the clgBArERgwhen pressing more
than one button at once; and when on®IACRO ON/OFF, 10KEY/DSP, PARAMETER/SET MENU is switched to another position.
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Remote Control Features

Programming a New Remote Control Function

If you desire to program functions not included in the basic operations covered by the manufacturer code, or a manuéaisturetr cod
available, the following procedure needs to be performed. The possible programming area is the same as a component sontrol area
buttons are programmable independently for each source component area. It is also possible to program in the mainareg.control

ooQg
oog
oog

5~10cm (2to 4 in.)

LEART -

|

—

Ooot

[ Ooo
oa
—3 OoDocC3

oa

LEAR% -

Notes:

I

Flashes
alternately

&
9

Place this remote control and the other remote control about
510 10 cm (2 to 4 in.) apart on a flat surface so that their
infrared transmitters are aimed at each other.

Select a source component.

Presd EARN using a ball point pen or similar object.

Do not press and holdEARN longer than three seconds.
Otherwise this unit enters the Setting the Manufacture Code
mode.

Press and release the button where you want the new
function to be programmed.

Press and hold the button on the other remote control that
has the function you want to program into this remote
control until “OK” appears in the display window.

* “NG” appears in display window when programming is
not done correctly. Repeat step 4 until “OK” appears in
the display.

Repeat Steps 4 and 5 to program additional functions.

Presd EARN again to exit the Learn mode.

« If you do not press any button within 30 seconds, the learning process is canceled.

» This remote control transmits infrared rays. If the other remote control also uses infrared rays, this remote controhusst lefethe other remote
control's functions. However, you may not be able to program some special signals or extremely long transmissions. éRggerdtidh instructions for
the other remote control.) When the memory is full, “FULL” appears in the display window, and this remote control caneamcquire functions.
Clear unnecessary programmed functions to allow the unit to acquire new functions.

» Even if the batteries in the other remote control have enough power to transmit signals for operation, they may not hp@wemdadransmit signals to

this remote control.

* When the remote controls are either too close together or too far apart, you may not be able to program this remote control.

« Direct sunlight interferes with infrared rays.

* “ERROR” appears in the display window in the following conditions: when pressing more than one button at once; MAGR@ON/OFF is

switched to another position.



Remote Control Features

Using the Macro Feature

The Macro feature makes it possible to perform a series of operations by pressing just one button. For example, whea ptay\sa®bt
normally you would turn on the components, select the CD input, and press the play button to start playback. Using tlauviacroue
can perform all those operations by simply pressing the CD macro button. The macro buttons (the input b&¥®$EMAPOWER /

STANDBY) are factory preset with macro programs. You can also program your own macros.

(ex) Press a Macro button
CcD

0

Macro button

Qe

<
b3
c
x

O

]
I
o
Z
o

O

o
3
<
=
o

o

-
c
z
m
)

O

=
S
>
]
m

O

o
©
o

o
>
@
[
m

O

4
3

<
o
O:U

O

DvD

O

SYSTEM
POWER

STANDBY

»

Automatically transmits signals of each button sequentially

SYSTEM
POWER

»

CD

O

PLAY
} (=) (CD Area®)

First s

Second =g

Third

SYSTEM
POWER

*1

<
3
=
x

O

]

I
Qo
Z
o

o
hr
<
=
o

O

-
c
b4
m
T

O

=
S
>
]
m

O

PLAY

(=] (MDITAPE Area®)

o
o
o

PLAY

(=) (CD-R Area®)

o
>
@
2
m

PLAY

E] (VCR1 Area®)

s
8 s ¢
] 2 3
<
n

PLAY

(=] (VCR2/DTR Area®)

DVD

PLAY

(=] (DVD Area*®)

POWER

(D-TV Area®?)

STANDBY

*1 In order to turn on some Yamaha components connected to this unit, connect those compa@®ITRETS on the rear panel.
*2 If the macro you select includes power on/off functions, the component may turn off if it is already on when you press thettora. For example, if

your TV is on and you press t8& STEM POWER macro button, the TV turns off.
*3 The components for which playback can be started are any YAMAHA remote control-compatible MD recorders, CD players, €8, sgwbioVD

players. When using macros to operate components other than these or non-YAMAHA components, it is either necessaryRbAgatsutten on the
control area of that component or to setup a manufacturer code.
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m Operating the Macro feature

MACRO ON/OFF
2 SetMACRO ON/OFF to ON.

/—\\‘
2 Press a Macro button.
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO o’tﬁcgg
O O (1D Notes:

ROWER  stanosy VAUX - PHONO * When you are finished using the Macro featureM#&ERO

© O O O ONJ/OFF to OFF.
D-TVILD TUNER  MD/TAPE CD-R CcD [ 1

O O O O Macro buttons « While the main unit is carrying out a macro program, the main
CABLE  SAT  VGR1 VCRZDVR DVD unit does not receive any other button’s function until the
O O O O macro is complete (thHERANSMIT indicator stops flashing).

uuuuuuuuu

« Continue to aim the remote control at the component the macro
I‘ is operating until the macro program is complete.

m Programming a Macro
You can use the Macro feature to transmit many remote control commands by pressing a single button.

2 PressMACRO using a ball point pen or similar object.

* If you do not initiate the procedure within 30 seconds, the
macro programming process is canceled.

SYSTEM
POWER

2 Press the macro button on which you want to program the
Macro.

AN I Flashes
alternately * If you want to change the source component, use
: SOURCE SELECT 2/¥ or input buttons. When you use
input buttons, input is selected as a Macro step, whereas

SOURCE SELECT 4/V only changes the component.

» The display window shows the button you chose for
programming the macro and the component name in
alternation.

8 Press the buttons of the functions that you want to include in
the macro sequence in order.

indicates the number .
of macrosteps you * You can set up to 10 Macro steps (10 functions).

i entered

(ex)

Flashes .

alternately MCR 1 : DVD input
H MCR 2 : DVDB
MCR 3: DVD>

VACR >// @ PressMACRO again when the sequence you want to

program is complete.

 After you set 10 steps, “FULL" is displayed.

Notes:

* “NG” appears in the display window when programming is not done correctly.

* “ERROR” appears in the display window in the following conditions: when pressing more than one button at once; MAIGR@ON/OFF is
switched to another position.



Remote Control Features

Changing the Source Name in the Display Window

RE-NA|

6CH INPUT

SOURCE

) &9 o [7Q

POWER REC STOP PAUSE PLAY

@]
RE-NA% .

Clearing a Learned Function or Macro

or

LEARI i i
Flashes
alternately
CLEAK ~

While pressing

ssss

BN s B vax  eowo '
O O O O O Flashes
OO0O0O0 alternately

D Select the source component you want to rename by using
the input buttons.

2 PresRE-NAME using a ballpoint pen or similar object.

3 Use the cursor buttons/v to select a character.

« Pressing” changes the character in the following order:
A~Z, a~z, 0~9, space, -(hyphen), /(slash).

& Use the cursor buttons/> to enter a character or move to
the next cursor postion.

5) PresRE-NAME to confirm renaming.

« If you want to rename another source component
immediately, presENTER and repeat steps 1, 3 and 4.

2 Select the source component that you want to clear on the
window by using input buttons.

2 PresdEARN if you want to clear a learned function, or
pressMACRO to clear a programmed macro, using a ball
point pen or similar object.

3 Press and hol@LEAR using a ball point pen or similar
object, and at the same time press the button from which you
want to clear the learned function or macro for about 3
seconds.

* “C:NG" appears in the display window if the operation is
unsuccessful. Should this occur, try doing step 3 again.

You can clear other learned functions and macros at this
time by continuing to hold dowBLEAR and pressing the
other buttons on which those learned functions or macros are
programmed.

4 Presd.EARN again to confirm clearing a learned function,
or press?MACRO again to confirm clearing a programmed
macro.

¢ Once you clear a learned function or macro from a button,
the button reverts to its factory preset function or macro.
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Clearing Learned Functions and Setups

CLEAT -

D PressCLEAR using a ballpoint pen or similar object.

6CH INPUT

2 Pressa/V to select the mode to be cleared. The mode is

() @@ shown in the window in the following order:
: -ENTER RS, :j . -
SoURCE — 7 (L: name of a component) Clears all learning functions of
) L g the component.

SELECT| SEARCH — CHA

]
POWER REC STOP PAUSE PLAY
@ = =]
For example, when DVD is selected as
the source component.

=\ 4

Clears all learning functions of the main unit control area.

Clears all learning functions.

Clears all macros.

Clears all renamed displays in the display window.

Clears all programmed functions including manufacturer
code presets. This returns to the factory presets.

3} Press and hol@LEAR again for about 3 seconds.

CLEA? -

» “C:NG” appears in the display window if the operation is
unsuccessful.

& PressCLEAR to confirm clearing.

CLEA
(& » Once you clear a learned function or macro from a button,
the button reverts to its factory preset function or macro.

Notes:

« If the remote control is without batteries for more than twenty minutes, or if worn out batteries remain in the unitgtie afthie memory may be
cleared. When the memory is cleared, insert new batteries and program any acquired functions that may have been cleared.

* “ERROR” appears in the display window for the following conditions: when pressing a button other than the clESOrERRpwhen pressing more
than one button at once; and when onMAICRO ON/OFF, 10KEY/DSP, PARAMETER/SET MENU is switched to another position.



Adjusting the Levels of the Effect Speakers

You can adjust the volume level of each effect speaker (Center, Right Rear, Rear Center, Left Rear, Front Effect, and Stlieoofer

listening to a music source.

ONSCREEN LEVEL

PARAMETER

SET MENU

Right Rear l

Rear Center l

Left Rear

SetPARAMETER/SET MENU to PARAMETER.

r
2 Presd EVEL to select the speaker(s) you want to adjust.

Each time you press this button the selected speaker changes and appears in
the front panel display only as follows: Center, Right Rear, Rear Center, Left
Rear, Front Effect speakers, and Subwoofer

3} Adjust the speaker volume level using ther — on the remote control.

You can adjust the Center, Right Rear, Rear Center, Left Rear, Front Effect
speakers from +10 dB to —10 dB.
You can adjust the Subwoofer from 0 dB down to —20 dB.

Notes:
* You cannot adjust the left and right speakers independently.

* When you adjust the speaker level udiftyEL , the settings you made using the
Dolby Surround Test and DSP Test change.

« WhenPARAMETER/SET MENU is set taSET MENU, you cannot adjust the
speaker level usingEVEL . However, each time you prdsSBVEL the current
level setting of each speaker appears. Select the speaker level you want to check
using4 or V.

* When the headphones are connected to this unit, the levels of the effect speakers
cannot be adjusted.

Setting the Sleep Timer

Use this feature to automatically turn off the main unit after the amount of time you set. The Sleep Timer is useful waeroytail p
asleep while the main unit is reproducing or recording a source. The Sleep Timer also automatically turns off externakscomuertad
to AC OUTLETS. The Sleep Timer can only be set using the remote control.

ON SCREEN LEVEL

PARAMETER

(IR

P s
1A

\/ PUSH

GYAMAHA

m To set the sleep timer
2> Select a source using tHeéPUT selector and start playback (or select a
broadcast station) on the source component.

2 PressSLEEP repeatedly to set the amount of time before the main unit
automatically turns off.

Each time you presSLEEP, the front panel display changes as shown below.
After a few seconds the display returns to the previous indication.

,_—»SLEEP 120 min — SLEEP 90 min ﬁ
SLEEP OFF <— SLEEP 30 min <— SLEEP 60 min
m To cancel the sleep timer
1) PressSLEEP repeatedly until “SLEEP OFF” appears in the front panel
display.

After a few seconds, the display returns to the previous indication.

Note:

« The Sleep Timer setting can also be canceled by turning off the main unit using
STANDBY on the remote control (8TANDBY/ON on the front panel) or by
disconnecting the AC Power Cord from the AC outlet.
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Digital Sound Field Processing (DSP)

Understanding Sound Fields

ysi|6ug

A sound field is defined as the “characteristic sound reflections of a particular spag
In concert halls and other music venues, we hear early reflections and reverberati®
as well as the direct sound produced by the artist(s). The variations in the early
reflections and other reverberations among the different music venues is what gives
each venue its special and recognizable sound quality.

Yamaha sent teams of sound engineers all around the world to measure the sound
reflections of famous concert halls and music venues, and collect detailed sound field
information such as the direction, strength, range, and delay time of those reflections.
Then we stored this enormous amount of data in the ROM chips of this unit.

m Recreating a sound field

e ' Recreating the sound field of a concert hall or an opera house requires localizing the

‘\ virtual sound sources in your listening room. The traditional stereo system that uses

@, ® /’ only two speakers is not capable of recreating a realistic sound field. Yamaha's DSP

. J requires four effect speakers to recreate sound fields based on the measured sound
\ / field data. The processor controls the strength and delay time of the signals output

\\ @ / from the four effect speakers to localize the virtual sound sources in a full circle
; around the listener.
. / The DSP sound field programs can be classified in two types based on the sound field

processing method: programs that use early reflections only and programs that use

both early reflections and reverberation.

m E/R (Early Reflection)

Each sound field is distinguished by the structure of the reflected sound. The increased processing capability of DS ¢ecinhedog
Yamaha engineers to incorporate even minute reflections with long delay times into the sound field data.

m 4ch REV. (Four Channel Reverberation)

This type of program consists of early reflections and high quality digital reverberation processing. Reverberation isnipentaogt
element for recreating the sound field of a church, for example. To recreate a realistic spatial sound image from redztaerésioraha
has adapted the four-channel-output reverberation technology.

m lllustration of the virtual sound sources and echo patterns

The virtual sound sources and echo patterns for the DSP sound field programs are shown below. The illustration of thendigaatces
shows early reflection sound only and the illustration of the echo patterns shows both reflected sound and reverberation.

Virtual Sound Sources Echo Patterns
FRONT . i Direct sound source
The center of these circles represents the virtual
sound source. Early ]
The size of the circle indicates the strength of the reflections Reverbration
virtual sound source. ‘ .
50~80 mSec
—— The direct sound source
[i R
—— The listening position ‘

—200m REFR 2@0m
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Hi-Fi DSP Programs

Concert Hall 1 Program Group 1
m Europe Hall A m Europe Hall B
This is a large fan-shaped concert hall with approximately 2500 A classic shoe-box type concert hall with approximately 1700
seats. There is relatively little reflection from the walls, and seats. Pillars and ornate carvings create extremely complex
sound spreads finely and beautifully. reflections which produce a very full, rich sound.
Concert Hall 2 Program Group 2
m US.A HallC m Live Concert
This is a large 2600 seat concert hall in the United States which A large round concert hall with a rich surround effect.
features a fairly traditional European design. The middle and Pronounced reflections from all directions emphasize the
high frequencies are richly and beautifully reinforced. extension of sounds. The sound field has a great deal of presence,
and your virtual seat is near the center, close to the stage.
Church Program Group 3
m Freiburg ® Royaumont

This program recreates the acoustic environment of a big church This program features the sound field created by the refectory
located in south Germany. The reverberation delay is very long  (dining hall) of a beautiful medieval Gothic monastery located in
while the early reflections are smaller than with other sound field Royaumont on the outskirts of Paris.

programs.

Jazz Club Program Group 4

m Village Gate m The Bottom Line
This is the sound field at a jazz club in New York. Itisin a This is the sound field at stage front in “The Bottom Line”, a
basement and has a relatively spacious floor area. The listener’'s famous New York jazz club. The floor can seat 300 people to the
virtual seat is at the center left of the hall. left and right in a sound field offering a real and vibrant sound.

Rock Concert Program Group 5

m Roxy Theatre m Arena
The ideal program for lively, dynamic rock music. The data for A classic shoe-box type concert hall. This program gives you
this program was recorded at LA’s “hottest” rock club. The long delays between direct sounds and effect sounds, with the
listener’s virtual seat is at the center-left of the hall. extraordinarily spacious feel of a large arena.

Stadium Program Group 6

. |
® Anaheim Bowl

This program gives you the feel of an outdoor stadium with the

This program gives you the long delays and extraordinarily typical bowl-shaped seating arrangement

spacious feel of a stadium that is no less than 990 feet (300
meters) in diameter.

Entertainment Program Group 7
m Disco m 8ch Stereo
This program recreates the acoustic environment of a lively disco This is a sound field suitable for background music at parties
in the heart of a big city. The sound is dense and highly where you can hear the sound directly from the rear as well.
concentrated. The number of speakers to output depends on SPEAKER SET in
SET MENU.
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CINEMA-DSP

Sound Design of CINEMA-DSP

Filmmakers intend the dialog to be located right on the screen, the effect sound a little farther back, the music spretheérevackf and

the surround sound around the listener. Of course, all of these sounds must be synchronized with the images on the screen.
CINEMA-DSP is an upgraded version of YAMAHA DSP specially designed for movie soundtracks. CINEMA-DSP integrates the DTS,
Dolby Digital, and Dolby Pro Logic surround sound technologies with YAMAHA DSP sound field programs to provide the surnodnd sou
field. It recreates the most complete movie sound design in your audio room. In CINEMA-DSP sound field programs, Yamaias exclu
DSP processing is added to the right and left Main and Center channels, so the listener can enjoy realistic dialogseuteptnoioth
transition between sound sources, and a surround sound field that goes beyond the screen.

When a DTS or Dolby Digital signal is detected, the CINEMA-DSP sound field processor automatically chooses the mostsuitable so

field program for that signal.

ysibu3

AV ROOM

L SURROUND SOUND FIELD
PRESENCE SOUND FIELD

e | -

R SURROUND SOUND FIELD

m Movie theater programs

The six-channel soundtracks found on 70 mm film produce precise sound field localization and rich, deep sound withoutixising mat
processing. This unit's Movie Theater 70 mm Programs provide the same quality of sound and sound localization that six-channel
soundtracks do. The built-in Dolby Digital decoder brings the professional quality sound designed for movie theatersimtoeyabith
this unit's Movie Theater program, you can recreate a dynamic sound that gives you the feeling of being at a publiythedienm
room using the Dolby Digital technology.

Dolby Pro Logic + DSP sound field effect

Presence DSP sound . .
These programs express an immense sound field and a large surround effect. They

field
o 90 o also give depth to the sound from the Main speakers to recreate the realistic sound
e of a Dolby Stereo theater.
&
Surround DSP sound
field
Dolby Digital/DTS + DSP sound field effect
Presznf‘.:eldDSP These programs use Yamaha's tri-field DSP process on each of the Dolby Digital
o 9o o soundtie or DTS signals for the front, Left surround, and Right surround channels. This
(Bt processing enables this unit to reproduce the immense sound field and surround
& expression of a Dolby Digital or DTS equipped movie theater without sacrificing
o o \ the clear separation of all channels.
Left surround DSP Right surround DSP
sound field sound field

Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES + DSP sound field
effect

These programs provide you the maximum experience of the spacious surround
effects since an extra rear center DSP sound field created from the Rear Center

channel is added.
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CINEMA-DSP Programs

According to the input signal format, this unit automatically chooses the appropriate decoder and DSP sound field pattern.

Table of Program Names for Each Input Format

Input
P Stereo DOLBY DIGITAL DTS DOLBY DIGITAL DTS ES
Program (2ch) (5.1ch) (5.1ch) (6.1ch)* (6.1ch)*
Group
7 | ENTERTAINMENT Game S - N -

Classical/Opera

8 | CONCERT VIDEO
Pop/Rock _—_ —_— [ -
Mono Movie _—_ —_— [ -
9 TV THEATER
Variety/Sports _—_ —_— [ -

10| MOVIE THEATER 1

70 mm Spectacle

DGTL Spectacle

DTS Spectacle

Spectacle 6.1

Spectacle ES

70 mm Sci-Fi

DGTL Sci-Fi

DTS Sci-Fi

Sci-Fi 6.1

Sci-Fi ES

11| MOVIE THEATER 2

70 mm Adventure

DGTL Adventure

DTS Adventure

Adventure 6.1

Adventure ES

70 mm General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal _ _ _ _
PRO LOGIC
Enhanced _ _ _ _
_ Normal _ Matrix 6.1 _
12| DOLBY DIGITAL
_ Enhanced _ Enhanced 6.1 _
_ _ Normal _ ES
DTS DIGITAL SUR
_ _ Enhanced _ Enhanced ES

* The Matrix decoder is ON.

m Program groups 7 (Game)~9

These are sound field programs for audio-video sources.

m Program groups 10~12

Ideal for reproducing a movie program which is encoded with Dolby Surround, Dolby Digital, or DTS. When the newest mowie progra
encoded with 6-channel Digital Surround is input, you can enjoy the full 6.1 channel reproduction using the internal Mdérix dec

PRO LOGIC functions when the input signal is analog or PCM audio, or encoded with Dolby Digital in two channels.
DOLBY DIGITAL functions when the input signal is encoded with Dolby Digital in more than two channels.
DTS DIGITAL SUR functions when the input signal is encoded with DTS.

Note:
» No sound will be output from the Main speakers when a monaural source is played with sound field Program Groups 7 (G&lfie) and 8



CINEMA-DSP

Entertainment

Program Group 7

m Game

This program adds a deep and spatial feeling to video game
sounds.

Concert Video

ysibu3

Program Group 8

m Classical/Opera [ ]

This program provides excellent vocal depth and overall clarity
by restraining excessive reverberation.

The surround sound field is relatively moderate but it reproduces
beautiful sound using data collected from a concert hall.

TV Theater

Pop/Rock

This program produces an enthusiastic atmosphere and lets you
feel as if you are at an actual jazz or rock concert.

Program Group 9

= Mono Movie

This program is provided for reproducing monaural video
sources (such as old movies). The program produces the
optimum reverberation to create sound depth using only the
presence sound field.

Movie Theater 1

Variety/Sports

Though the presence sound field is relatively narrow, the
surround sound field employs the sound environment of a large
concert hall. With this program, you can enjoy watching various
TV programs such as news, variety shows, music programs, or
sports programs.

Program Group 10

m Spectacle [ ]

This program creates the extremely wide sound field of a 70 mm
movie theater. It precisely reproduces the source sound in detall,
making both the video and the sound fields incredibly real. This
program is ideal for any kind of Dolby Surround video source
(especially large-scale movie productions).

Movie Theater 2

Sci-Fi

This program clearly reproduces the broad and expansive
cinematic space from the soundtracks of the latest science fiction
films.

Program Group 11

m Adventure u

This program is ideal for precisely reproducing the sound design
of the newest 70 mm and multichannel soundtrack films. The
sound field is made to be similar to that of the newest movie
theaters, so the reverberations of the sound field itself are
restrained as much as possible.

Dolby/DTS Surround

General

This program is for reproducing sounds from 70 mm and
multichannel soundtrack films, and is characterized by a soft and
extensive sound field. The presence sound field is relatively
narrow. It spatially spreads all around and toward the screen,
restraining the effect of conversations without losing clarity.

Program Group 12

m Normal/Matrix 6.1/ES

The built-in decoder precisely reproduces sounds and sound
effects from sources. The highly efficient decoding process
improves crosstalk and channel separation and makes sound
positioning smoother and more precise.

In this program, no DSP effect is applied.

Enhanced/6.1/ES

This program ideally simulates the multiple surround speaker
systems of 35 mm film theaters. The Dolby Surround decoding
and the digital sound field processing create precise effects
without altering the original sound orientation. The surround
effects produced by this sound field wrap around the viewer
naturally from the back to the left and right and toward the
screen.

57



DSP Parameter

You can enjoy good quality sound with the preset parameters. Although you do not have to change the initial settinghayme caome
of the parameters to better suit the input source or your listening room.

Changing Parameter Settings

PARAMETER

1 SetPARAMETER/SET MENU to PARAMETER on the remote control.

b
SET MENU

< 2 Turn on your video monitor and pre®8 SCREEN to select the full display.
Program Type (subprogram) 8 Select the sound field program you want to adjust.

Program No. Program Name 5} Pressv or A to select the parameter.

5) Presst or—to change the parameter value.

When you set the parameter to a value other than the factory preset value, an
| asterisk mark appears by the parameter name on the monitor screen.

8 Repeat steps 3 through 5 above as necessary to change other program
parameters.

Cursor Parameters
Example using the ROCK CONCERT program

Parameter Descriptions

You can adjust the values of certain digital sound field parameters so the sound fields are recreated accurately itngouoliatedot all
of the following parameters are found in every program.

INIT. DLY (Initial Delay)
[P. INT. DLY for the presence sound field] Control Range 1 — 99 msec

Function .............. This parameter changes the apparent distance from the source sound by adjusting the delay betéetsouhe dir
and the first reflection heard by the listener.

Description ......... The smaller the value, the closer the sound source seems to the listener. The larger the valuethiheigdhent
distance seems. For a small room, this parameter would be set to a small value, and for a large room, it would be set tc
a large value.

/ Sound Source

: : Early :
=1 — ) —
g 5] : Reflections 4] :
] 5} 5}
|1 |1 |1
1 ‘ ‘ 1 1
1 1 1
1 1
e Time . Time e Time
INIT.DLY INIT.DLY INIT.DLY
Sound Source
L L J Y, L J

/ %N\
T
l

Reflection Face

& N
<« L

Small value =1 ms Large value = 99 ms




DSP Parameter

ROOM SIZE

[P. ROOM SIZE for the presence sound field]

Control Range 0.1 — 2.0

Function .............. This parameter adjusts the apparent size of the surround sound field. The larger the value, thedamgendrsound
field becomes.

Description ......... As the sound is repeatedly reflected around a room, the larger the hall is, the longer the time betigéel the
reflected sound and the subsequent reflections. By controlling the time between the reflected sounds, you can change
the apparent size of the virtual venue. Changing this parameter from one to two, doubles the apparent length of the
room.

Sound Source
1 1 Early 1
E : E : Reflections 7; :
[ |l ol
- 1 - ] - 1
1 I [}
Time Time Time
Sound Source
\ \ \
2)))| o @)))|]||® @) o
/) / /
Small valu:e =0.1 Large'value =2.0
LIVENESS Control Range 0 — 10
Function .............. This parameter adjusts the reflectivity of the virtual walls in the hall by changing the rate aeveadi teflections
decay.
Description .........

S. DELAY (Surround Delay)

The early reflections of a sound source decay much faster in a room with acoustically absorbentegathanrfac
one which has highly reflective surfaces. A room with acoustically absorbent surfaces is referred to as “dead,” while a

room with highly reflective surfaces is referred to as “live.” The LIVENESS parameter lets you adjust the early
reflection decay rate, and thus the “liveness” of the room.

/ Sound Source

Live

Level
Level

©
>
Dead 9
Time Time Time
\ \ . \ <
Sound Source \\\ ‘, \\\ /// \\\ ///
o ’, N . N //
-2 / ® % ° % / ®
Small Reflected Large
Sound Reflected Sound

<

»

< »
Small value =0 Large value =10

Control Range 0 — 49 msec (The range depends on the signal format.)

Function

.... This parameter adjusts the delay between the direct sound and the first reflection in the surrdigtd. sound

S. INIT. DLY (Surround Initial Delay)

Control Range 1 — 49 msec

Function

S. ROOM SIZE (Surround Room Size)

... This parameter adjusts the delay between the direct sound and the first reflection on the surrilnedssided

field. You can only adjust this parameter when at least two front channels and two rear channels are used.

Control Range 0.1 — 2.0

Function

... This parameter adjusts the apparent size of the surround sound field.
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DSP Parameter

S. LIVENESS (Surround Liveness) Control Range 0 —10
Function .............. This parameter adjusts the apparent reflectivity of the virtual walls in the surround sound field.

RC. INIT. DLY (Rear Center Initial Delay) Control Range 1 — 49 msec
Function .............. This parameter adjusts the delay between the direct sound and the first reflection in the reanddiglel. sou
RC. ROOM SIZE (Rear Center Room Size) Control Range 0.1 — 2.0

Function .............. This parameter adjusts the apparent size of the rear center sound field.
RC. LIVENESS (Rear Center Liveness) Control Range 0 — 10
Function .............. This parameter adjusts the apparent reflectivity of the virtual wall in the rear center sound field.
REV.TIME (Reverberation Time) Control Range 1.0 — 5.0 sec
Function .............. This parameter adjusts the amount of time it takes for the dense, subsequent reverberation soundGd dBoay
1 kHz). This changes the apparent size of the acoustic environment over an extremely wide range.
Description ......... Set a longer reverberation time for “dead” sources and listening room environments, and a shortéivéine for

sources and listening room environments.

- Sound Source .
Reverberation Reverberation

1 | — Early Reflections
1 1
1
| 60 dB i 60 dB
| |
] ]
| \ \ \ P
REV. TIME REV. TIME REV. TIME
Sound Source Short Long
Reverberation Reverberation l
7 4 A
Small value : 1.0s Large'value =50s
REV. DELAY (Reverberation Delay) Control Range 0 — 250 msec
Function .............. This parameter adjusts the time difference between the beginning of the direct sound and the b#ggnning of
reverberation sound.
Description ......... The larger the value, the later the reverberation sound begins. A later reverberation sound malkédeymufast

in a larger acoustic environment.

Sound Source

Level

—~
Q.
@
-~
—_—

Reverberation l

REV. REV TIME
DELAY



DSP Parameter

REV. LEVEL (Reverberation Level) Control Range 0 — 100 %
Function .............. This parameter adjusts the volume of the reverberation sound.
Description ......... The larger the value, the stronger the reverberation becomes.

ysibu3

/ Sound Source

I
1
]
]
1
s
% i REV. LEVEL
i
1
1
1
1
1
1 .
Time
CT. DELAY (Center Delay) Control Range 0 — 50 msec
Function .............. These parameters adjust the sound delay for each channel in 8 channel stereo mode.
LS. DELAY (Left Surround Delay) Control Range 0 — 50 msec
Function .............. These parameters adjust the sound delay for each channel in 8 channel stereo mode.
RC. DELAY (Rear Center Delay) Control Range 0 — 50 msec
Function .............. These parameters adjust the sound delay for each channel in 8 channel stereo mode.
RS. DELAY (Right Surround Delay) Control Range 0 — 50 msec
Function .............. These parameters adjust the sound delay for each channel in 8 channel stereo mode.
FL. DELAY (Front Left Delay) Control Range 0 — 50 msec
Function .............. These parameters adjust the sound delay for each channel in 8 channel stereo mode.
FR. DELAY (Front Right Delay) Control Range 0 — 50 msec
Function .............. These parameters adjust the sound delay for each channel in 8 channel stereo mode.

Resetting to the Factory Preset Value

m To reset a parameter to the factory preset value

Select the parameter you want to reset. Then, press and bolduntil the value stops at the factory preset value temporarily. (The
asterisk mark by the parameter name disappears on the video monitor.)

m To reset all of the parameters back to the factory preset values

Use the SET MENU to reset all of the parameter values of all DSP programs within the selected group to the factory meBeisvalue
operation resets all of the parameter values of all DSP programs within that group to the factory preset values.

Notes:
» The available parameters may be displayed on more than one OSD page for some of the programs. To scroll through pages, press

* When “MEMORY GUARD!” appears on the screen, the Memory Guard function is on, and you cannot change parameter valugheTurn off
Memory Guard function using the SET MENU.
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Troubleshooting

Refer to the chart below when this unit does not function properly. If the problem you are experiencing is not listedfttblew or
instruction below does not help, turn the power off, disconnect the power cord, and contact your dealer or the nearestdfiamaha A
Products Service Department.

After this unit is exposed to strong external electric shock (such as lightning and large static electricity) or you rishapeliation of
this unit, it may not function properly. In these cases, turn the power off, unplug the power cord, plug it back in afoerd30aed start
operating.

General
Problem Possible Cause What to Do
The unit fails to turn on when  The power cord is not plugged in or is not Plug in the power cord securely.
STANDBY/ON is pressed, or completely inserted.
returns to standby mode _IMPEDANCE SELECTOR on the rear panel Set the switch completely to either position
suddenly soon after the power i§g not set correctly. (depending on your speakers) while this unit is in
turned on. standby mode.

The protection circuitry has been activated.  Make sure all speaker wire connections on this unit
and on all speakers are secure and that the wire [for
each connection does not touch anything other than
its respective connection.

Hum There is a faulty cable connection. Connect the audio plugs securely. If the problem
persists, the cords may be defective.

No connection from the turntable to the GND Connect the grounding cord of your turntable to the

terminal. GND terminal of this unit.

No sound or no picture The volume is turned down. Turn up the volume.

Faulty or incorrect input or output connection. Connect the component correctly. If the problem
persists, the cords may be defective.

Incorrect input source. Select the appropriate input source with tKBEUT
selector.

This unit is set to DTS input mode. PresdNPUT MODE to select another input mode

Digital signals other than PCM audio, Dolby Play a source whose signals this unit can reprodyce.

Digital, or DTS encoded signals are input to this

unit by playing a CD-ROM, etc.

No picture The source component is connected to this uniConnect this unit'S€ VIDEO MONITOR OUT

using an S-video cable, but there is no S-videderminal to the TV’s S-video input terminal or

connection between this unit and your video disconnect the S-video cable from the source

monitor. component.
No sound is coming from one There is a faulty cable connection. Connect all cables securely. If the problem persists,
side. the cords may be defective.
The volume level cannot be MUTE is on. Turn VOLUME to minimum, presMUTE to
increased very much when restore audio, and adjust the volume again.
adjustingVOLUME. The component connected to M8/TAPE Turn on the power to the component.

OUT or CD-R OUT jacks of this unit is turned

off.

The sound suddenly goes off. The protection circuitry has been activated = Check that théMPEDANCE SELECTOR switch
because of short circuit etc. is set to the appropriate position and then turn the
unit back on.
Check that the speaker wires are not touching each
other and then turn the unit back on.

The SLEEP timer came on. Cancel the SLEEP timer function.

The sound is muted. PressMUTE or any operation buttons of this unit {o
cancel a mute and adjust the volume.

No sound is coming from the  The effect is off. PressEFFECT to turn on the effect sound.
Effect speakers. A Dolby Surround or DTS decoding sound fieldSelect another sound field program.
program is being used with material not encoded

with Dolby Surround or DTS.

No OSD on the video monitor. DISPLAY OFF is selected. Select “Full Display” or “Short Display”.

BLUE BACK is OFF at DISPLAY SET. Select "AUTO".
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Troubleshooting

Problem Possible Cause What to Do
No sound is coming from the  PRO LOGIC/Normal, DOLBY DIGITAL/ Select another sound field program.
Front Effect speakers. Normal or DTS DIGITAL SUR./Normal of DSP
program 12 is selected.
The front level is set to minimum. Adjust the Front Effect speaker level.
The 1F. FRNT EFCT item in the SET MENU isSelect “YES”.
set to “NONE".
No sound is coming from the  The 1A. CENTER SP item in the SET MENU iSelect the appropriate mode for your Center
Center speaker. set to “NONE”". speaker.

One of the Hi-Fi DSP sound field programs (1 Select another sound field program.
to 7 (except “Game”)) is selected.

The input signals of a source encoded with ~ Refer to the instructions for the source currently
Dolby Digital or DTS do not include center playing.
channel signals.

No sound is coming from the  The right and left Rear speaker levels are set tmcrease the right and left Rear speaker levels.
Rear Effect speakers. minimum.

A monaural source is played with sound field Select another sound field program.

program 12.
No sound is coming from the  The 1E. LFE/BASS OUT item in the SET Select “SWFR” or “BOTH".
Subwoofer. MENU is set to “MAIN” when a Dolby Digital

or DTS encoded software is played.

The 1E. LFE/BASS OUT item in the SET Select “BOTH".
MENU is set to “SWFR” or “MAIN” when 2-
channel encoded software is played.

Poor bass reproduction. The 1E. LFE/BASS OUT item in the SET Select “MAIN".
MENU is set to “SWFR” or “BOTH” and your
system does not include a subwoofer.

The output mode selection for each channel Select the appropriate output mode for each chal
(MAIN, CENTER, or REAR) in the SET based on the size of the speakers in your
MENU does not match your speaker configuration.

configuration.

The volume level cannot be The power to the component connected to the Turn on the power to the component.
increased, or sound is distorted.REC OUT jacks of this unit is off.

DSP parameters and some othefhe 15. MEMORY GUARD item in the SET Select “OFF".
settings on this unit cannot be MENU is set to “ON".

changed.
This unit does not operate The internal microcomputer has been frozen bpisconnect the AC power cord from the outlet, th
properly. an external electric shock (such as lightning orplug it in again after about one minute.

excessive static electricity) or by a power supply
with low voltage.

A source cannot be recorded byThe source unit is connected to this unit using Make additional connections to the analog jacks.
a tape deck or VCR connected tdigital jacks only.

this unit.

CHECK SP WIRES!" appears Speaker cables are short circuited. Make sure all speaker cables are connected
on the display. correctly.

There is noise from a nearby TVThis unit is too close to the affected componenklove this unit farther away from the affected
or tuner. component.

The sound is degraded when  The power to this unit is off. Turn on the power to this unit.

listening with the headphones
connected to a CD player or
cassette deck that is connected

hnel

to this unit.

“INPUT DATA ERROR” A non-standard source is played back, or the Check the source, or turn off the source compon
appears on the display and no component playing back the source is not then turn it on again.

sound is heard. operating correctly.




Troubleshooting

Remote Control

volume are learned, but operate
only for a moment before

stopping.

other remote control unfTfRANSMIT begins
flashing slowly.

Problem Possible Cause What to Do

The remote control does not  The batteries are dead. Replace the batteries with new ones and press
work. RESET inside the battery compartment.

The internal microcomputer has “frozen”. PressRESET inside the battery compartment.
The remote control does not  Wrong distance or angle. The remote control will function within a maximum
function properly. range of 6 m (20 feet), no more than 30 degrees off-

axis from the front panel.

Direct sunlight or lighting (such as an inverter Change the position of this unit.

type of fluorescent lamp) is striking the remote

control sensor of this unit.

The internal microcomputer has “frozen”. PressRESET inside the battery compartment.
The remote control does not  The batteries of this remote control and/or the Replace the batteries (and pre$SSET inside the
“learn” new functions. (The other remote control are too weak. battery compartment).
TRANSMIT indicator does not g gistance between the two remote controlsi$ace the remote controls at the proper distance|
light up or flash.) too far or near.

The signal coding or modulation of the other Learning is not possible.

remote control is not compatible with this

remote control.

Memory capacity is full. Further learning is not possible without deleting

unnecessary functions.

The internal microcomputer has “frozen”. PressRESET inside the battery compartment.

Continuous functions such as The learning process is incomplete. Be sure to press and hold the function button on the
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Audio Section Video Section
Minimum RMS Output Power Vide0 SigNal TYPE ..ot PAL
20 Hz to 20 kHz, 0.02% THD, 8 ohms [China and General models] ........c.cccoecvvieeeiiiiiiineeees NTSC/PAL
Main L/R, Center, Rear L/R, Rear Center...................... 100 Womposite Video Signal Level........cccccooiiiiieiis 1 Vp-p/75 ohms
1 kHz, 0.05% THD
FEONE L/R w.voeeeeceeveeeeeeee e 25 & Video Signal Level
| and Chi del Y e 1 Vp-p/75 ohms
<Gepera and China models> C s 0.286 Vp-p/75 ohms
Maximum Output Power (EIAJ)
1 kHz, 10% THD, 8 ohms Component Video Signal Level
Maln L/R, Center, Rear L/R’ RearCenter.....coooveviviviin, 135 W D A RPTR 1 Vp'p/75 Oth
FRONE L/R oo 35 W PB/CB, PRICR 0.7 Vp-p/75 ohms
DIN Standard Output Power Signal to Noise Ratio ...
1 kHZ, 0.7% THD, 4 Oth, Main L/R ..coooooiiiiiiiieeeee, 160 W‘-‘requency Response (MON|TOR OUT)
IEC Output Power Composite, S-Video .........ccccceceiviiirinnen, 5 Hz to 10 MHz -3 dB
1 kHz, 0.015% THD, 8 ohms, Main L/R ...o.oovvvevererrrernn. 115 W Component ... DC to 30 MHz -3 dB
Dynamic Power (IHF_) General
8/6/4/2 ohms, Main LIR .........cccceevvvvveviiinenee 140/170/220/320 W
. Power Supply
Damping Factor
. [Europe and U.K. models] ........cccocvveiiieriiiiinnnns AC 230 V/50 Hz
20 Hz to 20 kHz, 8 ohms, Main L/IR ...........c.cccouvveee.. 200 or more [China and General models] ... AC 110/120/220/240 V., 50/60 Hz
Power Band Width fower Consumption 480 W
o s am e s 20 g POWET CONSUMPLION ..ottt
S0 W, 0.08% THD, 8 ohms, Main L/R .......c..... 10 Hz o S0 kH Standby MOde ........ooviiiiiiiie e 12W
Frequency Response . .
: C Outlets (Total 100 W maximum) .........cccccveeerverennne 3 (Switched)
D 0 MaIN L/R oo 10 Hz to 100 kHz, -3 dB'
CD toMain L/ 0 Hz 10 100 KHz, =3 A8 ) 0l oo 1 (Switched)
Total Harmonic Distortion . .
. JRimension (W x H x D)
20 Hz to 20 kHz, 50 W, 8 ohms, Main L/R ..................... 0,015 Mension W 149 x 161 x 468 mm (17-5/8" x 7-1/2" x 16-7/16"
Signal to Noise Ratio (IHF-A Network) .
CD (250 mV input shorted) to Main L/R, Effect Off........ 100 dBWelght ....................................................................... 22 kg (48.5 Ibs)
PHONO (5 mV input shorted) to Main L/R, Effect Off ...... 86 ABACCESSOMES ....viiiiiiiiieiieirt ettt Remote Control
. . Batteries
Residual Noise (IHF-A Network) . i
. Quick Reference Guide
MaIN L/R oo 150 pV or less Side Panel Sticker
Channel Separation (1 kHz/10 kHz) [EUrope MOAEl] ... Power Cord
CD (5.1k terminated) to Main LIR ..........ccccovueeennnen. 60 dB/45 dB
Tone Control (Main L/R) * Specifications are subject to change without notice.
BASS BOOSH/CUL ... +10 dB/50 Hz
TREBLE BOOSH/CUL .......ccoiviiiiiiieiiee e +10 dB/20 kHz
Bass EXIENSION ....ccoivveiiiiiieiiiie it +6 dB/60 Hz
Phones OULPUL ........oeoviiiiiiiie e 150 mV/100 ohms
Input Sensitivity
CD BIC. cuviiiiiieeetee e 150 mV/47 kohms
PRONO ..o 2.5 mV/47 kohms
Main IN ..o 1 V/A7 kohms
Output Level
REC OUT ..ttt 150 mV/1 kohms
PRE OUT oot 1V/1.2 kohms
SUB WOOFER .....ooiiiiiiiiii e 4 V1.2 kohms



ATTENTION: LISEZ CECI AVANT D’UTILISER L'APPAREIL.

1 Pour obtenir les meilleures performances, lisez attentivement15 Ne tentez pas de modifier ni de réparer I'appareil. Pour toute
ce mode d’emploi. Conservez-le soigneusement pour référence. réparation, consultez le service YAMAHA compétent. Vous

, . - . . n'avez aucune raison d’ouvrir le coffret de I'appareil.
2 Installez I'appareil dans un endroit bien aéré, frais, sec et

propre, et en veillant a ménager au moins 30 cm au-dessus, 16 Sivous envisagez de ne pas vous servir de I'appareil pendant
20 cm sur chaque c6té et 10 cm a I'arriere pour gu'il soit bien une longue période (par exemple, la période de congés),
ventilé; veillez & ce gu’il ne soit pas dans la lumiére directe du débranchez la fiche du cordon d’alimentation au niveau de la
soleil, au voisinage de source de chaleur, ni exposé a la prise secteur.

poussiere, au froid, & I'humidité ou aux vibrations. , — .
17 Avant de conclure que I'appareil présente une anomalie de

3 Pour éviter les ronflements parasites, placez I'appareil loin des  fonctionnement, lisez la section intitulée “Guide de
équipements, moteurs et transformateurs électriques. Pour dépannage”.

éviter les incendies et les secousses électriques, ne placez\ Pa%  Avant de déplacer I'appareil, appuyez sur la touche STANDBY/

I'appareil dans un endroit ou il peut étre exposé a la pluie, a SO , 2 . )
PP P P P ON de maniére a ce que I'appareil soit en veille puis

I'eau, aux liquides. . ) o . .
q débranchez la fiche du cordon d’alimentation au niveau de la

4 Ne soumettez pas I'appareil a des variations brutales de prise secteur.
température, ne le placez pas dans un environnement trés
humide (par exemple dans une piece contenant un Cet appareil est sous tension aussi longtemps que la fiche d
humidificateur) car cela peut entrainer la condensation cordon d’alimentation n’est pas débranchée, y compris quand il

d’humidite a l'intérieur de I'appareil qui elle-méme peut étre | n'est pas en service. On dit alors qu'il est en veille. Dans cet|état,
responsable de secousse électrique, d'incendie, de dommage §appareil ne consomme qu’une trés faible quantité d’énergie
I'appareil ou de blessure corporelle.

5 Surle dessus de cet appareil, ne placez pas:

— d’autres appareils qui peuvent endommager la surface de D[]
I'appareil; DIGITAL

— des objets se consummant (par exemple, une bougie) qui
peuvent étre responsables d’'incendie, de dommage a
I'appareil ou de blessure corporelle;

— des récipients contenant des liquides qui peuvent étre a
I'origine de secousse électrique ou de dommage a I'appare

Fabriqué sous licence de Dolby Laboratories. “Dolby”, “AC-3",
“Pro Logic” et le double D sont des marques déposées par Dolby
Laboratories Licensing Corporation.

jravaux confidentiels non publiés. © 1992-1997 Dolby

Laboratories, Inc. Tous droits réservés.

6 Ne recouvrez pas I'appareil avec un journal, une serviette, un
rideau, etc. pour ne pas bloquer I'évacuation de la chaleur.
Toute augmentation de la température intérieure de I'appareil
peut étre responsable d’'incendie, de dommage a I'appareil ou
de blessure corporelle. Fabriqué sous licence de Digital Theater Systems, Inc. Brevet

ﬂméricain n°5.451.942 et brevets mondiaux accordés ou en

instance. “DTS”, “DTS Digital Surround” et “DTS ES” sont des

marques déposées par Digital Theater Systems, Inc. Copyright 1996

Digital Theater Systems, Inc. Tous droits réserves.

DIGITAL

SURROUND

7 Ne branchez pas la fiche du cordon d’alimentation de I'appare
sur une prise secteur aussi longtemps que tous les
raccordements n'ont pas été effectués.

8 Ne faites pas fonctionner I'appareil a I'envers, cela peut
entrainer une augmentation de la température qui peut étre la
cause d'un endommagement de I'appareil.

9 Manoeuvrez les commandes avec douceur, prenez soin des
cordons.

10 Pour débrancher la fiche du cordon d'alimentation au niveau de
la prise secteur, saisissez la fiche et ne tirez pas sur le cordon.

11 Ne nettoyez pas I'appareil au moyen d’un solvant chimique, ce
qui pourrait endommager la finition; utilisez un chiffon sec et
propre.

12 N'alimentez I'appareil qu'a partir de la tension prescrite.
Alimenter I'appareil sous une tension plus élevée est dangereux
et peut étre responsable d’'incendie, de dommage a I'appareil
ou de blessure corporelle. YAMAHA ne saurait étre tenue
responsable des dommages résultant de I'alimentation de
I'appareil sous une tension autre que celle prescrite.

13 Pour éviter que I'appareil ne soit endommagé par la foudre,
débranchez la fiche du cordon d’alimentation en cas d'orage.

14 \eillez a ce gqu’aucun objet ni aucun liquide ne pénétrent dans
I'appareil.

ATTENTION
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Introduction

I tion

Bienvenue dans le monde passionnant du divertissement maison numérique! Cet appareil est le plus
complet et le plus perfectionné des amplificateurs AV disponibles. Bien que certaines des particularités
de pointe de cet appareil puissent étre toute nouvelles pour vous, elles n’en demeurent pas moins d’'une
extréme simplicité d’emploi. Les technologies de trés haut niveau, telles que Dolby Digital et DTS, dont
cet appareil est doté, peuvent vous procurer le méme plaisir sonore gqu’elles I'ont fait dans les salles
d’exclusivité que vous avez fréquentées. Pour que I'écoute de la musique soit encore plus agréable, cet
appareil grace a des techniques numériques élaborées, est en mesure de recréer plusieurs
environnements d'écoute que I'on nomme des champs sonores. Choisir un de ces champs sonores
revient a vous transporter dans le lieu qu’il entend simuler, que ce soit une aréne, une cathédrale
d’Europe ou un club de jazz bien feutré. Prenez le temps de lire les descriptions qui suivent et tirez tout
le parti possible de cet appareil.

Particularités

 Décodeur Dolby Digital et DTS

 Décodeur Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES

P Champs sonores créés par procédé numérique (DSP)
Q CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP et DTS + DSP

’ CINEMA DSP virtuel et HP CINEMA DSP

) Boitier de télécommande polyvalent

@ Amplificateur de puissance & 8 voies

Pour commencer 3

Veérification du contenu de 'emballage ..........ccoceviieriiiiieiiiiee e 3

Mise en place des piles dans le boitier de télécommande .............ccoceviiiiiiineennens 3

Utilisation du boitier de tElécommande .........cccccvivviiiieiiiiiieeeeeeeeeeeeeee s 3
Commandes et fonctions 4

Yo o I-\V7=1 1| SO 4

TEMOINS AFfICNES v raaaeees 5

e T T=T= U T =1 (= N 6

BoTtier de tElECOMMANTE .....veeeeeiiiiiieeeee e e e e e e e e e e e baaeees 7




Pour commencer

Vérification du contenu de I'emballage

Vérifiez le contenu de I'emballage et assurez-vous qu'il contient les éléments suivants.

; %f R L
Piles alcalines (3) (LR6)

Cordon d’'alimentation Autocollant pour les
(Modéle pour I'Europe faces latérales
uniguement)

n
I
QD
S

Q
D
]

@YAMAHA

Boitier de Guide de référence
télécommande

Si vous avez des difficultés a placer I'appareil dans un meuble, vous pouvez retirer ses panneaux latéraux qui sonatdeas/igue p
Aprés avoir pelé I'arriére de cet autocollant, utilisez-le pour couvrir les percages des vis.

Mise en place des piles dans le boitier de téléecommande

Introduisez les piles dans le logement en respectant les polarités + et — indiquées.

Changez les piles périodiquement. N'utilisez pas tout a la fois une pile neuve et une pile usagée.

N'utilisez pas non plus des piles de type différent (par exemple des piles alcalines et des piles au manganése). Lisezestilgseus
indications figurant sur les piles car elles peuvent différer tout en étant de la méme taille et de la méme couleur.

m Remplacement des piles

La portée du boitier de télécommande diminue tandis que I'énergie des piles
s’épuise et le ttmoiMRANSMIT ne clignote plus ou s’éclaire faiblement.
Lorsque vous constatez une situation de ce type, changez les piles.

Remarques:

» Sivous conservez le boitier de télécommande sans pile pendant 20 minutes, ou encore si
vous laissez des piles usagées dans le boitier de télécommande, le contenu de la mémoire
peut s’effacer.

Si cela s’est produit, introduisez des piles neuves dans le boitier de télécommande puis
reprenez la mise en mémoire des fonctions qui ont été effacées.

» Apres avoir mis en place des piles neuves et pour que le boitier de télécommande soit
utilisable, n'oubliez pas d’appuyer sur le bouRBSET qui se trouve dans le logement
des piles; pour cela, utilisez un stylo a bille ou un instrument similaire. (Cette opération
n'efface pas le contenu de la mémoire.)

Utilisation du boitier de téléecommande

Le boitier de télécommande émet un faisceau directif. En conséquence, pour agir sur I'appareil, veillez a ce que ledingéevers le
capteur de télécommande. Si le capteur est masqué ou si un objet de grande taille empéche que le faisceau n'atteigiebeitaper
télécommande ne peut plus jouer son role. Par ailleurs, si le capteur est exposé a la lumiére du soleil, ou a cellagbuypuésdaint (par
exemple un éclairage fluorescent ou stroboscopique), son fonctionnement peut étre perturbé. Dans un tel cas, moddiedda positi
I'éclairage ou changez I'emplacemenkhde I'appareil.

m Manipulation du boitier de télécommande

‘g‘ ‘ = Manipulez le boitier avec précaution.
= . . . N
b - Evitez de renverser de I'eau et tout autre liquide sur le boitier.
° ‘=© VW00 |gocom -a Ne laissez pas tomber le boitier de télécommande.
: Ne conservez pas le boitier de télécommande dans les conditions suivantes:
30° . 30° Environ 6 m « humidité ou température élevées, par exemple a proximité d’un chauffage,

d’un four, d’'un bain;

¢ ambiance poussiéreuse;
e températures trés basses.




Commandes et fonctions

Face avant

Quand vous ne faites pas usage des commandes placées derriére le volet de la face avant, prenez soin de fermer cewvinlkt v@t@ir o
appuyez doucement sur la partie inférieure du panneau.
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STANDBY/ON (7]

Utilisez cette touche pour mettre I'appareil en service (Marche)
ou en veille (Arrét). Lorsque vous mettez I'appareil en service,
vous entendez un déclic et il s’écoule 4 a 5 secondes avant que
I'appareil ne puisse émettre un son.

En veille, cet appareil continue de consommer une faible 0
quantité de courant de maniére a pouvoir répondre aux ordres
du bottier de télécommande.

Capteur de télécommande

INPUT MODE

Choisissez le type de signal audio en fonction de la source.

Sélecteur INPUT

Utilisez ce sélecteur pour choisir la source.

VOLUME

Utilisez cette commande pour agir sur le niveau de sortie de
toutes les voies audio. Cette commande est sans effet sur le
niveau d'enregistrement (REC OUT).

PHONES ©
Prise de sortie des signaux destinés a un casque. Aprés le
branchement d'un casque, aucun signal n’est appliqué sur les
prisesPREOUT ni sur les enceintes.

(9]

® GBO O

|

®

SPEAKERS A/B

Lorsque le commutateur SPEAKERS A/B est sur la position de
marche, ces touches mettent en service le jeu d’enceintes reliées
aux bornes A ou B du panneau arriére.

BASS EXTENSION ON/OFF

Lorsque la correction BASS EXTENSION est en service, les
fréquences les plus graves émises par les voies droite et gauche
sont augmentées de +6 dB (60 Hz) sans pour autant modifier
I'équilibre tonal général. Ce rehaussement des graves est utile si
vous he disposez pas d’'une enceinte d’extrémes graves.
Toutefois, sachez qu'il se peut fort bien que ce rehaussement
passe inapercu si la valeur choisi pour le parameétre
correspondant aux enceintes principales est “SMALL” et si le
mode de sortie des fréquences graves a la valeur “SWFR”.

PROCESSOR DIRECT ON/OFF

Lorsque la fonction PROCESSOR DIRECT est en service, les
commandes BASS, TREBLE, BALANCE et BASS
EXTENSION sont contournées de maniéere que le signal
d’origine soit restitué sans altération.

BASS

Utilisez cette commande pour régler la tonalité grave des
signaux émis par les enceintes principales. Tournez la
commande vers la droite pour augmenter le niveau des graves;
tournez la commande vers la gauche pour diminuer le niveau
des graves.



Commandes et fonctions

® TREBLE (14]

Utilisez cette commande pour régler la tonalité aigué des
signaux émis par les enceintes principales. Tournez la
commande vers la droite pour augmenter le niveau des aigus.

REC OUT

Utilisez cette commande pour choisir la source audiovisuelle don@
le signal doit étre enregistré.

EFFECT

Utilisez cette touche pour mettre en service, ou hors service, les
enceintes responsables de la reproduction des effets sonores
(enceinte centrale, enceinte avant d’effets, enceintes arriere et
enceinte centrale arriére). Si vous mettez ces enceintes hors
service a l'aide de la toucli#=FECT, tous les signaux DTS et
Dolby Digital sont alors dirigés vers les enceintes principales
gauche et droite, a I'exception de ceux correspondant a la voi@
réservée aux fréquences tres graves (LFE).

®

Témoins affichés
(1) Témoins affichés ®

Lorsque 'une des fonctions suivantes est en service, le témoin
correspondant est éclairé: DTS, VIRTUAL, Dolby Digital,
Dolby PRO LOGIC, DSP, Dolby Digital Matrix 6.1/ DTS ES. @

PCM

Ce témoin s’éclaire quand les signaux reproduits sont au format
PCM (Modulation par impulsion et codage).

SPEAKERS A/B

Le témoin correspondant au jeu d’enceintes utilisées, s’éclaire,
Les deux témoins s’éclairent si vous utilisez les 2 jeux @
d’enceintes.

@) Casque

Ce témoin s’éclaire quand un casque est branché.

@

®

(® Afficheur multifonction
La correction DSP en cours d'utilisation et d’autres
informations sont affichés ici tandis que vous effectuez les
réglages.

\)

6CH INPUT

Cette commande permet de passer du mode 6CH INPUT au
mode d’entrée habituel. Le mode 6CH INPUT a la priorité sur
la source choisie au moyen du sélectdliRUT. Vous ne

pouvez pas faire usage des corrections de champ sonore DSP
lorsque vous utilisez un décodeur extérieur.

VIDEO AUX

Utilisez ces prises pour le branchement d’une source
audiovisuelle extérieure et éventuellement portative telle qu'un
caméscope. Pour entendre et voir les signaux appliqués sur ¢
prises, choisissez V-AUX comme source. Pour envoyer les
signaux appliqués sur ces prises vers les prises de\$GRel
ouVCR 2/DVR choisissez VIDEO AUX au moyen de la
commanddrREC OUT.

Sélecteur DSP PROGRAM

Permet de choisir le programme DSP.

n
I
QD
S

Q
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]

Source
La fleche signal la source en cours d'utilisation.

BASS
Ce témoin s’éclaire lorsque la fonctiBASS EXTENSION
est en service.

SLEEP

Ce témoin s’éclaire quand la minuterie de mise en veille
fonctionne.

P. DIRECT

Ce témoin s’éclaire lorsque la fonctiBROCESSOR
DIRECT est en service.

STEREO

Ce témoin s’éclaire lorsque la fonction AUTO tuning est en
service et que I'appareil regoit une émission FM en
stéréophonie.

MEMORY

Ce témoin clignote quand la fréquence d’une station peut étre
mise en mémoire.



Commandes et fonctions

Panneau arriere
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OUT/MAIN IN—

® ©

RS-232C

URROLND
suB

O

TUNER MONITOR
out

\

GND d ONTR(|L

MAIN IN

SPEAKERS.

UTION. SEE WSTRUCTONAANUAL FOR CORRECT SETTIG

—— VOLTAGE SELECTOR AC OUTLETS

— IMPEDANCE SELECTOR ———
SET BEFORE POWER ON

MAIN A OR B © QM)
48 16QMIN./SPEAKER

@ Prises pour les appareils audio
@ Prises pour les appareils vidéo
© Bornes d’entrée antenne

O Bornes d’enceintes

@ AC OUTLETS

Utilisez ces sorties pour alimenter d’autres appareils
audiovisuels.

@ IMPEDANCE SELECTOR
@ Prises DIGITAL OPTICAL/COAXIAL

o (6]

(Modéles généraux et pour la
Chine)

O Prises 6CH INPUT
© Prises PRE OUT/MAIN IN

@ Cordon d’alimentation secteur
Cordon d’alimentation secteur.
Sur les modéles généraux, pour la Chine et le Royaume-Uni, le
cordon d’'alimentation secteur ne peut pas étre déconnecté de
I'appareil.

® Borne GROUND
® RS232C/CTRL OUT

Il s'agit de prises d’extension de commande qui ne sont
utilisées que pour des applications commerciales. Pour de plus
amples détails concernant cette question, consultez le
revendeur.

® Prise d’entrée OO0 RF (AC-3)

Modéles généraux et pour la Chine uniquement.



Commandes et fonctions
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@YAMAHA

© CLEAR

Cette touche efface ce qui a été appris.

@ RE-NAM

Cette touche permet de modifier le nom d'une entrée.

E

© TRANSMIT

Ce témoin clignote quand le boitier de télécommande émet d

signaux.

O LEARN

Cette touche commande la fonction d’apprentissage.

® MACRO

:

Cette touche permet d'enregistrer la macro.

® MACRO

ON/OFF

@ Sélecteur de correction sonore/Touches

numérotees
Ces touches permettent de sélection une correction sonore.

® MUTE

Utilisez cette touche pour couper les sons. Appuyez une
nouvelle fois sur cette touche pour rétablir les sons.

® VOLUME +/—- T
Utilisez cette touche pour augmenter, ou diminuer, le niveau de sorti€ b=

QD

® EFFECT ®

Utilisez cette touche pour mettre en service, ou hors service, |
enceintes responsables de la reproduction des effets sonores
(enceinte centrale, enceinte avant d'effets, enceintes arriere et
enceinte centrale arriére).

® PARAMETER/SET MENU

Ce commutateur permet de choisir soit le mode PARAMETER,
soit le mode SET MENU.

® Touches de déplacement du curseur
En fonction de la position du commutateur PARAMETER/SET
MENU, ces touches vous donnent le moyen de régler la valeur
d’un parametre de correction DSP, ou bien de sélectionner les
parameétres de SET MENU et de changer leur valeur.

® STANDBY

Cette touche met I'appareil hors service.

® SYSTEM POWER

Cette touche met I'appareil en service.

® Afficheur

Il signal I'entrée et I'état de fonctionnement.

® Sélecteur de source
Ce sélecteur permet de choisir la source.

@ 10 KEY/DSP

Cette touche permet de choisir le rble: touche numérotée ou mode DSP.

@ LEVEL

Cette touche permet de choisir la voie sur laquelle doit porter
I'effet et 'amplitude de cet effet.

# ON SCREEN

Utilisez cette touche pour choisir le mode d’affichage sur
I'écran que doit adopter le moniteur vidéo.

@ SLEEP

Utilisez cette touche pour régler la minuterie de mise en veille.

@ TEST

Cette touche permet d’émettre le signal d’essai de maniere a
régler le niveau de sortie de chaque enceinte.

Cette touche met en service, ou hors service, la fonction macr,
® Fenétre de I'émetteur infrarouge

@ Touches

Ces touches assurent la sélection de la source.

d’entrée

O 6CH INPUT

Cette touche permet de sélectionner le mode 6CH INPUT

lorsque vous utilisez un décodeur extérieur.

© Touches

Ces touches exécutent les opérations choisies par le sélecteur d’ent

de fonctionnement

@ LIGHT

Cette touche met en service, ou hors service, I'éclairage du boitier.
La premiére pression sur cette touche éclaire le boitier pendant
10 secondes environ. Une nouvelle pression éteint I'éclairage.

@ Couvercle

# Touche [A]

Utilisez cette touche pour changer la zone d’action.
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Les enceintes possibles et leur emplacement

Le systeme d’enceinte le plus complet comprend 8 enceintes: enceintes principales gauche et droite, enceinte centsgriéneeinte
gauche et droite, enceintes avant gauche et droite chargées de la reproduction des effets sonores et enceinte ceBinadérarriére.
installation ne comporte pas 8 enceintes, vous pouvez diriger vers les enceintes présentes les signaux qui étaientefestinéssaux
manquantes. Afin d'obtenir des sons plus riches, une enceinte d’extrémes graves peut compléter chaque configuration proposée.

Enceintes avant chargées Enceintes arriére

de la reproduction /
Enceintes principales

des effets sonores /
Enceinte centrale @&

n
I
QD
S

Q
D
]

Enceinte d’extrémes Enceinte centrale arriere

graves avant
Enceinte d’extrémes
graves arriére

m Configuration a 7 ou 8 enceintes —Cinéma et DSP—

Cette configuration permet la reproduction fidéle et compléte de tous les éléments
= = = enregistrés sur la piste son des films en 70 mm. Les dialogues semblent provenir
de I'écran, les effets sonores d’'un point Iégérement en arriere de I'écran et la
@ musique d’une source qui serait encore plus loin derriére I'écran; tout cela permet
\ o / de restituer I'ampleur et la profondeur de la scéne. Cette configuration tire tout le
N e parti possible des caractéristiques de I'appareil.

g
‘ (-) ' L'enceinte centrale arriere sert pour la reproduction du surround numérique a 6
canaux.

N\
N
-

m Configuration a 6 enceintes —Hi Fi et DSP—

= = Cette configuration est la plus utilisée pour la reproduction des enregistrements
haute fidélité auxquels sont ajoutées des corrections par processeur (DSP). Le
@ positionnement des dialogues est bon, bien qu'il ne soit pas aussi précis que dans
\\ // le cas de la configuration & 7 ou 8 enceintes. Toutefois, elle crée un champ sonore
~\ S /' dynamique grace a l'intervention du processeur de signaux numeériques (DSP) qui
apporte une grande profondeur aux sonorités.

Pour définir cette configuration, les paramétres 1A. CENTER SP et 1D. REAR CT
SP de SET MENU doivent avoir la valeur “NONE”.

m Configuration a 5 enceintes
—Systeme standard a 5,1 voies—

/ Cette configuration n’exprime pas la puissance et la diversité sonores aussi bien
/o gue la configuration a 7 ou 8 enceintes. Toutefois, elle positionne bien les

‘ P ' dialogues au niveau de I'écran.
Pour définir cette configuration, les paramétres 1F. FRNT EFCT SP et 1D. REAR
CT SP de SET MENU doivent avoir la valeur “NONE”.

- . m Configuration a 4 enceintes

— —Configuration minimale—
Dans ce cas, les signaux destinés a I'enceinte centrale et aux enceintes réservées
aux effets sonores, sont appliqués sur les enceintes principales gauche et droite.

Pour définir cette configuration, les paramétres 1A. CENTER SP, 1F. FRNT EFCT
SP et 1D. REAR CT SP de SET MENU doivent avoir la valeur “NONE”.
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Raccordements

Raccordement des appareils audio

Avant de procéder au raccordement des appareils, débranchez la fiche du cordon d’alimentation de chacun, y compriseile m&sappar
déterminez les prises destinées a la voie gauche et celles destinées a la voie droite, et enfin les prises d’enteéeds kg tiEis

Si vous effectuez un raccordement a un autre appareil YAMAHA (un lecteur ou un changeur de CD, une platine MD, ou une platine a
cassette), reliez les prises portant les mémes noms. Yamaha identifie les prises de la méme maniére sur tous les appareils.

Dans les illustrations qui suivent:

m Raccordement des prises pour signaux humeériques

Cet appareil est muni de prises assurant la transmission directe des signaux numériques vers un cable coaxial ou tescdiiigquietb

Vous pouvez utiliser les prises pour signaux numériques pour appliquer a I'appareil les trains binaires PCM, DTS ou RbllSy degit
appareils sont reliés aux prise®AXIAL etOPTICAL (lecteur de CD et récepteur CABLE), la priorité est donnée aux signaux provenant
de la priseCOAXIAL . Toutes les prises d’entrée pour signaux numériques acceptent les signaux 96 kHz/24 bits.

@

@

m Cache de protection contre la poussiere

Retirez le cache de protection avant de brancher le connecteur du cable a fibres
optiques. Conservez soigneusement le cache que vous replacerez dans sa position
d’origine aussitdt que vous n’utiliserez plus la prise. Ce cache empéche que la
poussiere ne pénetre dans la prise.

Les prise©OPTICAL de cet appareil sont conformes aux normes EIA. Si vous
employez une cable a fibres optiques qui ne respecte pas ces normes, cet appareil
peut fort bien ne pas fonctionner convenablement.

Raccordement d’'une platine de lecture

Ces prises sont destinées au raccordement d’une platine de lecture équipée d'une
cellule a aimant mobile (MM) ou & bobine mobile (MC) délivrant une tension
élevée. Si la cellule a bobine mobile qui est montée sur la platine ne fournit pas
une tension élevée, utilisez un transformateur-élévateur ou un amplificateur pour
cellule MC.

La borne GND ne permet pas la mise a la terre de la platine de lecture. Elle assure
uniquement une réduction du bruit; il peut arriver, toutefois, que vous constatiez
moins de bruit quand cette borne n’est pas connectée.

m Raccordement d’un lecteur de CD

* Les prisesCOAXIAL CD etOPTICAL CD peuvent étre utilisées si le lecteur
de CD posséde des sorties optiques ou coaxiales.

« Sivous reliez le lecteur de CD au moyen des p$@AXIAL CD et
OPTICAL CD, la priorité est donnée aux signaux appliqués sur la prise
COAXIAL CD.

m Raccordement d’'une platine MD ou DAT

¢ Sivous reliez un magnétoscope a cet appareil, vous devez le conserver sous
tension quand I'appareil fonctionne. Si le magnétoscope est hors tension, cet
appareil peut déformer les sons provenant des autres appareils.

< Sivous effectuez un enregistrement a I'aide d’un appareil relié a celui-ci et si
celui-ci n’est pas en service, le son enregistré peut étre déformé. Pour éviter que
cela ne se produise, mettez cet appareil-ci en service.

 Sivous reliez un graveur de CD aux prises d’entrée et de sortie analogique et
numérique, la priorité est donnée aux signaux numériques.
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Raccordement des appareils vidéo

Avant de procéder au raccordement des appareils, débranchez la fiche du cordon d'alimentation de chacun, y compriseile mésappar
déterminez les prises destinées a la voie gauche et celles destinées a la voie droite, et enfin les prises d’enteseds Ewtwid orsque
tous les raccordements sont terminés, procédez a une vérification globale pour vous assurer gu'ils sont corrects.

m Prises pour les signaux vidéo

Il existe 3 types de prises vidéo. Les signaux vidéo appliqués sur les\BEE3 sont des signaux composites. Les signaux appliqués sur

les prisesS VIDEO sont des signaux pour lesquels la luminance (Y) et la chrominance (C) ont été séparées. Les sighaux S-vidéo donnent d
images de meilleure qualité.

Les signaux appliqués sur les priS¥$@SMPONENT VIDEO sont décomposés en luminan¥@ ¢t différence de couleuPg/Cs, PR/CR). A

chaque signal correspondent 3 prises. L'appellation des prises varie en fonction de la composante concer@gd {,,R8, PR/ Y, B-Y,

R-Y/etc.). Les composantes vidéo fournissent les images de meilleure qualité.

Si l'appareil vidéo possede une sortie S-vidéo ne sortie pour les composantes vidéo,
Prise pour la vidéo composite (VIDEO) vous pouvez utiliser ces sorties pour effectuer la liaison avec cet appareil. Reliez la
prise de sortie S-vidéo de I'appareil vidéo a la pr&&4DEO, ou bien les prises de
sortie des composantes vidéo de I'appareil vidéo aux [Z&84PONENT VIDEO.
Prise pour la S-vidéo (S-VIDEO) T

. » Chaque type de prise vidéo est indépendant. Les signaux d’entrée appliqués sur les prises
pour vidéo composite, S-vidéo et composantes vidéo, sont disponibles en sortie sur les
) s prises pour vidéo composite, S-vidéo et composantes vidéo.
Prise pour les composantes vidéo ) .
(COMPONENT V|DEO) » Pour le raccordement aux prléé;VIDEO et COMPONENT VIDEO, utilisez
respectivement des cables S-vidéo et des cables spécialisés disponibles dans le
commerce.
» Avant d'effectuer une connexion sur les prie@&@MPONENT VIDEO, consultez
soigneusement le manuel qui accompagne I'appareil vidéo concerné.

Y P&/Cs PRICR
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Moniteur

Magnétoscope 1/2 COMPONENT
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* <Modeles pour le Royaume-Uni et 'Europe uniqguement>
Si le lecteur de LD posséde une prise de sortie pour les signaux radiofréquences Dolby Digital, reliez-le a cet appeseiha trav
démodulateur radiofréquence extérieur.
(Vous pouvez relier la sortie pour les signaux radiofréquences Dolby Digital du lecteur de LD au @AS@AL en utilisant le
parameétre “I/O ASSIGN” de SET MENU.)
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Raccordement des enceintes

Dans cette section, nous allons aborder le raccordement des enceintes a cet appareil. Lorsque cette opération esteeappeley BET
MENU pour préciser les réglages de sortie des signaux en fonction du nombre et de la taille des enceintes que comiptide.l'instal
Avant de relier un quelcongue cordon de liaison, déterminez les bornes destinées aux voies gauche et droite, ainsagiteHatrpdli

vous inversez les polarités ét—) de deux enceintes, les sons produits par cet appareil et émis par les enceintes manqueront de naturel.

m Cordons de liaison aux enceintes

Un cordon de liaison a une enceinte comprend deux conducteurs isolés, placés cote
a cOte. Un des isolants porte un signe distinctif (couleur, filet, rainure, etc.) Pour

étre certain de connecter les enceintes avec la polarité appropriée, déterminez tout
d’abord quel est le signe qui distingue un des conducteurs de I'autre puis décidez
lequel des deux conducteurs doit étre utilisé pour la polarité + et lequel doit I'étre
pour la polarité —; enfin, effectuez toujours les raccordements de la méme maniere.

X} Dénudez le cable sur 9 mm a chaque extrémité.
2 Torsadez les brins mis & nu; vous éviterez ainsi les courts-circuits.

3 Desserrez I'écrou d’'une borne en le tournant dans le sens contraire
des aiguilles d’'une montre.

& Introduisez la portion du conducteur mise & nu dans la fente de la borne puis
serrez I'écrou.

Remarque:

« Sile cordon de liaison posséede des fiches banane, serrez I'écrou de la borne et
introduisez la fiche dans la borne. (Sauf pour les modéles pour I'Europe et le
Royaume-Uni)

(Sauf pour les modéles pour I'Europe et Atfention.

le Royaume-Uni) ¢ Reliez I_es cord.ons avec soin pour éviter tout _court-circuit. Si vous mettez I'appareil
en service et si deux cordons sont en court-circuit, I'appareil peut étre endommagé
méme si le circuit de protection fonctionne normalement et coupe son alimentation.

m Prise d’entrée O RF (AC-3) <Pour les modeéles pour la Chine et généraux uniquement.>

Si le lecteur de Laser Disc posséde une prise de BitiRF (AC-3), reliez cette prise a la prise d’enfdfkRF (AC-3) de I'appareil. Dans
le cas de cette connexion, donnez la valeur “LD-RF” au paramétre 7D. COAXIAL IN (10) de SET MENU. Pour reproduire les signaux
appliqués sur la pridgd RF (AC-3), choisissez “D.D. RF” au moyen de la commdhdJT MODE.

Remarque:

* Les signaux appliqués sur la pd3E RF (AC-3) ne peuvent pas étre dirigé vers la sortie
au moyen du sélecteREC OUT. Pour enregistrer I'image ou le son fournis par un
lecteur de Laser Disc, ce dernier doit étre relié grace aux pi€d$AL OPTICAL ou
AUDIO (analogiques).

SET MENI
DIGITAL INPUT

Attention.
* Méme si le lecteur de Laser Disc est relié a cet appareil par I'intermédiaire de sa sortie
00 RF (AC-3), les signaux audio écoutés ne sont pas nécessairement au format Dolby
Digital. Pour cela, il faut que le disque soit effectivement gravé selon ce format.
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avant droite
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Raccordements

Enceinte
arriere gauche

Enceinte centrale
arriere

(Modeles généraux et pour la Chine)

PONENT VIDEQ —

CAUTION | SEE INSTRUCTION MANUAL FOR CORRECT SET |G,

L

@

AC OUTLETS

vjLace sef ecTor

»> Vers un autre
/ appareil

CENTER
100W MAX. TOTAL
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—— IMPEDANCE SELECTOR

SET BEFORE POWER ON
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MAIN IN
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]

000
Enceinte
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Raccordements

 Raccodements |
Raccordement de l'enceinte d’extrémes graves

—PREOU

@ @uﬁfm o000

T/MAIN mi’

Enceinte d’extrémes
graves

Enceinte d'extrémes
graves

|OOOO|

Enceinte
arriere
droite

Enceinte
arriere
gauche

m Raccordement d’une enceinte avant d’extrémes
graves

) Reliez la prise d’entrée de I'enceinte d’extrémes graves a I'une des prises

PRE OUT/MAIN IN SUBWOOFER.

Remarques:

¢ Les priseSUBWOOFER (sortie) sont précédées d'un filtre coupe-haut (90 Hz).
Si vous utilisez une enceinte active d’extrémes graves, choisissez la valeur “MAX”
pour la fréquence de coupure du filtre de I'enceinte.

¢ Les signaux présents sur les 2 priSelBWOOFER sont les mémes.

m Raccordement d’une enceinte arriere d’extrémes
graves

Grace aux enceintes avant et arriere d’extrémes graves, les corrections de champ
CINEMA-DSP peuvent reproduire, d'une maniere particulierement réaliste, les
effets sonores que porte la piste son d'un film. Si vous disposez donc d’'une
enceinte arriere d’extrémes graves, choisissez la valeur “LARGE” pour le
paramétre 1C. REAR L/R SP de SET MENU et reliez les enceintes arriére et
I'enceinte d’extrémes graves comme il est illustré ci-dessous.

2

2

Au moyen de cordons de liaison, reliez la borne d’entrée dralel'enceinte
arriere d’extrémes graves a la boREAR ® + et la borne d’entrée droite
de I'enceinte arriére d’extrémes graves a la b®BEAR ® —.

Au moyen de cordons de liaison, reliez la borne d’entrée gaudbe

I'enceinte arriére d’extrémes graves a la bdREAR © + et la borne
d’entrée droite- de I'enceinte arriére d’extrémes graves a la borne
REAR © —.

Reliez les enceintes arriére aux bornes de sorties de I'enceinte arriere
d’extrémes graves.

Veillez a ce que le raccordement des enceintes arriére a I'enceinte d’extrémes
graves soit effectué en respectant les polarités.

Remarque.:

* Réglez le niveau de sortie de I'enceinte d'extrémes graves au moyen des
commandes que porte cette enceinte, et non pas de celles de cet appareil.



Raccordements

Raccordement d’un décodeur extérieur

Cet appareil est doté de 6 prises d’entrée supplémentaires (pour les voies MAIN gauche et droite, CENTER, SURROUND gd#adte et dr
SUBWOOFER) qui peuvent étre utilisées pour les signaux fournis par un décodeur, d’'un processeur de signaux ou d’un peéamplifica
extérieurs multivoies. Reliez les prises de sortie du décodeur extérieur aud@tisEsPUT.

Dans le cas des voies principales et des voies pour les enceintes d’extrémes graves,
veillez & ce que les sorties gauche et droite correspondent bien aux entrées gauche et
droite.

Pour reproduire les sons provenant du décodeur extérieur, appuyez sur l&@idche
INPUT de I'appareil, ou du boitier de télécommande.

Remarques:
» Lorsque vous choisissez I'entr8€H INPUT, I'appareil met hors service le processeur
de signaux numériques et vous ne pouvez plus utiliser les corrections DSP de champ
sonore.
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 Sivous choisisse@CH INPUT comme source, le fait de changer le parametre
SPEAKER SET de SET MENU n’a aucun effet.

Raccordement d’un amplificateur extérieur

Si vous souhaitez que plus de puissance soit disponible pour exciter les enceintes, ou bien si vous désirez utiliserplificaitera
reliez-le aux priseBRE OUT/MAIN IN, en tenant compte de ce qui suit.

——————— PREOUT/MAIN IN —

® ©
FRONT

RS-232C

o

o
o A
o

©
O
R ©

oo

CONTROL-

O Prise CENTER

Prise de sortie ligne pour la voie centrale.

Prise REAR CENTER

Prise de sortie, au niveau ligne, pour la voie centrale arriére.

@ Prises MAIN
PrisesMAIN IN

@ Prises FRONT

Prises de sortie, au niveau ligne, pour la voie consacrée aux
effets sonores. 9

Prises REAR (Correction d’ambiance)
Prises de sortie, au niveau ligne, pour les voies arriere.

Prises SUBWOOFER

Les fréquences inférieures a 90 Hz que contiennent les signaux
des voies principales, centrale et arriére, sont présents sur ces
prises de sortie. Il est également possible d’appliquer sur cette
prise les signaux treés graves (LFE) des systémes DTS et Dolby

Prises d’entrée, au niveau ligne, pour les
voies principales.

Si vous reliez ces prises, les signaux appliqués sur le
préamplificateur de cet appareil ne sont pas présents en sortie
de I'amplificateur.

Digital. PrisesMAIN OUT ....
Réglez le niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves au

moyen des commandes que porte cette enceinte. Les

commandes de cet appareil ne permettent pas de régler le

niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves.

Prises de sortie, au niveau ligne, pour les
enceintes principales. Les sighaux
appliqués sur ces prises peuvent étre
corrigés par les commandBASS,
TREBLE, BALANCE etBASS
EXTENSION.

17
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Raccordements

Autres

AVERTISSEMENT

Ne modifiez pas la position du commutateur
IMPEDANCE SELECTOR tandis que
I'appareil est sous tension, faute de quoi il
serait endommagé.

S| L'APPAREIL NE SE MET PAS EN
SERVICE LORSQUE VOUS APPUYEZ
SUR L'INTERRUPTEUR STANDBY/ON:

Le commutateutMPEDANCE SELECTOR
ne se trouve peut-étre pas sur une des

2 positions qu'il doit occuper. En ce cas, plag
ce commutateur sur une des 2 positions tand

que I'appareil est en veille.

Cordon d'alimentation secteur

is

m Commutateur IMPEDANCE SELECTOR

Choisissez la position du commutateur en fonction des enceintes utilisées et de leur
impédance.

% (Position supérieure)

FRONT EFFECT:  Limpédance de chaque enceinte doit étre égale ou supériere a 6

REAR: L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieQre a 6
REAR CENTER: L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieQre a 6
CENTER: L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérielre a 4
MAIN: Si l'installation comporte une paire d’enceintes principales, l'impédance

de chaque enceinte doit étre égale ou supérieute a 4
Si l'installation comporte deux paires d'enceintes principales, I'impédance
de chaque enceinte doit étre égale ou supérieue a 8

(Modeles généraux, pour la Chine et pour le
VOLTAGE SELECTOR Royaume-Uni uniquement)

(Modéle standard et modeéle
pour la Chine)

VOLTAGE SELECTOR OUTLETS

i NS
MAN AR 8 : 4QMIN./SPEAKER
A+B_:BOMIN./SPEAKER

Commutateur IMPEDANCE SELECTOR

Cordon d’alimentation secteur
(Modeéle pour I'Europe uniquement)

e

OUTLETS

AC OUTLETS

L/SPEAKER
L/SPEAKER
IN./SPEAKER)

g (Position inférieure)

FRONT EFFECT:  Limpédance de chaque enceinte doit étre égale ou supériere a 8

REAR: L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieQre a 8
REAR CENTER: L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieQre a 8
CENTER: L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieQre a 8
MAIN: Si l'installation comporte une paire d’enceintes principales, l'impédance

de chaque enceinte doit étre égale ou supérieule a 8
Si l'installation comporte deux paires d'enceintes principales, I'impédance
de chaque enceinte doit étre égale ou supérieur@a 16

m Raccordement du cordon d’alimentation secteur

Branchez la fiche du cordon d’alimentation sur une prise secteur lorsque tous les
raccordements sont terminés.

Attention:

» N'utilisez aucun cordon d’alimentation autre que celui fourni. (Modéle pour I'Europe
uniguement)

m Prises secteur (AC OUTLETS)

Utilisez ces prises pour le branchement du cordon d’alimentation d’autres appareils
de la chaine. Ces prises sont commandées par la B8Ugid¢DBY/ON (les
touchesSYSTEM POWER ou STANDBY du boitier de télécommande). Quand

cet appareil-ci est sous tension, ces prises sont elles-mémes sous tension et peuvent
alimenter les appareils qui leur sont connectés. La puissance maximale
(consommation totale) que les prige® OUTLETS peuvent fournir est égale a

100 Watts.

m Sélecteur de tension
(Modéle standard et modéle pour la Chine)

Le sélecteur de tension placé sur le panneau arriére de I'appareil doit étre réglé
convenablement AVANT de relier I'appareil au secteur.



Affichage sur I'écran (OSD)

Vous pouvez afficher les conditions de fonctionnement de I'appareil sur un moniteur vidéo. Il est beaucoup plus faciielele chois
paramétres et leur valeur en affichant SET MENU et les corrections DSP de champ sonore sur un écran, que de le falielsudd affi
I'appareil.

Si une source vidéo fournit un signal, les informations affichées sont superposées a celles de la source.

Si la source vidéo ne fournit aucun signal (ou encore si la source est en veille), vous pouvez mettre en service, ae haffisbage sur
I'écran (fond bleu) grace au parametre “14 DISPLAY SET” du menu (SET MENU).

Modes d’affichage sur I'écran

Vous pouvez choisir les informations que vous désirez voir affichées.

n
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Toutes les informations ........ Dans ce cas, les valeurs des paramétres du champ
sonore sont affichés sur le moniteur vidéo.

Résumé des informations ..... Dans ce cas, les mémes informations que celles
présentées sur I'appareil s’affichent, pendant quelques

Affichage de toutes les instants, a la partie inférieure de I'écran du moniteur

informations (exemple) avant de s'effacer.

Aucune information.............. Dans ce cas, le message “DISPLAY OFF” s’affiche
brievement a la partie inférieure de I'écran. Cela fait,
aucune modification de fonctionnement n’est visible sur
I'écran, sauf si cette modification concerne précisément
I'affichage sur I'écran.

FE1  COMCERT HALL 1
Eurors Hall A Remarques:
Affichage résumé des » Lorsque vous choisissez le mode d’affichage intégral, les commiNi@ed et
informations (exemple) VOLUME et diverses autres informations de fonctionnement sont présentées a la partie

inférieure de I'’écran de la méme maniere que sur la face avant de I'appareil.

* Les signaux d'affichage sur I'écran ne sont pas présents sur IREGOUT et ne sont
donc pas enregistrés en méme temps que le signal vidéo.

* SET MENU, TEST DOLBY SUR et TEST DSP sont visibles sont I'écran quel que soit
le mode d’affichage choisi.

Choix du mode d’affichage

ON SCREEN 2 Lorsque vous mettez 'appareil en service, le niveau de sortie global est
indiqué pendant quelques secondes sur le moniteur vidéo et sur I'afficheur
onscreesl v puis c'est au tour de la correction de champ sonore.
ot g =] (2] E"“ 2 Appuyez répétitivement sur la toucB® SCREEN du boitier de
@ télécommande pour changer le mode d’affichage.
Ce mode change comme suit: Affichage de toutes les informations, Affichage

PUSH

du résumé, Aucune information affichée.

q|

Remarques:

« Sivous choisissez une source vidéo reliée aux @BIS4HEO IN etVIDEO IN, et

si les prise$ VIDEO OUT etVIDEO OUT sont reliées & un moniteur vidéo, le
GOYAMAHA signal vidéo est appliqué sur les priSegIDEO OUT etVIDEO OUT. Toutefois,
I'affichage sur I'écran ne concerne que le signal S-vidéo. Si aucun signal vidéo
(. J n'est présent, l'affichage sur I'écran concerne le signal S-vidéo mais aussi le signal
vidéo composite.

 Sile moniteur vidéo n’est relié gu’aux pri<@®MPONENT VIDEO de 'appareil,
I'affichage sur I'écran n’a pas lieu. Pour que I'affichage se produise, veillez a ce
gue le moniteur vidéo soit relié aux prise®MPONENT VIDEO, mais aussi soit
aux prises/IDEO, soit aux priseS VIDEO.

« Lors de la lecture d'un enregistrement vidéo protégé comme la copie, ou d'un

enregistrement vidéo contenant beaucoup de bruit, les images peuvent étre
instables.
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Positionnement des enceintes

La position des enceintes joue un réle déterminant sur la fagcon dont I'ensemble sonne a vos oreilles.

Téléviseur
) ou moniteur .
Enceinte u _O, u Enceinte
. vidéo i
principale principale

Téléviseur
ou moniteur

vidéo

[ ]

Enceinte centrale

Im 0.5~1Im 1.5~3m 0.5~1m,  1m
(3ft) | (1~3ft)| (5~15ft) | (1~3ft)| (3ft)

<QIEEIQF?

| i

Enceintes avant chargées de la
reproduction des effets sonores
Enceintes arriere

%s%
m> Enceinte centrale

, arriere
Enceinte d’extrémes
graves arriere

Enceinte
centrale

Enceinte
d’extrémes
graves avant

m Positionnement des enceintes principales

Placez I'enceinte principale gauche et I'enceinte principale droite a égale distance
de la position d’écoute.

Si l'installation comporte un téléviseur ou un moniteur vidéo, les distances des
enceintes au téléviseur ou au moniteur doivent étre identiques.

Positionnement de I'enceinte centrale

Si l'installation comporte un téléviseur ou un moniteur vidéo, veillez a ce que la
face avant de I'enceinte soit dans le méme plan que la face avant du téléviseur ou
du moniteur. Placez I'enceinte aussi pres que possible du téléviseur ou du
moniteur, c'est-a-dire soit au-dessus soit au-dessous. Si vous placez cette enceinte
sous le téléviseur ou le moniteur, les enceintes avant réservées aux effets sonores
peuvent corriger la hauteur de la source de maniére qu’elle corresponde a I'image
visible sur I'écran (cela dépend de la position d’écoute). Si l'installation est dotée
d’un moniteur a projection, placez I'enceinte centrale sous I'écran. Veillez a ce que
I'enceinte soit bien au centre, dans I'axe de I'écran.

Positionnement des enceintes avant chargées de la
reproduction des effets sonores, des enceintes
arriere et de I'enceinte centrale arriére

Les enceintes d’effet avant doivent étre placées 0,5 a 1 m en dehors des enceintes
principales, a I'avant de la piece. Elle doivent étre dirigées vers la position d’écoute.
Les enceintes arriére doivent étre placées a l'arriere de la piéce et orientées vers la
position d’écoute. Les enceintes arriere peuvent étre beaucoup plus éloignées l'une
de l'autre que les enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores. Les
enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores et les enceintes arriere
doivent étre installées a 1,8 m environ au-dessus du plancher de la piece.

Tout en écoutant musique ou bande sonore de film, modifiez Iégerement et peu a
peu la position de chaque enceinte jusqu’'a ce que vous ayez I'impression d’'un
équilibre parfait entre les enceintes principales, les enceintes chargées de la
reproduction des effets sonores et les enceintes arriéere.

Si l'installation comprend un moniteur a projection

Placez les enceintes conformément a l'illustration.

Les enceintes principales doivent étre positionnées au quart de la hauteur de I'écran.
L'enceinte centrale doit étre au centre et directement sous I'écran. L’enceinte
centrale joue un r6le déterminant dans la localisation des dialogues.

Si l'installation comporte un moniteur a projection, les enceintes avant chargées de
la reproduction des effets sonores donnent alors le meilleur d’elles-mémes. Les
corrections de champ sonore CINEMA-DSP font monter la source sonore au-
dessus de I'enceinte centrale de maniére & obtenir une situation naturelle en accord
avec les images.

Positionnement des enceintes d’extrémes graves

Placez I'enceinte avant d’extrémes graves pres des enceintes principales. Tournez-
la Iégérement vers le centre de la pieéce pour réduire les réflexions sur les murs.

Si l'installation comporte une enceinte arriere d’extrémes graves, veillez a ce
gu’elle soit derriére la position d’écoute. La position de cette enceinte n'est pas
critique du fait qu’elle n'émet que des fréquences trés graves.

L'addition d’une bonne enceinte d’extrémes graves aux configurations proposées a
la page 9, permet de profiter d’effets sonores plus réalistes, y compris dans le cas
ou les enceintes principales sont de grande taille.

Remarques:

 Sivous utilisez des enceintes provenant de plusieurs fabricants (et possédant des
caractéristiques tonales différentes), le ton d’une voix humaine se déplacant peut varier
d’un point a l'autre; il peut en étre de méme pour d’autres sons. Nous vous conseillons
de choisir les enceintes chez le méme fabricant, ou au moins des enceintes ayant les
mémes caractéristiques tonales.
Vous pouvez régler les niveaux de sortie et I'égalisation des signaux émis par les
enceintes réservées aux effets sonores, en utilisant SET MENU.

* Sil'installation ne comporte que des enceintes de petite taille, I'addition d’'une enceinte
d’extrémes graves renforcera nettement les effets sonores des films.



Réglages des enceintes

Lorsque cet appareil affiche SET MENU, celui-ci propose 7 paramétres pour SPEAKER SET,; choisissez la valeur de chaquerparametre
fonction de la configuration de l'installation. Le tableau ci-dessous présente ces paramétres SPEAKER SET et indiqueitetialeattu

leurs valeurs possibles. Si les valeurs initiales ne sont pas appropriées pour votre configuration d'enceintes, chamgeresqmEET

MENU.

Parameétres 1A a 1G de SPEAKER SET

Paramétre

Description

Valeurs initiales

1A. CENTER SP

Ce parametre permet de préciser le mode de sortie vers la voie centrale en fonct
la taille de I'enceinte de cette voie.

Les valeurs possibles sont LRG (Grande taille), SML (Petite taille) et NONE (Pas|
d’enceinte centrale).

drRie

1B. MAIN SP

Ce parametre permet de préciser le mode de sortie vers les voies principales en
de la taille des enceintes de ces voies.
Les valeurs possibles sont LARGE (Grande taille) et SMALL (Petite taille).

fhARGE

1C. REARL/R SP

Ce parameétre permet de préciser le mode de sortie vers les voies arriere en fonc
la taille des enceintes de ces voies.
Les valeurs possibles sont LRG (Grande taille), SML (Petite taille) et NONE (Pas
d’enceinte arriere).

tibRGe

1D. REAR CT SP

Ce parameétre permet de préciser le mode de sortie vers la voie arriére centrale €
fonction de la taille de I'enceinte de cette voie.
Les valeurs possibles sont LRG (Grande taille), SML (Petite taille) et NONE (Pas|
d’enceinte centrale arriere).

n.RG

1E. LFE/BASS OUT

Ce parametre permet de choisir les enceintes chargées de reproduire les signau
graves (LFE) et graves.

Les valeurs possibles sont SWFR (Enceinte d’extrémes graves), MAIN (Enceinte
principales) et BOTH (Les deux types).

Be&IH

1F. FRNT EFCT SP

Ce parameétre permet de préciser si des enceintes existent pour reproduire les ef
sonores.
Les valeurs possibles sont YES (Oui) et NONE (Absence d’enceinte).

fel&S

1G. MAIN LEVEL

Ce parametre permet de choisir le niveau de sortie des voies principales.

Normal

Les valeurs possibles sont Normal et —10 dB.

Remarque:

» Pour régler I'équilibre des niveaux de sortie des enceintes principales droite et gauche, utilisez le paramétre “L/R BAE/AETBEVENU.
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Niveau de sortie des enceintes

Cette section traite du réglage du niveau de sortie des enceintes a I'aide du signal d’essai. Il existe 2 essais: Dallgt B&Poun

Avant de commencer

TREBLE

PARAMETER

SET MENU

t8

10KEY DSP

m
—

ON SCREEN LEVEL

PARAMETER

(]

5 1 P

v

Essai Dolby Surround

o—0—0

@E

/8

®

2

®

Placez les commandBASS et TREBLE de la face avant sur la position “0”
(position centrale) et veillez a ce que le cir@ASS EXTENSION ne soit
pas en service.

Pour les 3 opérations qui suivent, utilisez le boitier de télécommande.
Asseyez-vous a 'emplacement d’écoute et placez le commutateur
PARAMETER/SET MENU du boitier de télécommande sur la position
PARAMETER.

Placez le commutate@d KEY/DSP sur la position DSP et appuyez sur la
touchedd/DTS SUR.

Appuyez sur la touch®EST pour choisir I'essai a réaliser.

Choisissez “TEST DOLBY SUR.” pour équilibrer les niveaux de sortie des
enceintes des voies centrale, arriére centrale et arriere droite et gauche aux
niveaux des enceintes principales droite et gauche.

Choisissez “TEST DSP” pour équilibrer les niveaux de sortie des enceintes
avant responsables des effets sonores aux niveaux des enceintes principales.

Apres avoir sélectionné I'essai Dolby Surround, I'indication “TEST DOLBY
SUR.” apparait sur le moniteur vidéo et sur la face avant.

Réglez la commandéOLUME +/— pour entendre le signal d’essai émis par
chaque enceinte. Agissez sur cette commande de facon que le signal émis soit
le méme.

» Le signal d’essai est émis, dans l'ordre, par les enceintes suivantes: enceinte
principale gauche, enceinte centrale, enceinte principale droite, enceinte
arriere droite, enceinte arriere centrale et enceinte arriére gauche. Ce signal
est émis pendant 2,5 secondes par chaque enceinte.

» Maintenez la pression d’un doigt sur la touecheu sur la touch&, pour
interrompre momentanément le cycle de fonctionnement.

» Appuyez sur la touche, ou sur la touch&, pour choisir I'enceinte qui
doit émettre le signal d’essai.

Lorsque le réglage est terminé, appuyez deux fois sur la to&SHE€ pour
arréter I'’émission du signal d’essai.

Vous pouvez augmenter de +10 dB le niveau de sortie des voies responsables
des effets sonores (arriére gauche, arriére droite, arriere centre et avant
centre). Si le niveau de sortie des enceintes des voies centrale, arriére et arriere
centrale est inférieur & celui des enceintes principales, y compris aprés avoir
accru de +10 dB le niveau de sortie des voies centrale, arriere et arriere
centrale, choisissez alors la valeur “—~10dB” pour le parametre 1G. MAIN

LEVEL de SET MENU. En adoptant cette valeur pour le parameétre 1G.

MAIN LEVEL, vous diminuez le niveau de sortie des enceintes principales

qui n’atteint plus alors qu’un tiers du niveau normal. Aprés avoir choisi la

valeur “~10dB” pour le paramétre 1G. MAIN LEVEL de SET MENU, réglez

une nouvelle fois le niveau de sortie des enceintes des voies centrale, arriére et
arriére centrale.



Niveau de sortie des enceintes

Essai DSP

ON SCREEN LEVEL

0 O

SLEEP  TEST

PARAMETER

(]

[%/\

v]) Apres avoir sélectionné I'essai DSP, la mention “TEST DSP” apparait sur le
moniteur vidéo et sur la face avant.

siedueld

2 Réglez la commandéOLUME +/— pour entendre le signal d’essai émis par
chaque enceinte. Agissez sur cette commande de fagon que le signal émis
les enceintes responsables des effets sonores soit le méme.

» Le signal d’essai est émis, a tour de role, par les enceintes chargées de la
reproduction des effets sonores et les enceintes principales. Chaque
émission dure 2,5 secondes.

g) Réglez le niveau de sortie des enceintes chargées de la reproduction des effets
sonores en agissant sur les touches de déplacement du eunseuque
porte le boitier de télécommande et de telle maniére que le niveau de sortie de
ces enceintes soit le méme que celui des enceintes principales.

» Pendant le réglage, le signal d’essai est émis par les enceintes chargées de la
reproduction des effets sonores.

Remarques:

« Sivous n'entendez pas le signal d’essai, réglez la commMé&HEME, mettez
I'appareil hors tension et vérifiez tous les raccordements.

« Le signal d’essai peut étre émis séparément par les enceintes gauche et droite
chargées de la reproduction des effets sonores. Cette disposition est utile pour
contréler le bon raccordement de chaque enceinte. Appuyez sur la topobe
émettre le signal d'essai a I'aide de I'enceinte gauche; appuyez sur la topohe
émettre le signal d’essai a 'aide de I'enceinte droite. (Sur I'écran, s'affiche le nom
de I'enceinte émettant le signal d’essai.)

» Vous ne pouvez pas régler séparément le niveau de sortie des enceintes gauche et
droite chargées de la reproduction des effets sonores.

« En appuyant sur la touchg& vous pouvez entendre le signal d’essai émis par la
seule enceinte avant droite responsable des effets sonores, et appuyant sur la touche
A, vous pouvez entendre le signal d’essai émis par la seule enceinte avant gauche
responsable des effets sonores.

« La qualité tonale des sons émis par les enceintes peut étre réglée au moyen des
paramétres 5. CENTER GEQ de SET MENU.

« Sile niveau de sortie des enceintes chargées de la reproduction des effets sonores
est inférieur a celui des enceintes principales, y compris aprés avoir accru de
+10 dB le niveau de sortie des voies centrale, arriére et arriére centrale, choisissez
alors la valeur “~10dB” pour le parameétre 1G. MAIN LEVEL de SET MENU. En
adoptant cette valeur pour le parametre 1G. MAIN LEVEL, vous diminuez le
niveau de sortie des enceintes principales qui n’atteint plus alors qu’un tiers du
niveau normal.
Apres avoir choisi la valeur “~10dB” pour le parameétre 1G. MAIN LEVEL de SET
MENU, reprenez une nouvelle fois I'essai “TEST DOLBY SUR.” de la page
précédente.

« Silinstallation ne comporte pas d’enceintes pour restituer les effets sonores,
donnez la valeur “NONE” au parametre 1F FRNT EFCT SP de SET MENU; en ce
cas, les signaux d’effets sonores avant DSP sont mélangés aux signaux des voies
principales.

* Les essais Dolby Surround et DSP ne sont pas disponibles lorsque le casque est
branché sur I'appareil.
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Lecture standard

Les opérations requises pour la lecture sont décrites en mentionnant les touches de I'appareil et celles du boitier dadéléopmom

de ces touches est donné dans I'ordre “appareil (boitier de télécommande)”.
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Commande de l'alimentation

STANDBY

0

STANDBY

N

SYSTE

STANDBY
SYSTEM
POWER  STANDBY

° %

vl) Appuyez sur la touch8 TANDBY/ON (ou sur la touch8 YSTEM POWER
du boitier de télécommande) pour mettre I'appareil en service.

» Lorsque vous mettez I'appareil en service, le niveau de sortie global est
indiqué pendant quelques secondes sur I'afficheur (et sur le moniteur vidéo)
puis c’est au tour de la correction de champ sonore.

2 Appuyez sur la touch8TANDBY/ON (ou sur la touch&€TANDBY du
boitier de télécommande) pour mettre I'appareil en veille.

Remarque:

« Avant que I'appareil ne soit mis en eveille, les conditions présentes de
fonctionnement sont mises en mémoire. En reliant a I'appareil un programmateur
(disponible dans le commerce), vous vous donnez le moyen d'écouter ou
d’enregistrer une source a n'importe quel moment.
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Choix de la source

L= POUER ooy 1) Choisissez la source au moyen du séledti¢BUT, ou bien appuyez sur 'une
© © O O O = (i b4 " i
Q Q O des touches de sélection d’entrée que porte le boitier de télécommande.
O O O O » La source choisie est repérée sur la face avant par une fleche.

» Le nom de la source et le mode d’entrée sont indiqués pendant quelques

o secondes sur I'afficheur de la face avant et sur le moniteur vidéo.
La source choisie

D-TV/LDT DVD Choisissez cette source: Pour écouter le signal fourni par
ches i cet appareil.
VCR 1 TUNER DVD ..ot Lecteur de DVD
VCR2/DVR cp D-TVILD ...oovvieiiiiiiiiieeiieenn Lecteur de Laser Disc/Téléviseur numeérique
VAR PHONG ou téléviseur standard
CABLE ..., Télévision par cable
VCR1...ccooovivinnns .... Platine vidéo 1
VCR 2/DVR ............ ... Platine vidéo 2 ou magnétoscope
V-AUX i, ... Autre appareil audiovisuel
PHONO .....cccoveeviennne .... Platine de lecture
CD e Lecteur de CD
TUNER ... Syntoniseur AM/FM
MDI/TAPE .....ooiiiiiieeeieee Enregistreur MD/Platine a cassette
(O B S Graveur de CD
SAT oo Syntoniseur pour émission par satellite

2 Commandez la lecture (ou bien, choisissez une station d’émission).
» Reportez-vous au mode d’emploi qui accompagne 'appareil concerné.

3} Agissez sur la commandOLUME (ou sur les touchegOLUME +/— du

boitier de télécommande).
+

VOLUME

Attention.

« Sil'appareil relié a I'une des pris€€R 1, VCR 2/DVR, MD/TAPE ouCD-R
OUT, est hors service, les sons peuvent étre déformés, ou leur amplitude peut étre
réduite. En ce cas, mettez I'appareil en service.

m Image de fond (BGV, Back Ground Video)

La fonction BGV permet d'associer le signal vidéo fourni par une source au signal
sonore fournit par une autre source. (Par exemple, vous pouvez écouter une oeuvre
de musique classique tout en regardant les images d’'un documentaire.)

Au moyen du boitier de télécommande, choisissez une source parmi les sources
vidéo possibles; procédez pareillement pour la source audio. Les touches de
sélection d’entrée que porte le boitier de télécommande vous permettent
d’effectuer ces sélections. La fonction BGV ne peut pas étre employée si les
sources ont été choisies au moyen du sélettRIIT de la face avant.



Modes d’entrée et indications

Cet appareil est pourvu de plusieurs prises d’entrée. Si I'appareil extérieur est relié a plus d’'une prise d’entrée, zquégseweelle qui a la
priorité. Appuyez sur la touchBPUT MODE de la face avant pour afficher ou modifier le mode d’entrée; vous pouvez procéder pareillement
avec les touches de sélection d’entrée du boitier de télécommande (en ce cas, il vous faut peut-étre appuyer plusieurssfois girche).

« AUTO AUTO: ........... C’est le mode choisi par défaut au moment ou vous mettez I'appareil en service.
La sélection du signal d’entrée s'effectue automatiquement dans I'ordre suivant.
1) Signaux Dolby Digital ou DTS
2) Signaux numériques (PCM)
3) Signaux analogiques

| DTS: ..o En ce cas, seuls les signaux codés DTS sont choisis, méme si d’'a

signaux sont disponibles en entrée.

ANALOG.: ..... En ce cas, seuls les signaux analogiques sont choisis, méme si d’autr
signaux, par exemple des signaux numériques, sont disponibles en en

<Si LD est la sourcegModeéles généraux et pour la Chine)
AUTO: ........... La sélection du signal d’entrée s'effectue automatiquement dans I'ordre suivant.

"DTS 1) Signaux RF codés Dolby Digital
| | 2) Signaux codés DTS
3) Signaux numériques (PCM)
| | 4) Signaux analogiques
D.D. RF: ........ L’appareil ne choisit que les signaux RF codés Dolby Digital.
« ANALOG DTS: v En ce cas, seuls les signaux codés DTS sont choisis, méme si d'autres
| | signaux sont disponibles en entrée.
DGTL: ........... L’appareil ne choisit que les signaux numériques appliqués sur les
| prisesOPTICAL.
ANALOG.: ..... L'appareil ne choisit que les signaux analogiques appliqués sur lesANs¢OG .
L'appareil ne choisit ni les signaux RF Dolby Digital, ni les signaux DTS.
Remarques:

 Si des signaux numériques sont appliqués en méme temps sur leEPWeEAL etOPTICAL, c’est le signal des pris€OAXIAL qui est utilisé.
» Lorsque vous choisissez la valeur AUTO, I'appareil détermine lui-méme la nature du signal. S'il détecte que le siggped3oliy Digital ou
DTS, le décodeur se régle comme il convient et fournit un signal & 5,1 voies.

» Avec certains lecteurs de LD ou de DVD, la sortie des sons peut étre interrompue dans le cas suivant: le mode d’ent@dJest veldfierche est
effectuée lors de la lecture d'un disque portant une gravure aux formats Dolby Digital ou DTS, puis la lecture normbleekbarétatie des sons
est interrompue pendant un moment du fait que le signal numérique a été choisi une nouvelle fois.

m Remarques concernant la lecture d’un signal au format DTS

¢ Sile signal de sortie du lecteur a subi un traitement, quel qu'il soit, il peut étre impossible de décoder les signauxelT 8aué
effectuez une liaison numérique entre cet appareil et le lecteur.

» Sivous utilisez une source fournissant un signal au format DTS et si I'entrée de I'appareil est réglée sur ANALOG, igtipaeeil
le bruit correspondant & un signal DTS non traité. Pour écouter le signal d’'une source DTS, assurez-vous que la soustiéest bien
une prise pour signaux numeériques et choisissez AUTO ou DTS comme mode d’entrée.

¢ Sivous choisissez le mode ANALOG alors que la source fournit un signal au format DTS, aucun son n’est reproduit.

¢ Sivous utilisez une source fournissant un signal au format DTS et si I'entrée de I'appareil est réglée sur AUTO, vods hatédrez
pendant un moment, le temps nécessaire pour que I'appareil reconnaisse qu'il s’agit d’'un signal et mette en service ET@&codeur
Cela ne traduit pas une anomalie de fonctionnement. Vous pouvez éviter cela en choisissez, dés le départ, le mode DTS.

< Sivous utilisez une source fournissant un signal au format DTS et si I'entrée de I'appareil est réglée sur AUTO, |aggmteiltp
d’abord en mode de “décodage DTS” pour éviter que du bruit ne soit émis pendant les opérations suivantes. (kdt&haeain “
I'afficheur s’éclaire.) Le témoindits” clignote immédiatement apres la fin de la lecture d’un support fournissant un signal au format
DTS. Seule une source fournissant un signal au format DTS peut étre convenablement restituée tandis que ce témoirvalignote. Si
désirez écouter tout de suite une source fournissant un signal PCM habituel, choisissez AUTO comme mode d’entrée.

» Le témoin ‘dits” clignote lorsque le mode d’entrée est réglé sur AUTO et gqu’une recherche ou un saut de plage musicale sont
commandés durant la lecture d’une source fournissant un signal au format DTS. Si cette situation se poursuit pendant plus de
30 secondes, I'appareil passe du mode de “décodage DTS” au mode d’entrée des signaux numériques PCM ailist&moin “
s'éteint.

m Remarques concernant la lecture d’un LD ou d’'un CD DTS

¢ Dans le cas d'une gravure LD sans piste sonore numérique, reliez le lecteur de LD aux prises analogiques et choisissez le mode
d’entrée AUTO ou ANALOG.

» Sile lecteur de LD transmet un signal d'une maniére inhabituelle, cet appareil ne peut pas déterminer s'il s’agit daux signal
formats Dolby Digital ou DTS. En ce cas, le décodeur passe automatiquement en mode PCM ou analogique.

« Certains appareils audiovisuels fournissent des signaux sonores selon que I'on utilise leurs prises analogiques ou harnasiques.
échéant, changez le mode d’entrée comme il convient.

« Sivous commandez le passage de la pause, ou de la recherche de chapitre vers la fin du disque, a la lecture normmiesalﬁ%ue
utilisez le lecteur de LD pour écouter un disque portant une gravure au format Dolby Digital, il se peut que vous nddien I'én
d’'un signal PCM ou analogique immédiatement avant ne commence le signal au format Dolby Digital.
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Choix d’une correction de champ sonore

En choisissant une correction DSP de champ sonore, vous pouvez mieux profiter encore de la musique et des dialoguescties5 cor

DSP de champ sonore sont divisées en 12 groupes.

10KEY/DSP

10KEY |DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
RN EE R

ROCK ENTER- CONCERT

CONCERT  STADIUM  TAINMENT VIDEO

(s (s ] (7] (=]

TV MOVIE MOVIE oo/oTS

6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER2 SUR
CJ ] (o ) (2]
CHP/INDEX 0 10 +100

2 Placez le commutate@ddKEY/DSP du boitier de télécommande sur la
positionDSP.

Q Appuyez sur la touchBSP de I'appareil et tournez le bouton polyvalent pour
chaisir la correction de champ sonore désirée.

Remarques:

« Sides signaux DTS ou Dolby Digital sont appliqués sur I'appareil alors que le

mode d’entrée est “AUTO”, la correction de champ sonore adoptée

automatiquement dépend du décodage.

« Choisissez une correction de champ sonore qui tienne compte de vos go(ts, et
n'accordez pas beaucoup d’importance au nom. L’acoustique de votre salon
d’écoute joue un réle vis-a-vis de la correction. Tentez de réduire autant que
possible les réflexions sonores pour que les effets créés par la correction soient

Pour utiliser I'enceinte centrale arriére avec une >
source 5,1 voies, appuyez sur la touBHdES. maximum. N _ _ _

« Lorsque vous choisissez une source, I'appareil adopte automatiquement la derniere
correction de champ employée avec cette source.

« Au moment de la mise en veille, la source et la correction de champ sonore sont
placées en mémoire et automatiquement choisies lors de la mise en service
suivante.

» Sila source fournit des signaux & 96 kHz, le DSP ne peut pas traiter des signaux.
En ce cas, les sonorités sont reproduites comme s'il s'agissait de 2 voies
stéréophoniques.

Corrections DSP Hi-Fi
Concert Hall 1 Concert Hall 2 Church Jazz Club Rock Concert Stadium Entertainment
Europe Hall A U.S.A. HallC Freiburg Village Gate Roxy Theatre Anaheim Disco
Europe Hall B Live Concert Royaumont The Bottom Line Arena Bowl 8ch Stereo
Corrections CINEMA-DSP
Entertainment Concert Video TV Theater Movie Theater 1 Movie Theater 2 00/DTS SURROUND
Pop/Rock Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
Game Classical/Opera Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m CINEMA DSP virtuel et HP CINEMA DSP

Vous pouvez profiter de la correction CINEMA DSP virtuel en donnant la valeur “NONE” au parametre 1C. REAR L/R SP de SET MENU.
Le traitement du champ sonore sélectionné devient CINEMA DSP virtuel. CINEMA DSP virtuel est obtenu sans qu'il soit nécessaire
d'utiliser des enceintes d’ambiance, les signaux normalement destinés aux voies arriére étant émis par les enceintesRairdailfales,

vous pouvez disposer de la correction HP (Casque) CINEMA DSP des lors que vous branchez un casque BHOARSapres avoir

choisi une correction de champ sonore.
Lorsque la source fournit des signaux numériques a 96 kHz, les corrections CINEMA DSP virtuel et HP CINEMA DSP ne petreent pas é
appliquées aux signaux de la source.

Remarque:

» Dans les cas suivants, cet appareil ne peut pas adopter le mode CINEMA DSP virtuel, méme si la valeur parametre “1C SFEAR NRNE:
vous choisissez le mode stéréophonique a 8 voies, DOLBY DIGITAL/Normal ou DTS/Normal;

- Ies effets sonores ne sont pas en service;

— B6CH INPUT a été choisie comme source;

— les signaux appliqués a I'appareil sont des signaux numériques a 96 kHz;

— la source est de type Dolby Digital KARAOKE;

— le signal d’essai est émis;
— le casque est branché.

EFFECT

m Reproduction en stéréophonie standard

Pour écouter le signal en stéréophonie, appuyez sur la tB&€HECT de maniere
gue les effets sonores soient supprimés.

Remarques:

 Lorsque la reproduction des effets est hors service, aucun son n’est émis par les enceintes
chargées de la reproduction des effets sonores, I'enceinte centrale, les enceintes arriere et
I'enceinte centrale arriere.

» Sivous mettez hors service les effets sonores alors que le signal est au format DTS ou
Dolby Digital, la dynamique est automatiquement comprimée.

 Sivous mettez hors service les effets sonores, le niveau de sortie peut étre tres faible;
cela peut se produire également si vous changez un parameétre de SET MENU. En ce cas,
rétablissez les effets sonores.



Enregistrement standard

La command&kEC OUT vous permet de choisir la source dont le signal doit étre enregistré, tandis que vous écoutez une autre source.

p :
Préparatifs
STANDBY
10 ‘
SOURCE
DVvD, °* MD/TAPE
D-TVILD « CD-R
CABLE , JTUNER
SAT «CD
VCR1e ¢ PHONO
VCR 2/DVR *® >
VIDEO AUX
REC OUT

1) Mettez I'appareil sous tension ainsi que ceux auxquels il est relié.

N

Au moyen de la commandREC OUT, choisissez la source dont le signal
doit étre enregistré.

n
I
QD
S

Q
D
]

» Pour enregistrer le signal de la source actuellement reproduite, placez la
commanddREC OUT sur la positiorSOURCE.

» Pour enregistrer le signal d’'une source sans I'écouter, placez la commande
REC OUT sur la position correspondant a cette source.

Sur I'appareil source, commandez la lecture (ou choisissez une station
d’émission).

©

4 Sur l'appareil d’enregistrement, commandez I'enregistrement.

* Sivous désirez écouter une autre source et si la comREEOUT n’est
pas placée sur la positi@DURCE, choisissez la source dont le signal doit
étre reproduit au moyen du sélecttNIPUT puis réglez le niveau.

Remarques:
« Neffectuez pas d'essai d'enregistrement avant de commencer I'enregistrement.
« Si cet appareil est en veille, vous ne pouvez pas enregistrer les signaux d’'une
source, méme si elle lui est reliée.

¢ Les commandeBASS, TREBLE, BASS EXTENSION, BALANCE et
VOLUME, ainsi que les corrections DSP de champ sonore, sont sans effet sur les
signaux enregistrés.

Considérations spéciales concernant les gravures
DTS

Un signal DTS est un train binaire; en conséquence, si vous tentez d’enregistrer ce
signal, vous obtiendrez un bruit. Par conséquent, si vous désirez utiliser cet
appareil pour enregistrer des signaux DTS, vous devez tenir compte de ce qui suit.
Dans le cas des Laser Disc, DVD et CD codés DTS:
Seules 2 voies audio peuvent étre enregistrées, a savoir:
e Laser Disc:
Réglez le lecteur de Laser Disc de maniére que les sighaux sonores
analogiques soient appliqués sur les sorties gauche et droite.
« DVD:
Utilisez le menu du disque pour régler le lecteur de DVD de maniére que les
signaux PCM ou Dolby Digital soient appliqués sur les sorties audio
mélangées gauche et droite.
e CD:
Les signaux DTS enregistrés sur un CD ne peuvent étre appliqués en sortie
que sous la forme d’'un train binaire et il est donc impossible de les
enregistrer.
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Parametres de SET MENU

SET MENU offre le choix de 16 paramétres concernant les enceintes, I'égaliseur graphique central et la maniére d’apipalisdr I
Choisissez un paramétre puis modifiez sa valeur selon les besoins.

Remarques:

» Vous pouvez modifiez un paramétre de SET MENU tout en écoutant une source.
» Nous vous conseillons d’agir sur les paramétres de SET MENU en vous aidant des informations affichées sur un monitexst tidéocoup plus

facile de choisir les parametres et leur valeur en affichant SET MENU sur un écran vidéo, que de le faire sur I'afficippareié I

Paramétres Description Valeurs possibles Page
1. SPEAKER SET I
1A. CENTER SP Pour chaisir I'enceinte centrale et sa taille. LRG / SML / NONE 33-35 %
1B. MAIN SP Pour choisir les enceintes principales et leur taille. LARGE / SMALL "8
1C. REAR L/R SP Pour chaisir les enceintes arriere et leur taille. LRG / SML / NONE 73
1D. REAR CT SP Pour choisir I'enceinte centrale arriére et sa taille. LRG / SML / NONE
1E. LFE/BASS OUT Choisissez le mode de sortie des signaux LFE/BASS. SWFR / MAIN /BOTH
1F. FRNT EFCT SP Pour préciser si les enceintes avant chargées de la reproduction dgsYES / NONE
effets sonores existent ou non.
1G. MAIN LEVEL Pour régler le niveau de sortie des enceintes principales. Normal / —10dB
2. LOW FREQ. TEST Pour équilibrer le niveau de I'enceinte d’extrémes graves par rappoft BEST TONE; 35
celui des autres enceintes. OFF / ON
OUTPUT;
MAIN L/R, MAIN L, CENTER, MAIN R, R
SUR, REAR CT, L SUR, SWFR, FRONT
FREQ.;
35Hz—250Hz
(Bande large ou bande étroite)
3. L/IR BALANCE Regle I'équilibre entre les voies droite et gauche. L(G)a0aR(D) 36
4. HP TONE CTRL Pour régler I'équilibre tonal du casque. BASS; —6dB a +3dB 36
TRBL; -6dB a +3dB
5. CENTER GEQ Pour équilibrer la qualité tonale de I'enceinte centrale par rapport ains bandes: —-6dB a +6dB 36
enceintes principales.
6. INPUT RENAME Pour modifier le nom d’une source. Maximum 8 caracteres. 36
7.1/0 ASSIGN Attribue les prises d’entrée/sortie aux sources indiquées. Entrée/sortie numérique, entrée CMPNT. 37
8. INPUT MODE Détermine le mode initial des sources. AUTO / LAST 37
9. PARAMETER INI Pour initialiser les parametres d'un groupe de corrections DSP. la12 37
10. DOLBY D. SET
10A. LFE LEVEL Pour régler le niveau de sortie de la voie réservée aux signaux trés| SP, HP; —20dB a 0dB 38
graves composant les signaux Dolby Digital.
10B. D-RANGE Pour régler la dynamique des signaux Dolby Digital. SP, HP; MAX / STD / MIN
11. DTS SET Pour régler le niveau de sortie de la voie réservée aux signaux trés| SP, HP; —10dB a +10dB 38
graves composant les signaux DTS.
12. 6.1/ES AUTO Pour choisir le mode AUTO pour les décodages de Dolby Digital MatéN / OFF 38
6.1 et DTS ES.
13. SP DELAY TIME Pour régler le retard des signaux appliqués aux enceintes centrale etCENTER: Oms & 5ms 39
arriére centrale. REAR CNTR: Oms & 30ms
14. DISPLAY SET Sélectionne les conditions d’affichage. BLUE BACK; AUTO/OFF 39
OSD SHIFT; 0a 10
DIMMER; -4 a0
15. MEMORY GUARD Pour interdire toute modification de valeur des corrections DSP et qu®é&s- / ON 39
paramétres de SET MENU. 1
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Parametres de SET MENU

Utilisation de SET MENU

Les réglages doivent étre réalisés au moyen du boitier de télécommande. Certains parameétres exigent des opérations nguémentai
obtenir la valeur désirée.

PARAMETER

ONE]REEN LEEVE]L E] Cﬂmu PARAMETER / SET MENU
aeer et |=J Touches de déplacement
00 E du curseur

PUSH

~

@YAMAHA
. J

D Placez le commutate®ARAMETER/SET MENU sur la positiorSET MENU.

PARAMETER

SET MENU

—

2 Appuyez de maniére répétée sur la tousheu la touché’, pour choisir un paramétre sur le tableau de SET MENU puis utilisez les
touchest+ ou— pour préciser la valeur du parametre.

 Le dernier parametre réglé s’affiche.

« Certains parameétres comportent des parametres secondaires.

Affichage sur I'écran

Face avant

& Utilisez les touches etV pour quitter SET MENU, ou bien appuyez sur une touche de sélection de correction DSP.

10KEY DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
o )

ROCK ENTER- CONCERT
ou CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT  VIDEO

6.1/ES

CHPINDEX

32



1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP a 1G. MAIN LEVEL)

Utilisez ces parametres pour préciser les enceintes présentes et leur taille. Vous devez indiquer le mode de sortite didiaréraies
graves, si elle existe.

m 1A. CENTER SP (Enceinte centrale)

La présence d’'une enceinte centrale permet a cet appareil de localiser trés précisément les dialogues pour un auditoiet aesubeeu
une meilleure synchronisation de I'image et du son. L'affichage sur I'écran indique que I'enceinte centrale existe, opas existans
le premier cas, qu’elle est grande ou petite. La valeur par défaut est “LRG” (grande taille).

) Choisissez la valeur “LRG” si I'enceinte centrale est de grande taille. En ce cas, toutes les fréquences de la voietdirigdesso
vers 'enceinte centrale.

) Choisissez la valeur “SML” si I'enceinte centrale est de petite taille. En ce cas, les fréquences de la voie centrads tnfédiéin
sont dirigées vers I'enceinte choisie au moyen du parameétre 1E. LFE/BASS OUT.

n
I
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) Choisissez la valeur “NONE” si l'installation ne comporte pas d’enceinte centrale. En ce cas, toutes les fréquenceseetialgoie
sont dirigées vers les enceintes principales gauche et droite. Avec la valeur “NONE?”, la localisation des dialogues njest bonne
pour la personne assise a 'emplacement de la position d’écoute principale.

Grande taille Petite taille Pas d’enceinte

LFE waAL HOHE LFE =M

m 1B. MAIN SP (Enceintes principales)

L’indication affichée sur I'écran montre que les enceintes principales sont de grande taille ou de petite taille, selondtemake pour
le parameétre. La valeur par défaut est “LARGE".

«) Choisissez la valeur “LARGE” si les enceintes principales sont de grande taille. En ce cas, toutes les fréquences degpadéss pri
gauche et droite sont dirigées vers les enceintes principales gauche et droite.

) Choisissez la valeur “SMALL” si les enceintes principales sont de petite taille. En ce cas, les fréquences des voies principale
inférieures a 90 Hz sont dirigées vers I'enceinte choisie au moyen du parameétre 1E. LFE/BASS OUT.

Grande taille Petite taille

Remarque:
» Sivous choisissez la valeur “MAIN” pour le paramétre 1E. LFE/BASS OUT, les fréquences des voies principales inféri¢lzesoatrigées
vers les enceintes principales méme si la valeur du parameétre des enceintes principales est “SMALL”".

m 1C. REAR L/R SP (Enceintes arriére)

L’indication affichée sur I'écran montre que les enceintes arriere sont de grande taille ou de petite taille, ou biehpesxistdon la
valeur retenue pour le paramétre. La valeur par défaut est “LRG".

J Choisissez la valeur “LRG” si les enceintes arriére sont de grande taille, ou encore si l'installation comprend une eé®inte ar
d’extrémes graves. En ce cas, toutes les fréquences des voies arriere gauche et droite sont dirigées vers les enaggntdeagtiere
droite.

) Choisissez la valeur “SML” si les enceintes arriére sont de petite taille. En ce cas, les fréquences des voies arriegedrdorien
sont dirigées vers I'enceinte choisie au moyen du parameétre 1E. LFE/BASS OUT.

) Choisissez la valeur “NONE” si l'installation ne comporte pas d’enceinte arriére.

» En ce cas, la valeur pour le parameétre correspondant a I'enceinte centrale arriere est automatiquement “NONE” et |&é[parameétre
REAR CT SP estignoré.

Grande taille Petite taille Pas d’enceinte
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m 1D. REAR CT SP (Enceinte centrale arriére)

La présence d’'une enceinte centrale arriere permet a cet appareil de reproduire avec plus de réalisme les transitiens&sanores sl
I'arriere et inversement. La valeur par défaut est “LRG”.

J Choisissez la valeur “LRG” si I'enceinte centrale arriére est de grande taille. En ce cas, toutes les fréquences derklesoie cen
arriere sont dirigées vers I'enceinte centrale arriere.

J Choisissez la valeur “SML" si I'enceinte centrale arriére est de petite taille. En ce cas, les fréquences de la voierigzatrale a
inférieures a 90 Hz sont dirigées vers I'enceinte choisie au moyen du parametre 1E. LFE/BASS OUT.

) Choisissez la valeur “NONE” si l'installation ne comporte pas d’enceinte centrale arriére. Le signal central arriére st ldisigé
enceintes arriere G/D.

Grande taille Petite taille Pas d’enceinte

wLEE SML HOHE LEG w5ML HOMHE

m 1E. LFE/BASS OUT (Mode de sortie des graves)

Des fréquences tres graves (LFE), porteuses d’effets, sont produites lors du décodage DTS ou Dolby Digital. Ces frégégaless sont
ou inférieures a 90 Hz. La valeur initiale est “BOTH".

J Choisissez la valeur “SWFR” (Enceinte d’extrémes graves) si I'installation comporte une enceinte d’extrémes graves.|&h ce cas,
fréquences trés graves sont dirigées vers I'enceinte d’extrémes graves.

J Choisissez “MAIN” si 'installation ne comporte pas d’enceinte d’extrémes graves. En ce cas les fréquences trés graigg&esont dir
vers les enceintes principales.

) Choisissez “BOTH?” si l'installation comporte une enceinte d’extrémes graves et si vous désirez que les fréquences giiages des vo
principales soient mélangées aux fréquences trés graves.

Enceinte d’extrémes graves Enceintes principales Les deux types

SWFREFATH BOTH SWFR MATHEBOTH

Remarque:

 Sivous choisissez la valeur “Petite taille” pour les parametres 1A, 1B, 1C et 1D, les fréquences inférieures a 90 litngeeatdestvoies
principales, centrale, arriére et centrale arriere, sont dirigées vers I'enceinte chargée de reproduire les fréqueness trés gra

m 1F. FRNT EFCT SP (Enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores)

Cet appareil fait appel a des enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores quand il doit localisentarsaintcelle

d’une correction de champ sonore. Si l'installation ne comporte pas d’enceintes avant chargées de la reproduction deeesffetaiso
pouvez diriger les fréquences responsables de ces effets vers les enceintes principales.

L’indication affichée sur I'’écran montre que les enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores staitldeqetiten
n’existent pas, selon la valeur retenue pour le parametre. La valeur par défaut est “YES”.

) Choisissez la valeur “YES” si l'installation comporte des enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores.

) Choisissez la valeur “NONE” si 'installation ne comporte pas d’enceinte avant chargées de la reproduction des effeEnsomores.
cas, les fréquences responsables de ces effets sont mélangées aux fréquences des voies principales.

YES




m 1G. MAIN LEVEL

Si le niveau de sortie des enceintes des voies centrale, arriére et arriere centrale est inférieur a celui des enqeitgesepriraison du
rendement exceptionnel de ces enceintes, modifiez la valeur de ce paramétre. La valeur initiale est “Normal”.

) Choisissez la valeur “Normal” si vous pouvez équilibrer le niveau de sortie des enceintes responsables des effets smpas par r
aux enceintes principales en procédant a I'essai Dolby Surround.

) Choisissez la valeur “~10dB” si vous ne pouvez pas équilibrer le niveau de sortie des enceintes responsables des effets sonores
rapport aux enceintes principales en procédant a I'essai Dolby Surround.

Normal -10dB

n
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eHormal  -168dE Hormal e-18dE

Remarques:
« Siun signal numérique a fréquence d'échantillonnage de 96 kHz est appliqué a cet appareil, le réglage des niveaux p@st pBsilile, mais il ne I'est pas pour 1A, 1C, 1D et 1F.

 Sivous choisissez 6CH INPUT comme source, le réglage des niveaux pour 1A a 1F n’est pas possible.

2. LOW FRQ. TEST

Utilisez ce parametre pour régler le niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves en fonction de celui des autre€bangezda
valeur en utilisant le boitier de télécommande tandis que vous étes assis a I'emplacement de la position d’écoute.

A Utilisez les touches et— pour donner la valeur “ON” & TEST TONE puis réglez le niveau de sortie au moyen de la commande
VOLUME + jusqu’a ce que le signal d’essai soit audible.

2 Appuyez sur la touch€ autant de fois qu'il est nécessaire pour atteindre OUTPUT puis utilisez les teuathepour choisir
I'enceinte dont le niveau de sortie doit étre comparé a celui de I'enceinte d’extrémes graves.

* Sivous choisissez I'enceinte “SUBWOOFER?”, les fréquences du signal d’essai supérieures a 90 Hz ne sont pas émises par
I'enceinte d’extrémes graves. Le signal d’essai n’est pas nécessairement émis par les enceintes sélectionnées. La fagon dont le
signal d’essai est émis dépend de la valeur donnée aux parametres 1. SPEAKER SET de SET MENU.

3 Appuyez sur la touchg autant de fois qu'il est nécessaire pour atteindre FREQ. puis utilisez les towthesour définir la fréquence.

TEST TOHE-
OUTFUT=MRIH
b FRED, sssssi

% “

EST TOME
UEE‘UT- MATH
(X

mmo—
o]
0T

)

4 Réglez le niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves au moyen des commandes de I'enceinte elle-méme et de naihiére qu'il s
équilibré par rapport & celui de I'enceinte auquel vous le comparez.

Remarques:
* Ne tournez pas la command®LUME a fond.
» Sivous n'entendez aucun signal d’essai, mettez les appareils hors tension puis vérifiez tous les raccordements.
 Sile casque est branché sur I'appareil, vous ne pouvez pas choisir la valeur “ON” pour TEST TONE.

Générateur numérique m Quelgues mots concernant le signal d’essai

(I produit un bruit a large spectre) . . . . .
Le signal d’essai est produit par le générateur d’essai.

Le générateur d'essai fournit un bruit a spectre limité, centré sur la fréquence du
filtre passe-bande.

Vous pouvez changer la fréquence centrale du filtre entre 35 Hz et 250 Hz par pas
Bruit d'un sixiéme d’octave.

Vous avez la possibilité d'utiliser le signal d’essai non seulement pour régler le
niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves mais également pour contréler les

Fréquence AR ; ; N
Fil band caractéristiques du salon d’écoute. En effet, les fréquences graves sont trés
litre passe-bande dépendantes de la position d’écoute, du positionnement des enceintes, de la phase
Fréquence centrale 35 Hz~250 Hz de I'enceinte d’extrémes graves et d’autres facteurs similaires.
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3. L/R BALANCE

Utilisez cette possibilité pour régler I'équilibre entre les niveaux de sortie des
enceintes principales droite et gauche. Le réglage initial est en position neutre.

4. HP TONE CTRL (Tonalité des signaux pour le casque)

Utilisez ce parametre pour régler 'amplitudes des graves et des aigus dirigés vers le
casque. La valeur initiale est 0 dB, pour les deux tonalités.

) Choisissez BASS ou TRBL puis appuyez swu— pour changer
'amplitude. La plage de réglage est comprise entre —6 dB et +3 dB.

5. CENTER GEQ (Egalisation graphique de la voie centrale)

Utilisez ce parametre pour régler I'égaliseur graphique a 5 bandes de telle maniére
gue la tonalité des sons émis par I'enceinte centrale soit en accord avec celle des sons
émis par les enceintes principales gauche et droite. Les fréquences centrales de
I'égaliseur sont 100 Hz, 300 Hz, 1 kHz, 3 kHz et 10 kHz.

A Utilisez la touche’ pour choisir une autre fréquence centrale plus élevée, et la
touche2 pour choisir une autre fréquence centrale plus basse.

2 Utilisez les touches et— pour régler I'amplitude des sons a cette fréquence.

Remarque.:

« Grace au générateur de signal d’essai, vous pouvez régler ce parametre tout en
écoutant le signal émis par I'enceinte centrale. Appuyez sur la td&S$iE avant
les opérations mentionnées ci-dessus. L'indication “TEST DOLBY SUR.” s’affiche
et le signal d’essai est émis, a tour de role, par les diverses enceintes. Au moment
ou vous procédez a la premiére des opérations ci-dessus, le signal d’essai n'est plus
émis que par I'enceinte centrale et vous pouvez alors apprécier le changement de
tonalité créé par les modifications apportées a I'amplitude de chaque fréquence
centrale et de la bande associée. Pour mettre hors service le générateur de signal
d’essai, appuyez sur la touchEST autant de fois qu'il est nécessaire pour que la
correction DSP actuellement en vigueur, s'affiche.

6. INPUT RENAME

Utilisez ce parametre pour changer le nom de I'entrée tel qu’il s’affiche sur I'écran ou
sur la face avant de I'appareil.

D Sélectionnez I'entrée dont le nom doit étre modifié; utilisez pour cela une
touche de sélection d’entrée (ou bien le sélediRUT).

Utilisez les touches et— pour placer le curseur sous le caractére a modifier.

2
3 Utilisez les touches etV pour choisir le caractére, puis les toucheg—
pour passer au caractére suivant.

» Appuyez sur la touche pour changer les caractéres dans I'ordre suivant,
ou sur la touche pour les changer dans I'ordre inverse.
A~Z, espace, 0 a2 9, espace, a a z, espace, #, *, +, et ainsi de suite.

* Procédez pareillement pour changer le nom d'une autre entrée.

4 Appuyez répétitivement sur la toucheu— pour abandonner le paramétre
INPUT RENAME.
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Parameétres de SET MENU

7. 1/0 ASSIGN

Utilisez cette possibilité pour attribuer les prises d’enB@MPONENT (A etB) etDIGITAL INPUT/OUTPUT (1) a (10)* a une source.
Modifiez les réglages si le nombre de prises d’entrée numérique est insuffisant compte tenu des sources dont vous disposez.
(*(10) ne peut étre choisi que pour les modéles généraux et pour la Chine.) Le réglage initial est affiché.

m 7A. Pour les prises  m 7B. Pour les prises m 7C. Pour les prises m 7D. Pour les prises

COMPONENT VIDEO OPTICAL OUTPUT OPTICAL INPUT COAXIAL INPUT
INPUT [A] et [B] (1) et (2) (3)a(7) (8) a (10)*
T
* ;:H] vaws QLD w (L e s s s MDTAFE 8
[ETe=s-D=-TULD LoD Ch-F @

Utilisez ce parametre pour préciser la maniere de traiter le signal appliqué sur les
prisesDIGITAL INPUT au moment ol vous mettez I'appareil en service.

) Choisissez la valeur “AUTO" si I'appareil doit détecter automatiquement le
type du signal appliqué a I'entrée et sélectionner de mode d’entrée
correspondant.

) Choisissez la valeur “LAST” si I'appareil doit sélectionner, pour la source
concernée, le précédent mode d’entrée employé.

9. PARAMETER INI (Valeurs initiales des parametres)

Utilisez ce parametre pour définir les valeurs initiales de chaque correction DSP au
sein d'un groupe de corrections. Lors de l'initialisation d’un groupe de corrections, la
valeur de chaque paramétre du groupe retrouve le niveau initial.

) Appuyez sur la touche correspondant du boitier de télécommande au groupe
de corrections DSP qui doit étre initialisé.

» Toutes les corrections DSP du groupe sont initialisées.

) Répétez la méme opération pour initialiser un autre groupe de corrections
DSP.

Remarques:

« L’astérisque (*) qui accompagne un numéro de groupe de corrections DSP, signale
gue vous avez changé la valeur d’'un parameétre dans au moins une correction DSP
du groupe.

« La valeur des parametres d’un groupe de corrections DSP ne change pas si vous
initialisez un groupe de correction qui n’est pas accompagné par un astérisque (*).

« Sila fonction d'interdiction de changement de valeur en mémoire (MEMORY
GUARD) est en service (“ON”), vous ne pouvez pas initialiser les groupes de
corrections.

« Vous ne pouvez pas initialiser séparément chaque correction DSP d’un groupe de
corrections.

Attention:

« Apres initialisation d’'un groupe de corrections DSP, I'appareil ne peut pas rétablir
automatiquement les valeurs précédentes.
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10. DOLBY D. SET (Test Dolby Digital)

m 10A. LFE LEVEL

A — Utilisez ce paramétre pour régler le niveau de sortie de I'enceinte chargée de

el reproduire les fréquences tres graves (LFE) lors de I'écoute d’'une gravure codée
Dolby Digital. Ce réglage ne joue un rdle que si les signaux sont du type Dolby
Digital. Les fréquences trés graves (LFE) sont responsables de certains effets
sonores et ne sont présentes qu'avec certaines scenes.

) Vous pouvez faire varier le niveau entre 0 dB et —20 dB.

» Réglez le niveau des fréquences tres graves (LFE) en fonction des
possibilités de I'enceinte d’extrémes graves et du casque.

m 10B. D-RANGE (Dynamique)

Utilisez ce parametre pour régler I'étendue de la dynamique. Ce réglage ne joue un
role que si les signaux sont du type Dolby Digital.

J Pour les films, choisissez la valeur “MAX”.

) Dans le cas général, choisissez la valeur “STD”.

J Pour I'écoute a trés bas niveau, choisissez “MIN”.

11. DTS SET

m11. LFE LEVEL

Utilisez ce parametre pour régler le niveau de sortie de I'enceinte chargée de
reproduire les fréquences trés graves (LFE) lors de I'écoute d’'une gravure codée
DTS. Ce réglage ne joue un role que si les signaux sont du type DTS. Les
fréquences trés graves (LFE) sont responsables de certains effets sonores et ne sont
présentes qu’avec certaines scénes.

s g

SPEAKER- -G
FEFADFAGHE « » « « Bl 11 |

) Vous pouvez faire varier le niveau entre —10 dB et +10 dB.

» Réglez le niveau des fréquences tres graves (LFE) en fonction des
possibilités de I'enceinte d’extrémes graves et du casque.

12. 6.1/ES AUTO

Utilisez ce parametre pour mettre en service, ou hors service, Dolby Digital Matrix
6.1, ou DTS ES AUTO.

H0H OFF

) Choisissez la valeur “ON” si vous désirez que I'appareil mette
automatiquement en service le décodeur Dolby Digital Matrix 6.1, ou bien le
décodeur DTS ES, quand le signal d’identification de I'un ou I'autre de ces
formats est détecté dans la gravure.

) Choisissez la valeur “OFF” si vous désirez que la mise en service soit
commandée manuellement par la touBHEES du boitier de télécommande.



13. SP DELAY TIME

Utilisez ce parametre pour régler le retard des signaux des voies centrale et centrale
arriere. Ce réglage ne joue un réle que si les signaux sont du type DTS ou Dolby
Digital. En théorie, I'enceinte centrale et I'enceinte centrale arriere devraient étre a la
méme distance de la position d’écoute que les enceintes principales gauche et droite.
Dans la plupart des cas, I'enceinte centrale ou I'enceinte centrale arriére sont alignées
par rapport aux enceintes principales ou aux enceintes arriere. En retardant les sons
émis par I'enceinte centrale ou I'enceinte centrale arriére, vous augmentez la distance
apparente qui sépare I'enceinte centrale ou I'enceinte centrale arriere de la position
d’écoute pour finalement obtenir I'impression que cette distance est la méme que {
qui sépare la position d’écoute des enceintes principales gauche et droite ou des
enceintes arriére gauche et droite. Le réglage du retard appliqué aux signaux destj®
a la voie centrale est trés important pour les dialogues car il leur apporte de la
profondeur.

+ CEMTER: =
REARE CHTR-

o) Pour I'enceinte centrale, le retard peut étre compris entre 0 ms et 5 ms; pour
I'enceinte centrale arriére, le retard peut étre compris entre 0 ms et 30 ms.

» Augmenter le retard d’'une milliseconde revient a éloigner I'enceinte de
30 cm par rapport a la position d’écoute.

14. DISPLAY SET

m BLUE BACK > AUTO/OFF

Si aucune source vidéo ne fournit un signal (ou encore si la source vidéo n’est pas
sous tension), les informations s’affichent sur un fond bleu.

m OSD SHIFT

Ce parameétre permet de modifier la position verticale de 'affichage sur I'écran.

= DIMMER

Pour régler la luminosité de I'afficheur.

15. MEMORY GUARD

Utilisez ce parametre pour empécher toute modification intempestive des valeurs des
paramétres des corrections DSP et d’autres réglages.

RISy IR

M

1 i 1

HOFF

) Choisissez la valeur “ON” pour que les postes suivants soient protégés par
MEMORY GUARD:

» Parameétres des corrections DSP

» Tous les parametres de SET MENU
» Niveau de sortie des enceintes avant, arriere, centrale et d’extrémes graves
» Mode d’affichage sur I'écran

Remarques:
* Quand la valeur de MEMORY GUARD est “ON”, vous ne pouvez pas utiliser un mode
d'essai.
* Quand la valeur de MEMORY GUARD est “ON”, vous ne pouvez pas choisir un
parametre de SET MENU.
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Fonctions du boitier de télécommande

Gréce a sa fonction d’apprentissage des codes, le boitier de télécommande est en mesure d’agir sur d'autres apparelts qui®visu
proviennent de Yamaha ou d’'autres fabricants. Par ailleurs, la possibilité de composer une macro facilite 'emploi deplagrpareie
série d’opérations peut étre réalisée en appuyant sur une seule touche.

Utilisation du boitier de télecommande

<Section des commandes de I'appareil>

Les touches qui agissent sur I'appareil appartiennent a la section
ombrée ci-dessous. Vous pouvez utiliser les fonctions de cette
section, quelle que soit par ailleurs la section choisie des

commandes d’un autre appareil.

Touche [A] et
touches de
sélection
d’'entrée

10KEY/DSP
(Ici, DSP est
sélectionné)

MACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON
SYSTEM
POWER stanosy i (A  V-AUX  PHONO
'DVD T TUNER  MDTAPE  CDR cD
CABLE  SAT  VCR1 VCR2DVR DVD

SOURCE

) B8 =9

— CHAPTER +

POWER REC STOP PAUSE PLAY
(@]
10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

) &= &g

ROCK ENTER-_ CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT  VIDEO

v MOVIE MOVIE oaoTs
6.1/ES  THEATER THEATER! THEATER2  SUR.

(B
CHP/INDEX 0 +10 +100
A/B/C/D/E PRESET
O+ C3[=
TVINPUT MUTE
CH VOLUME

TV MUTE H EFFECT

DIsC

PARAMETER
‘ON SCREEN LEVEI

SETMENU

SLEEP  TEST

@ YAMAHA

<Section des commandes des autres
appareils>

La section des commandes des autres appareils est la section ombrée
ci-dessous. A chaque appareil sont affectées plusieurs touches qui
commandent des fonctions propres. L'appareil choisi au moyen

d’une touche de sélection d’entrée peut étre commandé au moyen de
ces touches, tandis que le nom de I'appareil en question est précisé
sur la fenétre d'affichage.

TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO i
OFF_ON
o O O (1m
BEWER sTéu)Sev VCAS( PEN)O

D&S}&ER M@E CDR cD

La touche etles CABLE  SAT  VCR1 VCR2DVR DD
touches de sélection OO OO0 O
d’entrée effectuent SCHINPOT

la sélection de la

zone de commande
de chaque appareil

[=]

2
— CHAPTER +
REC STOP PAUSE PLAY

e 0 @ 0O =

10KEY DSP  HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZCLUB

)
ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT VIDEO
Ce)

10KEY/DSP
(Ici, 10KEY est
sélectionné)

v MOVIE MOVIE oo/oTS
6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER2 SUR.

0

+10 +100

CHPANDEX

A/B/C/D/E PRESET

J
TVINPUT

o
2
[t
5

@YAMAHA

AN J/

Il existe 14 sections des commandes d'autre appareil. Vous pouvez,
pour chaque section, préciser un code de fabricant et programmer
des fonctions de télécommande (toutefois, aucun code de fabricant
ne peut étre enregistré pour la section OPTN).



Fonctions du botitier de télécommande

m SOURCE SELECT

Vous pouvez agir a distance sur un appareil indépendamment de I'entrée choisie au
moyen d’'une touche de sélection d’entrée.

A Utilisez les toucheSOURCE SELECT A etVpour choisir un appareil et
régler le boitier de télécommande de maniére qu’il puisse agir sur cet appareil.

2 Dans la fenétre d'affichage, nous noterez la présence d’une des mentions
suivantesV-AUX, TAPE, PHONO, TUNER, MD, CD, VCR 1, VCR 2,
DVD, CD-R, CABLE (Télévision par cable5AT (Télévision par satellite),
A, TVILD (Téléviseur normal ou numérique/Lecteur de LOPTN (Option).

ST m Quelques mots sur OPTN
A
OPTN est une autre section des commandes d’'appareil qui peut étre program

[ < L aven] [ > | avec des fonctions. (Il n'est pas possible d’introduire un code de fabricant dans
___SOURCE cette section.)
SELECT] SEARCH — CHAPTER +

v ) (=) =)

POWER( C STOP PAUSE PLAY
(=) (=)

m Fonction d’éclairage

Lorsque vous appuyez sur la tou¢h&HT, les touches capables de jouer un role
et la fenétre d’'affichage s’éclairent pendant 10 secondes.
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Sections des commandes des autres appareils

Les touches de fonctionnement général sont examinées pour chaque section. Certaines touches ne jouent aucun rélewékyaess de g
appareils.

m Touche TUNER (Zone Syntoniseur) m Touche CD (Section CD)

TUNER

g

6CH INPUT POWE R
A
| = I ENTER | > I .
SooRCE (Positionnez 10KEY) DISPLAY
(] &9 @) (v SEARCH
ELEC sEARcH — CHAPTER + — Recherche
= &=
POWER REC STOP PAUSE PLAY POWER | STOP
Lm = — PLAY
— PAUSE (/arrét)
10KEY, DSP[ HALLT WALz cHURcH Jazzous|—— Mémoires 1 a 8 de fréguence 10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB
= L A — Touches numérotées 1 4 9
CORNOCCEKRT STADIUM TE\IK(TMEERNT C(\:'I:\‘)CEEE?T
oves  men TSR, minen. SRS |—— Groupe de préseélection AaE en
partant de la gauche. ‘ — CLEAR
CHP/INDEX 0 +10 +100 CHP/NDEX 0 +10] +100 4 e
T e Groupes prédéfinis A/B/C/D/E e | Touche numerotée +10
1O — Touche numérotée 0
+ + + +
TVINPUT | f— MUTE TVINPUT MUTE
oy TVMUTE | EFFECT vorve TV MUTE - EFFECT o DISC +/- (Saut de diSqUe)
oisc PRESET +/— 2
T T
Si un code de fabricant a été
INDEX enregistré pour I'entrée TV, ces
" touches commandent le niveau de
(Positionnez 10KEY) sortie du téléviseur (TV VOL +/-),
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV MUTE).
m Touche MD/TAPE (Section MD* 1) m Touche CD-R (Section CD-R)
MD/TAPE CD-R
REC/PAUSE REC/PAUSE
6CH INPUT POWER 6CH INPUT POWE R
©O ] ©
< > ! ! =y ] DISPLAY
SOURCE | DISPLAY SOURCE SEARCH
“ (s [ (ven] (souno) — SEARCH (oisPaY) SOUND L - SOUND
SELEC ‘ SEARCH ‘ ‘ - CHAPTER + — Recherche SELEC SEARCH - CHAPTER + ri Recherche
POWER RE STOP] PAUSE PLAV STOP POWER REC STOP PAUSE PLAY | STOP
ﬁ] i— PLAY (o) @ E (= PLAY
— PAUSE — PAUSE

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

O@Emc= =3

CONCERT
VIDEQ

1okey, psp [ AL

HALL 2

CHURCH JAZZ CLUB

CONCERT
VIDEO

— Touches numérotées 1 a9

|~ Touches numérotées 1 a9 M

ROCK ENTER- ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT
Ce) [z (|

v MOVIE MOVIE T v MOVIE _MOVIE  UUDIS
61/ES | THEATER| THEATER! THEATER2 SUR 6.1/ES | THEATER| THEATER! THEATER2 _SUR.

CHP/NDEX +100 CHP/INDEX 0 +10 +100 7 s

Touche numérotée +10 Touche numérotée +10

Asioiore| PREseT \ i Feeormeser | Touche numérotée 0

T Touche numérotée 0 1 C I+
TVINPUT MUTE TVINPUT MUTE
VOLUME CH VOLUME
TVMUTE EFFECT TV MUTE — EFFECT —
‘ 3
T ‘ T
Si un code de fabricant a été enregistré Si un code de fabricant a été enregistré
—— (Positionnez 10KEY) pour 'entrée TV, ces touches INDEX pour I'entrée TV, ces touches
commandent le niveau de sortie du . commandent le niveau de sortie du
P . ——(Positionnez 10KEY P ) .

téléviseur (TV VOL +/-), I'entrée ( ) telev!seur (TV VOL +/-), | en'gree .
téléviseur (TV INPUT) et le silencieux télév!seur (TV INPUT) et le silencieux du
du téléviseur (TV MUTE). téléviseur (TV MUTE).

*1 Avant d’'agir sur la platine a cassette au moyen du boitier de
télécommande, choisissez le code du fabricant de la platine a
cassette.
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Fonctions du botitier de télécommande

m Touches PHONO et V-AUX et zone
OPTN*?

V-AUX  PHONO

6CH INPUT

(=] (o] [=])

SOURCE

A == = 1) =9

SELEC SEARCH ~ CHAPTER +

PAUSE  PLAY

o =
10KEY, DSP HALL1 ~ HALL2  CHURCH JAZZCLUB
L@ﬁ =

ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT " VIDEQ
Ce)

v MOVIE ~_MOVIE ~ DODTS
6.1/ES  THEATER THEATER! THEATER2 SUR.

o Go G G2

CHPINDEX [ +10 +100

(Positionnez 10KEY)

A/B/C/D/E| PRESET

0. D=
ey R e L Si un code de fabricant a été
WMD“TE ZI ﬁ — enregistré pour I'entrée TV, ces
oo touches commandent le niveau de

Tl sortie du téléviseur (TV VOL +/-),
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV MUTE).

*2 Les touches de fonctionnement sont sans effet si vous ne
définissez pas le code de fabricant de la source.

m Touche D-TV/LD (Section TV* 3)

D-TVILD

6CHINPUT

5

|<1| ENTER |>|

DISPLAY

SOURCE

[ E® @ 1] @

 oAPTER + Vous pouvez commander le
LV ] magnétoscope si vous avez

POWER PAUSE  PLAY I enregistré le code pour VCR1.
O @ =
POWER

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

=
ENTER-  CONCERT
TAINMENT ~ VIDEO

— Touches numérotées 1 a 9

ROCK
CONCERT  STADIUM

6.1/ES

CHPINDEX [} +10 +100

Touches numérotées 10 ou 0

A/BIC/D/E PRESET

TVINPUT il —‘ MUTE +
cH VOLUME CH +/-

TV MUTE EFFECT

‘ - TVINPUT
‘ TV MUTE
TV VOL +/—

—Touche de validation
~——— (Positionnez 10KEY)

*3 Avant d’'agir sur le téléviseur au moyen du boitier de
télécommande, choisissez le code de fabricant du téléviseur.
Avant d’'agir sur le lecteur de LD au moyen du boitier de

m Touche DVD (Section DVD)

DISPLAY
MENU
5V TITLE

6CH
s ([(A] 8
-
=1 | (&) | & J——— Curseur de menu/ENTER
SOURCE

[(A ] (s \i @ — SOUND

SEARCH — CHAPTER + — Recherche

POWER REC \Wi SEARCH I]

0o = EIA-GEE 2
1 i -
N e STOP D

POWER Retour )

— (Positionnez 10KEY)

-~
10KEY, DSP[ HALLT  HALL2 CHURCH JAZZCLUB . . N
= — Touches numérotées 1 a 9
ROCK ENTER- CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT  VIDEO

v MOVIE _MOVIE _ UUDIS
THEATER | THEATER 1 THEATER2 SUR.

iz —— CLEAR
e e Touche numérotée +10

6.1/ES

A/BIGIDIE] PRESET‘

) ; Touche numérotée 0
TVINPUT —‘ MUTE .
VoL cH VOLUME Saut de disque
TV MUTE EFFECT
I
1 ' ~— Si un code de fabricant a été
. enregistré pour I'entrée TV, ces
Titre/Index

touches commandent le niveau de
sortie du téléviseur (TV VOL +/-),
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV MUTE).

m Touches VCR1 et VCR2/DVR (zones
Magnétoscope* 4)

REC (Appuyez 2 fois)
POWER

Avance rapide/Rebobinage

v

CHAPTER +

]
POWER REC STOP PAUSE PLAY | S‘II_—SYP
[l o &==—7F

@ L PAUSE

10KEY, PSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

=
ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT  VIDEO
-5 -7

— Touches numérotées 1 a 9

v MOVIE _MOVIE _ OUDIS
THEATER| THEATER1 THEATER2 SUR

6.1/ES

(o)
CHPIINDEX 0 +10 +100 , ,
T R Touches numérotées 10 ou O
TVINPUT i —‘ MUTE +
CH VOLUME CH +/_
TVMUTE EFFECT
‘ oo ) )
L Si un code de fabricant a été
TVIVIDEO enregistré pour I'entrée TV, ces
L—— (Positionnez 10KEY) touches commandent le niveau de

sortie du téléviseur (TV VOL +/-),
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV MUTE).

*4 Avant d'agir sur le magnétoscope au moyen du boitier de
télécommande, choisissez le code de fabricant du magnétoscope.

télécommande, choisissez le code de fabricant du lecteur de LD.
Si vous choisissez LD, le téléviseur ne peut pas étre commandé a
distance. Vous pouvez peut-étre enregistrer le code du téléviseur

a l'aide de la touche PHONO si cette touche est inutile.
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m Touches CABLE et SAT (zones CABLE

et SAT*5)

CABLE SAT

DISPLAY

6CH INPUT

1O

SOURCE

= o em |10

SELEC — CHAPTER +

POWER

STOP  PAUSE

PLAY

MENU

o] [ > ”77 Curseur de menu/ENTER

Vous pouvez commander le
magnétoscope si vous avez
| enregistré le code pour VCR1.

POWER

Toxey_por [ FALLT

HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

CONCERT
VIDEO

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

6.1/ES

CHPINDEX 0 +10 +100

I Touches numérotées 1 a 9

— Rappel

A/BIC/D/E| PRESET

TVINPUT MUTE

Touche numérotée 0

CH +/-

CH VOLUME
TVMUTE EFFECT

DISC

T
L Touche de validation
~—— (Positionnez 10KEY)

*5 Avant d’'agir sur le téléviseur raccordé au cable ou sur le
téléviseur raccordé au syntoniseur pour satellite au moyen du
boitier de télécommande, choisissez le code de fabricant du

magnétoscope.

Si un code de fabricant a été
enregistré pour I'entrée TV, ces
touches commandent le niveau de
sortie du téléviseur (TV VOL +/-),
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le

silencieux du téléviseur (TV MUTE).

m Touche [A] (exemple zone Lecteur

de LD*%)
%
— BCH INPUT POWER
@ (2
el ! = DISPLAY
SOURCE P— SEARCH
(o) | (weno) [V souno}——— SOUND

— CHAPTER +/— (Recherche de chapitre)

SELEC ARCH - CHAPTER +

. STOF PA PLAY | gIgYP
- [} - =3
L PAUSE

— Touches numérotées 1 a9

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2  CHURCH JAZZCLUB

ROCK ENTER- CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO

TV MOVIE MOVIE ouoTs
THEATER | THEATER 1 THEATER 2 SUR.
12 —— CLEAR

{P/INDE) + + A A
Copnoer 0 i 10 Touche numérotée +10

6.1/ES

~orcioe|preser | o
Touche numérotée 0
+ | CJ[+
TVINPUT MUTE
CH VOLUME
TV MUTE EFFECT
‘ o0
‘ T
Si un code de fabricant a été
Chapitre/Temps enregistré pour I'entrée TV, ces

touches commandent le niveau de
sortie du téléviseur (TV VOL +/-),
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV MUTE).

—— (Positionnez 10KEY)

*6 Vous pouvez agir sur d’autres appareils que ceux qui sont reliés a
celui-ci. (A" ne peut pas étre utilisé comme sélecteur d’entrée.)



Fonctions du botitier de télécommande

Enregistrement du code du fabricant dans le boitier de téléecommande

Vous pouvez régler d'autres appareils apres avoir enregistré leur code de fabricant. A chaque section, a I'excepticondePa Begieut
correspondre un code de fabricant. Avant la sortie d'usine, le code de fabricant de Yamaha est mis en mémoire pourBéZxections
CD-R, CD, MD, TUNER efA] (Code LD). Aucun code n’a été enregistré pour les sections VCR1, VCR2/DVR, V-AUX, PHONO, TAPE,
CABLE, SAT.

SYSTEM

2 Au moyen des touches d’entrée, sélectionnez 'appareil dont
le code doit étre enregistré.

n
I
Q
S

“Q
D
7

2 A l'aide de la pointe d’un stylo & bille, ou d’un objet
R similaire, appuyez, pendant au moins 3 secondes, sur la
I Ces deux indications toucheLEARN.

s'affichent alternativement

scHIpUT e 3 Utilisez les touches /v pour choisir le nom du fabricant de
A;-:l“.,@ i i l'appareil.
L i
ERNCE l * Le nom de la trés grande majorité de fabricants
SOURCE . . . . ~ ,
EnlcoRED d’appareils audiovisuels apparait, dans 'ordre

SEARCH — CH}

V]
POWER REC STOP PAUSE PLAY

en O @300 = l

alphabétique, sur la fenétre d’affichage.

&\ s

@ Appuyez sur la touchBOWER (ou toute autre touche) du
boitier de télécommande tout en dirigeant ce boitier vers
I'appareil de fagon a vous assurer que 'ordre émis par le
boitier est bien reconnu par I'appareil. Si I'appareil ne
reconnait pas l'ordre, choisissez un autre code possible pour
le méme fabricant.

5 Appuyez une nouvelle fois sur la toudtBARN pour
confirmer.

« Sivous désirez enregistrer un autre code pour un autre
appareil, appuyez sur la toucBBITER puis répétez les
opérations 1 a 4.

Remarque:

» Sivous avez déja programmé une fonction de télécommande pour une touche donnée, la fonction a la priorité sur le icadé de fabr

m Commande d’'un appareil différent de la source (entrée) sélectionnée

soHeUT D Répétez les opérations 1 et 2 du paragraphe “Enregistrement

du code du fabricant dans le boitier de télécommande”.

g) Choisissez une catégorie d’appareil au moyen des touches

SOURCE

(A ] MENl:; A

> ..... <]/>.
AR APT « |l existe 13 catégories de code de fabricant: L:TV, L:CAB
POWER ~ REC  STOP =~ PAUSE  PLAY (CABLE), L:DBS, L:SAT, L:VCR, L:DVD, L:LD, L:CD,
g (=] L:MD, L:TAP (TAPE), L:TUN (TUNER), L:CDR,
*L:AMP.

* L:AMP possede quatre codes: YPC, DSP, NO et Zone2. “YPC”
doit étre choisi pour commander cet appareil. “DSP” sert a
commander les amplificateurs DSP Yamaha autres que cet
appareil. “NO” sert a annuler les fonctions des zones de
commande de I'appareil. Zone 2 ne fonctionne pas avec cet
appareil.

3 Répétez les opérations 3 et 4 du paragraphe “Enregistrement
du code du fabricant dans le boitier de télécommande”.

Remarque:

« La mention “ERROR” apparait dans la fenétre d’affichage si une des conditions suivantes est satisfaite: vous appuyazcherautestqu’une
touche de déplacement du curseur ou la toBEMEER; vous appuyez sur plus d’'une touche a la fois; vous changez de position un des commutateurs
MACRO ON/OFF, 10KEY/DSP, PARAMETER/SET MENU.
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Fonctions du boitier de télécommande

Programmation d’une nouvelle fonction de télécommande

Vous emploierez la méthode suivante pour programmer une fonction de télécommande qui n’existe pas parmi les fonctioes gaponibl
un fabricant donné, ou bien pour enregistrer un code de fabricant qui n’est pas présent. La section de programmatih lpaséibie e

gue la section des commandes d’appareil, ce qui veut dire que les touches de chaque section d’appareil sont programmables
indépendamment. Il est également possible de programmer les touches de la section de commande de cet appareil-ci.

5

@ Placez ce boitier de télécommande a4 5 & 10 cm de l'autre
boitier de télécommande, sur une surface plate et de maniere
gue les émetteurs de faisceau infrarouge se fassent face.

2) Choisissez une source.

5a10cm
3 Alaide de la pointe d'un stylo a bille, ou d’un objet

similaire, appuyez sur la touch&ARN.

Ces deux indications
LEAR ’
& I s'affichent alternativement N’appuyez pas sur la touchEARN pendant plus de
- . 3 secondes. Dans le cas contraire, I'appareil passe en mode
de réglage des codes de fabricant.

|

4 Appuyez sur la touche qui doit apprendre la nouvelle
fonction puis relachez cette touche.

—

Ooort

—3

[ |
oOog

| |

5) Maintenez la pression d’un doigt sur la touche de l'autre
boitier de télécommande qui contient la fonction qui doit
étre apprise, jusqu’a ce que la mention “OK” apparaisse
dans la fenétre d’affichage.

[
[
—3

]

 Sila programmation échoue, la mention “NG” apparait
dans la fenétre d’'affichage. Répétez 'opération 4 jusqu’a
ce que la mention “OK” s’affiche.

B Répétez les opérations 4 et 5 pour programmer d’'autres
fonctions.

@ Appuyez une nouvelle fois sur la toudtBARN pour
quitter le mode d’apprentissage.

LEAR% -

Remarques:
» Le processus d'apprentissage est abandonné de lui-méme si vous n'appuyez sur aucune touche pendant 30 secondes.

» Ce boitier de télécommande émet des signaux infrarouges. Si l'autre boitier de télécommande émet également des siggasixdafuiw peut
apprendre la plupart des fonctions de I'autre. Dans certains cas, toutefois, I'apprentissage échoue parce que les dignaturegydrticuliére ou bien
parce qu'ils durent trop longtemps. (Reportez-vous au mode d’emploi qui accompagne I'autre boftier de télécommande.)rhémsqive &st pleine, la
mention “FULL" apparait sur la fenétre d’affichage et ce boitier de télécommande ne peut plus apprendre aucune fonatas).cfiacez les fonctions
devenues inutiles de maniére a libérer de la place pour les nouvelles.

» Les piles de l'autre boitier de télécommande peuvent posséder assez d’énergie pour que les signaux émis agissent, snaisapglarpeut étre
insuffisant pour que I'apprentissage par ce boitier-ci de télécommande se déroule correctement.

* Siles deux boitiers de télécommande sont trop proches, ou trop éloignés, I'apprentissage peut étre impossible.
 La lumiére directe du soleil perturbe la réception des signaux infrarouges.

» La mention “ERROR” apparait dans la fenétre d'affichage si une des conditions suivantes est satisfaite: vous appuyBarmitqloke a la fois; vous
changez de position le commutat&ACRO ON/OFF.



Fonctions du botitier de télécommande

Emploi des macros

Une macro est une série de commandes émises apres I'action sur une seule touche. A titre d’exemple, lorsque vous déasir€Découte
vous mettez en service les appareils concernés, choisissez I'entrée CD puis appuyez sur la touche de lecture pour claomendeseda
opérations peuvent étre réalisées, apres enregistrement d’une macro appropriée, en appuyant simplement sur la toucl® desnacro C
touches de macro (c’est-a-dire les touches de sélection d’entrée et [aS¥&HEM POWER / STANDBY') ont été programmeées en
usine. Toutefois, vous pouvez programmer VoS propres macros.

(ex) Appuyez sur une touche de macro Emission automatique de la séquence de commandes
CcD
SYSTEM CD

» p%vsa } O } % (Section CD*?)

Touche de macro Premiére commande =g Deuxiéme commande - Troisieme commande

n
I
Q
S

“Q
D
7

Qe

<
3
c
x
<
3
c
x

O
O

)
I
Qo
Z
o
]

O
O3

o
o
<
=
o
@
3
<
=
[S]

O
O

-
c
z
m
)

-

c

b4

m

el

O
O

=
S
>
]
m
=
S
>
]
m

PLAY
(=] (section MD/TAPE?)

O
O

PLAY

(=) (Section CD-R?)

SYSTEM
POWER

Os
L 4
Os

*1

o
>
@
=
m
o
>
@
=
m

O

4
3

PLAY

E] (Section VCR1?)

VCR2/DVR PLAY

(=] (Section VCR2/DTRY

Ol| 01| 0| O
Of | O

bVD PLAY

(=) (Section DVD¥)

=]
<
o

SYSTEM POWER

POWER
(Section D-TV=®)

STANDBY STANDBY

*1 Pour qu'un appareil Yamaha relié & cet appareil-ci soit mis en service le moment venu, branchez la fiche de son coedtatidialor la prise
AC OUTLETS.

*2 Sila macro comporte une commande de mise en service, il se peut que I'appareil, au contraire, se mette en veille auilmegoéraanacro parce
gu’il est déja en service. A titre d’exemple, si le téléviseur est en service et si vous appuyez sur &ViBUeid POWER, le téléviseur se met hors
service.

*3 Les appareils dont il est possible de commander la fonction de lecture sont les enregistreurs MD, les lecteurs devElrslele B et les lecteurs de
DVD YAMAHA qui sont dotés d’une télécommande. Si vous utilisez une macro pour agir sur des appareils autres que cewtels appsueils qui ne
proviennent pas de YAMAHA, il est nécessaire soit d’apprendre le code de la RitkYiede la zone de commande de I'appareil en question, soit de
régler le code du fabricant. 47



Fonctions du boitier de télécommande

m Création d’'une macro

MACRO ON/OFF

QOiO:0

D-TVILD TUNER M|

MACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACR OFF, ON
SYSTEM
POWER S@SBY \/éu) PHONO

Q
O — Touches de macro
6

m Enregistrement d’'une macro

2 Placez le commutate M ACRO ON/OFF sur la position
ON.

2 Appuyez sur une touche de macro.

Remarques:

« Lorsque vous avez terminé I'enregistrement de la macro,
replacez le commutateMACRO ON/OFF sur la position
OFF.

« Pendant I'exécution d’'une macro, I'appareil n’accepte aucune
commande autre (jusqu’a ce que le tenTARANSMIT cesse
de clignoter).

« Dirigez le boitier de télécommande vers I'appareil concerné par
la macro jusqu’a ce que la transmission de la macro soit
terminée.

Vous pouvez faire appel a une macro pour transmettre plusieurs commandes en appuyant simplement sur une touche.

MACR? -

oueren .
=)
POWER REC STOP PAUSE PLAY —

E\Q

MACR? -

Remarques:

Indication du nombre
d’étapes enregistrées

Ces deux indications
s'affichent alternativement

Ces deux indications
s’affichent alternativement

A A laide de la pointe d’un stylo & bille, ou d’un objet
similaire, appuyez sur la toucMACRO.

» Sivous ne commencez pas I'enregistrement de la macro
dans les 30 secondes qui suivent, le processus est
abandonné.

2 Appuyez sur la touche de macro concernée.

» Pour changer la source, utilisez les touch@&RCE
SELECT A/V ou bien les touches de sélection d’entrée.
Sachez que si vous changez de source en appuyant sur une
touche de sélection d’entrée, I'action sur cette touche est
considérée comme une étape de la macro, tandis que si
vous changez de source a l'aide des touSIIRCE
SELECT A/¥, I'action sur ces touches n’est pas prise en
compte.

La touche choisie et le nom de I'appareil apparaissent
alternativement dans la fenétre d’'affichage.

3 Appuyez sur les touches correspondant aux diverses
fonctions devant constituer la macro.

» Une macro peut comporter 10 commandes (10 pas).

(ex)

MCR 1 : Entrée DVD
MCR 2 : DVD >

MCR 3 : DVD®>

EEE

4 Appuyez une nouvelle fois sur la touddACRO lorsque la
ségquence des commandes composant la macro est terminée.

» La mention “FULL" s’affiche lorsque 10 étapes ont été
enregistrées.

¢ Sil'enregistrement de la macro échoue, la mention “NG” apparait dans la fenétre d’affichage.

« La mention “ERROR” apparait dans la fenétre d'affichage si une des conditions suivantes est satisfaite: vous appuytarmitqlake a la fois;
vous changez de position le commutatd&tCRO ON/OFF.



Fonctions du botitier de télécommande

Changement du nom de la source

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AAUX  PHONO

o) i : ) A raide des touches de sélection d’entrée, choisissez la
bTvib TR MOTAPE  oom OB source dont le nom doit étre modifié.

RE-NA 2 Alaide de la pointe d'un stylo & bille, ou d’un objet
et similaire, appuyez sur la toucRE-NAME.

3 Utilisez les touches/Ypour choisir un caractére.

n
X
Q
S

“Q
D
7

ST « Appuyez sur la touch€ pour changer les caractéres dans
i I'ordre suivant:

AaZ,aaz 0a9, espace, -(trait d'union), /(barre de

fraction).

SOURCE

) &9 o (7]

SELECT]| SEARCH — CHA

v
POWER REC STOP PAUSE PLAY

en O @300 =

RE-NA% -

Effacement d’une fonction apprise ou d’une macro

) 4
4 Utilisez les touchesi/> pour déplacer le curseur et
introduire un ou plusieurs caractéres.

‘5) Appuyez sur la toucheE-NAME pour confirmer le
changement de nom.

¢ Sivous désirez changer le nom d’une autre source, appuyez
sur la touch€&NTER puis répétez les opérations 1, 3 et 4.

SYSTEM
POWER  STANDBY

A Araide des touches de sélection d’entrée, choisissez la
source dont le nom doit étre effacée.

D-TVAD  TUNER MD/TAPE  CD-R cb

2) A laide de la pointe d'un stylo & bille, ou d’'un objet
similaire, appuyez sur la touch&ARN pour effacer une
fonction apprise ou sur la toucMACRO pour effacer une
macro.

MACRO/< / {
ou

L% Ces deux indications
s'affichent alternativement
CLEA% _

Tout en appuyant sur une /
de ces touches

3 Alaide de la pointe d’un stylo & bille, ou d’un objet similaire,
maintenez la pression sur la tou@IeEAR et, en méme
temps, appuyez, pendant au moins 3 secondes, sur la touche
qui a servi & I'apprentissage de la fonction ou de la macro.

 Sil'effacement échoue, la mention “C:NG” apparait dans
la fenétre d’affichage. En ce cas, répétez une nouvelle fois

sssssss

oo e e le) I Ces deux indications 'étape 3.
[ONONONONGC) s'affichent alternativement A ce moment-1, vous pouvez effacer d’autres fonctions
OO OO apprises ou d’autres macros en maintenant la pression sur la

toucheCLEAR et, en méme temps, en appuyant sur les
autres touches ayant servi a I'apprentissage de la fonction ou
de la macro.

4 Appuyez une nouvelle sur la touchEARN pour confirmer

MACR i
& e I'effacement de la fonction apprise, ou sur la touche
MACRO pour confirmer I'effacement d’'une macro.

ou
« Aprés effacement d’'une fonction apprise ou d’'une macro,
LEARN/( - la touche joue & nouveau le role qui était le sien au
moment ou I'appareil a quitté l'usine. 49
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Fonctions du boitier de télécommande

Effacement des fonctions et des réglages appris

D Alaide de la pointe d'un stylo & bille, ou d’un objet

1 iR e
& e ——— similaire, appuyez sur la touc: EAR .

6CH INPUT

@@ 2 Utilisez les touches /v pour choisir le mode a effacer. Ce
(=] [y 3 _1 mode s'affiche dans l'ordre suivant:

]
SEARCH — CHA
7]

POWER REC STOP PAUSE PLAY

] @ @0 =

Exemple du cas ou le lecteur de DVD i :
est choisi comme source HHHEH

(L: nom de I'appareil) Effacement des fonctions apprises
pour I'appareil.

=\ 4

Effacement des fonctions apprises par la section des
commandes de I'appareil.

Effacement de toutes les fonctions apprises.

Effacement de toutes les macros.

Effacement de tous les noms changés susceptibles
d’apparaitre dans la fenétre d’affichage.

Effacement de toutes les fonctions programmées et des
codes de fabricant. Rétablissement des conditions usine.

3} Appuyez, pendant au moins 3 secondes, sur la touche
CLEAR.

* Sil'effacement échoue, la mention “C:NG” apparait dans
la fenétre d'affichage.

4 Appuyez sur la touch6LEAR pour confirmer
I'effacement.

CLEAT -

» Apres effacement d’'une fonction apprise ou d’une macro,
la touche joue a nouveau le réle qui était le sien au
moment ou I'appareil a quitté I'usine.

Remarques:

« Sivous conservez le boitier de télécommande sans pile pendant 20 minutes, ou encore si vous laissez des piles ushgities dans le
télécommande, le contenu de la mémoire peut s’effacer. Si cela s’est produit, introduisez des piles neuves dans léléodiiemdade puis
reprenez la mise en mémoire des fonctions qui ont été effacées.

« La mention “ERROR” apparait dans la fenétre d’affichage si une des conditions suivantes est satisfaite: vous appuyazherautestqu'une

touche de déplacement du curseur ou la toEMEER; vous appuyez sur plus d’une touche a la fois; vous changez de position un des commutateurs

MACRO ON/OFF, 10KEY/DSP etPARAMETER/SET MENU.



Réglage du niveau de sortie des enceintes chargées de reproduire les effets sonores

Tandis que vous écoutez le signal d’'une source, vous pouvez régler le niveau de sortie de chaque enceinte chargée lis effetxiuire
sonores (enceinte centrale, enceintes arriére droite, centrale et gauche, enceintes avant chargées de reproduiretes effetsceimte
d’extrémes graves).

ONSCREEN LEVEL

SLEEP

PARAMETER

SET MENU

E

Enceinte arriére gauche

m

nceintes avant pour effets sonores l

Enceinte d'extrémes graves l

X Placez le commutateARAMETER/SET MENU sur la position
PARAMETER.

2) Appuyez sur la toucheEVEL puis choisissez I'enceinte dont vous désirez
régler le niveau de sortie.

Chaque pression sur cette touche provoque la sélection d’'une autre encein
dont le nom apparait, sur I'afficheur de la face avant, dans I'ordre suivant:
enceinte centrale, enceintes arriere droite, centrale et gauche, enceintes a
chargées de reproduire les effets sonores et enceinte d’extrémes graves.

T
=
Q
=2

0
D
=

3) Au moyen des toucheset— du boitier de télécommande, réglez le niveau de
sortie comme il convient.

La plage de réglage du niveau de sortie de I'enceinte centrale, des enceintes
arriere droite, centrale et gauche et des enceintes avant chargées de reproduire
les effets sonores s’étend de +10 dB a —10 dB.

La plage de réglage pour I'enceinte d’extrémes graves s’étend de 0 dB a
—20 dB.

Remarques:
« Vous ne pouvez pas régler indépendamment I'enceinte droite et I'enceinte gauche.

« Sivous réglez le niveau de sortie apres avoir choisi une enceinte a I'aide de la
toucheLEVEL, le réglage effectué grace a I'essai Dolby Surround ou a I'essai
DSP, est modifié.

¢ Sile commutatePARAMETER/SET MENU est placé sur la positidc®ET
MENU, vous ne pouvez pas régler le niveau de sortie des enceintes en les
sélectionnant de la touch&VEL . Toutefois, chaque pression sur la touche
LEVEL affiche le niveau présent. Choisissez I'enceinte dont vous désirez connaitre
le niveau de sortie au moyen des touchest V.

« Lorsque le casque est branché sur I'appareil, le réglage du niveau des enceintes
responsables des effets sonores n’est pas possible.

Réglage de la minuterie

La minuterie permet de mettre automatiquement hors service I'appareil a I'expiration d’'une durée donnée. La minutengest utile
s’endormir au son d’'une musique douce, ou avant qu’un enregistrement ne soit terminé. La minuterie met également haus fsvice t
appareils reliés aux prisé& OUTLETS. Le réglage de la minuterie ne peut s’obtenir qu’au moyen du boitier de télécommande.

ONSCREEN LEVEL

SLEEP  TEST

PARAMETER

(IR

\

GYAMAHA

m Pour régler la minuterie

2 A raide sur sélectedNPUT, choisissez une source puis commandez son
fonctionnement (lecture ou sélection d’une station).

2 Appuyez sur la touchBLEEP autant de fois qu'il est nécessaire pour régler
la durée qui doit s’écouler avant que I'appareil ne se mette hors service.

Chaque pression sur la toucBeEEP provoque le changement de durée,
comme ci-dessous. Quelques secondes plus tard, les indications initiales
s’affichent & nouveau.

I_—» SLEEP 120 mn — SLEEP 90 mn
ARRET <+ SLEEP 30 mn <+— SLEEP 60mn—<—|
m Pour arréter le fonctionnement de la minuterie
D) Appuyez sur la touchBLEEP autant de fois qu'il est nécessaire pour afficher
“SLEEP OFF".

Quelques secondes plus tard, les indications initiales s’affichent a nouveau.

Remarque:

« Le fonctionnement de la minuterie peut aussi étre arrété en appuyant sur la touche
STANDBY du boitier de télécommande (ou la touSTANDBY/ON de la face
avant), ou bien encore en débranchant la fiche du cordon d’alimentation au niveau
de la prise secteur.
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Processeur numérique de champ sonore (DSP)

Qu’est-ce qu’un champ sonore?

Un champ sonore “caractérise les réflexions des sons a l'intérieur d’un volume
donné”. Dans une salle de concert et les autres lieux ou se produisent les musiciens,
nous entendons les premiéres réflexions et les réverbérations mais aussi les sons
directs émis par I'instrument de musique. Les différences existant au niveau des
premieres réflexions et des réverbérations, signent chaque salle et lui conferent une
qualité sonore propre et reconnaissable.

Les ingénieurs de Yamaha ont examiné I'acoustique de théatres et de salles de cq
du monde entier et recueilli des échantillons sonores nombreux. Aprés traitement
ces données brutes, nos ingénieurs ont tiré les éléments qui ont été introduits dan
mémoires de cet appareil.

m Restitution d'un champ sonore

& Restituer le champ sonore d’'une salle de concert ou d’un opéra, requiert la
‘\ localisation, dans votre salon d’écoute, des sources sonores virtuelles. Le systeme
@’ O g stéréophonique habituel faisant appel a 2 enceintes n’est pas capable de recréer un
P / champ sonore réaliste. Le processeur (DSP) de Yamaha exige que 4 enceintes
.\ chargées de reproduire les effets sonores soient présentes pour recréer les champs
~—_ @ ’ sonores qui ont été mesurés a l'origine. Le processeur agit sur 'amplitude et le retard

/ des signaux émis par les 4 enceintes chargées des effets sonores de fagon que des

. / sources sonores virtuelles forment un cercle autour de 'auditoire.

Les corrections DSP de champ sonore peuvent étre classées en 2 groupes, selon la
= = méthode de traitement du champ: corrections élaborées a partir des seules premiéres

réflexions, et corrections tenant compte tout a la fois des premiéres réflexions et des

réverbérations.

m E/R (Premieres réflexions)

Chaque champ sonore se distingue par la structure des sons réfléchis. L’énorme capacité de traitement du processeut €DSP) perme
ingénieurs de Yamaha d’introduire de faibles variations de réflexion et des retards importants dans les données des @®mps sono

m 4ch REV. (Réverbérations a 4 voies)

Ce type de correction comporte des premiéeres réflexions et des réverbérations de haute qualité, le tout traité numéeaquement. L
réverbération est le plus important. Pour restituer une image sonore réaliste a partir des données de réverbérationdfatgnha a a
technologie de réverbération a 4 voies.

m |llustration des sources sonores virtuelles et des échos

Les sources sonores virtuelles et les échos produits par le DSP sont illustrés ci-dessous. Dans le cas des sourceslesooasndgte la
présence des seules premieres réflexions; dans le cas des échos, on voit que des réflexions et des réverbérations sont@nmpendr

Sources sonores virtuelles Echos
FRONT Source sonore directe
Le centre de chaque cercle est une source sonore .
virtuelle. Premiéres
Le diamétre du cercle est proportionnel & I'amplitude réflexions Réverbérations
de la source sonore. ‘ .
50 a 80 ms

Source sonore directe

Position d’écoute H M““ “ “‘

—200m REFR 2@0m
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Corrections Hi-Fi DSP

Concert Hall 1 Groupe 1 de corrections
m Europe Hall A m Europe Hall B
Il s’agit de la simulation d’'une grande salle de concert comportant Il s’agit aussi d’'une salle de concert de forme parallélépipédique

environ 2500 places. Presque tout I'intérieur est tapissé de bois. Les qui peut accueillir 1700 personnes environ. Les colonnes et les
murs réfléchissent peu et les sons diffusent avec finesse et beauté.  sculptures créent des réflexions trés complexes qui produisent
des sons tres amples et trés riches.

Concert Hall 2 Groupe 2 de corrections
m U.S.A HallC m Live Concert
Il s’agit d’'une grande salle de concert des Etats-Unis qui peut Il s’agit d’'une grande salle de concert avec de riches effets

accueillir 2600 personnes et a été concue selon un schémade  sonores. Les réflexions sont fortes et proviennent de toute part,
salle européenne. Le médium et les aigus sont renforcés avec accentuant la durée des sons. Le champ sonore est trés présent et

richesse et beauté. la position virtuelle d’écoute est au centre, pres de la scéne.
Church Groupe 3 de corrections
m Freiburg ® Royaumont

Il s'agit de I'environnement acoustique d’'une grande église Il s’agit du champ sonore du réfectoire de la trés belle abbaye

située dans le sud de I'Allemagne. Le retard des réverbérations  gothique de Royaumont dans la banlieue parisienne.
est trop important, et les premieres réflexions sont moins amples
gu'avec les autres corrections de champ sonore.

Jazz Club Groupe 4 de corrections
m Village Gate m The Bottom Line
Il s’agit du champ sonore d’'un club de jazz de New York. Il se Il s'agit du champ sonore d’'un fameux club de jazz de New
trouve en sous-sol et occupe une surface assez grande. Le siege York, “The Bottom Line”. Environ 300 personnes peuvent
de l'auditeur virtuel est au centre gauche. prendre place a droite et a gauche, dans un champ sonore trés
vivant.
Rock Concert Groupe 5 de corrections
m Roxy Theatre m Arena
C’est la correction idéale pour la musique de rock dynamique. Il s’agit d’'une salle de concert de forme parallélépipédique. La

Les données ont été enregistrées dans le club le plus “chaud” de correction donne des retards importants entre les sons directs et
Los Angeles. Le siege de l'auditeur virtuel est au centre gauche. les effets sonores et simule bien I'impression d’espace que I'on
ressent dans une aréne.
Stadium Groupe 6 de corrections

m Bowl

® Anaheim
Cette correction apporte I'impression d’étre dans un stade ouvert

Cette correction produit des retards importants et une sensation . o ; .
dont les gradins sont étagés et disposés en cercle.

d’ampleur comparable a ce que I'on ressent dans un stade d’au
moins 300 métres de diamétre.

Entertainment Groupe 7 de corrections
m Disco m 8ch Stereo

Cette correction recrée I'environnement acoustique d'un disco ~ Ce champ sonore convient aux musiques de fond diffusées a

tres fréquenté, en plein coeur d’une ville. Le son est dense et trés |'occasion de fétes et pour lesquelles les signaux arriére sont

concentré. perceptibles. Le nombre d’enceintes dépend de la valeur donnée
a SPEAKER SET de SET MENU.



CINEMA-DSP

Caractéristiques sonores de CINEMA-DSP

Les réalisateurs de film placent le plus souvent les dialogues au niveau de I'écran, les effets sonores légerementrderrianmilisique
plus loin derriére et les effets sonores autour de l'auditoire. Bien entendu, tous ces sons doivent étre synchroniségesr les i
CINEMA-DSP est une version perfectionnée de YAMAHA DSP qui a été élaborée spécialement pour les bandes sonores de film. CINEMA.
DSP intégre les technologies de reproduction de I'environnement acoustique DTS, Dolby Digital et Dolby Pro Logic et iesxdeect
champ YAMAHA DSP, dans le dessein de simuler I'environnement sonore, et de recréer, dans votre salon, le “vrai” son Hasinéma.
corrections CINEMA-DSP réalisées a partir d'un traitement DSP original congu par Yamaha, agissent sur les voies gawgthemdreite
pour que vous puissiez profiter de dialogues réalistes, d’une grande profondeur de son et de transitions agréablesreassdemses,
tout cela dans un champ sonore qui s’étend bien au-dela de I'écran.

Lorsque I'appareil détecte la présence d'un signal DTS ou Dolby Digital, le processeur CINEMA-DSP de champ sonore atiopte alors
champ le plus approprié.

siedueld

Salon d’écoute

Champ sonore gauche d’ambiance
Présence sonore

.| -

Champ sonore droite d’ambiance

m Corrections pour les films

Les pistes sonores a 6 voies que portent les films en 70 mm, produisent une localisation précise du champ sonore elieegisons ri
profonds, sans faire appel a un procédé matriciel. Les corrections pour les films en 70 mm que cet appareil est capeadslgodengginé
d’obtenir la méme localisation et la méme qualité sonore que celles des pistes a 6 voies. Le décodeur Dolby DigitaLin&gpérteo a
domicile, la qualité sonore professionnelle que vous avez aimé a I'occasion de vos visites aux cinémas. Grace aux coréesidirap
gue posséde cet appareil, vous pouvez recréer les sonorités dynamiques de Dolby Digital qui vous donnent I'impressianld’assiste
projection d’'un film dans une salle d’exclusivité.

Dolby Pro Logic + Effets de champ sonore DSP

Champ sonore DSP de

présence Ces corrections produisent un champ sonore immense avec des effets d’ambiance
2 trés amples. Elles ajoutent également de la profondeur aux sons émis par les
e enceintes principales pour simuler I'atmosphere d’un cinéma ou est projeté un film
@ Dolby Stereo.

Champ sonore DSP
d’ambiance

Dolby Digital/DTS + Effets de champ sonore DSP

Champ sonore Ces corrections font appel au triple traitement DSP de Yamaha qui agit sur chaque

o 9 o Erséze?]ie signal Dolby Digital ou DTS destiné aux voies avant, et aux voies d’ambiance
[ELL gauche et droite. Grace a ce traitement, I'appareil peut reproduire toutes les
& nuances que vous avez appréciées dans les salles équipées de Dolby Digital ou de
/ 2 3 \ DTS, et cela sans rien sacrifier a la séparation trés nette des voies.
Champ sonore DSP Champ sonore DSP
gauche d’ambiance droit d'ambiance

Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES + Effets de champ
sonore DSP

Ces corrections offrent le maximum d’ampleur aux sons du fait qu'un champ
sonore DSP arriére est créé par la voie centrale arriere.
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Correction CINEMA-DSP

Cet appareil choisit automatiqguement, en fonction du format du signal d’entrée, le décodeur et le champ sonore DSP convenables.

Tableau des noms de correction pour chaque format d’entrée

Entrée
Stéréophonie DOLBY DIGITAL DTS DOLBY DIGITAL DTS ES
Groupe ) (2 voies) (5,1 voies) (5,1 voies) (6,1 voies)* (6,1 voies)*
de corrections
7 | ENTERTAINMENT Game _ - [ -

Classical/Opera

8 | CONCERT VIDEO
Pop/Rock _—_ —_— [ -
Mono Movie _—_ —_— [ -
9 TV THEATER
Variety/Sports _—_ —_— R -

10| MOVIE THEATER 1

70 mm Spectacle

DGTL Spectacle

DTS Spectacle

Spectacle 6.1

Spectacle ES

70 mm Sci-Fi

DGTL Sci-Fi

DTS Sci-Fi

Sci-Fi 6.1

Sci-Fi ES

11| MOVIE THEATER 2

70 mm Adventure

DGTL Adventure

DTS Adventure

Adventure 6.1

Adventure ES

70 mm General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal _ _ _ _
PRO LOGIC
Enhanced _ _ _ _
_ Normal _ Matrix 6.1 _
12| DOLBY DIGITAL
_ Enhanced _ Enhanced 6.1 _
_ _ Normal _ ES
DTS DIGITAL SUR
_ _ Enhanced _ Enhanced ES

* La matrice, ou le décodeur, est en service.

m Groupes de corrections 7 (Game) a 9

Ce sont des corrections de champ sonore destinées aux sources audiovisuelles.

m Groupes 10 a 12 de correction

lIs sont parfaits pour les films dont la bande sonore est codée Dolby Surround, Dolby Digital ou DTS. Si un programmeeiéma ré
codé avec suround numérique a 6 canaux est entré, vous pouvez profiter pleinement de la reproduction & 6,1 canaux geigedau déco
matrice intégre.

PRO LOGIC fonctionne lorsque le signal d’entrée est analogique ou PCM, ou bien codé a I'aide de Dolby Digital mais sur 2 voies.
DOLBY DIGITAL fonctionne lorsque le signal d’entrée est codé a I'aide de Dolby Digital mais sur plus de 2 voies.
DTS DIGITAL SUR fonctionne lorsque le signal d’entrée est codé DTS.

Remarque:

» Aucun son n'est émis par les enceintes principales quand une source monophonique est joué avec les groupes de coarae)@ 8712



CINEMA-DSP

Entertainment Groupe 7 de corrections
m Game

Cette correction apporte de 'ampleur et de I'espace aux jeux
vidéo.

Concert Video Groupe 8 de corrections
m Classical/Opera m Pop/Rock

Cette correction fournit une belle profondeur aux voix et Cette correction produit une atmosphere enthousiasmante et vous
rehausse leur clarté car elle diminue sensiblement les donne l'impression d’assister a un concert de jazz ou de rock.
réverbérations.

Le champ sonore d’ambiance est relativement modéré mais il

produit des sons trés agréables grace aux corrections basées sur

des données recueillies en concert.

n
I
Q
S

“Q
D
7

TV Theater Groupe 9 de corrections

® Mono Movie m Variety/Sports
Cette correction est destinée a accompagner les sources vidéo erBien que le champ sonore de présence soit relativement étroit, le
monophonie (par exemple, les vieux films). Elle produit des champ sonore d’ambiance s’appuie sur I'environnement
réverbérations optimales pour créer une belle profondeur de son acoustique d’'une grande salle de concert. Avec cette correction,
en utilisant seulement le champ sonore de présence. vous aurez plus de plaisir encore a regarder certains programmes

télévisés tels que variétés, informations, musique et sports.

Movie Theater 1 Groupe 10 de corrections
m Spectacle m Sci-Fi

Cette correction crée le champ sonore extrémement large d’'une Cette correction reproduit bien I'espace large et cinématique que
salle de cinéma ou est projeté un film en 70 mm. Elle reproduit  les bandes sonores des derniers films de science-fiction ont tenté
précisément la source sonore, ce qui donne a la vidéo et aux de créer.

champs sonores un réalisme incroyable. Cette correction est

idéale dans le cas de toutes les sources vidéo Dolby Surround (et

tout particuliérement, pour les films & grand spectacle).

Movie Theater 2 Groupe 11 de corrections

m Adventure m General
Cette correction est spécialement destinée a reproduire la bande Cette correction est prévue pour la bande sonore multivoie des
sonore multivoie des tout derniers film en 70 mm. Le champ films en 70 mm; le champ sonore est doux et extensible. Le

sonore vise a simuler celui des plus récentes salles d’exclusivité; champ de présence est relativement étroit. Il s’étend autour de
les réverbérations du champ sonore lui-méme sont aussi l[égeres I'écran et dans sa direction de fagon que les conversations soient

que possible. atténuées mais sans perte de clarté.
Dolby/DTS Surround Groupe 12 de corrections
m Normal/Matrix 6.1/ES m Enhanced/6.1/ES

Le décodeur intégré reproduit précisément les sons et les effets Cette correction simule bien les champs produits par plusieurs
sonores des sources. Le traitement tres efficace du décodeur enceintes d’ambiance dans une salle ou sont projetés des films en
améliore la diaphonie et la séparation des voies et permet un 35 mm. Le décodage Dolby Surround et le traitement numérique
meilleur positionnement des sons, en particulier au niveau de leurdu champ sonore créent des effets précis sans altérer 'orientation
précision. originale des sons. Les effets d’'ambiance produits par ce champ
Cette correction ne fait appel a aucun effet DSP. sonore entourent complétement I'auditoire.
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Parametre DSP

Les valeurs des parameétres choisies en usine vous permettent de profiter d’'une bonne qualité sonore. Bien que vous teasagempégier
ces valeurs, vous pouvez le faire pour que I'appareil soit plus adapté a la source, ou que la reproduction conviennérengalaradiécoute.

Modlification des valeurs des paramétres

PARAMETER

D Placez le commutate®ARAMETER/SET MENU du boitier de

SETMENU télécommande sur la positi®ARAMETER.
B
Nom de la correction 2 Mettez le moniteur vidéo en service, appuyez sur la toOth&CREEN et
Numéro de (sous-programme) choisissez I'affichage complet des informations.

correction - Nom du groupe de corrections Sélectionnez la correction de champ sonore que vous désirez modifier.

3
' & Utilisez les touche¥ et2 pour choisir un paramétre.
5

Utilisez les touches et— pour modifier la valeur du parametre.

Quand vous donnez a un parameétre une valeur autre que la valeur usine, un
astérisque s’affiche sur I'écran a c6té du nom du paramétre.

: 6} Le cas échéant, répétez les opérations 3 & 5 pour changer la valeur d'autres
| ) parametres.

Curseur Parameétres
Exemple avec la correction ROCK CONCERT

Description du parametre

Vous pouvez modifier la valeur de certains parameétres de fagon que le champ créé convienne mieux a votre salon d’éesute. Tous |
parametres ci-dessous n’existent pas dans chaque correction.

INIT. DLY (Retard initial)

[P. INT. DLY pour le champ sonore de présence] Plage de réglage 1 & 99 msec
Role ......cccccvvenee Ce parametre change la distance apparente de la source sonore; cela est obtenu par modificdterrduegisons
directs et les premiéres réflexions.
Description ......... Plus la valeur est faible, plus la source semble proche de l'auditeur, et inversement. Si la piegdastfmir de ce

paramétre doit étre faible; au contraire, si la piéce est grande, une valeur élevée peut étre adoptée.

/ Source sonore

1 I i 1
1 1 Premiéres 1
3|1 3|1 réflexions 3|1
ol Q1 ol
2(, 2| 2(,
z z z
I I I
1 1 1
1 1
e Temps e Temps e Temps
Retard initial Retard initial Retard initial
/Source sonore
L) %, ) )
| . L]
™ Surface de réflexion
& >
< »
Valeur faible =1 ms Valeur élevée = 99 ms



Parameétre DSP

ROOM SIZE
[P. ROOM SIZE pour le champ sonore de présence] Plage de réglage 0.1a 2.0
ROle ..o Ce parametre regle la taille apparente du champ sonore d’ambiance. Plus la valeur est éle\@mplasiere
d’ambiance est vaste.
Description ......... Plus la salle est grande, plus le temps qui sépare les premieres réflexions des autres réflexionEaymuaentur
ce temps, vous pouvez changer la taille apparente de la salle. En multipliant par 2 ce paramétre, vous doublez la
longueur apparente de la salle.
Source sonore
1 1 Premiéres 1 E
2 : 2 : réflexions z : o))
2l i gl 2
“l =l 2 D
(72}
Temps Temps Temps
Source sonore
] i A e
/ / /
Valeur fait;e =0.1 Valel:r élevée = 2.0
LIVENESS Plage de réglage 0 & 10

Réle .....ccooeveeeis Ce parameétre regle la réflectivité des murs virtuels de la salle, en modifiant la vitesse d'évenbdéespremieres
réflexions.

Description ......... Les premiéres réflexions s’évanouissent plus rapidement dans une salle dont les murs ont une ssddze lgsi ab
sons, plutdt qu’une surface qui les réfléchit. Une salle dont les parois sont absorbantes est dite “sourde”, une salle trés
réfléchissante peut étre qualifiée de “vivante”. Le parametre LIVENESS permet d’agir sur la vitesse d’évanouissement
des premieres réflexions et donc sur la “vivacité” de la salle.

Source sonore
1 I/ 1
1 1 1 Salle
3 : Salle 3 : 3 : vivante
.g 1 sourde .g 1 .g 1
Z| Zl Z|1
[} [} [}
Temps Temps Temps
\ ,l// //// \ ///
Source sonore \\\\ ’// \\\\\ /// \\\\ ////
A / ) %) ‘@ %) . /.
Sons réfléchis de Sons réfléchis de
faible amplitude forte amplitude
Valeur faible‘= 0 Valeur élrevée =10
S. DELAY (Retard de I'ambiance) Plage de réglage 0 — 49 msec (la plage dépend du format du signal)
Réle .....cooeveeeis Ce parameétre regle le retard entre les sons directs et les premieres réflexions au sein du cldiamtsancee
S. INIT. DLY (Retard initial du son d’ambiance) Plage de réglage 1 — 49 msec
ROlE ..covviiiiine Ce parametre regle le retard entre les sons directs et les premiéres réflexions au niveau dediaohiiarpceonore.
Vous ne pouvez agir sur ce parametre que si qu moins 2 voies avant et 2 voies arriére sont utilisées.
S. ROOM SIZE (Taille du champ sonore d’ambiance) Plage de réglage 0.1 — 2.0
ROlE ..covviiiiine Ce parametre régle la taille apparente du champ sonore d’ambiance.
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Parameétre DSP

S. LIVENESS (Vivacité du champ d’ambiance) Plage de réglage 0 —10
Role ....cccccvvenee Ce parametre regle la réflectivité apparente des murs virtuels de la salle vis-a-vis du chamansbiameed’

RC. INIT. DLY (Retard initial du champ sonore central arriere) Plage de réglage 1 — 49 msec
ROlE ...ooviiiiie Ce parametre regle le retard entre les sons directs et les premiéeres réflexions a I'intérieusdonarkasaptral

arriere.

RC. ROOM SIZE (Taille du champ sonore central arriére) Plage de réglage 0.1 — 2.0
Role ......cccccvvenee Ce parametre regle la taille apparente du champ sonore central arriére.

RC. LIVENESS (Vivacité du champ sonore central arriere) Plage de réglage 0 — 10
RoOle ...coocveeeie. Ce parameétre regle la réflectivité apparente des murs virtuels de la salle vis-a-vis du champtstraore e

REV. TIME (Temps de réverbération) Plage de réglage 1.0 — 5.0 sec
Role ....cccoeviienne Ce parameétre régle le temps requis pour diminuer de 60 dB (a 1 kHz) les réverbérations densege Getaitba

apparente de I'environnement acoustique sur une plage treés vaste.

Description ......... Adoptez un temps de réverbération long pour les sources et les salles d’écoute “sourdes”, et aurctantrpse,
assez bref pour les sources et les salles d’écoute “vivantes”.

. L Source sonore . .
Réverbération / Réverbération

: : ~  Premiéres réflexions :
1 1 1
| 60 dB i 60 dB | 60 dB
| | | }
] ] ]
. . ]
Temps de réverbération Temps de réverbération Temps de réverbération
Source sonore Séverbération Réverbération 5
bréve N longue
@ e % Qj&\i \M«A\M\.’,{W
% 4 A
Valeur faible=1.0s Valeur élevée =5.0 s
REV. DELAY (Retard des réverbérations) Plage de réglage 0 — 250 msec
ROlE ...coviiieiie Ce parametre regle la différence de temps entre le début des sons directs et le début des s2verbération
Description ......... Plus la valeur est élevée, plus les réverbérations commencent tardivement. Les réverbérations taytivayrsest

d’un vaste environnement sonore.

Source sonore

Niveau

(dB)

—

Réverbération l

Retard des  Temps de réverbération
réverbérations




Parameétre DSP

REV. LEVEL (Niveau des réverbérations) Plage de réglage 0 — 100 %
ROl ....oocveien, Ce parametre regle 'amplitude des réverbérations.
Description ......... Plus la valeur est élevée, plus les réverbérations deviennent puissantes.

/ Source sonore

I
1
1
1
1
5 1
= 1
EA REV. LEVEL
21
1 T
i 0
1 =2
1 v
1 D
! Temps »
CT. DELAY (Retard de la voie centrale) Plage de réglage 0 — 50 msec
ROl ....oovieinn, Ce parametre regle le retard entre les voies du mode stéréophonie a 8 voies.
LS. DELAY (Retard de la voie arriére gauche) Plage de réglage 0 — 50 msec
Réle .....cooeveeeis Ce parameétre regle le retard entre les voies du mode stéréophonie a 8 voies.
RC. DELAY (Retard de la voie arriére centrale) Plage de réglage 0 — 50 msec
ROlE ..o Ce parametre regle le retard entre les voies du mode stéréophonie a 8 voies.
RS. DELAY (Retard de la voie arriere droite) Plage de réglage 0 — 50 msec
ROl ....ooovein, Ce parametre regle le retard entre les voies du mode stéréophonie a 8 voies.
FL. DELAY (Retard de la voie gauche) Plage de réglage 0 — 50 msec
ROl ....cocverieen, Ce parametre regle le retard entre les voies du mode stéréophonie a 8 voies.
FR. DELAY (Retard de la voie arriére droite) Plage de réglage 0 — 50 msec
ROl ....cocverieen, Ce parametre regle le retard entre les voies du mode stéréophonie a 8 voies.

Rétablissement des valeurs usine

m Pour rétablir la valeur usine d’un parametre

Choisissez le parameétre dont la valeur usine doit étre rétablie. Maintenez la pression d’un doigt sur#aotouchesqu’a ce que la
valeur du parametre prenne la valeur usine. (Sur le moniteur, I'astérisque disparait alors.)

m Rétablissement de toutes les valeurs usine

Utilisez SET MENU pour rétablir toutes les valeurs usine des parameétres des corrections DSP appartenant & un groupe donné. Cett
opération rétablit toutes les valeurs usine des parametres des corrections DSP appartenant au groupe choisi.

Remarques:
» Dans le cas de certaines corrections, les parametres disponibles peuvent occuper plus d’une page d’affichage sur féiceaiéffeutes pages,
utilisez les touches etA.

* Sile message “MEMORY GUARD!” s’affiche sur I'écran, vous ne pouvez pas modifier les valeurs des paramétres. Vous dedexrdauetire
hors service la fonction de protection de la mémoire en utilisant pour cela SET MENU.
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Guide de dépannage

Si vous avez le sentiment que cet appareil ne fonctionne pas convenablement, consultez le tableau ci-dessous. Si 'ataiérelitesbn

pas mentionnée, ou encore si les actions correctives suggérées sont sans effet, mettez I'appareil en veille, débrandhemla dich
d’alimentation et prenez contact avec le revendeur ou le département des appareils audio de Yamaha.

Si I'appareil est soumis a une secousse électrique (foudre ou décharge d’électricité statique), ou si vous commettedeine erreur
fonctionnement, il peut présenter des anomalies. En ce cas, mettez I'appareil en veille, débranchez la fiche du cordatiatialimen
attendez environ 30 secondes puis rebranchez la fiche du cordon d’alimentation et remettez I'appareil en service.

Généralités
Anomalies Causes possibles Actions correctives

L'appareil ne se met pas en La fiche du cordon d'alimentation n’est pas Branchez soigneusement la fiche du cordon
service lorsque vous appuyez suonvenablement branchée, ou pas branchée du toutl’alimentation sur une prise secteur.

la toucheSTANDBY/ON, ou N —
encore repasse en veille Le commutateuﬂ\/llj"\EDANCE SELECTOR, Plage_rz ce commuta}teur a fond sur une pc_)smon (
sur le panneau arriére, n'est pas convenablemposition a choisir dépend de la configuration des

quelques secondes apres s'étre . ; A .
mis en service place. enceintes) alors que I'appareil est en veille.

Le circuit de protection a fonctionné. Assurez-vous que les cordons de liaison aux enceintes sont bien

Ronflement Un cable n’est pas convenablement relié. Branchez soigneusement les fiches des cordons. Si

Il N’y a pas de liaison entre la platine de lecturéReliez un cordon de masse de la platine de lectu
et la borne GND. la borne GND de I'appareil.

Absence de son et d'image Le niveau de sortie est trop faible. Augmentez le niveau de sortie.
Les raccordements d’entrée ou de sortie ne sdReliez convenablement I'appareil. Si 'anomalie
pas corrects. persiste, les cordons sont peut-étre défectueux.
La source est incorrecte. Choisissez la source au moyen du séledt¢BUT.

L’appareil est réglé pour une entrée DTS. Appuyez sur la touchklPUT MODE pour choisir
un autre mode d’entrée.

Des signaux numériques autres que PCM, Dolby Digital ou DTStilisez une source dont les signaux sont
sont appliqués sur 'appareil par un lecteur de CD-ROM, etc. compatibles avec I'appareil.

L’appareil relié aux priseBID/TAPE OUT ou  Mettez I'appareil en service.
CD-R OUT n’est pas en service.

La minuterie d’arrét est en fonctionnement.  Mettez hors service la minuterie.

Les sons sont coupés. Appuyez sur la touchBIUTE, ou sur une touche de fonctionnemer
de 'appareil, pour rétablir les sons et régler le niveau.
Aucun son n'est émis par les  Les effets sont hors service. Appuyez sur la touchEFFECT de maniére a
enceintes chargées de reproduire mettre en service les effets.
les effets. - — -
Une correction de champ sonore Dolby Choisissez une autre correction de champ sonor

Surround ou DTS est utilisée alors que la source
ne fournit ni un signal Dolby Surround ni DTS.

n
I
Y
S

Q
Qo
7

reliés

a l'appareil et aux enceintes et qu'aucun cordon n'est en court-cifcuit.

I'anomalie persiste, les cordons sont peut-étre défectueux.

re a

Absence d’'image La source est reliée a I'appareil par un cable Reliez la prises VIDEO MONITOR OUT de I'appareil &
S-vidéo, mais 'appareil n'est pas relié au la prise d’entrée S-vidéo du téléviseur, ou bien
moniteur vidéo par un cable de méme type. débranchez le cable S-vidéo au niveau de la source.
Absence de son d'un coté. Les raccordements ne sont pas corrects. Branchez soigneusement les fiches des cordons. Si
I'anomalie persiste, les cordons sont peut-étre défectueux.
Le niveau de sortie n'augmente Le silencieux MUTE) est en service. Réglez la commandéOLUME au minimum puis
pas beaucoup quand vous appuyez sur la touchdUTE pour rétablir les sons
agissez sur la commande et réglez a nouveau le niveau de sortie.
VOLUME.

Les sons s’évanouissent Le circuit de protection a fonctionné en raison Assurez-vous que le commutatéMPEDANCE SELECTOR soit

brusquement. d’un court-circuit, etc. bien sur la position convenable puis remettez 'appareil sous tengion.
Assurez-vous que les cordons d’enceintes ne sojent
pas en contact puis remettez I'appareil sous tengion.

[

Absence d’affichage sur I'écran DISPLAY OFF est choisi. Choisissez la valeur “Full Display” ou la valeur “Short Displa

du moniteur. — — - —
La valeur OFF a été choisie pour le paramétreChoisissez la valeur “AUTO".

BLUE BACK de DISPLAY SET.
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Anomalies Causes possibles Actions correctives
Aucun son n’est émis par les  Vous avez choisi PRO LOGIC/Normal, Choisissez une autre correction de champ sonorg.
enceintes avant chargées de DOLBY DIGITAL/Normal ou DTS DIGITAL
reproduire les effets. SUR./Normal pour la correction DSP 12.
Le niveau de sortie vers I'avant est réglé au Réglez le niveau de sortie des enceintes avant
minimum. chargées de reproduire les effets sonores.
La valeur du paramétre 1F. FRNT EFCT de Choisissez la valeur “YES”.
SET MENU est “NONE”".
Aucun son n’est émis par La valeur du parameétre 1A. CENTER SP de Choisissez le mode convenable pour I'enceinte

I’enceinte centrale. SET MENU est “NONE". centrale.

Une des corrections Hi-Fi DSP (1 a 7 (sauf  Choisissez une autre correction de champ sonor,
“Game”)) a été choisie.

i

Les signaux d’entrée d’'une source codée Reportez-vous au mode d’emploi de la source.
Dolby Digital ou DTS ne comportent pas de
composantes pour la voie centrale.

Aucun son n'est émis par les  Le niveau de sortie des enceintes arriere gaucheigmentez le niveau de sortie de I'enceinte gauche
enceintes arriere chargées de et droite est réglé au minimum. ou droite.
reproduire les effets.

La source est monophonique et la correction Choisissez une autre correction de champ sonor|
12 est utilisée.

i

Aucun son n’est émis par La valeur “MAIN" a été choisie pour le paramétre  Choisissez la valeur “SWFR” ou “BOTH".
I'enceinte d’extrémes graves. 1E. LFE/BASS OUT de SET MENU alors que la
source fournit un signal Dolby Digital ou DTS.

La valeur “SWFR”, ou “MAIN”", a été choisie pour le Choisissez la valeur “BOTH".
parametre 1E. LFE/BASS OUT de SET MENU alors
que la source fournit un signal a 2 voies.

Médiocre reproduction des La valeur “SWFR”, ou “BOTH?", a été choisie Choisissez la valeur “MAIN".
graves. pour le paramétre 1E. LFE/BASS OUT de SET

MENU alors que l'installation ne comporte pas

d’enceinte d’extrémes graves.

REAR) de SET MENU ne correspond pas a latenant compte de la taille des enceintes.
configuration des enceintes.

Le niveau de sortie ne peut pas L'appareil relié aux priseREC OUT n’'est pas Mettez I'appareil en service.
étre augmenté, ou bien les sonsen service.
sont déformés.

Les parametres DSP et d’autresLa valeur du parameétre 15. MEMORY GUARDChoisissez “OFF”.
réglages de I'appareil ne sont de SET MENU est “ON".
pas modifiables.

L’appareil ne fonctionne pas  Le microprocesseur ne fonctionne plus en raisBrébranchez la fiche du cordon d’alimentation au
convenablement. d’une secousse électrique (foudre ou déchargaiveau de la prise secteur puis rebranchez-la une
d’électricité statique) ou d’'une baisse de tensianinute plus tard environ.

Le signal de la source ne peut La source est reliée a I'appareil uniqguement paReliez les appareils par leurs prises analogiques
pas étre enregistré par la platindes prises pour signaux numériques.

a cassette ni par le

magnétoscope reliés a I'appareil.

La mention “CHECK SP Les cordons de liaison aux enceintes sont en Assurez-vous que tous les cordons de liaison auk
WIRES!" s'affiche sur I'écran.  court-circuit. enceintes sont convenablement connectés.

Le téléviseur ou le syntoniseur Cet appareil-ci est trop prés de I'appareil Eloignez cet appareil-ci de I'appareil perturbé.
émettent du bruit. perturbé.

Les sons émis par le casque sont L’appareil n’est pas en service. Mettez I'appareil en service.

dégradés quand le casque est
branché sur le lecteur de CD ou la
platine a cassette reliés a I'appareil.

La mention “INPUT DATA La source n’est pas compatible, ou encore le Vérifiez la source; mettez-la hors service puis a
ERROR?” s'affiche sur I'écran et lecteur ne fonctionne pas convenablement.  nouveau en service.
aucun son n’est émis.

La sortie de chaque voie (MAIN, CENTER et Choisissez le mode convenable pour chaque voig en
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Boitier de télécommande

Anomalies

Causes possibles Actions correctives

Le boitier de télécommande ne
fonctionne pas.

Les piles sont épuisées. Remplacez les piles par des piles neuves puis
appuyez sur le boutdRESET a l'intérieur du
logement des piles.

par rapport & I'axe du capteur.

La lumiére directe du soleil ou une source Changez I'emplacement de I'appareil.
lumineuse puissante (par exemple un éclairage

fluorescent) frappent le capteur de

télécommande de 'appareil.

Le microprocesseur ne fonctionne plus. Appuyez sur le boutoRESET a l'intérieur du
logement des piles.

Le boitier de télécommande
n'apprend pas les nouvelles
fonctions. (Le témoin

Les piles de ce boitier de télécommande, ou Remplacez les piles par des piles neuves (puis
celles de I'autre boitier, sont épuisées. appuyez sur le boutdRESET a l'intérieur du
logement des piles).

TRANSMIT ne s’éclaire pas ni
ne clignote.)

Le microprocesseur ne fonctionne plus. Appuyez sur le boutoRESET a l'intérieur du
logement des piles.
Le boitier de télécommande ne La portée ou I'angle sont trop grands. La portée du boitier de télécommande est de 6 m et
fonctionne pas convenablement. I'angle du faisceau ne doit pas dépasser 30 degrgs

n
I
Y
S

Q
Qo
7

D

La distance entre les deux boitiers de Placez les 2 boitiers de télécommande a distanc
télécommande est trop grande. convenable.
Les signaux émis par I'autre boitier de L'apprentissage est impossible.

télécommande ne sont pas compatibles avec ce
boitier-ci de télécommande.

mais cessent de fonctionner au
bout de quelques instants.

La mémoire est pleine. Un apprentissage supplémentaire n'est possible
gu'aprés effacement des fonctions inutiles.
Le microprocesseur ne fonctionne plus. Appuyez sur le boutoRESET a l'intérieur du
logement des piles.
Certains fonctions telles que le L’'apprentissage a été incomplet. N’oubliez pas de maintenir la pression d'un doigt
réglage du niveau sont apprises, sur la touche de l'autre boitier de télécommande

jusqu’a ce que le ttmoifRANSMIT commence a
clignoter.
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Caractéristiques techniques

Section audio Section vidéo
Puissance minimale efficace de sortie par voie Type de SigNal VIdEO ........cceiiviiiiiiiie e PAL
(20 Hz &4 20 kHz, DHT 0,02%, 8 Ohms) [Modéles pour la Chine et généraux] ...........cccoeernen. NTSC/PAL
Voies pnnupale; dronte;\et gaUFhe’ voie centrale, voie armierey oq, gy signal vidéo composite ............c.ceeeeveenneene 1 Vc-c/75 Ohms
centrale et voies arriere droite et gauche .................. 100 W _ _
(1 kHz, DHT 0,05%) Niveau du signal S-vidéo
VOleS avant dron:e et gauche ............................................ 25 WY .......................................................................... 1 VC'C/75 Ohms
N . . e 0,286 Vc-c/75 Ohms
<Modeéle standard et modele pour la Chine> _ o
Puissance maximale Niveau des composantes vidéo
(1 kHz, DHT 10%, 8 Ohms) Y e 1 Vc-¢/75 Ohms
Voies pnnC'paleS droite et gauche' voie Centrale‘ voie PB/CB, PRICR ...ovtticeeee e 0,7 Vc-c/75 Ohms
arriere centrale et voies arriere droite et gauche........ 135 BAPPOTt SIGNAI/BIUIL ......cvvveeeeceeieeececee e 50 dB

Voies avant droite et gauche ..........cccccceviiiiiiiiiiie e, 35 egvéponse en fréquence (MONITOR OUT)

Puissance de sortie DIN par voie Signal composite S-Vidéo .............cc......... 5 Hz & 10 MHz, -3 dB
(1 kHz, DHT 0,7%, 4 Ohms) Composantes de signal ............ Courant continu & 30 MHz, -3 dB
Voies principales droite et gauche.........cccccoccveivieeeineen. weow
: Généralités
Puissance CEl _ _
(1 kHz, DHT 0,015 %, 8 Ohms) Alimentation
Voies principales droite et gauche.............cccococovvureeene.. 115 W [Modeles pour I'Europe et le Royaume-Uni] ..... 230 V CA/50 Hz
) ) [Modeles pour la Chine et généraux].. 110/120/220/240 V CA, 50/60 Hz
Puissance dynamique (IHF)
(8/6/4/2 Ohms) CONSOMIMALION ...ttt 480 W
Voies principa|es droite et gauche ............. 140/170/220/320 W ENVEIIE ..o 1,2W
Facteur d’amortissement Sorties secteur (Puissance maximale 100 W).............. 3 (commutées)
(20 Hz a 20 kHz, 8 Ohms) [Modéles pour le Royaume-Uni] ........cccoceevvieeennnnen. 1 (commutée)
Voies principales droite et gauche.......................... 200 ou plggmensions (L X H X P) .......ocurerrererereeceeiaes 449 x 191 x 468 mm
Largeur de bande POIAS ©.vvovveieisi s 22 kg
(50 W, DHT 0,08%, 8 Ohms) . Boitier de télé d
Voies principales droite et gauche .................. 10 Hz 2 50 KHAFCESSOIMES oo oitier de té egi)l;nsman e
Réponse en fréquence Guide de référence
CD sur les voies prinCipaleS droite et gaUChe . Autocollant pour les faces latérales
................................................................. 10 Hz a 100 kHZ, -3 dB [Modé|es pour |’Eur0pe] Cordon d’a“mentation
Distorsion harmonique totale A . . .
(20 Hz & 20 kHz, 50 W, 8 Ohms) * Les caractéristiques peuvent étre modifiées sans avis préalable.
Voies principales droite et gauche.........c.ccoceevviieenen. 0,015%
Rapport signal/bruit (réseau IHF-A)
CD (250 mV, entrée en court-circuit) sur les voies
principales droite et gauche, Effets hors service ........... 100 dB
PHONO (5 mV, entrée en court-circuit) sur les voies
principales droite et gauche, Effets hors service ............. 86 dB
Bruit résiduel (réseau IHF-A)
Voies principales droite et gauche..................... 150 pV ou moins
Séparation entre voies (1 kHz/10 kHz)
CD sur les voies principales droite et gauche
(charge de 5,1 KOhMS) .....cceeeviiieniiieiiee e 60 dB/45 dB
Contr6le des tonalités (Voies principales droite et gauche)
GIAVES ..ooiiiiiee ettt +10 dB/50 Hz
ATGUS oo +10 dB/20 kHz
EXtENSION desS graves .......cccvvveeriieeenineee e +6 dB/60 Hz
SOrMIE CASAUE ...eeeeieiieiiiee ettt 150 mV/I00 Ohms
Sensibilité et impédance d’'entrée
CD, B1C. et 150 mV/47 kOhms
(=] 110] 0 [ TN 2,5 mV/47 kOhms
PrinCIPale ......vooiiiiiiie e 1 V/47 kOhms
Sensibilité et impédance de sortie
REC OUT ...ttt 150 mV/1 kOhm
PRE OUT ..o 1V/1,2 kOhms
SUB WOOFER ......ooiiiiiiiiiieiiiiieee e 4V/1,2 kOhms
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VORSICHT: VOR INBETRIEBNAHME DIESES GERATES

UNBEDINGT DIE FOLGENDEN PUNKTE DURCHLESEN.

1 Um optimales Leistungsvermdgen sicherzustellen, lesen Sie 12
bitte diese Anleitung aufmerksam durch. Bewahren Sie diese
Anleitung danach an einem sicheren Ort fiir spatere
Nachschlagzwecke sorgféltig auf.

2 Installieren Sie dieses Gerat an einem gut beliufteten, kihlen,
trockenen und sauberen Ort mit einem Abstand von mindestens
30 cm an der Oberseite, 20 cm an der rechten und linken Seite
und 10 cm an der Rickseite dieses Gerétes, um gute Bellftung
zu gewahrleisten. Vermeiden Sie direkte Sonnenbestrahlung, 13
die Nahe von Warmequellen, Erschitterungen, Staub,

Feuchtigkeit und/oder Kalte. 14

3 Stellen Sie dieses Gerat entfernt von elektrischen
Haushaltsgeraten, Motoren oder Transformatoren auf, um
Brummgerausche zu vermeiden. Um Feuer- und
Stromschlaggefahr zu vermeiden, stellen Sie dieses Geréat
niemals an Orten auf, an welchen es Regen, Wasser und/oder
anderen FlUssigkeiten ausgesetzt ist.

15

4  Setzen Sie dieses Gerat keinen plétzlichen
Temperaturanderungen aus und stellen Sie es nicht an einem
Ort mit hoher Luftfeuchtigkeit auf (z.B. in einem Raum mit
einem Luftbefeuchter), um Kondensation im Inneren des
Gerates zu vermeiden, da es sonst zu Stromschlag- und
Feuergefahr bzw. zu Beschédigung des Geréates und/oder
personlichen Verletzungen kommen kann.

16

17

5 Stellen Sie auf der Oberseite dieses Gerates niemals die
folgenden Gegenstande ab:
— Andere Komponenten, da diese Beschadigung und/oder
Verfarbung der Oberflache dieses Gerates verursachen

18

Dieses Gerat darf nur mit der spezifizierten Netzspannung
betrieben werden. Die Verwendung dieses Gerates mit einer
hoéheren als der spezifizierten Netzspannung ist geféhrlich und
kann zu Feuer, Beschadigung dieses Gerates und/oder
personlichen Verletzungen fiihren. YAMAHA kann nicht
verantwortlich gemacht werden fir Schaden, die auf die
Verwendung dieses Gerates mit einer anderen als der
spezifizierten Netzspannung zuriickzufuihren sind.

Um Beschadigung durch Blitzschlag zu vermeiden, ziehen Sie
den Netzstecker wahrend eines Gewitters von der Netzdose ab.

Achten Sie darauf, dass keine Fremdkdrper und/oder
Flussigkeiten in das Innere dieses Gerates gelangen.

Versuchen Sie niemals, dieses Gerat zu modifizieren oder
selbst zu reparieren. Falls Wartung erforderlich sein sollte,
wenden Sie sich an einen qualifizierten YAMAHA
Wartungstechniker. Das Gehause sollte niemals geoffnet
werden.

Falls Sie dieses Gerét flr langere Zeit nicht verwenden (z.B.
wenn Sie verreisen), ziehen Sie den Netzstecker dieses Gerates
von der Netzdose ab.

Lesen Sie unbedingt den Abschnitt “Stérungsbeseitigung”
durch, da haufig Bedienungsfehler die Ursache fir
vermeintliche Stérungen dieses Gerates sind.

Vor dem Transport dieses Geréates, driicken Sie die STANDBY/
ON-Taste, um dieses Gerét auf den Bereitschaftsmodus zu
schalten, und ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab.

kénnen.

— Brennenden Objekte (z.B. Kerzen), da diese zu Feuer und
damit zu Beschadigung dieses Geréates und/oder
personlichen Verletzungen fuhren kénnen.

— Mit Flussigkeit gefiillte Behalter, da diese zu

Dieses Gerat ist nicht vom Netz getrennt, so lange der
Netzstecker an die Netzdose angeschlossen ist, auch wenn
das Geréat selbst ausschalten. Dieser Status wird als
Bereitschaftsmodus bezeichnet. In diesem Status verbrauch
dieses Gerat eine sehr geringe Strommenge.

Sie

Stromschlaggefahr und/oder Beschadigung dieses Gerates
fuhren kénnen.

6 Decken Sie dieses Gerat niemals mit einer Zeitung, einem
Tischtuch, einem Vorhang usw. ab, damit die Warmeabfuhr
nicht beeintrachtigt wird. Falls die Temperatur im Inneren

dieses Gerates ansteigt, kann es zu Feuer, Beschadigung diese® :
Dolby Laboratories.

Gerates und/oder persénlichen Verletzungen kommen.

DO [coe]

DIGITAL

Hergestellt unter Lizenz von Dolby Laboratories. “Dolby”, “AC-3",

Logic” und das Doppel-D-Symbol sind Warenzeichen von

Confidential Unpublished Works. ©1992-1997 Dolby Laboratories,

7 Schlieen Sie den Netzstecker dieses Geréates erst an eine
Netzdose an, nachdem alle Anschlisse ausgefihrt wurden.

Inc. Alle Rechte vorbehalten.

DIGITAL

8 Stellen Sie dieses Gerat niemals verkehrt auf. Es kénnte
Uberhitzt werden und zu mdglichen Beschadigungen fiihren.

9 Uben Sie niemals ilbermé&Rige Kraft auf die Schalter, Knépfe
und/oder Kabel aus.

SURROUND

Hergestellt unter Lizenz von Digital Theater Systems, Inc. US-

Patent Nr. 5.451.942 und andere weltweite Patente ausgegeben und

10
Sie immer den Netzstecker und ziehen Sie niemals an dem
Kabel selbst.

Wenn Sie das Netzkabel von der Netzdose abtrennen, haltenangemeldet. “DTS”, “DTS Digital Surround” und “DTS ES” sind
Warenzeichen der Digital Theater Systems, Inc. Copyright 1996

Digital Theater Systems, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

11 Reinigen Sie dieses Gerat niemals mit Losungsmitteln.
Anderenfalls kann das Oberflachenfinish beschadigt werden.

Verwenden Sie einfach ein sauberes, weiches Tuch.

VORSICHT
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Einleitung

Einleitung

Willkommen in der erregenden Welt der digitalen Heimunterhaltung. Bei diesem Gerét handelt es sich
um den wohl fortschrittlichsten AV-Verstéarker, der z.Z. zur Verfiigung steht. Obwohl Sie vielleicht mit
manchen der mehr fortschrittlichen Merkmale dieses Gerétes nicht vertraut sind, sind sie einfach zu
verwenden. Modernste Technologie wie Dolby Digital und DTS kénnen das gleiche Audio-Erlebnis in
Ihr Heim bringen, wie Sie es bereits in modernen Kinosalen und hochwertigen Theatern in aller Welt
erlebt haben. Um das Horvergniigen weiter zu erhdhen, schlie3t dieses Gerat eine Anzahl exklusiver,
digital kreierter Hérumfelder ein, die als Digitale Sound Felder bezeichnet werden. Die Wahl eines
Sound-Feld-Programms entspricht dem Erlebnis eines Besuches einer offeneren Arena, einer
europdischen Kirche oder eines gemitlichen Jazzklubs. Nehmen Sie sich etwas Zeit, um mehr Uber
diese Merkmale durchzulesen und genief3en Sie das neue Horgefiihl, das dieses Gerat in Ihr Heimtheate!
bringt.

Merkmale

@ Dolby Digital und DTS-Dekodierer

@ Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES-Dekodierer
 Digitale Sound-Felder (DSP)

 CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP und DTS + DSP
’ Virtuelles CINEMA DSP und HP CINEMA DSP

Q Fernbedienung mit mehreren Funktionen

) Eingebaute 8-Kanal Endstufe (Leistungsverstarker)

Wollen wir beginnen 3

Uberpriifen des Inhalts der VErpackung ............c.cceeeveveueeeeeeeeeeeeeeiescesessseeeenenenas 3
Einsetzen der Batterien in die Fernbedienung..........ccccvveeiiiieinie e 3
Verwendung der FErnbediEnUuNG ...........coovuiiiiiiiiiiiie e 3

Bedienungselemente und ihre Funktionen

FIONTEATEL .....oieieece et 4
ANZEIGE-INAIKAIOIEIN ...t 5
[0 (o3 = g o PR 6

FErnDEIENUNG ..o e 7



Wollen wir beginnen

Uberpriifen des Inhalts der Verpackung

Uberpriifen Sie lhre Verpackung, um sicherzustellen, dass die folgenden Artikel enthalten sind.

Alkalibatterien (3) (LR6)

Netzkabel Aufkleber fur Seitenwand
(Nur Modell fur Europa)

@YAMAHA

Fernbedienung
Schnellnachschlag

yasinag

Wenn der Einbau dieses Gerates in ein Gestell schwierig ist, nehmen Sie die Seitenteile ab, nachdem Sie die SchralizéreenBengen Sie danach
diese Aufkleber an den Seiten an, um die Schraubenlécher abzudecken, nachdem Sie die Schutzfolie von der Riickseiterdevgezigrvehaben.

Einsetzen der Batterien in die Fernbedienung

Setzen Sie die Batterien so ein, dass die an den Batterien angebrachten Markierungen (+) und (=) mit der im BatteridfeckraRpdaetat (+
und —) ausgerichtet sind.

Tauschen Sie die Batterien periodisch aus. Verwenden Sie niemals alte Batterie gemeinsam mit neuen Batterien.

Verwenden Sie niemals unterschiedliche Batteriesorten (wie zum Beispiel Alkali- und Manganbatterien) gemeinsam. Lesess&ieftlied@der
Verpackung der Batterien aufmerksam durch, da die unterschiedlichen Batteriesorten oft gleiche Form und Farbe aufweisen.

m Uber das Austauschen der Batterien

Wenn die Batterien verbraucht werden, sinkt der Wirkungsbereich der
Fernbedienung ab und dERANSMIT-Indikator blinkt nicht oder leuchtet nur
noch blass. Falls Sie eine dieser Bedingungen feststellen, tauschen Sie die
Batterien aus.

Hinweise:

* Falls Sie die Fernbedienung fiir langer als 20 Minuten ohne Batterien belassen, oder die
verbrauchten Batterien in der Fernbedienung verbleiben, kann der Inhalt des Speichers
geldscht werden. Falls der Speicher geldscht wird, setzen Sie neue Batterien ein und
Programmieren Sie erneut die geldschten Funktionen.

» Nachdem Sie neue Batterien eingesetzt haben, driicken Sie unbediRGESER-Knopf in
dem Batteriefach mit einem Kugelschreiber oder einem ahnlichen Gegenstand, bevor Sie die
Fernbedienung verwenden. (Dadurch wird der Inhalt des Speichers nicht geléscht.)

Verwendung der Fernbedienung

Die Fernbedienung Ubertragt eine gerichtete Infrarotstrahlung. Richten Sie wahrend der Bedienung unbedingt die Fernbrekiteaufrdpdi
Fernbedienungssensor an diesem Verstarker. Falls der Sensor abgedeckt ist oder sich ein gro3es Objekt zwischen derdg-encbeidiszmn
Verstérker befindet, kann der Sensor die Signale nicht empfangen. Der Sensor kann auch die Signale vielleicht nichtfaobgg,emgmn er
direktem Sonnenlicht oder einem starken Kunstlicht (wie zum Beispiel einer Leuchtstoffrohre oder einer Stroboskoplampie)) istidgetiesem
Fall missen Sie die Richtung des einfallenden Lichtes andern oder den Verstérker neu aufstellen, um direkten Lichtemé&itlenu ve

m Uber die Handhabung der Fernbedienung

— —= ﬁ@: Behandeln Sie die Fernbedienung sorgféltig.

Q‘ N —— Schutten Sie niemals Wasser oder andere Flussigkeiten auf die Fernbedienung.
°‘=© V0.0 |gsoe @a Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

o Belassen oder lagern Sie die Fernbedienung niemals unter den folgenden

Bedingungen:
» Hohe Luftfeuchtigkeit oder hohe Temperatur, wie zum Beispiel in der Nahe
eines Heizgerates, eines Herdes oder im Badezimmer; oder

» An staubigen Orten; oder
* An Orten, die extrem niedrigen Temperaturen ausgesetzt sind.

30° . 30° \Ca.6m




Bedienungselemente und ihre Funktionen

Fronttafel
Wenn Sie die unter der Fronttafelklappe angeordneten Bedienungselemente nicht benétigen, schlieRen Sie die Klappe. Uidifitient tr z
driicken Sie leicht gegen den unteren Teil der Tafel.
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@ Bereitschaft/Einschalttaste [STANDBY/ON] @ Lautsprecher-Wahlischalter [SPEAKERS A/B]
Mit dieser Taste wird der Verstarker ein- (Einschaltmodus) oder Wenn SPEAKERS A/B eingeschaltet (ON) ist, schalten diese
ausgeschaltet (Bereitschaftsmodus). Wenn Sie den Verstarker Tasten den Satz der an diaund/oder B Schraubklemmen an
einschalten, kénnen Sie ein Klickgerausch vernehmen, worauf der Rickseite angeschlossenen Hauptlautsprecher ein.
nach einer Verzdgerung von vier bis fiinf Sekunden die
Klangreproduktion beginnen kann. (8) Basserweiterungs-Ein/Aus-Taste

Im Bereitschaftsmodus verbraucht dieser Receiver eine geringe [BASS EXTENSION ON/OFF]
Strommenge, damit er auf die Fernbedienung ansprechen kann. Wenn BASS EXTENSION eingeschaltet (ON) ist, werden die
. Bassfrequenzen der linken und rechten Hauptkanéle um +6 dB
@ Fernbedienungssensor

(60 Hz) betont, wéhrend eine gesamte Klangbalance beibehalten
. " wird. Diese Betonung ist nitzlich, wenn Sie keinen Subwoofer
(3 E'_ngangsmOduswahler [lNPUT M“ODE_] verwenden. Diese Betonung ist vielleicht jedoch nicht feststellbar,
Wahlt den Typ des Audiosignals fur die gewahlte Signalquelle.  \yenn die Hauptlautsprecher auf “SMALL” gestellt sind und der
. .. Bassausgangsmodus “SWFR” verwendet wird.
O Eingangswahler [INPUT] 9ans
Dient fiir die Wahl einer Signalquelle. © Prozessor-Direkt-Ein/Aus-Taste

O Lautstarkeregler [VOLUME] [PROCESSOR DIRECT ON/OFF]

Reguliert den Ausgangspegel aller Audiokanéle. Diese Regler Wenn PROCESSOR DIRECT eingeschaltet (ON) ist, werden
beeinflusst aber den REC OUT-Pegel nicht. BASS, TREBLE, BALANCE und BASS EXTENSION umgangen,

sodass das urspriingliche Signale nicht geandert wird.

@ Kopfhorerbuchse [PHONES] ® Bassregler [BASS]
Gibt die Audiosignale fur ungestdrtes Horvergnigen unter
Verwendung von Kopfhérern aus. Wenn Sie Kopfhorer
anschlie3en, werden keine Signale anRPREOUT-Buchsen
oder an den Lautsprechern ausgegeben.

Stellt den niederfrequenten Frequenzgang fur die linken und
rechten Hauptlautsprecherkanéle ein. Drehen Sie den Regler
nach rechts oder nach links, um den niederfrequenten
Frequenzgang zu betonen bzw. abzuschwéachen.



Bedienungselemente und ihre Funktionen

® Hohenregler [TREBLE]
Stellt den hochfrequenten Frequenzgang fur die linken und
rechten Hauptkanéle ein. Drehen Sie den Regler nach rechts,
um den hochfrequenten Frequenzgang zu betonen.

@® Aufnahmeausgang [REC OUT]

Wabhlt die Signalquelle, welche Sie an die Audio/
Videorecorder-Ausgéange richten mochten.

® Effekttaste [EFFECT]

Schaltet die Effekt-Lautsprecher (Center-Lautsprecher, vordere
Effekt-Lautsprecher, hintere Lautsprecher und hinteren Center-
Lautsprecher) ein oder aus. Falls Sie den Ausgang dieser
Lautsprecher unter Verwendung @&&fFECT-Taste
ausschalten, werden alle DTS und Dolby Digital Audiosignale
an die linken und rechten Hauptkanéle gerichtet, ausgenomm
fur den LFE-Kanal.

Anzeige-Indikatoren

(D Prozessor-Indikatoren
Wenn eine Funktion des DTS/VIRTUAL/Dolby Digital/Dolby
PRO LOGIC/DSP/Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES arbeitet,
leuchtet der entsprechenden Indikator auf.

(& Eingangsquelle

@ Taste fur 6-Kanal-Eingang [6CH INPUT]

Schaltet zwischen dem 6CH INPUT-Modus und den normalen
Eingangsmodi um. Der 6CH INPUT-Modus hat Vorrang tber
die mittelsINPUT-Wéhler gewéahlte Signalquelle.

Sie kdnnen kein DSP Sound-Feld-Programm benutzen,
wahrend ein externen Decoder verwendet wird.

® Video-Reservebuchsen [VIDEO AUX]

An diesen Buchsen kdnnen Sie Audio- und Videosignale von
tragbaren, externen Signalquellen eingeben, wie zum Beispiel
von einer Videokamera. Um die Quellensignale von diesen
Buchsen zu reproduzieren, wahlen Sie V-AUX als die
Eingangsquelle. Um diese Quelle and&R 1 undVCR 2/

DVR Ausgangsbuchsen zu richten, wéhlen Sie VIDEO AUX
und verwenden SIBEC OUT.

% DSP-Programm-Wahlschalter [DSP

PROGRAM]
Dient fUr die Wahl des DSP-Programms.

yasinag

Zeigt die gegenwartige Eingangsquelle mit einem pfeilfdrmigen
Cursor an.

(7 Bassindikator [BASS]

@ PCM

Leuchtet auf, wenn der Verstarker digitale PCM-Audiosignale
(Pulse Code Modulation) reproduziert.

(3 Lautsprecher-A/B [SPEAKERS A/B]
Leuchtet in Abhangigkeit davon auf, welcher Satz der
Hauptlautsprecher gewahlt ist. Beide Indikatoren leuchten auf,
wenn beide Séatze von Lautsprechern gewahlt sind.

Leuchtet auf, wenBASS EXTENSION eingeschaltet ist.

Einschlaf [SLEEP]

Leuchtet auf, wenn der Einschlaftimer eingeschaltet ist.

(@ P.DIRECT

Leuchtet auf, wenRPROCESSOR DIRECT eingeschaltet ist.

Stereoindikator [STEREO]

() Kopfhorer

Leuchtet auf, wenn Kopfhdrer angeschlossen sind.

(® Multi-Informations-Display
Zeigt das gegenwartige DSP-Programm und andere
Informationen an, wenn die Einstellungen ausgefihrt oder
geandert werden.

Leuchtet auf, wenn der AUTO-Abstimmungsindikator
eingeschaltet ist und das Gerét ein starkes Signal fur ein UKW-
Stereoprogramm empfangt.

@D Speicherindikator [MEMORY]

Blinkt, um damit anzuzeigen, dass ein Festsender abgespeichert

werden kann.
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@ Buchsen fiir Audiokomponenten

@ Buchsen fiir Videokomponenten

© Antenneneingangsklemmen

O Lautsprecher-Schraubklemmen

O Kaltgeratesteckdosen [AC OUTLETS]

Verwenden Sie diese Steckdosen flr die Stromversorgung lhrer  ahgetrennt werden.

anderen Audio/Videogeréate.

@ Impedanz-Wabhlschalter [IMPEDANCE

SELECTOR]

@ Digital-Lichtleiter/Koaxialbuchsen
[DIGITAL OPTICAL/COAXIAL]

o (6]

(Modelle fir allgemeine Gebiete und China)

@ 6-Kanal-Eingangsbuchsen [6CH INPUT]

© Vorverstarker-Aus-/Endstufen-
Eingangsbuchsen [PRE OUT/MAIN IN]

O Netzkabel

SchlieRen Sie das Netzkabel an eine Netzdose an.
Bei den Modellen fur allgemeine Gebiete, China und
Grof3britannien kann das Netzkabel nicht von dem Gerat

® Erdungsklemme [GROUND]
® RS232C/CTRL OUT

Diese Steuerungsanschliisse dienen fir die Verwendung
erganzender Gerate. Fur Einzelheiten wenden Sie sich bitte an
lhren Fachhandler.

® 00 RF (AC-3) Eingangsbuchse

Nur Modelle fiir allgemeine Gebiete und China.
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Fernbedienung
@ Klangprogrammwéhler/Zifferntasten
o o Dienen fir die Wahl des Klangprogramms.
9_9_6 l l o 2 0 ® Stummschalttaste [MUTE]
(16} = c——0 Schaltet den Ton stumm. Driicken Sie erneut diese Taste, um
10 ST@%BY LO ( D den Audioausgang wiederum auf den vorhergehenden
BTV TURER  WOTAP Lautstéarkepegel einzustellen.
OO0 O @ Lautstarketasten [VOLUME +/-]
— Erhdhen oder vermindern den Lautstarkepegel.
|C—©
© 1= [ ® Effekttaste [EFFECT]
O o Schaltet die Effekt-Lautsprecher (Center-Lautsprecher, vordere
@_< AR ,vwm Lautsprecher, hintere Lautsprecher und hinteren Center-
L] Lautsprecher) ein oder aus.
o] @ (] = . ..
@ Parameter/Einstellmeniitaste
@ @D [PARAMETER/SET MENU]
o mﬂ '10) Waéhlt den PARAMETER-Modus oder den SET MENU-Modus.
- ® Cursortasten
ABICIDE PRESET i] 1] Wahlen und stellen die Parameter der DSP-Programme und
WQN gl | SET MENU-Posten in Abhangigkeit von der Position des
T viage ] [ e 222 ® PARAMETER/SET MENU-Wahlschalters ein.
I I e
> | E— ® @ Bereitschaftstaste [STANDBY]
ovsoreeN ] Schaltet die Stromversorgung aus.
e lgf _ICJLaE g 9ung
@ 8 & == ® Stromschalter [SYSTEM POWER]
24 Schaltet die Stromversorgung ein.
v ® Display
—9 Zeigt den Eingang oder den Betriebsstatus an.
@YAMAHA ® Signalquellenwahler
L ) Wahlt die Signalquelle.

@ 10 KEY/DSP-Taste

Wahlt den Zifferntastenmodus oder den DSP-Programmodus.

@ Pegeltaste [LEVEL]

Wahlt den einzustellenden Kanal des Effektlautsprechers und
stellt den Lautsprecherpegel ein.

© Ubertragungs-Kontrollleuchte [TRANSMIT] @ On-Screen-Taste [ON SCREEN]

Blinkt, wahrend die Fernbedienung Signale aussendet. Wiahlt den On-Screen-Display-Modus fiir lhren Videomonitor.

@ Loschtaste [CLEAR]

Loscht den Inhalt fir das Lernen.

@ Neubenennungtaste [RE-NAME]

Dient fur die Neubenennung des Eingangs.

O Lemtaste [LEARN] @ Einschlaftaste [SLEEP]
Startet mit der Lernfunktion. Dient fiir die Einstellung des Einschlaf-Timers.
© Makotaste [MACRO] @ Testtaste [TEST]
Dient fur die MACRO-Einstellung. Gibt das Testsignal fiir die Einstellung der Lautsprecherpegel aus.

Schaltet die Makrofunktion ein oder aus.

@ Beleuchtungstaste [LIGHT]
Schaltet die Beleuchtung ein oder aus. Wenn Sie diese Taste
einmal driicken, wird die Beleuchtung fiir etwa zehn Sekunden
eingeschaltet. Driicken Sie diese Taste erneut, um die
Beleuchtung auszuschalten.

@ Eingangstasten
Wabhlen die Eingangsquelle fir die Wiedergabe.

0 6-Kanal-Eingangstaste [6CH INPUT]

Schaltet auf den 6CH INPUT-Modus, wenn ein externer
Decoder verwendet wird. @ Abdeckung

© Operationstasten @ [Al-Taste

Fihren die mit dem Eingangswahler gewahlte Operation aus. Schaltet den Steuerbereich um.
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Konfigurationen des Lautsprechersystems

Die wohl vollstandigste Lautsprecherkonfiguration besteht aus acht Lautsprechern: den linken und rechten Hauptlautspeechern, ei
Center-Lautsprecher, den linken und rechten hinteren Lautsprechern, den linken und rechten vorderen Effekt-Lautsprenbern und ei
hinteren Center-Lautsprecher. Falls Sie keine acht Lautsprecher verwenden, kdnnen Sie die Signale fur die nicht in Ihremth&ifetesn
Lautsprecher an andere Lautsprecher in Ihrer Konfiguration liefern. Ein Subwoofer kann in jeder dieser Konfigurationer vwesdende

um einen volleren Klang zu erhalten.

Vordere Effekt-Lautsprecher

Hintere Lautsprecher

Vorderer Subwoofer

’///- - -\\Q
N @ 7
O m @

mpm;@

.......

v

Center-Lautsprecher

@\/ Hinterer Center-Lautsprecher

Hinterer Subwoofer

yasinag

m Konfiguration mit acht oder sieben Lautsprechern
—Full Cinema DSP-

Wenn Sie Kinofilm-Software reproduzieren, bietet diese Konfiguration den vollen
Ausdruck der leistungsstarken und realistischen Klangqualitdten von 70 mm
Mehrspurton. Der Dialog ist so positioniert, dass er direkt vom Bildschirm zu
kommen scheint, der Klangeffekt ist etwas hinter dem Bildschirm positioniert und
die Tonspurmusik ist noch weiter hinter dem Bildschirm positioniert, um die Breite
und Tiefe der Gesamtprasentation auszudricken. Diese Konfiguration nutzt die
Fahigkeiten dieses Verstarkers optimal aus.

Der hintere Center-Lautsprecher ist niitzlich fur die Wiedergabe von 6-Kanal
Digital Surround.

m Konfiguration mit sechs Lautsprechern —Hi Fi DSP—

Diese Konfiguration wird firr die meisten Audio-Wiedergaben mit HiFi DSP
verwendet. Sie positioniert den Ton des Dialogs nicht so gut wie die Konfiguration
mit sieben oder acht Lautsprechern. Sie kreiert jedoch ein dynamisches DSP-
Sound-Feld (Digital-Sound-Feld-Prozessor), welches Tiefe zu dem Sound
hinzuflgt.

Fir diese Lautsprecherkonfiguration sollten Sie den SET MENU-Posten 1A.
CENTER SP auf “NONE” und 1D. REAR CT SP auf “NONE” andern.

m Konfiguration mit finf Lautsprechern
—Standard 5.1 Channel—
Diese Konfiguration driickt die Hohe des Klangfeldes nicht so gut wie die
Konfiguration mit sieben oder acht Lautsprechern aus. Sie positioniert jedoch den
Ton des Dialogs so, dass der direkt von dem Bildschirm zu kommen scheint.

Fur diese Lautsprecherkonfiguration sollten Sie den SET MENU-Posten 1F. FRNT
EFCT SP auf “NONE” und 1D. REAR CT SP auf “NONE” &ndern.

m Konfiguration mit vier Lautsprechern
—Minimale Anforderung—

In dieser Konfiguration werden die Signale fur die Center-Lautsprecher und die
vorderen Effekt-Lautsprecher an die linken und rechten Hauptlautsprecher
geliefert.

Fur diese Lautsprecherkonfiguration sollten Sie den SET MENU-Posten 1A.

CENTER SP auf “NONE”, den Posten 1F. FRNT EFCT SP auf “NONE” und den
Posten 1D. REAR CT SP auf “NONE” andern.
9
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Anschlisse

Anschluss von Audiokomponenten

Bevor Sie irgend welche Komponenten anschlie3en, trennen Sie die Stromversorgung alle anzuschlieBenden Komponentesl#dibheinschli
die dieses Gerates, und bestimmen Sie, welche Buchsen fur die linken und rechten Kanéle und fiir die Eingdnge und Ausgéndereu ve
sind.

Falls Sie andere YAMAHA Audio-Komponenten (wie zum Beispiel einen CD-Player oder CD-Wechsler, ein MD-Deck oder ein
Tonbandgerat) anschlieRen, verbinden Sie die Buchsen mit den gleichen Beschriftungen. Yamaha verwendet dieses Besemniftiingssyst
alle ihre Produkte.

In den Anschlussdiagrammen auf den folgenden Seiten:

m Anschluss an die Digitalbuchsen

Dieses Gerat verfigt tiber Digitalbuchsen fiir die direkte Ubertragung von Digitalsignalen (iber entweder Koaxial-oder katietleitSie
kdnnen die Digitalbuchsen fur die Einspeisung von PCM, DTS und Dolby Digital Bitstromen verwenden. Falls Sie Komponentan sowohl
die COAXIAL -als auch an di®PTICAL-Buchsen anschlieen (fir CD und CABLE), dann wird den Signalen va@@Qi&XIAL -Buchse
Vorrang eingerdumt. Alle digitalen Eingangsbuchsen sind firr Digitalsignale mit 96 kHz/24 Bit geeignet.

m Uber die Staubschutzkappe

Ziehen Sie die Kappe aus der Lichtleiterbuchse, bevor Sie ein Lichtleiterkabel
anschlieen. Bewahren Sie aber diese Kappe sorgfaltig auf. Wenn Sie die
@ Lichtleiterbuchse nicht verwenden, bringen Sie unbedingt die Kappe wieder an.
Diese Kappe schiitzt die Buchse vor dem Eindringen von Staub.
% Die OPTICAL -Buchsen dieses Verstarkers entsprechen dem EIA-Standard. Falls
Sie ein Lichtleiterkabel verwenden, das nicht diesem Standard entspricht, kann
dieses Gerét vielleicht nicht richtig funktionieren.

m Anschluss an einen Plattenspieler

Diese Buchsen dienen fur den Anschluss eines Plattenspielers mit MM-oder MC-
Tonabnehmer hohen Ausgangspegels. Falls Sie einen Plattenspieler mit MC-
Tonabnehmer niedrigen Ausgangspegels haben, verwenden Sie einen Inline-
Zusatztransformator oder einen MC-Zusatzverstarker fir den Anschluss an diese
Buchsen.

Die Erdungsklemme (GND) sorgt nicht fir eine elektrische Erdung des
Plattenspielers. Sie reduziert einfach Rauschstérungen in dem Signal. In manchen
Fallen horen Sie vielleicht geringere Rauschstdérungen, wenn Sie den Anschluss an
die GND-Klemme nicht ausfihren.

m Anschluss an einen CD-Player

» Die COAXIAL CD-undOPTICAL CD-Buchsen stehen fir einen CD-Player
mit Koaxial- oder Digital-Lichtleiterausgangen zur Verfiigung.

* Wenn Sie einen CD-Player sowohl an @@AXIAL CD - als auch an die
OPTICAL CD-Buchsen anschlieRen, wird den Eingangssignalen an der
COAXIAL CD -Buchse Vorrang eingeraumt.

m Anschluss eines MD-oder DAT-Decks

» Wenn Sie einen Recorder an dieses Geréat anschliel3en, lassen Sie die
Stromversorgung des Decks eingeschaltet, wahrend Sie dieses Gerat
verwenden. Falls die Stromversorgung ausgeschaltet wird, kann dieses Gerat
den Sound von anderen Komponenten verzerren.

» Wenn Sie von einer an dieses Gerat angeschlossenen Quellenkomponente
aufnehmen, wahrend die Stromversorgung dieses Gerates ausgeschaltet ist,
kann der aufgezeichnete Sound verzerrt werden. Um dieses Problem zu
vermeiden, schalten Sie dieses Gerat ein.

* Wenn Sie einen CD-Recorder sowohl an die analogen als auch an die digitalen
Eingangs- und Ausgangsbuchsen anschlieRen, dann haben die digitalen Signale
Vorrang.
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OPTICAL
INPUT MD/TAPE-
> Recorder
OUTPUT INPUT
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Anschliisse

Anschluss von Videokomponenten

Bevor Sie irgend welche Komponenten anschlieRen, trennen Sie die Stromversorgung alle anzuschlieBenden Komponentegl¥ibheinschli
die dieses Gerates, und bestimmen Sie, welche Buchsen fur die linken und rechten Kanéle und fiir die Eingdnge und Ausgénderru ve
sind. Nachdem Sie alle Anschlisse ausgefuhrt haben, Uberprufen Sie diese nochmals auf ihre Richtigkeit.

m Uber die Videobuchsen

Es gibt drei Arten von Videobuchsen. Die durch\diBEO-Buchse eingegebenen Videosignale sind die herkémmlichen
Bildaustastsynchron-Videosignale. Durch 8i&IDEO-Buchse eingegebene Videosignale werden in Luminanz-(Y) und Chrominanz- (C)
Videosignale aufgetrennt. Die S-Videosignale erreichen bessere Qualitét bei der Farbreproduktion.

Die durch diecCOMPONENT VIDEO-Buchsen eingegebenen Videosignale werden in die Lumingnzn@l FarbdifferenzKs/Cs, PrR/CR)
Videosignale aufgetrennt. Diese Buchsen sind daher separat fur die drei Signale angeordnet. Die Beschriftung der Komponenten-
Videobuchsen kann in Abhangigkeit von den Komponenten (zum Beispigl, CrC Y, Ps, PR/ Y, B-Y, R-Y/ usw.) unterschiedlich sein.

Die Komponenten-Videosignale sorgen fur beste Qualitat bei der Bildreproduktion.

Komposit-VIDEO-Buchse

S VIDEO-Bucshe
@)

COMPONENT VIDEO-Buchsen

Y P&/Cs PRICR

Falls Ihre Videokomponente lber einen S-Video-Ausgang oder einen Komponenten-
Video-Ausgang verfugt, dann kdnnen Sie diese an dieses Geréat anschlie3en.
SchlieRen Sie die S-Video-Signalausgangsbuchse an lhrer Videokomponente an die
S-VIDEO-Buchse an oder verbinden Sie die Komponenten-Signalausgangsbuchsen
an lhrer Videokomponente mit A&@OMPONENT VIDEO-Buchsen.

Hinweise:

» Jeder Typ der Videobuchsen arbeitet unabhéngig. Die durch die Bildaustastsynchron-
Video-, S-Video-und Komponenten-Videobuchsen eingegeben Signale werden durch die
entsprechenden Bildaustastsynchron-Video-, S-Video-bzw. Komponenten-Videobuchsen
ausgegeben.

» Verwenden Sie ein im Fachhandel erhaltliches S-Videokabel oder im Fachhandel
erhaltliche Videokabel, wenn Sie ein Gerat anlIIDEO-Buchsen bzw. an die
COMPONENT VIDEO-Buchsen anschlieRen.

* Wenn Sie die€COMPONENT VIDEO-Buchsen verwenden, kontrollieren Sie die
Einzelheiten in der mit der anzuschlieRenden Komponente mitgelieferten
Bedienungsanleitung.
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L _________ J K@éo@wﬂme '-“ R L %
RF_SIgnaIausgang* <RF> | DIGITAL \ngmETNuff GND CONTROL- MAIN IN g
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OUTPUT 4 Y v
VIDEO S VIDEO
INPUT INPUT
S VIDEO VIDEO  SVIDEO
OUTPUT [ ) OUTPUT INPUT N
Monitor
Videorecorder 1/2 COMPONENT
VIDEO — — INPUT

INPUT

* <Modelle fiir GroRbritannien und Europa>
Falls Ihr LD-Spieler mit einer Dolby Digital RF-Signal-Ausgangsbuchse ausgeristet ist, schlie3en Sie diese Uber eindRFexternen
Demodulator an dieses Gerét an. (Sie kdnnen den Dolby Digital RF-Signal-Ausgang lhres LD-PlayeCOaXdfd. -Buchsen
anschlieen, indem Sie “I/O ASSIGN” in dem SET MENU verwenden.)
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Anschliisse

Anschluss der Lautsprecher

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Lautsprecher an dieses Gerat anschlieBen kdnnen. Nachdem Sie den Anschlugsdtiner Lauts
beendet haben, verwenden Sie das SET MENU, um die Einstellungen der Signalausgénge in Abh&ngigkeit von der Anzahl und Gro3e der
Lautsprecher in lhrer Konfiguration zu andern.

Bevor Sie irgend ein Lautsprecherkabel anschlieen, tberprifen Sie welche Klemmen fir die rechten und linken Kanéle zusiedwende

um richtige Polaritéat{ und—) sicherzustellen. Falls Sie die Lautsprecher mit der falschen Polaritatl¢) anschliel3en, kann dieses Gerat
keinen klaren Sound reproduzieren.

m Verwendung von Lautsprecherkabel

Ein Lautsprecherkabel besteht eigentlich aus einem Paar isolierter Dréhte, die
parallel in einem Kabel zusammengefasst sind. Einer dieser Dréhte weist eine
unterschiedliche Farbe oder Form auf, vielleicht mit einem Streifen, einer

Vertiefung oder einer Rippe. Um sicherzustellen, dass Sie die Lautsprecher immer
mit der richtigen Polaritéat anschlieBen, bestimmen Sie den Unterschied zwischen
den Drahten in Ihrem Lautsprecherkabel und bringen Sie einen Anhanger an, auf
dem die Polaritat des entsprechenden Drahtes angegeben ist. Danach schlieRen Sie
die Lautsprecherkabel mit der richtigen Polaritat (+ und —) an.

2 Entfernen Sie etwa 9 mm der Isolierung von den Enden der Dréhte.
v2) Verdrillen Sie die freiliegenden Litzen, um Kurzschliisse zu vermeiden.

3} Losen Sie den Knopf der Schraubklemme, indem Sie ihn gegen den
Uhrzeigersinn drehen.

& Fihren Sie den freiliegenden Teil des Drahtes in den Schlitz an der Seite der
Schraubklemme ein und ziehen Sie den Knopf fest.

Hinweis:
« Falls Ihre Lautsprecherkabel mit Bananenstecker ausgerustet sind, ziehen Sie den
Knopf der Schraubklemme fest und stecken Sie den Stecker in das Ende der
(Ausgenommen Modelle fir Europa Klemme. (Ausgenommen Modelle fir Europa und Grof3britannien)
und GroRbritannien)

Vorsicht:

« SchlieBen Sie die Lautsprecherkabel sorgfaltig an, um Kurzschlisse zu vermeiden.
Falls Sie die Stromversorgung einschalten und ein Schaltkreis kurzgeschlossen ist,
kann dieser Verstérker beschadigt werden, auch wenn eine Schutzschaltung die
Stromversorgung automatisch abschaltet.

m Uber die O RF (AC-3) Signaleingangsbuchse  <Nur Fiir Modelle fiir China und allgemeine Gebiete>

Falls Ihr LD-Spieler mit einddl RF (AC-3) Signalausgangsbuchse ausgeriistet ist, verbinden Sie dieseJ@itRie{AC-3)

Eingangsbuchse an diesem Geréat. Fur diesen Anschlufl &ndern Sie den SET MENU Posten 7D. COAXIAL IN (10) auf “LD-RF”. Falls die
00 RF (AC-3) Signale und die Analogsignale gleichzeitig eingegeben werden, wird den RF-Signalen Vorrang eingeraumt. Wenn Sie die
00 RF (AC-3) Signale reproduzieren mochten, stellen Sie den Eingangsmodus mtRIsMMODE-Wahlschalter auf “D.D. RF” ein.

Hinweis:
ohRE . D_ie 00 RF (AC-3) Signale kénnen unter Verwend_ung REC C_)UT-Wahlsc_haIters
nicht ausgegeben werden. Wenn Sie Ton oder Bilder von einem LD-Spieler aufnehmen,

schliel3en Sie unbedingt den Spieler aridiBITAL OPTICAL -Buchsen oder an die
analogerAUDIO-Buchsen an.

COAXIAL: SELECT BY
SETMENU
DIGITAL INPUT

Vorsicht:

« Wenn Sie einen LD-Spieler mit eifgk]l RF (AC-3) Ausgangsbuchse an dieses Gerat
anschlief3en, kdnnen Sie den Dolbyy Digital Sound nicht von allen LD-Discs
reproduzieren. Sie missen eine mit Dolby Digital Signal codierte LD-Disc wiedergeben,
um die Vorteile des Dolby Digital Sounds genieBen zu kdnnen.



Anschlisse
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Anschliisse

Anschluss von Subwoofer

Subwoofer-
System

Subwoofer-
System

|OOOO|

Rechter Linker
hinterer hinterer
Lautsprecher ‘ Lautsprecher

m Anschluss eines vorderen Subwoofers

<) SchlieRen Sie die Signaleingangsbuchse Ihres Subwoofers an effeEler

OUT/MAIN IN SUBWOOFER-Buchsen an.

Hinweise:

» Die SUBWOOFER-Buchsen (Ausgange) sind mit einem eingebauten Abkappfilter
(90 Hz) ausgerustet. Wenn ein aktiver Subwoofer verwendet wird, stellen Sie die
Abkappfrequenz an lhrem Subwoofer auf “MAX” ein.

BeideSUBWOOFER-Buchsen geben das gleiche Signal aus.

m Anschluss eines hinteren Subwoofers

Durch die Verwendung von vorderen und hinteren Subwoofern, kénnen die
CINEMA-DSP Sound-Feld-Programme realistische Filmeffekte mit kraftvollem,
dynamischen Sound produzieren. Um die Vorteile dieses dynamischen Sounds zu
nutzen, stellen Sie unbedingt den Posten 1C. REAR L/R SP in dem SET MENU
auf “LARGE” und schlieRen Sie die hinteren Lautsprecher und den Subwoofer
gemaf Abbildung an.

2

Schlie3en Sie die rechte positive Eingangsklemme |hres Subwoofers an
dieREAR ® + Klemme und die rechte negative Klemme lhres
Subwoofers an diREAR ® — Klemme unter Verwendung von
Lautsprecherkabeln an.

Schlie3en Sie die linke positive)(Eingangsklemme lhres Subwoofers an die
REAR © + Klemme und die linke negative)(Eingangsklemme Ihres
Subwoofers an deREAR © — Klemme unter Verwendung von
Lautsprecherkabeln an.

Schlief3en Sie lhre hinteren Lautsprecher an die Ausgangsklemmen an dem
hinteren Subwoofer an.

Achten Sie bei dem Anschluss der hinteren Lautsprecher an den Subwoofer
auf die richtige Polaritat.

Hinweis:
« Stellen Sie die Lautsprecher-Lautstérke fur den Subwoofer mit den Reglern an dem
Subwoofer und nicht mit den Reglern an diesem Gerét ein.



Anschluss eines externen Decoders

Dieses Gerat ist mit sechs zusétzlichen Eingangsbuchsen (linke und rechte MAIN, CENTER, linke und rechte SURROUND und
SUBWOOFER) ausgeriistet, die fur den diskreten Multikanal-Eingang von einem externen Decoder, Sound-Prozessor oder Vorverstarker
verwendet werden kénnen. SchlieRen Sie die Ausgangsbuchsen des externen Decode@HaiN&iEI T-Buchsen an.
Achten Sie darauf, dass die linken und rechten Ausgéange an die linken und rechten
Eingangsbuchsen fir die Haupt- und Surround-Kanale angeschlossen werden.

Um den Sound lhres externen Decoders zu héren, driicken SiEHIENPUT-Taste
an diesem Verstarker oder an der Fernbedienung.

Hinweise:

» Wenn Sie6CH INPUT als die Eingangsquelle wéahlen, schaltet dieser Verstarker den

Digital-Sound-Feld-Prozessor automatisch aus, sodass Sie keine DSP-Programme hdren
kénnen.

» Wenn SiesCH INPUT als die Eingangsquelle wéhlen, ist eine Anderung von
SPEAKER SET in dem SET MENU nicht wirksam.

Anschluss von externen Verstarkern

Falls Sie die Ausgangsleistung der Lautsprecher weiter erh6hen oder einen anderen Verstarker verwenden méchten, séhdirRen Sie
externen Verstérker wie folgt an ddRE OUT/MAIN IN-Buchsen an.

—————— PREOUT/MAIN IN —

RS-232C

AN IN———

CONTROL-

@ Vordere Buchsen [FRONT] O Mittlere Buchse [CENTER]
Dies sind die Leitungsausgangsbuchsen fiir den vorderen Ausgangsbuchse fiir Center-Kanal.
Effekt-Kanal.

_ © Buchse fiir hinteren Center-Kanal
@ Hintere (Surround) Buchsen [REAR] [REAR CENTER]

Dies sind die Leitungsausgangsbuchsen fiir den hinteren Kanal. pjes jst die Leitungsausgangsbuchse des hinteren Center-

© Subwoofer-Buchsen [SUBWOOFER] Kanals.
Durch diese Buchsen werden die Frequenzen unter 90 Hz fUr@ Hauptbuchsen [|\/|A|N]
den Haupt-, Center- und hinteren Kanal ausgegeben. Sie
kénnen auch die DTS- und Dolby Digital LFE-Signale diesem
Ausgang zuleiten.
Stellen Sie den Laustarkepegel des Subwoofers mit dem am
Subwoofer angebrachten Regler ein. Die Lautstarke des
Subwoofers kann von diesem Verstarker aus nicht eingestellt
werden.

MAIN IN-Buchsen .... Leitungsausgang an die
Hauptkanalverstérker dieses Gerates.

Wenn Sie den Anschluss an diese Buchsen vornehmen, dann

werden die am Vorverstarker dieses Gerates eingegebenen

Signale nicht an den Hauptverstarker dieses Gerétes

ausgegeben.

MAIN OUT-Buchsen ...Dies sind die Hauptkanal-
Leitungsausgangsbuchsen. Die durch
diese Buchsen ausgegebenen Signale
werden von den Einstellungen der
BASS-, TREBLE-, BALANCE - und
BASS EXTENSION-Regler
beeinflusst.
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Sonstiges

m Impedanz-Wahlschalter IMPEDANCE SELECTOR)

\__NARNUNG Wabhlen Sie die Position, die den Anforderungen lhres Lautsprechersystems
Andern Sie niemals die Einstellung des entspricht.

IMPEDANCE SELECTOR-Wahlschalters, (Obere Position)

wahrend die Stromversorgung des Verstarkers

eingeschaltet ist, da sonst der Verstarker %

beschadigt werden kann.

FALLS D_I_ESER VERSTARKER DURCH FRONT EFFECT:

DAS DRUCKEN DES STANDBY/ON- Die Impedanz jedes Lautsprechers muss 6 Ohm oder mehr betragen.
SCHALTERS NICHT EINGESCHALTET REAR: Die Impedanz jedes Lautsprechers muss 6 Ohm oder mehr betragen.
WIRD: REAR CENTER:

DerIMPEDANCE SELECTOR-Wahischalter Die Impedanz des Lautsprechers muss 6 Ohm oder mehr betragen.
ist wahrscheinlich nicht auf eine seiner CENTER: Die Impedanz des Lautsprechers muss 4 Ohm oder mehr betragen.
Endstellungen gestelit. Falls dies der Fall ist, MAIN: Falls Sie ein Paar von Hauptlautsprechern verwenden, muss die

stellen Sie den Schalter auf eine seine
Endstellung ein, wéahrend der Verstarker auf
den Bereitschaftsmodus geschaltet ist.

Impedanz jedes Lautsprechers 4 Ohm oder mehr betragen.
Falls Sie zwei Paare von Hauptlautsprechern verwenden, muss die
Impedanz jedes Lautsprechers 8 Ohm oder mehr betragen.

Netzkabel

(Modelle fir allgemeine Gebiete,
Spannungswéhler China und GroRbritannien) (Untere Position)
(VOLTAGE SELECTOR) EFRONT EFEECT:

(Modelle fur allgemeine Gebiete und China) Die Impedanz jedes Lautsprechers muss 8 Ohm oder mehr betragen.

REAR: Die Impedanz jedes Lautsprechers muss 8 Ohm oder mehr betragen.
= 4 REAR CENTER:
¢ [ , Die Impedanz des Lautsprechers muss 8 Ohm oder mehr betragen.
CENTER: Die Impedanz des Lautsprechers muss 8 Ohm oder mehr betragen.
MAIN: Falls Sie ein Paar von Hauptlautsprechern verwenden, muss die
) Impedanz jedes Lautsprechers 8 Ohm oder mehr betragen.

Falls Sie zwei Paare von Hauptlautsprechern verwenden, muss die
) Impedanz jedes Lautsprechers 16 Ohm oder mehr betragen.
P

GOMIN /SPEAKER

m Anschluss des Netzkabels

BOMIN./SPEAKER
TR

ce LAOMIN.
NN A OR B : 4QMN./SPEAKER
o 4+8 :BOMN./SPEAKER
- @ eronT BOMIN./SPEAKER
REAR

Den Netzstecker dieses Geréates erst an eine Netzdose anstecken, nachdem alle
Anschliissen beendet wurden.

BOMIN/SPEAKER
ENTER : BQMIN./SPEAKER

C BOMIN./SPEAKER
MAIN A OR B BQMIN./SPEAKER
A+8: 16QMIN./SPEAKER

Vorsicht:

» Verwenden Sie niemals andere als die mitgelieferten Netzkabel. (Nur Modell fir
Europa)

Impedanz-Wabhlschalter
(IMPEDANCE SELECTOR)

Netzkabel m Kaltgeratesteckdosen [AC OUTLETS]
(Nur Modell fur Europa)
Verwenden Sie diese Kaltgeratesteckdosen, um die Stromversorgungskabel Ihrer

anderen Komponenten an diesen Verstarker anzuschlieRen. Die Ausgangsleistung
r— N ’ﬁ_’/ der geschalteten Kaltgeratesteckdosen wird voiS@&NDBY/ON -Taste dieses
a _;:JME Verstirkers $YSTEM POWER- oderSTANDBY -Taste der Fernbedienung)
gesteuert. Diese Steckdosen liefern den Strom an die angeschlossenen Geréte,
AC OUTLETS sobald dieser Verstéarker eingeschaltet ist. Die maximale Ausgangsleistung alle

KaltgeratesteckdoseAC OUTLETS) gemeinsam (gesamte Leistungsaufnahme
der angeschlossenen Komponenten) betréagt 100 W.

AC OUTLETS

m Spannungswahler (Modelle fiir allgemeine Gebiete und China)

Der Spannungswahler an der Riickseite dieses Gerates mul3 auf Ihre drtliche
Netzspannung eingestellt werden, BEVOR Sie den Netzstecker an eine Netzdose
anschlielRe.
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On-Screen-Display (OSD)

Sie kénnen die Betriebsinformationen dieses Verstarkers an einem Videomonitor anzeigen. Falls Sie die Einstellungen NMEN&SET

und DSP-Sound-Feld-Programm-Parameter auf einem Bildschirm anzeigen, kénnen die verfligbaren Optionen und Parameter viel leichte
gesehen werden als durch Ablesen des Fronttafel-Displays.

Falls eine Videoquelle reproduziert wird, wird das OSD dem Bild Uiberlagert.

Falls eine Videoquelle nicht reproduziert wird (oder die Quellenkomponente auf den Bereitschaftsmodus geschaltet ist)edaBie kias

OSD (blauer Hintergrund) mit “14 DISPLAY SET” des SET MENU ein- oder ausschalten.

OSD-Modi

Sie kénnen die Menge der durch das OSD angezeigten Informationen &ndern.

Vollsténdiges Display ...Diese Modus zeigt immer die Einstellungen der Sound-Feld-
Programm-Parameter am Videomonitor an.

Verkurztes Display ..... Dieser Modus zeigt kurz den gleichen Inhalt wie das
Fronttafel-Display an der Unterseite des Bildschirms an, der

Vollstandiges Display (Beispiel) danach verschwindet.

Display ausgeschaltet Dieser Modus zeigt kurz die Meldung “DISPLAY OFF” an
der Unterseite des Bildschirms an, die danach verschwindet,
AnschlieBend erscheinen keine Betriebsdnderungen auf de
Bildschirm, mit Ausnahme der vddN SCREEN.

Hinweise:
PRl COMCERT HALL 1 * Wenn Sie den vollstandigen Displaymodus wéahlen, werdeiNéRyT-Wahler,
Eurore Hall A VOLUME und manche anderen Betriebsinformationen an der Unterseite des Bildschirms
im gleichen Format wie auf dem Fronttafel-Display angezeigt.
» Das OSD-Signal wird nicht durch d®&EC OUT-Wahler ausgegeben und wird daher
auch nicht gemeinsam mit einem Videosignal aufgezeichnet.

» Die Informationen fir SET MENU, TEST DOLBY SUR und TEST DSP erscheinen
unabhé&ngig von dem OSD-Modus.

Verkirztes Display (Beispiel)

Wahl des OSD-Modus

ON SCREEN X Wenn Sie die Stromversorgung einschalten, zeigen der Videomonitor und das
Fronttafel-Display den Pegel der Hauptlautstarke fiir einige Sekunden an,
onscreen] LeveL worauf auf die Anzeige des gegenwartigen Sound-Feld-Programms

0O (2] Cs%u umgeschaltet wird.
O @ 2) Driicken Sie wiederholt d®N SCREEN-Taste der Fernbedienung, um den

SLEEP  TEST
Displaymodus zu &ndern.

PARAMETER

PUSH

q|

Der OSD-Modus andert in der folgenden Reihenfolge: Vollstédndiges Display,
Verkurztes Display und Display ausgeschaltet.

Hinweise:

G®YAMAHA « Falls Sie eine Videoeingangsquelle wéhlen, die sowohl a8 ®i®EO IN- als

auch an die BildaustastsynchrgtDEO IN-Buchsen Komponenten angeschlossen
hat, und sowohl di& VIDEO OUT- als auch die BildaustastsynchrgiDEO
OUT-Buchsen an einen Videomonitor angeschlossen sind, wird das Videosignal
sowohl an dieS VIDEO OUT- als auch an di#gIDEO OUT-Buchsen ausgegeben.
Das OSD wird jedoch nur mit dem S-Vdieosignal geliefert. Falls kein Videosignal
eingegeben wird, wird das OSD sowohl mit dem S-Video- als auch mit dem
Bildaustastsynchron-Videosignal geliefert.

« Falls Ihr Videomonitor nur an di@éOMPONENT VIDEO-Buchsen dieses
Verstarkers angeschlossen ist, wird das OSD nicht angezeigt. Stellen Sie daher
sicher, dass lhr Videomonitor an @i ©®MPONENT VIDEO-Buchsen und
entweder an di¥IDEO- oderS VIDEO-Buchsen angeschlossen ist, wenn Sie das
OSD sehen mochten.

« Es kann zu instabilen Bildern kommen, wenn Sie Videosoftware mit
Kopierschutzsignal oder Videosignale mit vielen Rauschstérungen wiedergeben.
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Anordnung der Lautsprecher

Wo Sie lhre Lautsprecher anordnen, hat eine kolossale Auswirkung auf den Sound lhres Systems.

Hauptlaut-
sprecher

Hauptlaut-
sprecher

TV- oder
Videomonitor

Center-
Lautsprecher

im 0.5~1m 1.5~3m 0.5~1m 1m
(3ft) | (1~3ft)| (5~15ft) | (1~3ft)| (3ft)

<\&IEEI@>

et I

Vordere Effekt-Lautsprecher Hintere

/\ Lautsprecher
Hauptlautsprecher

/

Vorderer
Subwoofer

1,8m

Lautsprecher
Hinterer Subwoofer

20

Hinterer Center-

m Anordnen der Hauptlautsprecher

Ordnen Sie die linken und rechten Hauptlautsprecher in gleichem Abstand von der
Horposition an.

Falls Sie einen TV-oder Videomonitor in lhrem System verwenden, sollte der Abstand
jedes Lautsprechers von jeder Seite des TV-oder Videomonitors gleich sein.

Anordnen des Center-Lautsprechers

Falls Sie einen TV- oder Videomonitor in lhrem System verwenden, richten Sie
die Frontflache des Center-Lautsprechers mit der Frontflache des Monitors aus.
Ordnen Sie den Lautsprecher so nahe wie mdglich an dem Monitor an, wie zum
Beispiel tiber oder unter dem Monitor. Falls Sie den Lautsprecher unter dem
Monitor anordnen, kdnnen die vorderen Effekt-Lautsprecher die Héhe des Sounds
gemalf der Aktion auf dem Bildschirm einstellen (abhangig von der Horposition).
Falls Sie einen Projektionsbildschirm in lnrem System verwenden, ordnen Sie den
Center-Lautsprecher unter diesem Bildschirm an. Achten Sie dabei auf genaue
Ausrichtung des Lautsprechers mit der Mitte des Bildschirms.

Anordnen der vorderen Effekt-, der hinteren
Lautsprecher und des hinteren Center-Lautsprechers

Der Fronteffekt-Lautsprecher sollten etwa 0,5 bis 1,0 m auRerhalb der
Hauptlautsprecher und an der Vorderseite des Raumes angeordnet werden. Sie
sollten gegen die Horposition gerichtet werden. Bringen Sie die hinteren
Lautsprecher an der Riickseite des Raumes an, sodass sie auf die Horposition
gerichtet sind. Die hinteren Lautsprecher kbnnen in einem groReren Abstand als
die vorderen Effekt-Lautsprecher voneinander angeordnet werden. Die vorderen
Effekt-und die hinteren Lautsprecher sollten etwa 1,8 m uber dem Fu3boden
angeordnet werden.

Sobald Sie mit dem Héren von Programmen beginnen, stellen Sie die Anordnung
der Lautsprecher weiter ein, bis Sie einen ausgeglichenen Sound von den
Hauptlautsprechern und den vorderen Effekt-Lautsprechern sowie den hinteren
Lautsprechern erhalten.

Wenn Sie einen Projektionsbildschirm verwenden

Stellen Sie die Lautsprecher gemaf Abbildung auf.

Die Hauptlautsprecher sollten etwa ein Viertel des Abstandes von der Unterseite
des Bildschirms angeordnet sein.

Bringen Sie den Center-Lautsprecher in der Mitte und direkt unter dem Bildschirm
an. Der Center-Lautsprecher lasst Sie den Dialog genau orten.

Wenn Sie einen Projektionsbildschirm in Ihrem System verwenden, erzeugen die
vorderen Effekt-Lautsprecher eine bessere Effektqualitat. Die CINEMA-DSP
Sound-Feld-Programme heben den Sound von dem Center-Lautsprecher nach oben
an und gewahrleisten einen den Videobildern entsprechenden natirlichen Klang.

Anordnen der Subwoofer

Ordnen Sie den vorderen Subwoofer in der N&he der Hauptlautsprecher an. Drehen Sie
ihn etwas gegen die Mitte des Raumes, um Reflexionen von den Wéanden zu
reduzieren.

Falls Sie einen hinteren Subwoofer verwenden, stellen Sie diesen hinter der
Horposition auf. Die Aufstellung des hinteren Subwoofers ist auf Grund der
reproduzierten ultratiefen Frequenzen nicht so kritisch.

Durch Hinzufligen eines hochwertigen Subwoofers zu den auf Seite 9 dargestellten
Lautsprecherkonfigurationen kénnen Sie noch starkere und realistischere Filmeffekte
erzielen, auch wenn lhre Hauptlautsprecher sehr groR sind.

Hinweise:

* Falls Sie unterschiedliche Marken von Lautsprechern (mit unterschiedlicher
Klangqualitat) in Ihrer Konfiguration verwenden, kann es vorkommen, dass der Ton von
sich bewegenden menschlichen Stimmen oder anderen Tonarten nicht glatt verschoben
wird. Wir empfehlen Ihnen daher, nur Lautsprecher des gleichen Herstellers mit der
gleichen Klangqualitét zu verwenden.

Sie kénnen die Ausgangspegel und die Entzerrung lhrer Effekt-Lautsprecher auch mit
Hilfe des SET MENU einstellen.

« Falls Sie kleine Lautsprecher verwenden, verstarkt ein zusatzlicher Subwoofer die
Klangeffekte von Spielfilmen.



Einstellungen der Lautsprecher

Dieses Gerat weist sieben SPEAKER SET-Posten in dem SET MENU (Einstellungsmenii) auf, die Sie gemaR der Anzahl und der GréR3e de
Lautsprecher in lhrer Konfiguration einstellen miissen. Die folgende Tabelle fasst diese SPEAKER SET-Posten zusammerieund zeigt d
anfanglichen Einstellungen sowie andere mogliche Einstellungen an. Falls die anfanglichen Einstellungen fir lhre Lautsfigecatoko

nicht geeignet sind, &ndern Sie die Einstellungen in dem SET MENU.

Zusammenfassung der SPEAKER SET-Posten 1A bis 1G

Posten

Beschreibung

Anfangliche
Einstellung

1A. CENTER SP

Wahlt den Ausgangsmodus des Center-Kanals in Abhangigkeit von der GrolRe ded RG

Center-Lautsprechers. Die mdglichen Einstellungen sind LRG (groR3), SML (klein
NONE (keinen).

und

1B. MAIN SP

Wahlt den Ausgangsmodus des Hauptkanals in Abhangigkeit von der GroR3e der
Hauptlautsprecher. Die mdglichen Einstellungen sind LARGE (grof3) und SMALL
(klein).

LARGE

1C. REARL/R SP

Wahlt den Ausgangsmodus des hinteren Kanals in Abhéangigkeit von der Grof3e
hinteren Lautsprecher. Die mdglichen Einstellungen sind LRG (grof3), SML (klein
NONE (keine).

&R G
und

1D. REARCT SP

Wahlt den Ausgangsmodus des hinteren Center-Kanals in Abh&angigkeit von der

des hinteren Center-Lautsprechers. Die mdglichen Einstellungen sind LRG (grof3)

SML (klein) und NONE (kein).

QrBce

yasinag

Normal und —10 dB.

1E. LFE/BASS OUT Wahlt einen Lautsprecher fiir den LFE/Bass-Signalausgang. Die méglichen BOTH
Einstellungen sind SWFR (Subwoofer), MAIN (Haupt) und BOTH (beide).

1F. FRNT EFCT SP Wahlt den Ausgangsmodus fur das vordere Effektsignal in Abh&ngigkeit davon, obYES
vorderer Effekt-Lautsprecher verwendet werden oder nicht. Die méglichen
Einstellungen sind YES (Ja) und NONE (kein).

1G. MAIN LEVEL Wahlt den Ausgangspegel des Hauptkanalsignals. Die mdglichen Einstellungen sifdrmal

Hinweis:

* Wenn Sie die Balance des Ausgangspegels von den rechten und linken Hauptlautsprechern einstellen, verwenden Sie “L/R BAIeANSET

MENU.
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Lautsprecher-Ausgangspegel

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Lautsprecherpegel mit dem Testton einstellen kénnen. Es gibt zwei Tests: Dothyl Sstrrmeh
DSP-Test.

Bevor Sie beginnen

2 Stellen Sie diBASS- undTREBLE-Regler auf der Fronttafel auf “0”
= =" (Mittenposition) und schalten Sie BASS EXTENSION-Taste aus.

PARAMETER

2 Verwenden Sie die Fernbedienung fur die drei nachsten Schritte. Setzen Sie
SETMENU sich in die normale Horposition und stellen sie B&RAMETER/SET
MENU-Wahlschalter der Fernbedienung auf PARAMETER.

tH

‘°% 3 Stellen Sie did0 KEY/DSP-Taste auf DSP ein und driicken Sie danach die
00/DTS SUR-Taste.
—

A) Driicken Sie diFEST-Taste, um den auszufiihrenden Test zu wahlen.

PARAMETER
ON SCREEN LEVEL

0 C[]P Wabhlen Sie “TEST DOLBY SUR.”, um den Ausgangspegel des mittleren
’T,@ﬁs”” Lautsprechers, des rechten mittleren Lautsprechers und der hinteren linken

= = @ [+] und hinteren rechten Lautsprecher an die linken und rechten
Ll Hauptlautsprecher anzupassen.
\\) Wahlen Sie “TEST DSP”, um die Ausgangspegel der vorderen Effekt-

Lautsprecher mit den Hauptlautsprechern auszugleichen.

Dolby Surround-Test

Nachdem Sie den Dolby Surround-Test gewahlt haben, erscheint “TEST
DOLBY SUR.” am Videomonitor und am frontseitigen Display.

@ g) Stellen Sie/OLUME +/— ein, um den Testton fiir jeden Lautsprecher zu
’@ héren. Fiihren Sie die Einstellung so aus, dass die Pegel aller Lautsprecher
[L][c]R]

gleich erscheinen.

©

o—0—0

» Der Testton wird von dem linken Hauptlautsprecher, dem mittleren
Lautsprecher, dem rechten Hauptlautsprecher, dem rechten hinteren
@ Lautsprecher, dem mittleren hinteren Lautsprecher und dem linken hinteren
[ ]
RC

Lautsprecher in dieser Reihenfolge erzeugt. Der Testton dauert jeweils

2,5 Sekunden.

®

» Betéatigen und halten Sie die oderV-Taste gedriickt, um die Sequenz
voriibergehend anzuhalten.

» Driicken Sie die*- oderV-Taste, um den zu testenden Lautsprecher zu
wahlen.

3 Wenn die Einstellung beendet ist, driicken SieT@8T-Taste zweimal, um
den Testton zu stoppen.

Sie kdnnen die Ausgangspegel der Effektkanéle (linker hinterer, rechter
hinterer, mittlerer hinterer und mittlerer Lautsprecher) um bis zu +10 dB
erhohen. Falls der Ausgangspegel des mittleren Lautsprechers, des hinteren
Lautsprechers und des mittleren hinteren Lautsprechers niedriger als der der
Hauptlautsprecher ist, auch wenn Sie den Lautstarkepegel der mittleren,
hinteren und mittleren hinteren Lautsprecher um bis zu +10 dB erhéht haben,
dann stellen Sie den Posten 1G. MAIN LEVEL so ein, dass der
Lautstarkepegel der Hauptlautsprecher auf ein Drittel des normalen Pegels
abgesenkt wird. Nachdem Sie den Posten 1G. MAIN LEVEL in dem SET
MENU auf “~10dB” eingestellt haben, stellen Sie die Pegel der mittleren,
hinteren und mittleren hinteren Lautsprecher erneut ein.




Lautsprecher-Ausgangspegel

DSP-Test

@ Nachdem Sie den DSP-Test gewahlt haben, erscheint “TEST DSP” am
Videomonitor und am frontseitigen Display.

PARAMETER
ON SCREEN LEVEL

5 8T

(]

Einstellung so vor, dass der Ausgangspegel von den vorderen Effekt-

°\|E|./ Lautsprechern gleich zu dem der Hauptlautsprecher ist.

» Der Testton wird abwechselnd von den vorderen Effekt-Lautsprechern und
den Hauptlautsprechern abgestrahlt. Der Testton wird fur jeweils
@ 2,5 Sekunden erzeugt.

~g y Stellen SieOLUME +/— ein, um den Testton zu héren. Nehmen Sie die
[ ]

4
B
@

( ) g) Stellen Sie den Ausgangspegel der vorderen Effekt-Lautsprecher unter
Verwendung de#- und—Tasten so ein, dass der von den vorderen Effekt-
Lautsprechern kommende Ausgangspegel gleich dem Ausgangspegel von den
Hauptlautsprechern ist.

 Der Testton wird automatisch von den vorderen Effekt-Lautsprecher
erzeugt, wahrend Sie den Pegel einstellen.

Hinweise:

« Falls Sie den Testton nicht vernehmen kdnnen, stellen Si¢@ebME-Regler
ein, schalten Sie die Stromversorgung aus und Uberprifen Sie die
Lautsprecherkabel und Anschlusse.

« Der Testton kann separat von den linken und rechten vorderen Effekt-
Lautsprechern erzeugt werden. Dies ist nitzlich, wenn Sie die Anschliisse dieser
Lautsprecher Uberprifen méchten. Driicken SierdiederV-Taste, um den
Testton von dem linken Lautsprecher bzw. von dem rechten Lautsprecher zu
erzeugen. (Das OSD zeigt an, welcher Lautsprecher den Testton reproduziert.)

¢ Sie kdnnen den Ausgangspegel der linken und rechten vorderen Effekt-
Lautsprecher nicht separat einstellen.

« Sie kdnnen den Testton nur fur den rechten oder linken Effekt-Lautsprecher horen,
indem Sie die’- bzw. 2-Taste driicken. Sie kdnnen an den urspriinglichen Modus
zuriickkehren, indem Sie diese Tasten freigeben.

« Die Klangqualitat der Lautsprecher kann unter Verwendung der Posten 5. CENTER
GEQ in dem SET MENU eingestellt werden.

« Falls der Soundpegel der vorderen Effekt-Lautsprecher niedriger als der der
Hauptlautsprecher ist, auch nachdem Sie den Ausgangspegel auf bis zu +10 dB
erhoht haben, stellen Sie den Posten 1G. MAIN LEVEL in dem SET MENU auf
“~10dB” ein. Durch die Einstellung des Postens 1G. MAIN LEVEL auf “~10dB”
wird der Ausgangspegel der Hauptlautsprecher auf etwa ein Drittel des
Normalpegels abgesenkt.

Nachdem Sie den Posten 1G. MAIN LEVEL in dem SET MENU auf “~10dB”
eingestellt haben, wiederholen Sie den auf der vorgehenden Seite beschriebenen
TEST DOLBY SUR. -Vorgang.

« Falls Sie keine vordere Effekt-Lautsprecher verwenden, stellen Sie den Posten 1F
FRNT EFCT SP in dem SET MENU auf “NONE” ein, worauf die vorderen DSP-
Effektsignale mit den Signalen der Hauptkanale gemischt werden.

« Wenn die Kopfhorer an dieses Gerat angeschlossen sind, kénnen Sie den Dolby
Surround-Test und den DSP-Test nicht wahlen.
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Grundlegende Wiedergabe

Die Wiedergabeoperation ist fiir die Tasten an diesem Gerat und die Fernbedienung beschrieben. Die Bezeichnungen deinfrasten sind
in der Reihenfolge dieses Gerates gefolgt von denen der Fernbedienung in Klammern aufgefuhrt.

A
MACRO
s nm w B W0 oo EFFECT INPUT-Wahlschalter
STANDBY | O O (I

POWER \ sTANDEY VAUX  PHONO STANDBY/ON INPUT MODE VOLUME
SYSTEMf—@b OO O | |

POWER

Eingabetasten—|

cD

SOURCE

ELEC SEARCH - CHAPTEF{ +

POWEF{ REC STOP  PAUSE  PLAY

<1

10KEY, PSP HALL1 ~ HALL2  CHURCH JAZZCLUB

KD N ) N W

ROCK ENTER- G
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT Vi
Ce)

yasinag

2]
0 +10 +

CHPINDEX

A/B/C/D/E PRESET

JONCERT
TV MOVIE MOVIE ogoTS
6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER 2 SUR.
(e
100
"

TVMUTE EFFECT o }7 VOLUME
EinlE =N

— | EFFECT

-

Us}

q

@YAMAHA

J

Ein/Ausschalten der Stromversorgung

STANDBY

N

STANDBY

N

SYSTEM A Driicken Sie diSTANDBY/ON-Taste (oder di€YSTEM POWER-Taste
POWER  STANDBY der Fernbedienung), um die Stromversorgung einzuschalten.

 Das Fronttafel-Display (und der Monitorbildschirm) zeigt den
Lautstérkepegel fur einige Sekunden an und schaltet danach auf das
gegenwartige Sound-Feld-Programm um.

SYSTEM
POWER  STANDBY 2 Driicken Sie diSTANDBY/ON-Taste (oder diSTANDBY -Taste der

@ Fernbedienung), um die Stromversorgung auszuschalten.
Hinweis:

« Dieser Verstérker speichert den gegenwartigen Betriebsstatus in dem Speicher,
bevor die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Durch den Anschluss eines im
Fachhandel erhaltliches Timers an diesen Verstarker, kénnen Sie zu jeder Zeit
einfach eine gewlinschte Signalquelle wiedergeben oder aufnehmen.
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Wahl einer Signalquelle

P @ o) 88 D Wahlen Sie die Signalquelle mit ddMPUT-Wahlschalter oder driicken Sie
Q O eine der Eingangstasten an der Fernbedienung.
cal VORI VCRZDVR OV » Die gegenwartige Signalquelle wird am Fronttafel-Display durch eine
....... O O O Pfeilmarkierung angezeigt.
) . ) » Die Bezeichnung der gegenwaértigen Signalquelle und der Eingangsmodus
b o Dg\e/DgewahIte Signalquelle erscheinen fiir einige Sekunden am Fronttafel-Display und am
CABLE MD/TAPE Videomonitor.
SAT CD-R
VCR 1 TUNER Wahlen Sie diese Um das Signal von diesem Geréat zu
VCR2/DVR co Signalquelle: reproduzieren.
VAR PHONG )Y/ ST DVD-Player

D-TVILD ...ooviiviiiiiiiecinene LD-Player/Digital-TV oder TV
Kabel-TV

Videodeck 1

Videodeck 2 oder Digital-Videorecorder
Andere AV-Komponente
Plattenspieler

CD-Player

MW/UKW-Tuner
MD-Recorder/Tonbandgerat
CD-Recorder
Satellitentuner

2) Beginnen Sie mit der Wiedergabe (oder wahlen Sie einen Rundfunksender) an
der Quellenkomponente.

 Siehe die Bedienungsanleitung der Komponente.

2 Stellen Sie deWOLUME-Regler (oder di¢’ OLUME +/— Taste der
" Fernbedienung) ein.

VOLUME Vorsicht:

¢ Falls die Stromversorgung der an ®i€R 1, VCR 2/DVR, MD/TAPE, undCD-R
OUT Buchsen angeschlossenen Komponente ausgeschaltet ist, kann der
reproduzierte Sound verzerrt oder die Lautstarke reduziert werden. In diesem Fall,
schalten Sie die Stromversorgung der Komponente ein.

m BGV-Funktion (Back Ground Video)

Die BGV-Funktion (Back Ground Video) lasst Sie ein Videosignal von einer
Videosignalquelle mit dem Tonsignal von einer Audiosignalquelle kombinieren.
(So kdnnen Sie zum Beispiel klassische Musik héren, wahrend Sie ein Video
betrachten.)

Wahlen Sie unter Verwendung der Fernbedienung eine Signalquelle aus der
Videogruppe und danach eine Signalquelle aus der Audiogruppe. Verwenden Sie
die Eingangstasten der Fernbedienung, um lhre Wahl zu treffen. Die BGV-
Funktion arbeitet nicht, wenn Sie eine Signalquelle unter Verwenduriy e -
Wabhlschalters an der Fronttafel wahlen.



Grundlegende Wiedergabe

Eingangsmodi und Anzeigen

Dieses Gerat ist mit verschiedenen Eingangsbuchsen versehen. Falls Ihre externen Komponenten zu mehr als einem Typ von
Eingangsbuchsen angeschlossen ist, kbnnen Sie die Prioritdt des Eingangssignals einstellen. DrickeRSieMi@DE-Taste auf der
Fronttafel oder eine Eingangstaste (wiederholt driicken) der Fernbedienung, um die Anderung im Eingangsmodus anzuzeigen.

* AUTO AUTO: ........... Dieser Modus wird automatisch gewéahlt, wenn Sie diesen Verstarker

* DTS

* ANALOG

| einschalten. In diesem Modus wird das Eingangssignal automatisch in
der folgenden Reihenfolge gewahlt.
1) Dolby Digital- oder DTS-codierte Signale

| 2) Digitale (PCM) Signale

| 3) Analoge Signale

DTS: i In diesem Modus werden nur die mit DTS codierten digitalen Eingangssignale
gewabhlt, auch wenn gleichzeitig andere Signale eingegeben werden.
ANALOG.: ..... In diesem Modus werden nur analoge Eingangssignale gewabhlt, auch

wenn gleichzeitig andere Signale eingegeben werden.
<Wenn LD als die Eingangsquelle gewéhlt ist> (Nur Modelle fiir allgemeine Gebiete und China)

AUTO:............ In diesem Modus wahlt das Gerat das Signal automatisch in der
folgenden Reihenfolge.
| 1) Dolby Digital RF codierte Signale

2) DTS codierte Signale Y
| 3) Digital (PCM) Signale =1
4) Analogsignale ﬁ
D.D. RF: ........ Dieses Gerat wahlt nur Dolby Digital RF Signale.
DTS: ............] In diesem Modus werden nur mit DTS codierte Digital-Eingangssignale
| | gewahlt, auch wenn andere Signale gleichzeitig eingegeben werden.
DGTL: ........... Dieses Gerat wahlt nur die Uber@RTICAL-Buchsen eingegebenen
| Digitalsignale.

ANALOG.: ..... Dieses Gerat wahlt nur die Giber éBALOG -Buchsen eingegebenen
Signale. Dieses Gerat wahlt keine Dolby Digital RF oder DTS-Signale.

Hinweise:

Falls die Digitalsignale sowohl an d@®DAXIAL - als auch an deBPTICAL -Buchsen eingegeben werden, dann werden die Digitalsignale veOdetIAL -Buchse gewahlt.
Wenn Sie AUTO wahlen, bestimmt dieses Gerat automatisch den Typ des Signals. Falls dieses Gerat ein Dolby Digital odex BEESSIl,
schaltet der Decoder automatisch an die entsprechende Einstellung um und reproduziert die 5.1 Kanalquelle.

Der ausgegebene Sound kann in den folgenden Situationen bei manchen LD- und DVD-Playern unterbrochen werden: Der Eingargsratiic

gestellt. Eine Suche wird ausgefihrt, wahrend die mit Dolby Digital oder DTS codierte Disc wiedergegeben wird, worauf anedieridiedergabe der
Disc zurtickgekehrt wird. Der ausgegebene Sound wird flr einen Moment unterbrochen, da wiederum das Digitalsignal gewahlt wurde.

m Hinweise zur Wiedergabe einer mit einem DTS-Signal codierten Signalquelle

Falls die Digital-Ausgangsdaten des Players auf irgend eine Art verarbeitet wurden, kdnnen Sie vielleicht die DTS-Demiatiierung
ausfihren, auch wenn Sie eine digitale Verbindung zwischen diesem Gerat und dem Player herstellen.

Falls Sie eine mit einem DTS-Signal codierte Signalquelle wiedergeben und den Eingangsmodus auf ANALOG schalten, dareseszeugt d
Gerat Rauschstoérungen oder ein nicht verarbeitetes DTS-Signal. Wenn Sie eine DTS-Signalquelle wiedergeben méchtengschlieRen Si
unbedingt die Signalquelle an eine Digital-Eingangsbuchse an und schalten Sie den Eingangsmodus auf AUTO oder DTS.

Falls Sie den Eingangsmodus wahrend der Wiedergabe einer mit einem DTS-Signal codierten Signalquelle auf ANALOG umschalten
erzeugt dieses Gerat keinen Sound.

Falls Sie eine mit einem DTS-Signal codierte Signalquelle wiedergeben und den Eingangsmodus auf AUTO stellen, dann kann
momentanes Rauschen vernommen werden, wahrend dieses Gerat das DTS-Signal erkennt und den DTS-Decoder einschaltet. Dies
stellt jedoch keinen Fehlbetrieb dar. Sie kdnnen dieses Problem vermeiden, indem Sie vorher den Eingangsmodus auf DTS schalten.
Falls Sie mit der Wiedergabe einer mit einem DTS-Signal codierten Signalquelle fortsetzen, wenn der Eingangsmodus auf #dli€Ovgesieibt,

dann schaltet dieses Gerat automatisches auf den “DTS-Decodier’-Modus um, um das Generieren von Rauschen wahrend déem&idcigen

zu vermeiden. (Derdits"-Indikator leuchtet am Display auf der Fronttafel auf.) Ddis"-Indikator blinkt unmittelbar nach der Wiedergabe einer

mit einem DTS-Signal codierten Signalquelle. Nur eine mit einem DTS-Signal codierte Signalquelle kann wiedergegeben werlojeséh

Indikator blinkt. Falls Sie sofort eine normale PCM-Signalquelle wiedergeben méchten, stellen Sie den Eingangsmodus ZUTGk auf

Der “dits-Indikator blinkt, wenn der Eingangsmodus auf AUTO gestellt ist und eine Such- oder Sprungoperation ausgefiihrt wird, wétménd e

einem DTS-Signal codierte Signalquelle wiedergegeben wird. Falls dieser Status fur 30 Sekunden oder langer andaueeses!i@iteitd

automatisch von dem “DTS-Decodier’-Modus auf den PCM-Digitalsignal-Eingangsmodus um, udtsi&dridikator erlischt.

m Hinweis zur Wiedergabe einer LD- oder DTS CD-Signalquelle

Fir LD-Software, die keine digitale Tonspur enthélt, schlieRen Sie den LD-Player an die analogen Buchsen an und stellen Sie de
Eingangsmodus auf AUTO oder ANALOG ein.

Falls der LD-Player ein Signal nach einer nicht standardisierten Methode Ubertragt, kann dieses Gerét das Dolby Digigl oder D
Signal nicht feststellen. In diesem Fall schaltet der Decoder automatisch auf PCM oder ANALOG.

Manche A/V-Komponenten, wie z.B. LD-Player, geben unterschiedliche Audiosignale durch ihre analogen und digitalen Buchsen aus
Schalten Sie den Eingangsmodus um, wenn dies erforderlich ist.

Wahrend Sie einen LD-Player bedienen und eine mit einem Dolby Digital-Signal codierte Disc wiedergeben, kdnnen Sie dem REbge8eund einen

Moment vor der Wiedergabe des Dolby Digital-Signals héren, wenn Sie von der Pause- und Kapitelvorspulfunktion auf die iestengsb@umschalte? 7



Wahl eines Sound-Feld-Programms

Sie kénnen Ihr Horvergniigen weiter erhdhen, indem Sie ein DSP-Sound-Feld-Programm wahlen. Die 25 verfligbaren DSP-Sound-Feld-
Programme sind in 12 DSP-Programmgruppen unterteilt.

10KEY/DSP
2 Stellen Sie dedOKEY/DSP-Wahlschalter an der Fernbedienung BEP.
10KEY |DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB . ) . . B
(] (2] (=] [« 2 Driicken Sie di®SP-Taste an dem Hauptgerat und drehen Sie den
cBOGK  aDiM TENTER. CONGERT Multijogknopf, um das gewiinschte Sound-Feld-Programm zu wéhlen.
s L 7] ] A
i\ MOVIE MOVIE ogoTS Hinweise:
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER2 SUR. . L. . . . )
9 10, 11 12 » Falls ein DTS- oder Dolby Digital Signal eingespeist wird, wenn der
CHPINDEX 0 10 +100 Eingangsmodus auf “AUTO” gestellt ist, schaltet das Sound-Feld-Programm
\\> automatisch auf das richtige Decodierungsprogramm um.
« Wahlen Sie ein Sound-Feld-Programm gemaf Ihrer Bevorzugung, und nicht
6.1/ES anhand der Bezeichnung des Programms. Die Akustik lhres Horraums beeinflusst
’ das Sound-Feld-Programm. Minimieren Sie die Soundreflexionen in Ihrem Raum,
Falls Sie den hinteren Center-Lautsprecher mit um den durch das Programm kreierten Effekt zu maximieren.
einer 5.1-Kanal-Programmquelle verwenden » Wenn Sie eine Eingangsquelle wahlen, wahlt dieser Verstarker automatisch das
mdochten, driicken Sie d&el/ES-Taste. zuletzt mit dieser Eingangsquelle verwendete Sound-Feld-Programm.

« Wenn Sie diesen Verstérker ausschalten, werden die gegenwartige Signalquelle und
das gegenwartige Sound-Feld-Programm gespeichert und wiederum automatisch
gewahlt, sobald Sie die Stromversorgung erneut einschalten.

* Wenn Digitalsignale mit hoher Samplingrate von 96 kHz von einem
Signalquellengerat ausgegeben werden, kann das DSP-Sound-Feld nicht mit dem
Signalquellensound arbeiten. In diesem Fall wird der Sound in normalem 2-Kanal-
Stereo reproduziert. are reproduced as normal 2-channel stereo.

HiFi DSP-Programme

Concert Hall 1 Concert Hall 2 Church Jazz Club Rock Concert Stadium Entertainment
Europe Hall A U.S.A. HallC Freiburg Village Gate Roxy Theatre Anaheim Disco
Europe Hall B Live Concert Royaumont The Bottom Line Arena Bowl 8ch Stereo

CINEMA-DSP-Programme

Entertainment Concert Video TV Theater Movie Theater 1 Movie Theater 2 00/DTS SURROUND
Pop/Rock Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
Game Classical/Opera Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m Virtuelles CINEMA DSP und HP CINEMA DSP

Sie kdnnen ein virtuelles CINEMA DSP Sound-Feld erleben, indem Sie den Posten 1C. REAR L/R SP in dem SET MENU auf “NONE”"
einstellen. Die Sound-Feld-Verarbeitung &ndert auf den Virtual CINEMA DSP-Modus gemaf gewahltem Sound-Feld-Programm. Virtual
CINEMA DSP gestattet Ihnen den Genuss von virtuellen Sound-Feldern ohne hintere Lautsprecher. Die Signale fiir die hiteeren Kana
werden von den Hauptlautsprechern ausgegeben. Sie kdnnen auch das HP (Headphone = Kopfhérer) CINEMA DSP hdéren, indem Sie
Kopfhorer an die@HONES-Buchse anschlieRen, wahrend die DSP-Sound-Felder eingeschaltet sind. Wenn Digitalsignale mit einer hohen
Abtastrate von 96 kHz von der Quellenkomponente ausgegeben werden, kdnnen Virtual CINEMA DSP und HP CINEMA DSP anhand des
Quellensounds nicht arbeiten.

Hinweis:
» Dieses Gerét ist in den folgenden Fallen nicht auf den virtuellen CINEMA DSP-Modus geschaltet, auch wenn der Posten “YR BEA&UE

“NONE” gestellt ist:
— Wenn 8ch Stereo, DOLBY DIGITAL/Normal oder DTS/Normalprogramm gewahlt ist;
— Wenn der Sound-Effekt ausgeschaltet ist;
— Wenn 6CH INPUT als die Eingangsquelle gewahlt ist;
— Wenn Digitalsignale mit 96 kHz Abtastrate an diesem Gerat eingegeben werden:
— Wenn die Dolby Digital KARAOKE Signalquelle wiedergegeben wird;
— Wenn der Testton verwendet wird; oder
— Wenn die Kopfhorer angeschlossen sind.

EFFECT m Normale Stereo-Reproduktion

O Fir die normale Stereo-Reproduktion driicken SieeHEECT-Taste, um den
Effekt auszuschalten.

Hinweise:
» Wenn Sie den Effekt ausschalten, wird kein Ton von den vorderen Effekt-Lautsprechern,
dem Center-Lautsprecher, den hinteren Lautsprechern und dem hinteren Center-
Lautsprecher erzeugt.

« Falls Sie den Effekt ausschalten, wahrend DTS- oder Dolby Digital Signale reproduziert
werden, wird der Dynamikbereich des Signals automatisch komprimiert.

* Die Lautstarke kann extrem reduziert werden, wenn Sie den Effekt ausschalten oder den
Posten SET MENU andern. In einem solchen Fall sollten Sie den Effekt einschalten.




Grundlegende Aufnahme

REC OUT gestattet Ihnen die Aufnahme einer Signalquelle, wéhrend Sie eine andere Signalquelle betrachten und/oder héren.

Vorbereitungen

STANDBY
- ‘

SOURCE
DvD, =+ ,MD/TAPE

D-TVILD, .CD-R
CABLE, .TUNER
SAT e «CD

VCR 1e « PHONO
VCR 2/DVR * 3
VIDEO AUX

REC OUT

Q) Schalten Sie die Stromversorgung dieses Gerates und aller angeschlossenen
Komponenten ein.

2 Wiahlen Sie die aufzunehmende Quellenkomponente miREGOUT-
Wabhlschalter.

* Um die gegenwartige Signalquelle aufzunehmen, stellen SiBEEN
OUT-Wahler aufSOURCE.

* Um eine Signalquelle aufzunehmen, die Sie nicht reproduzieren méchten,
stellen Sie deREC OUT-Wahler auf die aufzunehmende Signalquelle ein

3} Beginnen Sie mit der Wiedergabe (oder wahlen Sie ein Rundfunkprogram
an der Quellenkomponente.

)
D
o
=3
%)
9}
>

4 Beginnen Sie mit der Aufnahme auf der Aufnahmekomponente.

 Falls Sie eine andere Signalquelle héren méchten urREErOUT-
Wahlschalter nicht alBOURCE gestellt ist, wahlen Sie die zu
reproduzierende Signalquelle mit d&PUT-Wahlschalter und stellen Sie
die Lautstérke ein.

Hinweise:
« Fihren Sie eine Testaufnahme aus, bevor Sie mit der eigentlichen Aufnahme
beginnen.

« Wenn die Stromversorgung dieses Geréates ausgeschaltet ist, kdnnen Sie keine
Aufnahmen zwischen den an dieses Gerat angeschlossenen Komponenten
ausfuhren.

« Die Einstellungen deBASS- undTREBLE -Reglers, deBASS EXTENSION -
Taste, deBALANCE - undVOLUME-Reglers sowie der DSP-Programme
beeinflussen nicht das aufgezeichnete Signal.

Spezielle Berucksichtigungen bei der Aufnahme von
DTS-Software

Das DTS-Signal ist ein digitaler Bitstrom. Ein Versuch, diesen DTS-Bitstrom
digital aufzuzeichnen, fiihrt zu aufgezeichnetem Rauschen. Falls Sie daher diesen
Verstarker fur die Aufnahme von Signalquelle verwenden, auf welchen DTS-
Signale aufgezeichnet sind, mussen die folgenden Beriicksichtigungen getroffen
werden.
Fir DTS-codierte LDs, DVDs und CDs:
Nur 2-Kanal-Analog-Audiosignale kdnnen wie folgt aufgezeichnet werden:
* Laserdiscs:
Stellen Sie die linken und rechten Ausgénge Ihres Laserdisc-Players auf die
analoge Tonspur ein.
« DVDs:
Verwenden Sie das Disc-Men, um die gemischten linken und rechten
2-Kanal-Audioausgange des DVD-Players auf die PCM- oder Dolby Digital
Tonspur einzustellen.
¢ Compactdiscs:
Das auf CDs aufgezeichnete DTS-Signal kann nur als digitaler Bitstrom
ausgegeben werden, sodass eine Aufnahme nicht méglich ist.
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Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

Das SET MENU besteht aus zechzehn Posten einschlielich Lautsprechereinstellung, Center-Grafik-Entzerrer und Parasietandnitiali
Wahlen Sie den entsprechenden Posten und stellen Sie ggf. den einschlagigen Wert ein.

Hinweise:

» Sie kdnnen die Posten in dem SET MENU einstellen, wahrend Sie eine Signalquelle reproduzieren.

» Wir empfehlen lhnen, die Posten in dem SET MENU unter Verwendung eines Videomonitors einzustellen. Es ist einfachegel@inzei
Bildschirm des Videomonitors zu sehen als am Fronttafel-Display dieses Verstarkers, wahrend Sie die Posten des SET MENU einstel

Posten Beschreibung Einstellung Seite
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Wahlt den fiir Ihren Center-Lautsprecher geeigneten AusgangsmodusRG / SML / NONE 33-35
1B. MAIN SP Wahlt den fir Ihre Hauptlautsprecher geeigneten Ausgangsmodus.| LARGE / SMALL
1C. REAR L/R SP Wahlt den fiir lhre hinteren Lautsprecher geeigneten AusgangsmodusRG / SML / NONE
1D. REAR CT SP Wahlt den fiir Ihren hinteren Center-Lautsprecher geeigneten LRG / SML / NONE
Ausgangsmodus.
1E. LFE/BASS OUT Wahlt den Ausgangsmodus fir den LFE/BASS-Signalausgang. SWFR / MAIN /BOTH
1F. FRNT EFCT SP Wahlt den Ausgangsmodus geeignet fur Ihre vorderen Effekt- YES/ NONE
Lautsprecher.
1G. MAIN LEVEL Wahlt den Ausgangsmodus fir Ihre Hauptkanale. Normal / —-10dB
2. LOW FREQ. TEST Passt den Pegel des Subwoofers an den Pegel der anderen LautsprddE®T TONE; 35 g
an. OFF / ON =
OUTPUT; g
MAIN L/R, MAIN L, CENTER, MAIN R, R >
SUR, REAR CT, L SUR, SWFR, FRONT
FREQ.;
35Hz—250Hz
(Breites oder schmales Band)
3. L/IR BALANCE Stellt die Soundbalance fiir den linken und rechten Kanal ein. L bis 0 bis R 36
4. HP TONE CTRL Stellt die Klangbalance des Kopfhorers ein. BASS; —6dB bis +3dB 36
TRBL; —6dB bis +3dB
5. CENTER GEQ Passt die Klangqualitét des Center-Lautsprechers an die der 5-Band: —6dB bis +6dB 36
Hauptlautsprecher an.
6. INPUT RENAME Andert die Bezeichnung der Eingénge. Bis zu acht Zeichen. 36
7.1/0 ASSIGN Ordnet die I/O-Buchsen den entsprechenden Eingangsquellen zu. | Digital-/O, CMPNT-Eingang. 37
8. INPUT MODE Wahlt den anfénglichen Eingangsmodus der Signalquellen. AUTO /LAST 37
9. PARAMETER INI Initialisiert die Parameter einer Gruppe des DSP-Programms. 1 bis 12 37
10. DOLBY D. SET
10A. LFE LEVEL Stellt den Ausgangspegel des LFE-Kanals firr die Dolby Digital Signale|e8P, HP; —20dB bis 0dB 38
10B. D-RANGE Stellt den Dynamikbereich fur die Dolby Digital Signale ein. SP, HP; MAX / STD / MIN
11. DTS SET Stellt den Ausgangspegel des LFE-Kanals fir die DTS-Signale ein.| SP, HP; —10dB bis +10dB 38
12. 6.1/ES AUTO Wahlt den AUTO-Modus fir die Dolby Digital Matrix 6.1 und DTS ESON / OFF 38
Decodierung.
13. SP DELAY TIME Stellt die Verzogerungszeit fur den Center-Lautsprecher und den | CENTER; Oms bis 5ms 39
hinteren Center-Lautsprecher ein. REAR CNTR; Oms bis 30ms
14. DISPLAY SET Wabhlt die Displayeinstellungen. BLUE BACK; AUTO/OFF 39
OSD SHIFT; 0 bis 10
DIMMER; —4 bis 0
15. MEMORY GUARD Verriegelt die DSP-Programm-Parameter und andere SET MENU- | OFF / ON 39
Einstellungen.

31



Posten des Einstellungsmeniis (SET MENU)

Bedienung des Einstellungsmentis (SET MENU)

Die Einstellung sollte mit der Fernbedienung ausgefiihrt werden. Manche Posten erfordern zusatzliche Schritte, um sigimsfathe ge
Einstellung andern zu kénnen.

PARAMETER

ONSCREEN LEVEL

5 (]Gl PARAMETER / SET MENU
SLEEP  TEST E Cursortasten
00—

U

)l
5
kS

q

@YAMAHA
. J

D Stellen Sie deRPARAMETER/SET MENU -Wéhler aufSET MENU.

PARAMETER

SET MENU

—

g) Driicken Sie wiederholt die- oderv-Taste, um einen Posten aus der Tabelle des SET MENU zu wahlen, und driicken Sie danach
die +- oder—Taste, um die Einstellung fuir diese Posten einzugeben.

» Der zuletzt eingestellte Posten erscheint am Display.

* Manche Posten weisen Unterposten auf.

OSD (On-Screen-Display)

Fronttafel-Display

=D
B

A) Driicken Sie wiederholt die oderv Taste oder eine DSP-Programmtaste, um das SET MENU zu verlassen.

10KEY DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
o =)

oder OONGERT  sTADIUM  TANMENT WIbFG
s d

oaoTS

B2 SUR.

y

CHPINDEX 0 +100

TV MOVIE
6.1/ES  THEATER THEATER




1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP bis 1G. MAIN LEVEL)

Verwenden Sie diese Funktionen, um die geeigneten Ausgangsmodi fiir Ihre Lautsprecherkonfiguration zu wahlen. Sie miissen den
Ausgangsmodus einstellen, wenn Sie einen Subwoofer verwenden.

m 1A. CENTER SP (Center-Lautsprecher-Modus)

Durch Hinzufligen eines Center-Lautsprechers zu lhrer Lautsprecherkonfiguration, kann dieses Geréat eine gute Dialog@fing fur vi
Horer und eine Uberlegene Synchronisierung von Bild und Ton bieten. Das OSD zeigt einen grof3en, einen kleinen oder keinen Cente
Lautsprecher, abhangig davon, wie Sie diesen Posten einstellen. Die anfangliche Einstellung ist “LRG".

) Wabhlen Sie die Einstellung “LRG” (groR), wenn Sie einen groRen Center-Lautsprecher verwenden. Der gesamte Bereich der
mittleren Kanalsignale wird an den Center-Lautsprecher geliefert.

) Wahlen Sie die Einstellung “SML” (klein), wenn Sie einen kleinen Center-Lautsprecher verwenden. Die niederfrequenten iSignale vo
90 Hz und darunter des mittleren Kanals werden an den Lautsprecher geliefert, der mit dem Posten 1E. LFE/BASS OUT gewahlt wird.

) Wahlen Sie die Einstellung “NONE”, falls Sie keinen Center-Lautsprecher verwenden. Alle Signale des mittleren Kanals werden an
die linken und rechten Hauptlautsprecher geliefert. Die Position “NONE” ergibt gute Dialogortung fur die in der Haupthrpositio
sitzende Person.

GroR3 Klein Kein

yasinag

LREG »SML MNOME

m 1B. MAIN SP (Hauptlautsprecher-Modus)

Das Display zeigt kleine oder groRe Hauptlautsprecher, abhéngig davon, wie Sie diesen Posten einstellen. Die anfanflicga EiisARGE".

) Wabhlen Sie die Einstellung “LARGE”, wenn Sie groRe Hauptlautsprecher verwenden. Der gesamte Bereich der linken und rechten
Hauptkanalsignale wird an die linken und rechten Hauptlautsprecher geliefert.

) Wabhlen Sie die Einstellung “SMALL”, wenn Sie kleine Hauptlautsprecher verwenden. Die niederfrequenten Signale von 90 Hz und
darunter der Hauptkanale werden an die Lautsprecher geliefert, die mit dem Posten 1E. LFE/BASS OUT gewahlt werden.

GroR Klein

Hinweis:
* Wenn Sie die Einstellung “MAIN” fir den Posten 1E. LFE/BASS OUT wahlen, werden die niederfrequenten Signale von 90 Hntendlieiaru
Hauptkanale an die Hauptlautsprecher geliefert, auch wenn Sie die Einstellung “SMALL” fur den Hauptlautsprecher-Modusagewahlt h

m 1C. REAR L/R SP (Modus fur hintere Lautsprecher)

Das OSD zeigt grof3e, kleine oder keine hinteren Lautsprecher an, abhéngig davon, wie Sie diesen Posten einstellencbé anfangli
Einstellung ist “LRG”.

) Wahlen Sie die Einstellung “LRG”, wenn Sie groRe linke und rechte hintere Lautsprecher oder einen hinteren Subwoofer verwender
Der gesamte Bereich der Signale der hinteren Kanéle wird an die linken und rechten hinteren Lautsprecher geliefert.

) Wahlen Sie die Einstellung “SML”, wenn Sie kleine linke und rechte hintere Lautsprecher verwenden. Die niederfrequenteniSignale
90 Hz und darunter der hinteren Kanéle werden an die Lautsprecher geliefert, die mit dem Posten 1E. LFE/BASS OUT gewéhlt werden

J Wabhlen Sie die Einstellung “NONE”, wenn Sie keine hinteren Lautsprecher verwenden.

* In diesem Fall wird der hintere Center-Lautsprecher automatisch auf “NONE” eingestellt und der Posten 1D. REAR CT SP wird
Ubersprungen.

Grol3 Klein Kein
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m 1D. REAR CT SP (Modus fir hinteren Center-Lautsprecher)

Durch Hinzufligen eines hinteren Center-Lautsprechers zu lhrer Lautsprecherkonfiguration, kann dieses Gerét einen rdwreealistis
Ubergang von vorne nach hinten und hinten nach vorne bieten. Die anfingliche Einstellung ist “LRG”.

J Wahlen Sie die Einstellung “LRG”, wenn Sie einen grof3en hinteren Center-Lautsprecher verwenden. Der gesamte Bereich der
Signale des hinteren mittleren Kanals wird an den hinteren Center-Lautsprecher geliefert.

J Wahlen Sie die Einstellung “SML” (klein), wenn Sie einen kleinen hinteren Center-Lautsprecher verwenden. Die niederfrequenten
Signale von 90 Hz und darunter des hinteren mittleren Kanals werden an die Lautsprecher geliefert, die mit dem Posten 1E. LFE/
BASS OUT gewabhlt werden.

J Wahlen Sie die Einstellung “NONE”, wenn Sie keinen hinteren Center-Lautsprecher verwenden. Das hintere Center-Signal wird an
die hinteren L/R-Lautsprecher gerichtet.

Grol3 Klein Kein

m 1E. LFE/BASS OUT (Bassausgangsmodus)

Die LFE-Signale fihren die niederfrequenten Effekte, wenn dieser Verstarker die DTS- oder Dolby Digital Signale decodiert. Die
niederfrequenten Signale sind als Signale von 90 Hz und darunter definiert. Die anfangliche Einstellung ist “BOTH".

) Wahlen Sie die Einstellung “SWFR” (Subwoofer), wenn Sie einen Subwoofer verwenden. Die LFE-Signale werden an den
Subwoofer geliefert.

J Wahlen Sie die Einstellung “MAIN”, wenn Sie keinen Subwoofer verwenden. Die LFE-Signale werden an die Hauptlautsprecher
geliefert.

J Wahlen Sie die Einstellung “BOTH”", wenn Sie einen Subwoofer verwenden und die niederfrequenten Tonsignale der Hauptkanale
mit den LFE-Signalen mischen mdchten.

Subwoofer Haupt Beide

eSWFE MAIH BOTH SWFREeMATH BOTH SWFE MAIHeBOTH

Hinweis:
» Die niederfrequenten Signale von 90 Hz oder darunter von allen Hauptkanélen, dem mittleren Kanal, den hinteren Kanal&mteréenttleren
Kanal werden an den LFE-Kanal geliefert, wenn Sie die Einstellung fir kleine Lautsprecher in den Posten 1A, 1B, 1C und.1D wéhle

m 1F. FRNT EFCT SP (Modus fur vordere Effekt-Lautsprecher)

Dieses Gerat verwendet vordere Effekt-Lautsprecher, um die virtuellen Klangquellen der Sound-Feld-Programme orten zulkdnnen. Fa
Sie keine vorderen Effekt-Lautsprecher verwenden, kdnnen Sie die vorderen Effektsignale an die Hauptlautsprecher leiten.

Das OSD zeigt kleine oder keine vorderen Effekt-Lautsprecher an, abhéngig davon, wie Sie diesen Posten einstellen. &ie anfangli
Einstellung ist “YES”.

J Wahlen Sie die Einstellung “YES”, wenn Sie vordere Effekt-Lautsprecher verwenden.

J Wahlen Sie die Einstellung “NONE”, wenn Sie keine vorderen Effekt-Lautsprecher verwenden. Die vorderen Effektsignale werden
mit den Hauptkanélen gemischt.

YES




Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

m 1G. MAIN LEVEL (Hauptpegel)

Andern Sie diese Einstellung, wenn Sie die Lautstérke der vorderen Lautsprecher, der hinteren Lautsprecher und des frestezrkauitht an die Hauptlautsprecher
angleichen kénnen, wenn die Hauptlautsprecher ein ungewdhnlich effizientes Leistungsvermégen aufweisen. Die anféngliohg iiristetmal”.

) Wahlen Sie die Einstellung “Normal”, wenn Sie die Lautstérke Ihrer Effekt-Lautsprecher mit dem Dolby Surround Test an die
Lautstérke Ihrer Hauptlautsprecher anpassen kénnen.

) Wahlen Sie die Einstellung “~10dB”, wenn Sie die Lautstérke lhrer Effekt-Lautsprecher mit dem Dolby Surround Test nicht an die
Lautstérke Ihrer Hauptlautsprecher anpassen konnen.

Normal

el

EHormal - 18

Hinweise:
* Wenn Digitalsignale mit 96 kHz Abtastrate in dieses Gerat eingegeben werden, sind die Pegeleinstellungen der Postemtigliaig Whbei
jedoch diese der Posten 1A, 1C, 1D und 1F davon nicht beeinflusst werden.

* Wenn 6CH INPUT als Eingangsquelle gewahlt wird, sind die Pegeleinstellungen der Posten 1A bis 1F nicht wirksam.

yasinag

2. LOW FREQ.TEST

Verwenden Sie diese Funktion, um die Lautstarke des Subwoofers an die Lautstérke der anderen Lautsprecher in lhrer ionfiguratio
anzupassen. Andern Sie die Einstellung unter Verwendung der Fernbedienung, wéhrend Sie in der Haupthorposition sitzen.

A Driicken Sie dig- oder— Taste, um TEST TONE auf “ON” einzustellen, und stellen Sie die Lautstéarke unter Verwendung der
VOLUME + Taste ein, sodass Sie den Ton héren kdénnen.

2 Driicken Sie wiederholt dig-Taste, um an OUTPUT zu gelangen, und driicken Sie dier— Taste, um den Lautsprecher zu
wahlen, den Sie mit dem Subwoofer vergleichen méchten.

* Falls Sie "SUBWOOFER” wéhlen, werden die Testtone iber 90 Hz von dem Subwoofer nicht ausgegeben. Der Testton wird nicgéndfeised/on den
gewdahlten Lautsprechern ausgegeben. Der Ausgangsmodus des Testtons hangt von der Einstellung des Postens 1. SPEAKEFESEWEMNUeat.

3 Driicken Sie wiederholt dig-Taste, um an FREQ. zu gelangen, und driicken Sie diler— Taste, um die zu verwendende Frequenz zu wahlen.

+ T « Ok TEST TOHE
0 ou

EST TOME- TEST TOME:««+00 5
OTFUT- METH ] # QUTPUTCMAIM LR UTFUTMATH
FREG, s wesesB8HT FREM, = v o0« o B8Hz + FRER, =« =« .88

4) Stellen Sie die Lautstarke des Subwoofers mit den Reglern an dem Subwoofer so ein, dass sie an die Lautstérke des Lautsprechers
angepasst ist, mit welchen Sie ihn vergleichen méchten.

Hinweise:
 Stellen Sie die LautstarkéOLUME nicht zu hoch ein.
* Falls kein Testton vernommen werden kann, schalten Sie den Verstérker aus und achten Sie darauf, dass alle Anscldusgeftibhtigind.
* Wenn die Kopfhorer an dieses Gerat angeschlossen sind, kénnen Sie den Posten TEST TONE nicht auf “ON” stellen.

Digitalgenerator m Uber den Testton

(erzeugt breitbandiges Rauschen)

Der Testton wird von dem Tongenerator erzeugt.

Der Tongenerator erzeugt ein schmalbandiges Rauschen, das mit Hilfe des
Bandpassfilters um die spezifizierte Frequenz konzentriert ist.

Sie kénnen die Scheitelfrequenz von 35 Hz bis 250 Hz in Schritten von einer

Rauschen

sechstel Oktave andern.

Sie kdnnen den Testton nicht nur fir die Einstellung des Pegels des Subwoofers,
Frequenz sondern auch fir eine Kontrolle der niederfrequenten Charakteristik Ihres

Bandpassfilter Horraums verwenden. Niederfrequente Sounds werden besonders von der
Scheitelfrequenz 35 Hz~250 Hz Hérposition, der Aufstellung der Lautsprecher, der Polaritat des Subwoofers und
| \ anderen Bedingungen beeinflusst.
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3. L/R BALANCE

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Balance des Ausgangspegels von
dem rechten und linken Hauptlautsprecher. Die anfangliche Einstellung ist die
neutrale Position.

4. HP TONE CTRL (Kopfhérer-Klangsteuerung)

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung des Pegels der Basse und Héhen, wenn
Sie Kopfhorer verwenden. Die anféngliche Einstellung ist 0 dB sowohl fir die Basse
als auch fir die Hohen.

) Wahlen Sie BASS (Basse) oder TRBL (Hohen) und driicken Sie atier—
Taste, um jeden Pegel zu andern. Sie kdnnen den Pegel in einem Bereich von
—6 dB bis +3 dB einstellen.

5. CENTER GEQ (Center-Grafik-Entzerrer)

Verwenden Sie diese Funktion, um die fiinf Frequenzbander des eingebauten Grafik-
Entzerrers (Graphic Equalizer) so einzustellen, dass der Ton des Center-Lautsprechers
an den der linken und rechten Hauptlautsprecher angepasst wird. Sie kdnnen dabei die
Frequenzen 100 Hz, 300 Hz, 1 kHz, 3 kHz oder 10 kHz wahlen.

&) Verwenden Sie dig- oderA-Taste, um eine héhere bzw. niedrigere
Frequenz zu wahlen.

2 Driicken Sie dig- oder— Taste, um den Pegel dieser Frequenz einzustellen.

Hinweis:

« Sie kdnnen den Sound des Center-Lautsprechers tberwachen, wéhrend Sie diesen
Posten unter Verwendung des Dolby Surround Testtongenerators einstellen.
Druicken Sie diFEST-Taste, bevor Sie mit dem obigen Vorgang beginnen. Der
Schriftzug “TEST DOLBY SUR.” erscheint, und der Testton wird abwechselnd
zwischen den Lautsprechern erzeugt. Sobald Sie den obigen Vorgang begonnen
haben, verbleibt der Testton an dem Center-Lautsprecher, und Sie kénnen horen,
wie der Sound &ndert, wenn Sie die verschiedenen Frequenzpegel einstellen. Um
den Testtongenerator auszuschalten, driicken Sie wiederhdE8iE Taste, bis
das gegenwartige DSP-Programm erscheint.

6. INPUT RENAME

Verwenden Sie diese Funktion, um die (den) im OSD am Fronttafel-Display
erscheinenden Bezeichnung (Namen) des Eingangs zu andern.

&) Wahlen Sie den Eingang, dessen Bezeichnung Sie &ndern méchten, indem Sie
eine Eingangstaste driicken (oder verwenden Si¢NfRdT-Wahlschalter).

Driicken Sie dig-- oder—-Taste, bis die Unterstreichung der Leerstelle oder
des Zeichens blinkt, die/das Sie bearbeiten mdchten.

3 Driicken Sie die* oderv -Taste, um das zu verwendende Zeichen zu wéhlen,
und betatigen Sie die oder— Taste, um an das nachste Zeichen zu gelangen.

» Dricken Sie di€’- oderA-Taste, um die Zeichen in der folgenden bzw. in
der umgekehrten Reihenfolge zu &ndern.
A~Z, Leerstelle, 0~9, Leerstelle, a~z, Leerstelle, #, *, + usw.

» Befolgen Sie den obigen Vorgang, um andere Eingdnge neu zu benennen.

& Driicken Sie wiederholt die oder— Taste, um den INPUT RENAME-Modus
zu verlassen.



Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)
7. 1/0 ASSIGN

Verwenden Sie diese Funktion, um den Eingangdd@PONENT-Buchsen A undB) und deDIGITAL INPUT/OUTPUT -Buchsen (1)

bis (10)* den gewiinschten Signalquellen zuzuordnen. Andern Sie die Einstellung, wenn nicht ausreichend Digital-Eingarfisiuliehsen
verwendeten Quellenkomponenten vorhanden sind.

(*(10) Kann nur fur Modelle fur allgemeine Gebiete und China gewahlt werden.) Die anfanglichen Einstellungen sind am Déesgigt.an

m 7A. Fur die m 7/B. Fur die m 7C. Fur die m 7D. Fir die
COMPONENT OPTICAL OUTPUT- OPTICAL INPUT- COAXIAL INPUT-
VIDEO INPUT- Buchsen (1) und (2) Buchsen (3) bis (7) Buchsen (8) bis
Buchsen [A] und [B] (20)*

M L *

yasinag

8. INPUT MODE

Verwenden Sie diese Funktion, um den Eingangsmodus fiir die BAGIEAL
INPUT-Buchsen angeschlossenen Signalquellen zuzuordnen, wenn Sie dieses Geréat
einschalten.

FRUTO LRST

J Wahlen Sie “AUTO”, um es dem Verstarker zu gestatten, den Typ des
Eingangssignals automatisch festzustellen und den entsprechenden
Eingangsmodus zu wahlen.

) Wahlen Sie “LAST”, um diesen Verstérker so einzustellen, dass er den zuletzt
fur diese Signalquelle verwendeten Eingangsmodus wiederum automatisch
wahlt.

9. PARAMETER INI (Parameter-Initialisierung)

Verwenden Sie diese Funktion zur Initialisierung der Parameter fiir jedes DSP-
Programm innerhalb einer DSP-Programmgruppe. Wenn Sie eine DSP-
Programmgruppe initialisieren, kehren alle Parameterwerte innerhalb dieser Gruppe
auf Ihre anfanglichen Einstellungen zurick.

) Driicken Sie die Taste der DSP-Programmgruppe fiir das zu initialisierende
Programm auf der Fernbedienung.

« Alle DSP-Programme innerhalb der gewéahlten Programmgruppe werden
initialisiert.
J Wiederholen Sie diesen Schritt, um auch andere DSP-Programmgruppen zu
initialisieren.
Hinweise:
« Der Asteriskus (*) neben einer DSP-Programmgruppennummer zeigt an, dass Sie

die Parameterwerte in mehr als einem DSP-Programm innerhalb dieser Gruppe
geandert haben.

« Die Parameterwerte der DSP-Programme &ndert nicht, wenn Sie eine
Programmgruppe ohne Asteriskus (*) initialisieren.

* Wenn die MEMORY GUARD-Funktion auf “ON” gestellt ist, kdnnen Sie keine
der Programmgruppen initialisieren.

« Sie kénnen die individuellen DSP-Programme innerhalb einer Gruppe nicht separat
initialisieren.

Vorsicht:

* Sobald Sie eine DSP-Programmgruppe initialisiert haben, kdnnen Sie diesen

Verstarker nicht dazu veranlassen, diese Parameter automatisch zuriick auf die
friheren Einstellungen zu setzen.

37



38

10. DOLBY D. SET (Dolby Digital Einstellung)

m 10A. LFE LEVEL

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung des Ausgangspegels des LFE-
Kanals (Low Frequency Effect = Niederfrequenter Effekt), wenn Sie mit Dolby
Digital codierte Software wiedergeben. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn
dieser Verstarker Dolby Digital Signale decodiert. Die LFE-Signale enthalten den
niederfrequenten Sound des Spezialeffekts, der nur zu bestimmten Szenen
hinzugefugt wird.

o) Sie kdnnen die Pegel von 0 dB bis zu —20 dB einstellen.

« Stellen Sie die LFE-Pegel gemaf der Belastbarkeit Ihres Subwoofers oder
Ihrer Kopfhorer ein.

m 10B. D-RANGE (Dynamikbereich)

Verwenden Sie diese Funktion fir die Einstellung des Dynamikbereichs. Diese
Einstellung ist nur wirksam, wenn dieser Verstarker die Dolby Digital Signale
decodiert.

) Wahlen Sie die Einstellung “MAX” fir Spielfilme.

) Wahlen Sie die Einstellung “STD” (Standard) fir allgemeine Verwendung.

) Wahlen Sie die Einstellung “MIN” zum Héren von Signalquellen mit extrem
niedrigem Lautstarkepegel.

11. DTS SET

m 11. LFE LEVEL

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung des Ausgangspegels des LFE-
Kanals (Low Frequency Effect = Niederfrequenter Effekt), wenn Sie mit DTS
codierte Software wiedergeben. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn dieser
Verstarker DTS-Signale decodiert. Die LFE-Signale enthalten den
niederfrequenten Sound des Spezialeffekts, der nur zu bestimmten Szenen
hinzugefugt wird.

) Sie kénnen die Pegel von —10 dB bis zu +10 dB einstellen.

 Stellen Sie die LFE-Pegel gemaf der Belastbarkeit Ihres Subwoofers oder
Ihrer Kopfhorer ein.

12. 6.1/ES AUTO

Verwenden Sie diese Funktion, um den DOLBY Digital Matrix 6.1- und den DTS ES
AUTO-Modus ein- oder auszuschalten.

L Weld il MW

H0H OFF

) Wahlen Sie “ON”, um diesem Verstérker ein automatisches Einschalten des
Dolby Digital Matrix 6.1- oder des DTS ES-Decoders zu gestatten, wenn eine
Software mit Identifikationssignal festgestellt wird.

) Wahlen Sie “OFF”, wenn Sie den Modus manuell durch Driickef.déES-
Taste der Fernbedienung steuern méchten.




13. SP DELAY TIME

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Verzégerung des Sounds des
Center-Lautsprechers und des hinteren Center-Lautsprechers. Diese Funktion arbeitet,
wenn dieser Verstarker DTS- oder Dolby Digital Signale decodiert. Idealer Weise
sollten der Center-Lautsprecher und der hintere Center-Lautsprecher gleichen Abstand
von der Haupthorposition aufweisen, gleich wie die linken und rechten
Hauptlautsprecher. In den meisten Situationen werden jedoch der Center-Lautsprecher
und der hintere Center-Lautsprecher in einer geraden Linie mit den
Hauptlautsprechern oder den hinteren Lautsprechern aufgestellt. Durch Verzégerung
des Sounds von dem Center-Lautsprecher und dem hinteren Center-Lautsprecher,
kann der erscheinende Abstand vom Center-Lautsprecher und dem hinteren Center-
Lautsprecher zur Haupthdrposition eingestellt werden, sodass er gleich wie der
Abstand zwischen den linken und rechten Hauptlautsprechern und den linken und
rechten hinteren Lautsprechern zur Horposition erscheint. Die Einstellung der
Verzégerung fiir den Center-Lautsprecher ist besonders wichtig, um dem Dialog die
nétige Tiefe zu verleihen.

# CEMTER:= =
FREAR CHTEs =« 30

) Sie konnen die Verzégerungszeit in einem Bereich von 0 ms bis 5 ms fiir den
Center-Lautsprecher und von 0 ms bis 30 ms fur den hinteren Center-
Lautsprecher einstellen.

» Durch Erh6éhung der Verzégerung um 1 ms wird ein zusatzlicher Abstang
von etwa 30 cm entfernt von der Horposition simuliert.

yasinag

14. DISPLAY SET

m BLUE BACK > AUTO/OFF

* BLUE _BREE- .- AUTD — Sie kénnen den OSD-Hintergrund auf blau einstellen, wenn die Videoquelle nicht
DIMMER: «r v oo a . reproduziert wird (oder wenn die Stromversorgung der Quellenkomponente
ausgeschaltet ist).

m OSD SHIFT

Diese Einstellung dient firr die vertikale Position der OSD-Anzeige.

= DIMMER

Sie kdnnen die Helligkeit des Displays auf der Fronttafel einstellen.

LT

15. MEMORY GUARD

Verwenden Sie diese Funktion, um versehentliche Anderung der Parameterwerte der
DSP-Programme oder andere Einstellungen dieses Verstarkers zu verhindern.

) Wahlen Sie “ON”, um den Speicherschutz (MEMORY GUARD) fiir den
Schutz der folgenden Funktionen zu verwenden.

» Parameter der DSP-Programme
» Alle Posten im SET MENU

» Pegel der vorderen Lautsprecher, der hinteren Lautsprecher, des Center-
Lautsprechers und des Subwoofers

* Modus des On-Screen-Displays

Hinweise:

* Wenn MEMORY GUARD auf “ON” gestellt ist, kdnnen Sie keinen der Testmodi
verwenden.

* Wenn MEMORY GUARD auf “ON” gestellt ist, kdnnen sie keinen Posten im SET
MENU wahlen.
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Funktionen der Fernbedienung

Mit der Fernbedienung kdnnen Sie nicht nur dieses Gerat, sondern auch andere Audio- und Videokomponenten von Yamaha und anderen
Herstellern steuern, indem Sie die Lernfunktion und die Codeeinstellungen der anderen Hersteller verwenden. Die Makrefoeksert v
auch die Einsatzmoglichkeiten dieses Geréates, da Sie eine Serie von Operationen in Sequenz einer einzigen Taste zuardnen kénnen

Verwendung der Fernbedienung

<Bedienungsbereich fir dieses Gerat> <Bedienungsbereich fur die

Der Bedienungsbereich fiir dieses Gerat ist angelegt in der unteren Komponenten>
Abbildung dargestellt. Sie kénnen die Funktionen innerhalb diesespg, Bedienungsbereich fiir die Komponenten ist angelegt in der

Bereichs verwenden, unabhangig davon, welcher unteren Abbildung dargestellt. Jede Komponente weist

Bedienungsbereich fiir die Komponenten gewahit ist. unterschiedliche Funktionen fiir die Bedienungstasten in dem
Bedienungsbereich fur die Komponenten auf. Die Komponenten,
die Sie durch Drucken eine Eingangstaste gewahlt haben, kann
gesteuert werden, wahrend das Displayfenster die entsprechende
Bezeichnung und den Eingang anzeigt.

s o . MACRO
TRANSMIT RE-NAME LEAR LEARN MACR( OFF, ON
O O (m
BOWER sT(AéI)SBvé VCAL3< PEN)O
DTVD T TUNER T MDTAPE  CD-R oo i -Taste und IDviD T TUNER '
Q O O O O Eingabetasten
[A]-Taste und CABLE  SAT  VCR1 VCR2DVR DVD ! hg|'[ d @
engabeasen | ) O O O O schalen den
o Steuerbereich
e fur jede
Komponente um
ENTER | > I
SOURCE
¥ v =)
SEARCH — CHAPTER +
V]
POWER  REC STOP  PAUSE  PLAY SEARCH — CHAPTER +
o @ =]
10KEY/DSP- POWER  REC STOP  PAUSE  PLAY
o . 1OKEY, PSP HALL1  HALL2 CHURCH JAZZCLUB O =)
Wahler (DSP ist EUED =
gewahit) CONGERT  STADIUM  TANMENT CUibEe 10KEY/DSP- OKEY PSP HALL1  HALL2 CHURCH JAZZCLUB
Ce) Wahler (10KEY {I:I]jDD
GUES  THEATER THEATER! THEATER2  SUR- ist gewéhn) CONGERT  STADIUM  TANMENT CUIDEG.
o)
CHPINDEX 0 +10 +100 v MOVE ~_MOVE  DODTS
6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER2 SUR.
- D G + A CHP/INDEX o +10 +100
TVINPUT MUTE B
CH VOLUME A/B/C/D/E PRESET ME
TVMUTE EFFECT D
D ﬂ l:l = TVINPUT 1
DISC _ o
i Inf =N
[ ————. PARAMETER DISC
EON SCREEN LEVEL o

®YAMAHA

A J

Die Fernbedienung weist 14 Bedienungsbereiche fir die
Komponenten auf. Sie kénnen den Herstellercode einstellen und

@ YAMAHA andere Fernbedienungsfunktionen in jedem Bereich programmieren

q ) (der Herstellercode kann aber nicht in dem OPTN-Bereich eingestellt

werden).




Funktionen der Fernbedienung

m SOURCE SELECT

Sie kdnnen andere Komponenten unabhéngig von dem Eingang steuern, den Sie
durch Druicken einer Eingangstaste gewahlt haben.

) Driicken Sie diSOURCE SELECT 4- oderv-Taste, um eine
Komponenten zu wahlen und die Fernbedienung fiir diese Komponenten
einzustellen.

2 Das Displayfenster zeigt eine der folgenden AnzeigevakiJX, TAPE,
PHONO, TUNER, MD, CD, VCR 1, VCR 2, DVD, CD-R, CABLE (Kabel-
TV), SAT (Satelliten-TV) A, TV/LD (digitaler und normaler TV/LD-Player),
OPTN (Option).

6CH INPUT .t
m Uber OPTN
A
OPTN ist ein zusatzlichen Bedienungsbereich fur die Komponenten, der mit
(=] [em=] [ = anderen Fernbedienungsfunktionen programmiert werden kénnen. (Sie kénnen den
__SOURCE Herstellercode in diesem Bereich nicht einstellen.
A DISPLAY MENU \Y SOUND )
SELECT] SEARCH — CHAPTER +
V (=] (<) (o]
POWER| 9 STOP PAUSE PLAY

yasinag

m Beleuchtungsfunktion

Die aktiven Tasten und das Displayfenster leuchten nach dem Druicken der
LIGHT-Taste fur etwa 10 Sekunden auf.
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Funktionen der Fernbedienung

Bedienungsbereich der einzelnen Komponenten

Die allgemeinen Bedienungstasten sind fir jeden Bereich dargestellt. Manche dieser Tasten funktionieren vielleicht néctgigkéibh

von der von lhnen verwendeten Komponente.

m TUNER-Taste (Tunerbereich)

TUNER

6CHINPUT

5

|<1| ENTER |>|

v
SELEC’

(10KEY einstellen)

SEARCH — CHAPTER +
POWER
POWER REC STOP PAUSE PLAY
= =
Tokey, pse| HALL1 - WALz - CHuRcH wazzous|—— \/oreingestellten

NI ey T

ENTER-  CONCERT
ONGERT  sTADIUM  TANMENT CUbEG

Nummern 1 bis 8

oues A TN idEee SR [—— Gruppe A bis E von links voreinstellen

CHPINDEX [ +10 +100

Voreingestellte Gruppe A/B/C/D/E

MUTE

VOLUME

EFFECT

— +/— voreinstellen

m MD/TAPE-Taste (MD-Bereich* 1)

MD/TAPE

REC/PAUSE
6CH INPUT POWER

@ [0 O

(e T
SOURCE DISPLAY
ﬁ MENU (souno) I~ SEARCH
SELEC ‘ SEARCH ‘ ‘ — CHAPTER + — Sprungsuchlauf
PoweR RE srop st pav | STOP

(o) E (= PLAY
L PAUSE

10KEY, DSP| HALL 1 HALL 2
A s ()

ROCK ENTER.
CONCERT  STADIUM ~ TAINMENT
(ECH

CHURCH JAZZ CLUB

— Zifferntasten 1 bis 9

CONCERT
VIDEO

TV MOVIE s
THEATER THEATER 1 THEATER 2 SUR.

CHPINDEX +100

6.1/ES

‘ Zifferntaste +10
WB0/0/e] PRESET Zifferntaste O
+
TVINPUT

MUTE

Tv-voL VOLUME

= TVMUTE EFFECT

T DIsC

T

‘ TV VOL +/-, TV INPUT, und TV
—— (10KEY einstellen) MUTE-Funktion, wenn Sie den
Herstellercode fir den TV-Bereich
eingestellt haben.

*1 Fir die Bedienung eines Tonbandgerates (Tape Deck), den

m CD-Taste (CD-Bereich)

(@)
=

POWER

SOURCI

POWER

REC STOP[ PAUSE PLAY

0 @ 0D

10KEY, DSP| HALL1  HALL2

S e O T O

CONCERT
VIDEO

ROCK ENTER.
CONCERT  STADIUM ~ TAINMENT

CHURCH JAZZ CLUB

DISPLAY

— Sprungsuchlauf

— STOP
— PLAY

— PAUSE (/Stopp)
— Zifferntasten 1 bis 9

E
@ ym SEARCH
SELEC ‘ SEARCH ‘ ‘ — CHAPTER +

— CLEAR
Zifferntaste +10

CHPINDEX o 0] +100
~e/cro el preser ||

il e [
TVINPUT MUTE

Tv-voL CH VOLUME

Zifferntaste 0

= TVMUTE EFFECT

DISC +/— (Disc-Sprung)

|
LINDEX

—(10KEY einstellen)

TV VOL +/-, TV INPUT, und TV
MUTE-Funktion, wenn Sie den
Herstellercode fiir den TV-Bereich
eingestellt haben.

m CD-R-Taste (CD-R-Bereich)

CDR

REC/PAUSE

6CH INPUT

@ ] O

POWER

DISPLAY

SOURCE ‘

—

7]

SELEC ‘ SEARCH H — CHAPTER +
(== i==]

SEARCH

v | | SOUND

— Sprungsuchlauf

Toxey_por [ TALLT

HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

CONCERT
VIDEO

ENTER-
TAINMENT

ROCK
CONCERT  STADIUM

CHRINDEX o 10| +100

STOP

POWER REC STOP PAUSE PLAY
@ & 0D = PLAY

— PAUSE
— Zifferntasten 1 bis 9

Zifferntaste +10

Worcioie eser |

TVINPUT MUTE
CcH VOLUME
TVMUTE EFFECT

DISC

Zifferntaste 0

——(10KEY einstellen)

Herstellercode fur TAPE einstellen, bevor Sie die Fernbedienung

verwenden.
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TV VOL +/-, TV INPUT, und TV
MUTE-Funktion, wenn Sie den
Herstellercode fiir den TV-Bereich
eingestellt haben.



Funktionen der Fernbedienung

® PHONO- und V-AUX-Tasten, und OPTN- m DVD-Taste (DVD-Bereich)
Bereich* 2
V-AUX PHONO DISPLAY
®) ——————————MENU
55 TITLE
6CH
6CH INPUT @ A
A @ [=] =] [= ) Meniicursor / ENTER
SOURCE
(=] (e=] [=]) (A ] ) -Geng) |V ]| (sooo — SOUND
SOURCE T SEARCH ~ CHAPTER + — Sprungsuchlauf
-D\SPU\V -MENU -SOUND - - -‘t:‘ -m
% — CHAPTER + POWER REC Wﬁ SEARCH
(@] 0D (= PLAY
POW PAUSE PLAY 4 | | | L PAUSE
(00 ] .
oo =) (1OKEY einstellen) POWER ??-It—lcc)lfkehr
10KEY DSP HALL1  HALL2 CHURCH JAZZCLUB 4(]_OKEY einSte”en)
O O T I |
T il
10KEY DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
R 7] — Zifferntasten 1 bis 9
o funfun o ﬁm@-% ' !
61/ES  THEATER T‘ THE:T‘EHZ S‘UZH CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT v\nEo
CHP/INDEX 0 +10 +100 uu DTS
o R 6.1/ES THEATEH THEATEFH THEATERZ S:JZR S CLEAR
1 0O~ C3[r+ crpoex of  wol e Zifferntaste +10
o e TV VOL +/—, TV INPUT, und TV waro e reser | Zifferntaste 0
TVMUTE [ % — MUTE-Funktion, wenn Sie den S S S p L. +
= Herstellercode fur den TV-Bereich TvvoL| cH VOLUVE Disc-Sprung
T eingestellt haben. —| ™ T
‘ pisc

! ' == TV VOL +/—, TV INPUT, und TV

*2 Die Bedienungstasten arbeiten nicht, ohne den Herstellercode fiKapitel/zeit MUTE Funkton, wenn Ste den

die Quellenkomponente einzustellen. eingestellt haben.

m D-TV/LD-Taste (TV-Bereich* ?2) m VCR1 und VCR2/DVR-Taste (VCR-
Bereiche* %)

D-TVAD

REC (zweimal driicken)

POWER
BCH INPUT
5
(=] (&) [=])
souRcE DISPLAY
o CHAPTER + Sie kénnen Ihren Videorecorder Ricklauf/Schneller Vorlauf
steuern, wenn Sie den Code fur EV
POWER — . — CHAPTER +
(=0 = VCR1 eingestellt haben.
POWER POWER  REC  STOP|  PAUSE  RLAY | S'[g\l(:’
10KEY, DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB 0/‘ m >
M ) @ L Zifferntasten 1 bis 9 @ | pAUSE

CONCERT
VIDEO

ROCK ENTER.
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT 10KEY, DSP| HALL 1

HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

i— Zifferntasten 1 bis 9

CONCERT
VIDEO

6.1/ES ROCK ENTER-
i CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

CHPINDEX 0 +10 +100 .
PU— Zifferntaste 10 oder 0
+ + .
R || e — CH +/— p— Zifferntaste 10 oder 0
TV MUTE EFFECT 4 +
| CH +/—
: | Le 4 TVINPUT eereor
‘ TV MUTE —
TVVOL +/- — TV VOL +/—, TV INPUT, und TV
— Eingabe TVIVIDEO MUTE-Funktion, wenn Sie den
—(10KEY einstellen) ——(10KEY einstellen) Herstellercode fur den TV-Bereich

eingestellt haben.
*3 Stellen Sie den Herstellercode fiir den TV ein, bevor Sie die
Fernbedienung verwenden. Wenn Sie einen LD-Player steuern, Stellen Sie den Herstellercode fur VCR ein, bevor Sie die
stellen Sie den Herstellercode firr LD ein, bevor Sie die Fernbedienung verwenden.
Fernbedienung verwenden.
Wenn LD gewahlt ist, kann der TV nicht gesteuert werden. Die
Einstellung des TV-Code fiir die PHONO-Taste ist erforderlich.
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Funktionen der Fernbedienung

m CABLE- und SAT-Tasten (CABLE- und
SAT-Bereiche* ®)

DISPLAY

CABLE SAT

6CHINPUT

1O

SOURCE

POWER | REC STOP.

— CHAPTER +

PAUSE  PLAY

00O =

ENTER |>”7

L [

MENU

— Mentcursor / ENTER

Sie kénnen Ihren Videorecorder
steuern, wenn Sie den Code fur
i~ VCR1 eingestellt haben.

10KEY, PSP| HALLT — HALL

6.1/ES

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

CHURCH JAZZ CLUB

i [ s )

CONCERT
VIDEO

WOVE

v [ 0uDTS
THEATER | THEATER1 THEATER2 _SUR.

POWER
L Zifferntasten 1 bis 9

— Aufrufen
Zifferntaste 0

TVINPUT

CHP/INDEX +10 +100
‘
A/B/C/D/E| PRESET
+ +

MUTE

TV MUTE

DISC

VOLUME

EFFECT

CH +/—

T
LEingabe

—(10KEY einstellen)

TV VOL +/-, TV INPUT, und TV
MUTE-Funktion, wenn Sie den
Herstellercode fiir den TV-Bereich
eingestellt haben.

m [A]-Taste (Beispiel: LD-Bereich * 9)

&

6CH INPUT

POWER
=0
e Lol [ ] DISPLAY
SOURCE SEARCH
“ & (veno) |V SOUND — SOUND
L s Al CH — CHAPTER + —CHAPTER +/— (KapitelsuChE)
i STOP

POWER  REC STOP; PAUSE PLAY
o0 @ Iﬁli =} PLAY
— PAUSE

— Zifferntasten 1 bis 9

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2  CHURCH JAZZCLUB

=
‘CONCERT
VIDEO

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

6.1/ES

— CLEAR
Zifferntaste +10
Zifferntaste 0

CHPINDEX [} +10 +100

Noco| preser |

TVINPUT MUTE

TV MUTE EFFECT

‘ T
L Kapitel/Zeit

——(1OKEY einstellen)

TV VOL +/-, TV INPUT, und TV
MUTE-Funktion, wenn Sie den
Herstellercode fir den TV-Bereich
eingestellt haben.

*6 Sie kdnnen auch andere Komponenten steuern, die nicht an

*5 Stellen Sie den Herstellercode vor den Kabel-TV-Tuner und den  dieses Gerét angeschlossen sirid[{kann nicht als

Satelliten-Tuner ein, bevor Sie die Fernbedienung verwenden.

Eingangswéhler verwendet werden.)



Funktionen der Fernbedienung

Einstellung des Herstellercodes in der Fernbedienung

Sie kdnnen andere Komponenten steuern, indem Sie einen Herstellercode einstellen. Ein Code kann in jedem Bedienungshereich fiir
Komponente eingestellt werden, mit Ausnahme fiir den OPTN-Bereich. Der Yamaha Code wurde werksseitig fur DVD, CD-R, CD, D, TUNE
und[A] (LD-Code) eingestellt. Keine Werkseinstellung ist fiir VCR1, VCR2/DVR, V-AUX, PHONO, TAPE, CABLE und SAT vorhanden.

2> Wahlen Sie die voreinzustellende Komponenten der
Signalquelle unter Verwendung der Eingangstasten.

2 Halten Sie deh EARN-Knopf fir etwa drei Sekunden
gedriickt, indem Sie einen Kugelschreiber oder einen

LEAR fitd i
(@}ﬁ I Blinkt ahnlichen Gegenstand verwenden.

abwechselnd

yasinag

i i G 3 Verwenden Sie die./V-Taste, um die Bezeichnung des
i H Herstellers Ihrer Komponente zu wahlen.
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SOURCE

1] 9 =)

SELECT]| SEARCH

« Sie werden die Bezeichnungen (Namen) der meisten
Audio/Video-Hersteller aus aller Welt in alphabetischer
Reihenfolge in dem Displayfenster finden.

POWER REC STOP PAUSE

X A) Driicken Sie di®®OWER-Taste (oder eine beliebige andere
o @ =

Taste) auf der Fernbedienung, wahrend Sie diese auf die
Komponente richten, um zu kontrollieren, ob Sie den Code
richtig eingestellt haben. Falls die Komponente mit der
Fernbedienung nicht gesteuert werden kann, versuchen Sie
die Eingabe eines anderen Codes fir den gleichen Hersteller.

§) Driicken Sie di&. EARN-Taste, um die Voreinstellung zu
bestatigen.

 Falls Sie unverziiglich einen weiteren Code fir eine andere
Komponenten voreinstellen méchten, driicken Sie die
ENTER-Taste und wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4.
Hinweis:

« Falls Sie bereits eine Taste mit einer Fernbedienungsfunktion programmiert haben, dann hat diese Funktion Vorrang iteHdisstaitercode
eingestellte Funktion.

m Steuerung einer anderen Komponente von der gewéhlten Signalquellen-Komponente
(Eingang)

6CH INPUT

2 Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 unter “Einstellung des

Herstellercodes in der Fernbedienung”.

T T 2 Wabhlen Sie ein Verzeichnis (Komponentenkategorie) unter
> EHERE o A Verwendung derd/>-Tasten.

SOURCE
(A ] (osea) [wenb, .,
SEARCH < 'CHAPTER +

V]
POWER REC STOP PAUSE PLAY

G @ @3 0J =

e Es sind 13 Verzeichnisse fir die Einstellung eines
Herstellercodes vorhanden:L:TV, L:CAB (CABLE),
L:DBS, L:SAT, L:VCR, L:DVD, L:LD, L:CD, L:MD,

L:TAP (TAPE), L:TUN (TUNER), L:CDR, *L:AMP.

* L:AMP weist vier Codes auf: YPC, DSP, NO und Zone 2.
“YPC” sollte fur die Bedienung dieses Gerates gewahlt werden.
“DSP” dient fur die Bedienung von Yamaha DSP-Verstarkern
(anderen als diesem Gerat). “NO” dient fur das Loschen der
Funktionen des Steuerbereichs des Hauptgerates. Die Zone 2-
Funktion wird auf diesem Gerat nicht verwendet.

3 Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 des in “Einstellung des
Herstellercodes in der Fernbedienung” beschriebenen Vorganges.

Hinweis:

» Der Schriftzug “ERROR” erscheint unter den folgenden Bedingungen im Displayfenster: Wenn Sie eine andere Taste als dieNIdER-
Taste dricken, wenn Sie gleichzeitig mehr als eine Taste driicken und wéhk@RO ON/OFF-, 10KEY/DSP- oderPARAMETER/SET
MENU-Wahler auf eine andere Position geschaltet ist.
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Falls Sie Funktionen programmieren méchten, die nicht in den vom Herstellercode eingeschlossenen grundlegenden Bediegemgsvorgan

Funktionen der Fernbedienung

Programmierung einer neuen Fernbedienungsfunktion

enthalten sind, oder falls Sie einen nicht vorhandenen Herstellercode programmieren méchten, miissen Sie die folgenden Vorgange

ausfihren. Der mdgliche Programmierungsbereich ist gleich als ein Bedienungsbereich fiir eine Komponente, sodass digaftadien sepa
jeden Bedienungsbereich einer Signalquellenkomponente programmiert werden kénnen. Es ist auch mdglich, im Bedienungssereich die

Verstarkers zu programmieren.

2 Ordnen Sie diese Fernbedienung und die andere
Fernbedienung etwa 5 bis 10 cm entfernt von einander auf
einer ebenen Flache an, sodass ihre Infrarot-Sender auf
einander gerichtet sind.

Oooct
Oooct
Oooct

2) Wahlen Sie eine Signalquellenkomponente.
f—
5 bis 10 cm
g PR 3) Driicken Sie dehEARN -Knopf mit einem Kugelschreiber
LEARK ~ T oder einem ahnlichen Gegenstand.
I Blinkt Halten Sie die. EARN-Taste nicht langer als drei Sekunden

abwechselnd gedriickt. Anderenfalls schaltet dieses Gerat auf den
Einstellungsmodus des Herstellercodes.

A) Driicken und geben Sie die Taste frei, fur welche Sie die
neue Funktion programmieren méchten.

5 Halten Sie die Taste der anderen Fernbedienung gedriickt,
welche die Funktion aufweist, die Sie in diese
Fernbedienung programmieren mdchten, bis “OK” in dem
Displayfenster erscheint.

OgO%O oé

Oioo0ifg! * “NG” erscheint in dem Displayfenster, wenn die
Programmierung nicht richtig ausgefiihrt wird.
Wiederholen Sie den Schritt 4, bis “OK” am Display
erscheint.

§) Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um zusatzliche
Funktionen zu programmieren.

. Driicken Sie erneut disEARN-Taste, um den Lernmodus
zu verlassen.

LEAR{ -

Hinweise:
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Falls Sie nicht innerhalb von 30 Sekunden eine Taste driicken, wird der Lernprozess abgebrochen.

Die Fernbedienung tbertragt eine Infrarotstrahlung. Falls die andere Fernbedienung ebenfalls eine Infrarotstrahlung kemwelielss, Fernbedienung
die meisten Funktionen der anderen Fernbedienung lernen. Sie kénnen jedoch manche Spezialsignale oder extrem langevdbgiingguwieteicht
nicht programmieren. (Siehe die Bedienungsanleitung der anderen Fernbedienung.) Wenn der Speicher voll ist, erscheintDidpldyfenster, und
diese Fernbedienung kann keine weiteren Funktionen erlernen. Léschen Sie unnétig programmierte Funktionen, damit dieseif@mbieie neue
Funktionen erlernen kann.

Auch wen die Batteriespannung der anderen Fernbedienung hoch genug ist, um die Signale fiir die Bedienung zu Ubertiageel)éiahnrscht
ausreichen, um die Signale an diese Fernbedienung zu tbertragen.

Wenn die Fernbedienungen zu nahe oder zu weit entfernt von einander angeordnet sind, kdnnen Sie diese Fernbedienumchvietegcatmieren.
Direktes Sonnenlicht beeintrachtigt die Infrarotstrahlung.

Der Schriftzug “ERROR” erscheint unter den folgenden Bedingungen im Displayfenster: Wenn Sie mehr als eine Taste gleictkegitignd wenn der
MACRO ON/OFF-Schalter auf eine andere Position geschaltet wird.



Funktionen der Fernbedienung

Verwendung der Makrofunktion

Die Makrofunktion ermdglicht die Ausfiihrung von einer Serie von Bedienungsvorgéangen durch das Driicken nur einer Tastezivienn Sie
Beispiel eine CD wiedergeben mdchten, missten Sie normalerweise die Komponenten einschalten, den CD-Eingang wahlen und die

Wiedergabetaste driicken, um mit der Wiedergabe zu beginnen. Unter Verwendung der Makrofunktion knnen Sie alle diese
Bedienungsvorgéange durch einfaches Driicken der CD-Makrotaste ausfiihren. Die Makrotasten (die EingangstastafSisiuiie

POWER / STANDBY -Taste) wurden bereits werksseitig mit Makroprogrammen voreingestellt. Sie kdnnen auch Ihre eigenen Makros

programmieren.

(Beispiel) Driicken Sie eine Makrotaste
CcD

Makrotaste

O

]
I
o
Z
o

O

o
3
s
=
o

O

-
c
z
m
)

O

=
S
>
]
m

O

o
©
o

o
>
@
2
m

S
<
2 2 4
] 2 =
<
D

DVD

SYSTEM
POWER

STANDBY

»

Ubertragt sequenziell automatisch die Signale jeder Taste

SYSTEM
POWER

»

CD

O

»

PLAY

(=] (CD-Bereich*%)

Erstens i

Zweitens =i

Drittens

SYSTEM
POWER

*1

<
>
=
x

O

T

I
Qo
Z
o

o
A
<
=
o

o

-
[=
b4
m
)

O

z
o
3
>
o
m

O

PLAY

(=] (MDITAPE-Bereich*)

o
o
o

O

PLAY

(=) (CD-R-Bereich?)

o
>
@
e
m

O

4
3

<
o
O:U

PLAY

(=] (VCR1-Bereich®)

O

PLAY

E] (VCR2/DTR-Bereich?)

DVD

PLAY

E] (DVD-Bereich®)

POWER

(D-TV-Bereich®)

STANDBY

*1 Um manche an diesen Verstarker angeschlossene Yamaha Komponenten einzuschalten, schlieRen Sie diese KompoAéh@Ud HENS
(Kaltgeratesteckdosen) an der Riickwand dieses Verstarkers an.
*2 Falls eine von lhnen gewahlte Makro die Stromversorgungs-Ein/Aus-Funktion einschlief3t, kann die entsprechende Kompesehgdteiragrden
(wenn bereits eingeschaltet), wenn Sie die Makrotaste driicken. Falls zum Beispiel Ihr TV eingeschaltet ist usY SiEdiePOWER-Makrotaste
driicken, wird der TV ausgeschaltet.

*3 Die Komponenten, fir welche die Wiedergabe gestartet werden kann, sind beliebige MD-Recorder, CD-Player, CD-RecordePlaytkDXin-

YAMAHA, die Uber eine Fernbedienung gesteuert werden kénnen. Wenn Sie Makros fiir die Steuerung andere als dieser Komgroniehterood

YAMAHA hergestellte Komponenten verwenden, dann muss entwed@®lLdef -Taste des Steuerbereichs dieser Komponente gelernt oder ein

Herstellercode eingestellt werden.

yasinag




Funktionen der Fernbedienung

m Bedienung der Makrofunktion
MACRO ON/OFF

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AUX  PHONO

— Makrotasten

m Programmierung einer Makro

D stellen Sie deMACRO ON/OFF-Schalter auDN.

2 Driicken Sie eine Makrotaste.

Hinweise:

* Nachdem Sie die Makrofunktion verwendet haben, stellen Sie
denMACRO ON/OFF-Schalter zuriick audFF.

« Wahrend dieser Verstérker ein Makroprogramm ausfuihrt, kann
dieser Verstarker keine andere Tastenfunktion empfangen, bis
das Makroprogramm beendet ist (A&ANSMIT-Indikator
stellt das Blinken ein).

« Halten Sie weiterhin die Fernbedienung auf die mittels Makro

zu steuernde Komponente gerichtet, bis das Makroprogramm
beendet ist.

Sie kénnen die Makrofunktion verwenden, um viele Befehle der Fernbedienung durch Driicken einer einzigen Taste zu Ubertragen.

MACRT -

SYSTEM
POWER

D-TVILD I B.“n.;(lt
I abwechselnd

l Zeigt die Anzahl der
von lhnen
il eingegebenen
 Makroschritte an

Blinkt
abwechselnd

POWER  REC  STOP  PAUSE  PLAY

o @ m E\Q

MACR? -

Hinweise:

2 Driicken Sie detMACRO-Knopf mit einem Kugelschreiber

oder einem ahnlichen Gegenstand.

 Falls Sie den Vorgang nicht innerhalb von 30 Sekunden
beginnen, wird der Prozess der Makroprogrammierung
abgebrochen.

2 Driicken Sie die Makrotaste, fir die Sie die Makro

programmieren méchten.

* Falls Sie die Signalquellenkomponente &ndern mdchten,
verwenden Sie diBOURCE SELECT 4/v-Tasten oder
die Eingangstasten. Wenn Sie die Eingangstasten
benutzen, wird der Eingang als Makroschritt gewahlt,
wogegen mit deSOURCE SELECT A/v-Tasten nur
die Komponente geandert wird.

» Das Displayfenster zeigt abwechselnd die Taste, die Sie
fur das Programmieren der Makro gewahlt haben, und die
Bezeichnung der Komponente an.

8 Driicken Sie die Tasten der Funktionen in der richtigen

Reihenfolge, die Sie in die Makrosequenz einschliel3en
maochten.

* Sie kdnnen bis zu 10 Makroschritte (10 Funktionen)
einstellen.

(Beispiel)

MCR 1 : DVD-Eingang
MCR 2 : DVD >
MCR 3 : DVD>

4 Driicken Sie erneut deACRO-Knopf, wenn Sie die zu

programmierende Sequenz beendet haben.

« Nachdem Sie 10 Schritte eingestellt haben, erscheint der
Schriftzug “FULL".

* “NG” erscheint im Displayfenster, wenn Sie die Programmierung nicht richtig ausfuhren.
« “ERROR” erscheint unter den folgenden Bedingungen im Displayfenster: Wenn Sie gleichzeitig mehr als eine Taste driicken Sidedene

MACRO ON/OFF-Schalter auf eine andere Position schalten.



Funktionen der Fernbedienung

Anderung der Signalquellenbezeichnung in dem Displayfenster

SOURCE

(] w [y [d

SEARCH — CH}
V]
PAUSE

POWER REC STOP

G0 O (0D =)

RE-NA% -

2 Wahlen Sie die neu zu benennende
Signalquellenkomponente, indem Sie die Eingangstasten
verwenden.

2 Driicken Sie deRE-NAME-Knopf mit einem
Kugelschreiber oder einem &hnlichen Gegenstand.

3} Verwenden Sie die./v-Cursortasten, um ein Zeichen zu
wahlen.

* Driicken Sie dié’-Taste, um das Zeichen in der
folgenden Reihenfolge zu andern:
A~Z, a~z, 0~9, Leerstelle, -(Bindestrich), /(Schrégstrich).

4 Verwenden Sie diey/=>-Cursortasten, um ein Zeichen
einzugeben oder an die nachste Cursorposition zu gelang

5) Driicken Sie erneut deRE-NAME-Knopf, um die
Neubenennung zu bestatigen.

 Falls Sie unverziglich auch eine andere Komponente neu
benennen moéchten, driicken Sie ENTER-Taste und
wiederholen Sie die Schritte 1, 3 und 4.

Léschen einer erlernten Funktion oder Makro

SYSTEM
POWER  STANDBY

D-TVLD  TUNER MD/TAPE ~ CD-R

MACR? -

oder

LEAR% -
CLEAT -

Wahrend Sie driicken

ssss

oder

Blinkt
abwechselnd

Blinkt
abwechselnd

A Wahlen Sie die Signalquellenkomponente, die Sie im
Displayfenster I6schen mdchten, indem Sie die
Eingangstasten verwenden.

2 Driicken Sie dehEARN-Knopf, wenn Sie eine erlernte
Funktion I6schen méchten, oder ddACRO-Knopf, wenn
Sie eine programmierte Makro |6schen mdchten, indem Sie
einen Kugelschreiber oder einen &hnlichen Gegenstand
verwenden.

23} Halten Sie deilLEAR -Knopf mit einem Kugelschreiber
oder einem ahnlichen Gegenstand gedriickt und betétigen
Sie gleichzeitig die Taste, deren erlernte Funktion oder
programmierte Makro Sie I6schen méchten, fir etwa
3 Sekunden.

* “C:NG” erscheint im Displayfenster, wenn der Vorgang
nicht erfolgreich ist. Sollte dies eintreten, versuchen Sie
erneut den Schritt 3.

Sie kénnen zu diesem Zeitpunkt andere erlernte Funktionen
und programmierte Makros l6schen, indem Sie den

CLEAR -Knopf weiterhin gedruckt halten und die anderen
Tasten mit den erlernten Funktionen oder programmierten
Makros betétigen.

4 Driicken Sie dehEARN -Knopf oder detMACRO-Knopf
erneut, um das Léschen der erlernten Funktion bzw. der
programmierten Makro zu bestéatigen.

» Sobald Sie eine erlernte Funktion oder eine programmierte
Makro von einer Taste geldscht haben, kehrt die Taste auf
die werksseitig voreingestellte Funktion oder Makro zurui§
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Funktionen der Fernbedienung

Ldschen der Lernfunktionen und Setups

CLEA Hif i HEE & Driicken Sie de@€LEAR -Knopf mit einem Kugelschreiber
B oder einem dhnlichen Gegenstand.
@@ 2) Driicken Sie die*/V-Taste, um den zu léschenden Modus

zu wahlen. Der Modus wird in der folgenden Reihenfolge

1 im Fenster angezeigt:
SELECT| SEARCH — CcHY i HER

7] e (L: Bezeichnung einer Komponente) Loscht alle erlernten
=\ 4 .

rowen reo stor v mXC Funktionen der Komponente.

O @@= =

Wenn zum Beispiel DVD als die N

Signalquellenkomponente gewahlt ist. i

SOURCE

1] &= @

|

Ldscht alle erlernten Funktionen des Bedienungsbereichs
dieses Verstarkers

Loscht alle erlernten Funktionen.

Loscht alle Makros.

Ldscht alle neu benannten Anzeigen in dem Displayfenster.

i Ldscht alle programmierten Funktionen, einschlie3lich der
T R voreingestellten Herstellercodes. Dadurch wird an die
4| werksseitigen Voreinstellungen zuriickgekehrt.

3 Halten Sie def€LEAR -Knopf fir etwa 3 Sekunden
gedriickt.

» “C:NG” erscheint im Displayfenster, wenn der Vorgang
nicht erfolgreich war.

CLEA i 4 Driicken Sie de€LEAR -Knopf, um den Léschvorgang zu
bestatigen.

» Sobald Sie eine erlernte Funktion oder eine Makro von
einer Taste geldscht haben, kehrt die Taste auf die
werksseitig voreingestellte Funktion oder Makro zuruck.

Hinweise:

« Falls Sie die Fernbedienung fur langer als 20 Minuten ohne Batterien belassen, oder wenn verbrauchte Batterien in éeuRgrméddeiben,
kann der Inhalt des Speichers geldscht werden. Wenn der Speicher geldscht wird, setzen Sie neue Batterien ein und pr&jeatienieren
erforderlichen Funktionen, die vielleicht geldscht wurden.

* “ERROR” erscheint unter den folgenden Bedingungen in dem Displayfenster: Wenn Sie eine andere als die CursortasteN DEBr Géeste
driicken, wenn Sie gleichzeitig mehr als eine Taste driicken oder wenn MAG&O ON/OFF-, 10KEY/DSP- oderPARAMETER/SET MENU -
Schalter auf eine andere Position umschalten.



Einstellung der Pegel der Effekt-Lautsprecher

Sie kdnnen den Lautstarkepegel jedes Lautsprechers (Center-Lautsprecher, rechter hinterer Lautsprecher, hinterer CeobarLautspr
linker hinterer Lautsprecher, vordere Effekt-Lautsprecher und Subwoofer) einstellen, wahrend Sie eine Musikquelle héren.

ONSCREEN LEVEL

PARAMETER

SET MENU

Center

Rechts hinten

Hinten Center

Links hinten

Subwoofer l

X Stellen Sie dePARAMETER/SET MENU-Schalter auPARAMETER.

2 Driicken Sie di& EVEL -Taste, um den (die) Lautsprecher zu wahlen, den
(die) Sie einstellen méchten.

Mit jedem Driicken dieser Taste &ndert der angewahlte Lautsprecher und
erscheint am Fronttafel-Display wie folgt: Center-Lautsprecher, rechter
hinterer Lautsprecher, hinterer Center-Lautsprecher, linker hinterer
Lautsprecher, vordere Effekt-Lautsprecher und Subwoofer.

3 Stellen Sie die Lautstirkepegel des angewéhlten Lautsprechers unter
Verwendung de#- oder—Taste an der Fernbedienung ein.

Sie kdnnen den Center-Lautsprecher, den rechten hinteren Lautsprecher, den
hinteren Center-Lautsprecher, den linken hinteren Lautsprecher und die
vorderen Effekt-Lautsprecher in einem Bereich von +10 dB bis —10 dB
einstellen.

Sie kénnen auch den Subwoofer von 0 dB bis hinunter auf —20 dB einstell

Hinweise:
« Sie kdnnen die linken und rechten Lautsprecher nicht separat einstellen.

« Wenn Sie den Lautsprecherpegel unter VerwendungEMEL -Taste einstellen,
andern auch die Einstellungen, die Sie mit dem Dolby Surround Test und dem
DSP-Test ausgefihrt haben.

* Wenn Sie dePARAMETER/SET MENU -Schalter auSET MENU stellen,
kénnen Sie den Lautsprecherpegel nicht mitld&/EL -Taste einstellen. Mit
jedem Druicken detEVEL -Taste erscheint jedoch die gegenwartige
Pegeleinstellung jedes Lautsprechers. Wahlen Sie den zu kontrollierenden
Lautsprecherpegel unter Verwendung depderV-Taste.

* Wenn die Kopfhorer an dieses Gerat angeschlossen sind, kénnen die Pegel der
Effekt-Lautsprecher nicht eingestellt werden.

Einstellung des Einschlaftimers

Verwenden Sie diese Funktion, um diesen Verstarker nach einer eingestellten Zeitspanne automatisch auszuschalten. freEisschlaf
besonders nitzlich, wenn Sie einschlafen méchten, wahrend dieser Verstarker fir die Wiedergabe oder Aufnahme einer Signalquelle
verwendet wird. Der Einschlaftimer schaltet auch die externen Geréate automatisch aus, #eCa@dE_ETS (Kaltgeratesteckdosen)
angeschlossen sind. Der Einschlaftimer kann nur unter Verwendung der Fernbedienung eingestellt werden.

ON SCREEN LEVEL

SLEEP  TEST

PARAMETER

lmgﬁ“

(I

G YAMAHA

J

m Einstellen des Einschlaftimers

A Wahlen Sie eine Quelle mit deiMPUT-Wahlschalter und starten Sie mit der
Wiedergabe (oder wéhlen Sie einen Rundfunksender) an der
Quellenkomponente.

2 Driicken Sie wiederholt diBLEEP-Taste, um die Zeitspanne bis zum
automatischen Ausschalten dieses Verstarkers einzustellen.

Mit jedem Driicken deBLEEP-Taste andert die Anzeige in dem Fronttafel-
Display wie folgt. Nach einigen Sekunden kehrt das Display auf die
vorhergehende Anzeige zuriick.

,_—»SLEEP 120 min — SLEEP 90 min ﬁ
SLEEP OFF <— SLEEP 30 min <— SLEEP 60 min
m Freigeben des Einschlaftimers

D Driicken Sie wiederholt diBLEEP-Taste, bis “SLEEP OFF” im Fronttafel-
Display erscheint.

Nach einigen Sekunden kehrt das Display auf die vorhergehende Anzeige
zurtick.

Hinweis:
< Die Einstellung des Einschlaftimers kann auch freigegeben werden, indem Sie
diesen Verstérker durch Driicken &&fANDBY -Taste an der Fernbedienung
(oder deiISTANDBY/ON -Taste auf der Fronttafel dieses Verstarkers) ausschalten
oder den Netzstecker von der Netzdose abziehen. 51
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Digital-Sound-Feld-Processing (DSP)

Verstehen von Sound-Feldern

Ein Sound-Feld ist als “Charakteristische Soundreflexionen eines bestimmten
Raumes” definiert. In Konzerthallen und anderen Musiksalen héren wir friihzeitige
Reflexionen und Nahhall sowie den direkt von dem (den) Kiinstler(n) erzeugten
Sound. Die Variationen in den friihzeitigen Reflexionen und anderem Nachhall unter
den verschiedenen Musiksélen gibt jedem Saal seine spezielle und erkennbare
Klangqualitét.

Yamaha sandte ganze Teams von Toningenieuren in alle Welt, um die
Soundreflexionen beriihmter Konzerthallen und Musikséle zu messen und detaillierte
Sound-Feld-Daten wie Richtung, Starke, Bereich und Verzégerungszeit dieser
Reflexionen zu messen. Danach speicherten wir diese enorme Datenmenge in den
ROM-Chips dieses Gerétes ab.

m Wiederkreieren eines Sound-Feldes
‘\ i ",\ Das Wiederkreieren eine Sound-Feldes einer Konzerthalle oder eines Opernhaus
e , erfordert eine Ortung der virtuellen Klangquellen in Ihrem Hérraum. Das traditione
@ @ K Stereosystem, das nur zwei Lautsprecher verwendet, ist nicht in der Lage, ein
/ realistisches Klangfeld wieder zu kreieren. Die Digital-Sound-Feld-Verarbeitung

(DSP) von Yamaha erfordert vier Lautsprecher fir das Wiederkreieren der auf de
\\\ \ @

gemessenen Felddaten beruhenden Sound-Felder. Der Prozessor steuert die Stérke
' ‘ ' werden, um die virtuellen Klangquellen in einem vollen Kreis rund um den Zuhdorer

und die Verzdgerungszeit der Signale, die von den vier Lautsprechern abgestrahlt
orten zu kénnen.

1 Die DSP-Sound-Feld-Programme kdénnen in zwei Typen klassifiziert werden,
abhangig von der Sound-Feld-Verarbeitungsmethode: Programme, die nur friihzeitige
Reflexionen verwenden, und Programme, welche die friihzeitigen Reflexionen und
den Nachhall verwenden.

m E/R (Fruhzeitige Reflexion)

Jedes Sound-Feld ist durch die Struktur des reflektierten Sounds gekennzeichnet. Die erweiterte Verarbeitungsfahigkeit der DSP-
Technologie ermdglichte es den Yamaha Ingenieuren, auch winzige Reflexionen gemeinsam mit den Verzdgerungszeiten inelée Sound-F
Daten einzuarbeiten.

m 4ch REV. (Vier-Kanal-Nachhall)

Dieser Typ von Programm besteht aus den friihzeitigen Reflexionen und der hochwertigen Digitalverarbeitung des NachhelibaDer Na
ist das wohl wichtigste Element fiir das Wiederkreieren des Sound-Feldes zum Beispiel einer Kirche. Um realistische kKdahgbittider
Nachhalldaten wieder zu kreieren, verwendet Yamaha eine Nachhall-Technologie mit Vier-Kanal-Ausgang.

m Darstellung der virtuellen Klangquellen und der Echomuster

Die virtuellen Klangquellen und Echomuster fiir die DSP-Sound-Feld-Programme sind nachfolgend dargestellt. Die Abbildtungjldar vir
Klangquellen zeigt nur die friihzeitigen Reflexionen, wogegen die Abbildung der Echomuster sowohl den reflektierten Salmdeals au
Nachhall darstellt.

Virtuelle Klangquellen Echomuster

FRONT o . o Direkte Klangquelle
Die Mitte diese Kreise stellt die virtuelle Klangquelle "
dar. Friihzeitige

Reflexionen Nachhall
T 17

|-
50 bis 80 ms

Die GroRRe des Kreises zeigt die Stéarke der virtuellen
Klangquelle an.

—— Die direkte Klangquelle

R
—— Die Horposition ‘

—200m REFR 2@0m
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HiFi-DSP-Programme

Konzerthalle 1 (Concert Hall 1) Programmgruppe 1
m Europa-Halle (Europe Hall) A m Europa-Halle (Europe Hall) B

Dies ist eine grol3e, facherférmige Konzerthalle mit etwa 2500 Eine klassische, kastenférmige Konzerthalle mit etwa 1700
Sitzen. Es gibt relativ wenige Reflexionen von den Wanden, und Sitzen. Saulen und Schnitzarbeiten kreieren extrem komplexe

der Sound breitet sich fein und schén aus. Reflexionen, die einen sehr vollen und reichen Klang erzeugen.
Konzerthalle 2 (Concert Hall 2) Programmgruppe 2
m USA-Halle (U.S.A. Hall) C m Live-Konzert (Live Concert)

Diese grof3e Konzerthalle mit 2600 Sitzen befindet sich in den Eine grof3e, runde Konzerthalle mit reichen Klangeffekten.
Vereinigten Staaten und zeichnet sich durch ein traditionelles Starke Reflexionen von allen Richtungen betonen die Extension
europdisches Design aus. Die mittleren und hohen Frequenzen des Sounds. Das Sound-Feld weist gro3e Presence auf, und Ihr

werden reich und schon betont. virtueller Sitz befindet sich in der Mitte, nahe an der Biihne.
Kirche (Church) Programmgruppe 3
m Freiburg ® Royaumont

Diese Programm kreiert die akustische Umwelt einer im Stiden  Dieses Programm zeichnet sich durch ein Sound-Feld eines
Deutschland gelegenen Kirche. Die Nachhallverzégerung ist sehr Refektoriums (Speiseraum) eines wunderschdnen

lang, wogegen die friihzeitigen Reflexionen kleiner als mit mittelalterlichen Klosters im gotischen Stil aus, das in
anderen Sound-Feld-Programmen sind. Royaumont einem Vorort von Paris liegt.

Jazzklub (Jazz Club) Programmgruppe 4

m Village Gate m The Bottom Line
Dies ist das Sound-Feld eines Jazzklubs in New York. Er Dies ist das Sound-Feld an der Bihne in dem beriihmten New
befindet sich in einem Kellergeschoss und weist eine relativ Yorker Jazzklub “The Bottom Line”. Er bietet Platz fiir etwa 300
groRe Bodenflache auf. Die virtuelle Sitzposition des Zuhdrers ~ Zuhorer an den linken und rechten Seite, in einem Sound-Feld,
befindet sich links in der Mitte der Halle. das reellen und vibranten Sound bietet.

Rockkonzert (Rock Concert) Programmgruppe 5

m Roxy Theatre m Arena

Das ideale Programm fiir lebendige, dynamische Rockmusik. Die Eine klassische, kastenformige Konzerthalle. Dieses Programm
Daten fir dieses Programm wurden in dem “hei3esten” Rockklub bietet Ihnen lange Verzégerungen zwischen dem direkten Sound

in Los Angeles aufgezeichnet. Der virtuelle Sitz des Horers und den Effekten, mit einem aufRergewdhnlich guten raumlichen
befindet sich links in der Mitte der Halle. Gefiihl einer groRen Arena.

Stadion (Stadium) Programmgruppe 6

® Anaheim m Bowl
Dieses Programm gibt Ihnen lange Verzdégerungen und ein Dieses Programm gibt Ihnen das Geflhl eines Freiluftstadions
auRergewodhnliches Raumgefiuhl eines Stadions mit einem mit einer topfartigen Sitzanordnung.

Durchmesser von nicht weniger als 300 Metern.

Unterhaltung (Entertainment) Programmgruppe 7
m Disco m 8ch Stereo

Dieses Programm kreiert wiederum das akustische Umfeld einer Dies ist ein Sound-Feld, das fur Hintergrundmusik an Partys

lebensfrohen Disco im Herzen einer Grol3stadt. Der Sound ist geeignet ist, wenn der Ton auch direkt von hinten gehort werden

dicht und hoch konzentriert. soll. Die Anzahl der Lautsprecher fir die Klangausgabe hangt
von dem Posten SPEAKER SET in dem SET MENU ab.
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CINEMA-DSP

Sound-Design von CINEMA-DSP

In der Filmindustrie wird versucht, den Ton des Dialogs direkt von der Leinwand, die Effekte etwas weiter zuriick, die Mus#iteoc
zurtick und verteilt und den Surround-Sound rund um die Zuhdrer abzustrahlen. Naturlich miissen alle diese Sounds mitfdéen Bild au
Leinwand (oder dem Bildschirm) synchronisiert sein.

CINEMA-DSP ist eine erweiterte Version der speziell fir die Tonspuren von Kinofilmen ausgelegten YAMAHA DSP. CINEMA-DSP
integriert die DTS, Dolby Digital, und Dolby Pro Logic Surround-Sound-Technologien mit den YAMAHA DSP-Sound-Feld-Programmen,
um das Surround-Sound-Feld zu erzeugen. Es kreiert wiederum das wohl vollstandigste Kinofilm-Tondesign in Ihrem Audi@aum. In d
CINEMA-DSP Sound-Feld-Programmen wird die exklusive DSP-Verarbeitung von Yamaha fir die rechten und linken Haupt- und
Mittelkan&len verwendet, sodass der Zuhérer einen realistischen Dialog, eine Tiefe des Sounds, glatte Ubergange zwisstozrudbenk
und ein Uber den Bildschirm hinausgehendes Surround-Sound-Feld geniel3en kann.

Wenn ein DTS- oder Dolby Digital Signal festgestellt wird, wéhlt der CINEMA-DSP Sound-Feld-Prozessor automatisch das &im besten
dieses Sound-Feld-Programm geeignete Signal.

Linkes Surround-Sound-Feld
Presence-Sound-Feld

yasinag

e BN .

Rechtes Surround-Sound-Feld

m Filmtheater-Programme

Die auf 70 mm Film verwendeten Sechs-Kanal-Tonspuren erzeugen eine prazise Sound-Feld-Ortung und reichen, tiefen Sound ohne
Verwendung der Matrix-Verarbeitung. Die 70 mm Filmtheater-Programme dieses Geréates bieten die gleiche Klangqualitatiahd die gle
Klangortung wie die Sechs-Kanal-Tonspuren. Der eingebaute Dolby Digital Decoder bringt den fir Filmtheater ausgelegtenetimfessi
Sound in Ihr Heim. Mit dem Filmtheaterprogramm dieses Gerates kdnnen Sie den dynamischen Sound neu kreieren, der lhnen unter
Verwendung der Dolby Digital Technologie das Gefiihl eines 6ffentlichen Theaters in lhrem Wohnraum verleiht.

% presence-DSP-Sound- Dolby Pro Logic + DSP-Sound-Feld-Effekt

Fel . . . . .
eld Diese Programme driicken ein gewaltiges Sound-Feld und einen grof3en Surround-

R Effekt aus. Sie geben dem Sound auch die nétige Tiefe von den
Hauptlautsprechern, um den realistischen Sound eines Dolby Stereotheaters

® wiederum zu kreieren.
Surround-DSP-Sound-
Feld
A Sound-Feld Diese Programme verwenden den DSP-Prozess mit drei Sound-Feldern von
et Yamaha an jedem der Dolby Digital oder DTS-Signale fur die vorderen, linken
@ Surround- und rechten Surround-Kanéle. Diese Verarbeitung ermdglicht es diesem
R 2 Gerat, ein immenses Sound-Feld und den Surround-Ausdruck eines mit Dolby
Digital oder DTS-ausgerusteten Filmtheaters neu zu kreieren, ohne die klare
Trennung alle Kanale aufzugeben.
Linkes Surround-DSP- Rechtes Surround-
Sound-Feld DSP-Sound-Feld

Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES + DSP Sound-Feld-
Effekt

Dieses Programm bietet lhnen ein Maximum an Erfahrung eines raumartigen
Surround-Effekts, da von dem hinteren Center-Kanal ein zusétzliches Center-DSP-
Sound-Feld kreiert wird.
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CINEMA-DSP-Programme

In Abhangigkeit von dem Format des Eingangssignals wahlt dieses Gerat automatisch den geeigneten Decoder und das geeignete DSP-
Sound-Feld-Muster.

Tabelle der Programmbezeichnungen fiur jedes Eingangsformat

Eingang
Stereo DOLBY DIGITAL DTS DOLBY DIGITAL DTS ES
(2-Kanal) (5.1-Kanal) (5.1-Kanal) (6.1-Kanal)* (6.1-Kanal)*
Programmgruppe
7 | ENTERTAINMENT Game _ _ _ _

Classical/Opera

8 | CONCERT VIDEO
Pop/Rock _—_ —_— [ -
Mono Movie _—_ —_— [ -
9 TV THEATER
Variety/Sports _—_ —_— R -

10| MOVIE THEATER 1

70 mm Spectacle

DGTL Spectacle

DTS Spectacle

Spectacle 6.1

Spectacle ES

70 mm Sci-Fi

DGTL Sci-Fi

DTS Sci-Fi

Sci-Fi 6.1

Sci-Fi ES

11| MOVIE THEATER 2

70 mm Adventure

DGTL Adventure

DTS Adventure

Adventure 6.1

Adventure ES

70 mm General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal _ _ _ _
PRO LOGIC
Enhanced _ _ _ _
_ Normal _ Matrix 6.1 _
12| DOLBY DIGITAL
_ Enhanced _ Enhanced 6.1 _
_ _ Normal _ ES
DTS DIGITAL SUR
_ _ Enhanced _ Enhanced ES

* Der Matrix-Decoder ist eingeschaltet.

m Programmgruppen 7 (Spiel (Game))~9

Dies sind Sound-Feld-Programme fiir Audio/Videoquellen.

m Programmgruppen 10~12

Ideal fur die Reproduktion eines Filmprogramms, das mit Dolby Surround, Dolby Digital oder DTS codiert ist. Wenn das riditeste mi
Kanal Digital Surround kodierte Filmprogramm eingegeben wird, kénnen Sie unter Verwendung des internen Matrix-Dekodierers die
volle 6.1-Kanal Reproduktion geniel3en.

PRO LOGIC funktioniert, wenn es sich bei dem Eingangssignal um ein Analog- oder PCM-Signal oder ein in zwei Kanélen codiertes
Dolby Digital Signal handelt.

DOLBY DIGITAL funktioniert, wenn das Eingangssignal mit Dolby Digital mit mehr als zwei Kanalen codiert ist.

DTS DIGITAL SUR funktioniert, wenn das Eingangssignal mit DTS codiert ist.

Hinweis:
» Kein Ton wird von den Hauptlautsprechern ausgegeben, wenn eine monaurale Quelle mit den Sound-Feld-ProgrammgruppeanTe($ pietl (G
8 bis 12 wiedergegeben wird.



CINEMA-DSP

Unterhaltung (Entertainment)
m Spiel (Game)

Programmgruppe 7

Dieses Programm bietet die Tiefe und das raumliche Gefuihl des
Sounds von Videospielen.

Konzertvideo (Concert Video)
m Klassik/Oper (Classical/Opera)

Programmgruppe 8

m Pop/Rock

Dieses Programm bietet exzellente Tiefe der Gesangstimme und
gesamte Klarheit durch Begrenzung von tiberméaRigem Nachhall.
Das Surround-Sound-Feld ist relativ schwach, reproduziert aber
den Sound anhand der in einer Konzerthalle gesammelten Daten
sehr schon.

Dieses Programm produziert eine enthusiatische Atmosphére und
vermittelt Ihnen das Geflhl, bei einem tatsachlichen Jazz- oder
Rockkonzert dabei zu sein.

TV-Theater (TV Theater)
m Mono-Film (Mono Movie)

Programmgruppe 9
m Verschiedenes/Sport (Variety/Sports)

Obwohl dieses Presence-Sound-Feld relativ schmal ist,
verwendet das Surround-Sound-Feld ein Klangumfeld einer
grof3en Konzerthalle. Mit diesem Programm kdnnen Sie
verschiedene Fernsehprogramme wie Nachrichten, Shows und
Musik- oder Sportprogramme genief3en.

Dieses Programm ist fur die Reproduktion einer monauralen
Videoquelle (wie zum Beispiel alte Filme) vorgesehen. Das
Programm produziert den optimalen Nachhall, um nur mit dem
Presence-Sound-Feld die nétige Klangtiefe zu kreieren.

yasinag

Filmtheater 1 (Movie Theater 1) Programmgruppe 10

m Spectacle

m Zukunftsfilme (Sci-Fi)

Dieses Programm kreiert ein extrem breites Klangfeld eines 70
mm Filmtheaters. Es reproduziert genau die Klangquelle in allen
Details, wodurch das Video und die Sound-Felder unglaublich
realistisch werden. Dieses Programm ist ideal fur jede Dolby
Surround Videoquelle geeignet (besonders fir grof3e
Filmproduktionen).

Filmtheater 2 (Movie Theater 2)

Dieses Programm reproduziert besonders klar den weiten und
sich ausdehnenden Raum der Tonspuren der neuesten
Zukunftsfilme.

Programmgruppe 11

m Abenteuer (Adventure)

Dieses Programm ist ideal fiir die prazise Reproduktion des
Sounds der neuesten 70 mm Filme mit Mehrkanal-Tonspur
geeignet. Die Sound-Felder werden an die der modernsten
Filmtheater angeglichen, sodass der Nachhall des Sound-Feldes
selbst moglichst begrenzt wird.

Dolby/DTS Surround

Allgemeines (General)

Dieses Programm dient fur die Reproduktion von 70 mm und
anderen Filmen mit Mehrkanal-Tonspur und zeichnet sich durch
ein weiches und ausgedehntes Sound-Feld aus. Das Presence-
Sound-Feld ist relativ schmal. Es dehnt sich raumlich rund um
und bis zu dem Bildschirm aus, wodurch der Effekt der
Konversationen eingeschrankt wird, ohne an Klarheit zu
verlieren.

Programmgruppe 12

m Normal/Matrix 6.1/ES

Der eingebaute Decoder reproduziert genau den Sound und die
Klangeffekte von den Signalquellen. Der hoch effiziente
Decodierprozess verbesserte das Ubersprechen und die
Kanaltrennung und macht die Positionierung des Sounds glatter
und genauer.

In diesem Programm wird kein DSP-Effekt angelegt.

Betonung/6.1/ES (Enhanced/6.1/ES)

Dieses Programm simuliert mehrere Surround-
Lautsprechersysteme von 35 mm Filmtheatern auf ideale Weise.
Die Dolby Surround Decodierung und die digitale Sound-Feld-
Verarbeitung kreieren prazise Effekte, ohne die Orientierung des
Original-Sounds zu andern. Die von diesem Sound-Feld
erzeugten Surround-Effekte umschlingen den Betrachter auf
naturliche Weise von hinten nach links und rechts und gegen den
Bildschirm.
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DSP-Parameter

Sie kdnnen mit den voreingestellten Parametern gute Klangqualitét genief3en. Obwohl Sie die anfanglichen Einstellungert nicht &nd
mussen, kénnen Sie manche der Parameter modifizieren, um besser zu der Eingangsquelle oder zu lhrem Hérraum zu passen.

Anderung der Parametereinstellungen

PARAMETER

D Stellen Sie deRPARAMETER/SET MENU -Schalter der Fernbedienung auf
PARAMETER.

SET MENU

-
2 Schalten Sie lhren Videomonitor ein und driicken Si€DtNeSCREEN-
Taste, um das vollstandige Display zu wéhlen.

3 Wabhlen Sie das Sound-Feld, das Sie einstellen mochten.

Programmtyp (Unterprogramm)
Programmbezeichnung

Programm-Nr.

4 Driicken Sie di¢’- oder2-Taste, um den entsprechenden Parameter zu
wahlen.

5 Dricken Sie die- oder—Taste, um den Wert des Parameters zu andern.

Wenn Sie den Parameter auf einen Wert einstellen, der von dem werksseitig
eingestellten Wert abweicht, erscheint ein Asteriskus neben der Bezeichnung
des Parameters am Monitorbildschirm.

| B8 Wiederholen Sie die obigen Schritte 3 bis 5, um ggf. andere Parameter des
| Programms zu andern.

Cursor Parameter

Beispiel fur die Verwendung des ROCK

CONCERT-Programms

Beschreibung der Parameter

Sie kdnnen die Werte bestimmter digitaler Sound-Feld-Parameter so einstellen, dass die Sound-Felder in Ihrem Horraumenaderum g
kreiert werden. Nicht alle der folgenden Parameter sind in jedem Programm enthalten.

INIT. DLY (Anfangliche Verzégerung)
[P. INT. DLY fir das Prasenz-Sound-Feld]

Funktion..............

Steuerungsbereich 1 — 99 msek.

Dieser Parameter andert den wahrgenommenen Abstand von dem Quellensound, indem die Verzégerung zwischen
dem direkten Sound und der ersten vom Hoérer wahrgenommenen Reflexion eingestellt wird.

Beschreibung ...... Je kleiner der Wert, umso néher erscheint der Quellensound zum Hérer. Je groRer der Wert, umso gnbBer erschei

wahrgenommene Entfernung. Fir einen kleinen oder groRen Raum sollten Sie diesen Parameter auf einen kleinen bzw
groRen Wert einstellen.

/Quellensound

Zeitliche
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DSP-Parameter

ROOM SIZE
[P. ROOM SIZE fir das Prasenz-Sound-Feld]

Funktion

Steuerungsbereich 0.1 — 2.0

.............. Dieser Parameter stellt die wahrnehmbare GréRRe des Surround-Sound-Feldes ein. Je groRer der V§Ber umso gr
wird das Surround-Sound-Feld.

Beschreibung ...... Da der Sound wiederholt in einem Raum reflektiert wird, kommt es mit zunehmender GroRe der Halle dazu, dass d

Zeit zwischen dem urspriingliche reflektierten Sound und den nachfolgenden Reflexionen zunimmt. Durch Steuerung
der Zeit zwischen den reflektierten Sounds, konnen Sie die wahrnehmbare GroRe des virtuellen Saales &ndern. Falls
Sie diesen Parameter von 1 auf 2 &ndern, wird die wahrzunehmende Lange des Raumes verdoppelt.

Quellensound

Zeitliche
Reflexionen

Pegel
Pegel
Pegel

Zeit Zeit Zeit

S I ]>>>>>)))>>.

< »
<

Kleiner Wert = 0.1

Quellensound

yasinag

Grof3er Wert = 2.0

LIVENESS Steuerungsbereich 0 — 10

Funktion.............. Dieser Parameter stellt das Reflexionsvermégen der virtuellen Wande in der Halle ein, indem didbiditegdes
der frihzeitigen Reflexionen geéndert wird.

Beschreibung ......

Die frihzeitigen Reflexionen einer Klangquelle klingen in einem Raum mit akustisch absorbierenden Wandflachen
viel schneller ab als in einem Raum mit stark reflektierenden Wénden. Ein Raum mit akustisch absorbierenden Flacher
wird als “tot” bezeichnet, wogegen ein Raum mit stark reflektierenden Flachen als “lebendig” eingestuft wird. Der

LIVENESS-Parameter lasst Sie die Abklingrate der friihzeitigen Reflexionen und damit die “Lebendigkeit” des
Raumes einstellen.

/Quellensound

1 1 1
1 1 1 Lebendig
o ! o ! 3!
o | o | of |
! o] 4
1 1 1
Zeit Zeit Zeit
\ \ \9 /,
Quellensound \\\\ ‘, \\\\ //// \\\\ ////
J / > N
-2 / ® 73 ‘® % / A
Schwach Stark
reflektierter Sound reflektierter Sound

& n
«

»
Kleiner Wert = 0 GrofRer Wert =10

S. DELAY (Surround-Verzégerung)

Funktion

Steuerungsbereich 0 — 49 msek. (Der Bereich hangt von dem Digitalformat ab.)

.............. Dieser Parameter stellt die Verzégerung zwischen dem direkten Sound und der ersten Reflexion iuddm Surro
Sound-Feld ein.

S. INIT. DLY (Anfangliche Surround-Verzégerung)

Funktion

Steuerungsbereich 1 — 49 msek.

.............. Dieser Parameter stellt die Verzégerung zwischen dem direkten Sound und der ersten Reflexion de3ehtardrmd

Sound-Feldes ein. Sie kdnnen diesen Parameter nur dann einstellen, wenn mindestens zwei vordere Kanale und zwei
hintere Kanale verwendet werden.

S. ROOM SIZE (Surround-Raumgrol3e)

Funktion

Steuerungsbereich 0.1 — 2.0
.............. Dieser Parameter stellt die wahrnehmbare GréRRe des Surround-Sound-Feldes ein.
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S. LIVENESS (Surround-Lebendigkeit) Steuerungsbereich 0 —10

Funktion.............. Dieser Parameter stellt das wahrnehmbare Reflexionsvermdgen der virtuellen Wande in dem Surrourid-8aund-Fe

RC. INIT. DLY (Anfangliche Verzdgerung des hinteren Center-Sound-Feldes) Steuerungsbereich 1 — 49 msek.

Funktion.............. Dieser Parameter stellt die Verzégerung zwischen dem direkten Sound und der ersten Reflexion iredem hinte
Center-Sound-Feld ein.

RC. ROOM SIZE (Hintere Center-Raumgrof3e) Steuerungsbereich 0.1 — 2.0
Funktion.............. Dieser Parameter stellt die wahrnehmbare GroRRe des hinteren Center-Sound-Feldes ein.
RC. LIVENESS (Hintere Center-Lebendigkeit) Steuerungsbereich 0 — 10
Funktion.............. Dieser Parameter stellt das wahrnehmbare Reflexionsvermdgen der virtuellen Wand des hinteren CdfatteSound
ein.
REV. TIME (Widerhallzeit) Steuerungsbereich 1.0 — 5.0 sek.
Funktion.............. Dieser Parameter stellt die Zeitspanne ein, die fur ein Abklingen des dichten, nachfolgenden WidwthalrESo

60 dB (bei 1 kHz) bendétigt wird. Dadurch wird die wahrnehmbare Grof3e des akustischen Umfeldes lber einen extrem
weiten Bereich geéndert.

Beschreibung ...... Stellen Sie eine langere Widerhallzeit fir “tote” Signalquellen und Hérraum-Umfelder und eine kiirzerdz@iderha
fur “lebendige” Signalquellen und Hérraum-Umfelder ein.

Quellensound

Widerhall Widerhall
: : — Zeitliche Reflexionen
1
i 60 dB i 60 dB
i i
] ]
e ! [ —
Widerhallzeit Widerhallzeit Widerhallzeit
Quellensound Kurzer Widerhall Langer Widerhall
N
- “ | | o ¥« | |e \\L‘i’«/w
4 A AN
Kleiner Wert‘: 1.0 GroEe:r Wert = 5.0
REV. DELAY (Widerhallverzégerung) Steuerungsbereich 0 — 250 msek.
Funktion.............. Dieser Parameter stellt die Zeitdifferenz zwischen dem Beginn des direkten Sounds und dem Beginhalkss Wide

ein.

Beschreibung ...... Je groRer der Wert, umso spater beginnt der Widerhall. Ein spéaterer Widerhall sorgt fur ein Feld, édas lhnen d
Eindruck vermittelt, in einem gréf3eren akustischen Umfeld zu sein.

T Quellensound
[
o 1
1
(dB) 1
]
1
! x
H 60 dB
1
1
! Widerhall
! Zeit
Widerhallverzégerung Widerhallzeit



DSP-Parameter

REV. LEVEL (Widerhallpegel) Steuerungsbereich 0 — 100 %

Funktion.............. Dieser Parameter stellt die Lautstarke des Widerhalls ein.
Beschreibung ...... Je groRer der Wert, umso starker wird der Widerhall.

/ Quellensound

I
1
]
]
1
1
@ 1
E’ : Widerhallpegel
i
1
1
1
1
1
1 .
Zeit
CT. DELAY (Center-Verzégerung) Steuerungsbereich 0 — 50 msek.
Funktion.............. Diese Parameter stellen die Tonverzdgerung jedes Kanals im 8-Kanal-Stereo-Modus ein.
W)
LS. DELAY (Linke Surround-Verzdégerung) Steuerungsbereich 0 — 50 msek. [
(%]
Funktion.............. Diese Parameter stellen die Tonverzégerung jedes Kanals im 8-Kanal-Stereo-Modus ein. S
RC. DELAY (Hintere Center-Verzégerung) Steuerungsbereich 0 — 50 msek.
Funktion.............. Diese Parameter stellen die Tonverzégerung jedes Kanals im 8-Kanal-Stereo-Modus ein.
RS. DELAY (Rechte Surround-Verzbgerung) Steuerungsbereich 0 — 50 msek.
Funktion.............. Diese Parameter stellen die Tonverzdgerung jedes Kanals im 8-Kanal-Stereo-Modus ein.
FL. DELAY (Vordere linke Verzégerung) Steuerungsbereich 0 — 50 msek.
Funktion.............. Diese Parameter stellen die Tonverzdgerung jedes Kanals im 8-Kanal-Stereo-Modus ein.
FR. DELAY (Vordere rechte Verzdgerung) Steuerungsbereich 0 — 50 msek.
Funktion.............. Diese Parameter stellen die Tonverzdgerung jedes Kanals im 8-Kanal-Stereo-Modus ein.

Rtickstellen der werksseitig voreingestellten Werte

m Rickstellen eines Parameters auf den werksseitig voreingestellten Wert

Wahlen Sie den Parameter, den Sie zurlickstellen méchten. Danach halterSaldre-Taste gedriickt, bis der Wert voriibergehend
an dem werksseitig voreingestellten Wert anhélt. (Der Asteriskus erscheint neben der Parameterbezeichnung am Videomonitor.)

m Rickstellen aller Parameter auf die werksseitig voreingestellten Werte

Verwenden Sie das SET MENU, um alle Parameterwerte aller DSP-Programme innerhalb der gewahlten Gruppe auf die werksseitig
voreingestellten Werte zurtickzustellen. Diese Operation stellt alle Parameterwerte aller DSP-Programme innerhalb diemefr di@uppe
werksseitig voreingestellten Werte zurick.

Hinweise:
» Die verfugbaren Parameter kénnen vielleicht auf mehr als einer OSD-Seite fir die gleichen Programme angezeigt werderdi&) Seitercizu
blattern, driicken Sie dié- oderA-Taste.

* Wenn der Schriftzug “MEMORY GUARD!” am Bildschirm erscheint, ist die Speicherschutzfunktion eingeschaltet, sodass SimeieriRarte
nicht &ndern kdnnen. Schalten Sie die Speicherschutzfunktion unter Verwendung des SET MENU aus.
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Storungsbeseitigung

Sehen Sie in der folgenden Tabelle nach, wenn dieses Gerat nicht richtig funktioniert. Falls das auftretende ProblegeimieirTabelle nicht aufgefiihrt ist oder die
vorgeschlagenen Abhilfen nicht helfen, schalten Sie die Stromversorgung aus und wenden Sie sich an Ihren Fachh&ndfesrodenahei Kundendienst.

Nachdem dieser Verstérker einem starken elektrischen Schlag (wie zum Beispiel Blitzschlag oder hohe statische Elekfeiétit) @i fehlerhaft bedient wurde,
funktioniert er vielleicht nicht richtig. In einem solchen Fall schalten Sie die Stromversorgung aus, ziehen Sie den NedtestkekeSie ihn nach etwa 30 Sekunden wieder in
die Steckdose und beginnen Sie erneut mit dem Betrieb.

Allgemeines

Problem

Mégliche Ursache Abhilfe

Dieser Verstarker wird nicht
eingeschaltet, wenn Sie die

oder kehrt bald nach dem
Einschalten der
Stromversorgung plétzlich in

Der Netzstecker ist nicht oder nur teilweise in Stecken Sie den Netzstecker richtig an.
die Netzdose eingesteckt.

STANDBY/ON-Taste driicken  per|\PEDANCE SELECTOR-Wahler an der Stellen Sie den Schalter richtig auf eine Position

Rickseite ist nicht richtig eingestellt. (abhéngig von lhren Lautsprechern), wéahrend sich

dieser Verstarker in dem Bereitschaftsmodus befindglet.

den Bereitschaftsmodus zuriick Pi€ Schutzschaltung wurde aktiviert. Achten Sie darauf, dass alle Lautsprecherkabel

beriihren, und schalten Sie danach das Geréat wieder ein.

richtig an diesen Verstarker und an die Lautsprec¢her
angeschlossen sind und die einzelnen Drahte nur die
entsprechenden Schraubklemmen beriihren.
Brumm Es liegt ein fehlerhafter Kabelanschluss vor.  Schlie3en Sie die Stecker der Audiokabel richtig an. Fallg dag g
Problem weiterhin besteht, ist vielleicht ein Kabel defekt. %
Der Plattenspieler ist nicht an die SchlieRBen Sie das Erdungskabel lhres Plattenspielers [=a
Erdungsklemme (GND) angeschlossen. an die Erdungsklemme (GND) dieses Verstarkers gn.
Kein Ton oder kein Bild Die Lautstarke ist zu niedrig eingestellt. Stellen Sie die Lautstarke hoher ein.
Es liegt ein fehlerhafter oder falscher AnschlusSchlieRen Sie die Komponente richtig an. Falls das
der Eingénge oder Ausgénge vor. Problem weiterhin besteht, sind vielleicht die Kabel defekt.
Falsche Eingangsquelle. Wahlen Sie die geeignete Eingangsquelle mit dem
INPUT-Wahlschalter.
Dieser Verstarker ist auf den DTS- Driicken Sie digNPUT MODE-Taste, um einen
Eingangsmodus geschaltet. anderen Eingangsmodus zu wahlen.
Andere als PCM-Audio-, Dolby Digital oder DTS- Geben Sie eine Signalquelle wieder, deren Signale
codierte Digitalsignale werden durch die Wiedergabe dieses Geréat reproduzieren kann.
einer CD-ROM usw. an diesem Gerét eingespeist.
Kein Bild Die Quellenkomponentist unter Verwendung eines Schliel3en Sie di€ VIDEO MONITOR OUT-
S-Videokabels an dieses Gerét angeschlossen, abeBeshsen dieses Geréates an die S-Video-
besteht keine S-Videoverbindung zwischen diesem Eingangsbuchsen des Fernsehers an oder trennen|Sie
Verstarker und Ihrem Videomonitor. das S-Videokabel von der Quellenkomponente ab.
Kein Ton von einer Seite. Es liegt ein fehlerhafter Kabelanschluss vor. SchlieBen Sie alle Kabel richtig an. Falls das Problem
weiterhin besteht, sind vielleicht die Kabel defekt.
Der Lautstarkepegel kann mit Die MUTE-Taste ist eingerastet. Drehen Sie deWWOLUME-Regler auf Minimum, geben
demVOLUME-Regler nicht Sie dieMUTE-Taste durch erneutes Driicken frei, um
sehr viel erhéht werden. die stummgeschalteten Audiosignale wieder
einzuschalten, und stellen Sie die Lautstarke wieder |ein.
Die an dieMD/TAPE OUT- oderCD-R OUT-  Schalten Sie die Stromversorgung der Komponepte
Buchsen dieses Gerates angeschlossene ein.
Komponente ist ausgeschaltet.
Der Ton verstummt plotzlich.  Die Schutzschaltung wurde auf Grund eines  Uberpriifen Sie, dass délPEDANCE SELECTOR-
Kurzschlusses usw. aktiviert. Wabhlschalter auf die richtige Position eingestellt ist, und
schalten Sie danach das Gerét wieder ein.
Uberpriifen Sie, dass die Lautsprecherkabel sich nicht gegerfseitig

Der SLEEP-Timer wird aktiviert. Geben Sie die Funktion des SLEEP-Timers frei.

Der Sound ist stummgeschaltet. Driicken Sie didMUTE-Taste oder eine beliebige
Bedienungstaste dieses Geréts, um die Stummschaltung
freizugeben, und stellen Sie die Lautstérke ein.

Kein Ton kommt von den
Effekt-Lautsprechern.

Der Effekt ist ausgeschaltet. Driicken Sie di€FFECT-Taste, um den Effekt-
Sound einzuschalten.

Ein Dolby Surround oder DTS-decodiertes Sound/ahlen Sie ein anderes Sound-Feld-Programm.
Feld-Programm wird mit Material verwendet, das
nicht mit Dolby Surround oder DTS codiert ist.

Kein OSD am Videomonitor.

DISPLAY OFF ist gewahlt. Wahlen Sie “Full Display” oder “Short Display”.

BLUE BACK ist in DISPLAY SET auf OFF gestellt. Wahlen Sie “AUTO”.

63



64

Stérungsbeseitigung

Problem Méogliche Ursache Abhilfe

Kein Ton kommt von den PRO LOGIC/Normal, DOLBY DIGITAL/ Wahlen Sie ein anderes Sound-Feld-Programm.
vorderen Effekt-Lautsprechern. Normal oder DTS DIGITAL SUR./Normal des
DSP-Programms 12 ist gewahlt.

Der vordere Pegel ist auf Minimum gestellt. ~ Stellen Sie den Pegel der vorderen Effekt-
Lautsprecher ein.

Der Posten 1F. FRNT EFCT in dem SET Wabhlen Sie “YES”.
MENU ist auf “NONE” gestellt.

Kein Ton kommt von dem Der Posten 1A. CENTER SP in dem SET Wahlen Sie den richtigen Modus fir Ihren Cente
Center-Lautsprecher. MENU ist auf “NONE” gestellt. Lautsprecher.
Eines der HiFi-DSP-Sound-Feld-Programme Wahlen Sie ein anders Sound-Feld-Programm.
(1 bis 7 (ausgenommen “Game”)) ist gewabhilt.

Die Eingangssignale einer mit Dolby Digital Beachten Sie die Bedienungsanleitung der
oder DTS codierten Signalquelle schlieRen  gegenwaértig wiedergegebenen Signalquelle.
keine Signale fiir den mittleren Kanal ein.

Kein Ton kommt von den Die Pegel der rechten und linken hinteren Erhohen Sie den Pegel der rechten und linken
hinteren Effekt-Lautsprechern. Lautsprecher sind auf Minimum gestelit. hinteren Lautsprecher.

Eine Mono-Signalquelle wird mit dem Sound- Wahlen Sie ein anderes Sound-Feld-Programm.
Feld-Programm 12 wiedergegeben.
Kein Ton von dem Subwoofer. Der Posten 1E. LFE/BASS OUT in dem SET MENUW&hlen Sie “SWFR” oder “BOTH".
ist auf “MAIN” gestellt, wenn eine Dolby Digital
oder DTS-codierte Software wiedergegeben wird.
Der Posten 1E. LFE/BASS OUT in dem SET MENUWahlen Sie “BOTH".
ist auf “SWFR” oder “MAIN" gestellt, wenn eine
2-Kanal codierte Software wiedergegeben wird.
Schlechte Bassreproduktion.  Der Posten 1E. LFE/BASS OUT indem SET  Wabhlen Sie “MAIN".
MENU ist auf “SWFR” oder “BOTH” gestellt und
Ihre System verfugt nicht Gber einen Subwoofer.

erhoht werden oder der Ton ist Buchsen dieses Gerates angeschlossenen  ein.
verzerrt. Komponente ist ausgeschaltet.

Die DSP-Parameter und manch®er Posten 15. MEMORY GUARD in dem SEWahlen Sie “OFF".
anderen Einstellungen an dieseENU ist auf “ON” gestellt.

Verstarker kénnen nicht

geandert werden.

Dieser Verstérker arbeitet nicht Der interne Mikrocomputer wurde durch einen Ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab

Blitzschlag oder GberméRige statische an.
Elektrizitat) oder durch eine Stromversorgung
mit zu niedriger Spannung eingefroren.

ein an diesen Verstarker Digitalbuchsen an diesen Verstarker Buchsen aus.
angeschlossenes Tonbandgeratangeschlossen.

oder durch einen Videorecorder

nicht aufgezeichnet werden.

“CHECK SP WIRES!” erscheint Die Lautsprecherkabel sind kurzgeschlossen. Achten Sie darauf, dass alle Lautsprecherkabel

am Display. richtig angeschlossen sind.

Es kommt zu Rauschstérungen Dieses Gerét ist zu nahe an der betroffenen  Stellen Sie dieses Gerét weiter entfernt von der
an einem TV oder Tuner in der Komponente angeordnet. betroffenen Komponente auf.

Néhe.

Der Klang wird verschlechtert, Die Stromversorgung dieses Verstarkers ist  Schalten Sie die Stromversorgung dieses
wenn mit den Kopfhorern zur  ausgeschaltet. Verstarkers ein.

Wiedergabe eines an diesen
Verstarker angeschlossenen CD-
Players oder Cassettendecks

gehort wird.

“INPUT DATA ERROR” Ein nicht standardisierte Quelle wird wiedergegeberUberpriifen Sie die Quelle, oder schalten Sie die
erscheint am Display und kein oder die fur die Wiedergabe verwendete Quellenkomponente aus und danach wieder ein.
Ton kann gehdrt werden. Quellenkomponente arbeitet nicht richtig.

Eine Signalquelle kann durch  Die Signalquelle ist nur unter Verwendung derFuhren Sie zusatzliche Anschlisse an die Analog

Die Wahl des Ausgangsmodus fiir jeden KanaWahlen Sie den entsprechenden Ausgangsmodus fiir
(MAIN, CENTER oder REAR) in dem SET  jeden Kanal, beruhend auf der Gro3e der
MENU stimmt nicht mit lhrer Lautsprecher und lhrer Konfiguration.
Lautsprecherkonfiguration tberein.

Der Lautstarkepegel kann nicht Die Stromversorgung der an ddC OUT- Schalten Sie die Stromversorgung der Komponepte

richtig. elektrischen Schlag (wie zum Beispiel und schlie3en Sie in nach etwa einer Minute wiefder



Stérungsbeseitigung

Fernbedienung

Problem

Mégliche Ursache Abhilfe

Die Fernbedienung arbeitet
nicht.

Die Batterien sind verbraucht. Erneuern Sie die Batterien und driicken Sie den
RESET-Knopf im Batteriefach.

Der interne Mikrocomputer ist “eingefroren”.  Driicken Sie deRRESET-Knopf im Batteriefach.

nicht richtig.

Die Fernbedienung funktioniert Falscher Abstand oder Winkel. Die Fernbedienung funktioniert in einem maximal

Bereich von 6 m und mit nicht mehr als 30 Grad
Abweichung von der Mittellinie der Fronttafel.

Direkten Sonnenlicht oder Beleuchtung (wie Andern Sie die Position dieses Verstarkers.
zum Beispiel eine Inverter-Leuchtstofflampe) ist

auf den Fernbedienungssensor dieses

Verstérkers gerichtet.

Der interne Mikrocomputer ist “eingefroren”.  Driicken Sie deRRESET-Knopf im Batteriefach.

neuen Funktionen. (Der
TRANSMIT-Indikator leuchtet
oder blinkt nicht.)

Die Fernbedienung “lernt” keine Die Batterien dieser Fernbedienung und/oder Erneuern Sie die Batterien (und driicken Sie den

der anderen Fernbedienung sind zu schwach. RESET-Knopf im Batteriefach).

Der Abstand zwischen den beiden Ordnen Sie die Fernbedienungen im richtigen
Fernbedienungen ist zu grof3 oder zu klein.  Abstand an.

Die Signalcodierung oder -modulation der Lernen ist nicht méglich.
anderen Fernbedienung ist nicht kompatibel mit
dieser Fernbedienung.

Die Speicherkapazitéat ist voll. Weiteres Lernen ist nicht méglich, ohne vorher
unnotige Funktionen zu l6schen.

Der interne Mikrocomputer ist “eingefroren”.  Driicken Sie deRRESET-Knopf im Batteriefach.

das Einstellen der Lautstarke

einen Moment, bevor sie
stoppen.

Kontinuierliche Funktionen wie Der Lernprozess ist unvollstandig. Halten Sie die Funktionstaste an der anderen

werden erlernt, arbeiten aber nur

Fernbedienung gedriickt, bis AdRANSMIT -
Indikator langsam zu blinken beginnt.

en
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Technische Daten

Audioteil Videotell
Minimale effekt. Ausgangsleistung pro Kanal VIAEOSIGNA ....eeeeiiieieie et PAL
20 Hz bis 20 kHz, 0,02% Klirr, 8 Ohm [Modelle fur China und allgemeine Gebiete] ............. NTSC/PAL
MAIN L/R, CENTER’ REAR L/R, REAR CENTER ...100 W Bildaustastsynchron-Videosignalpege ...........cccccee.... 1 Vs-s/75 Ohm
1 kHz, 0,05% Klirr ] .
FRONT L/R oo 25 \§-Videosignalpegel
gelle far all ) bi d Chi Y e et 1 Vs-s/75 Ohm
<M0, elle fur allgemeine Gebiete und China> G e 0,286 Vs-s/75 Ohm
Maximale Ausgangsleistung (EIAJ)
1 kHz, 10% Klirr, 8 Ohm Komponenten-Videosignalpege
MAIN L/R, CENTER, REAR L/R, REAR CENTER 135 W Y 1 Vs-s/75 Ohm
(510 L = D 35 W PBICB, PRICR ] 0,7 Vs-s/75 Ohm
DIN-Ausgangsleistung Fremdspannungsabstand ...
1 kHz, 0,7% Klirr, 4 Ohm, MAIN L/R ......cccocoveeiiiiiiieeeens 160 WFrequenzgang (MONITOR OUT)
|EC_Ausgangsle|stung KompOSIt, S'Vldeo ................................. 5Hz bIS 10 MHZ, -3 dB
1 kHz, 0,015% Kilirr, 8 Ohm, MAIN L/R ....vvvveveveveverernan, 115w Komponenten ..., Gleichstrom bis 30 MHz, -3 dB
Dynamische Ausgangsleistung (IHF) AIIgemeines
8/6/4/2 Ohm, MAIN L/R ......ccccvvvvieveiieneeeeee. 140/170/220/320 W
« Netzspannung und -frequenz
Dampfungsfaktor R . .
: [Modelle fir Europa und Grof3britannien]
_20 Hz bis 20 kHz, 8. ONM, MAINL/R oo 200 oder mehr Wechselstrom 230 V, 50 Hz
Leistungsbandbreite [Modelle fir China und allgemeine Gebiete]
50 W, 0,08% Kilirr, 8 Ohm, MAIN L/R ............ 10Hz bis50kHz ... Wechselstrom 110/120/220/240 V, 50/60 Hz
Frequenzgang LeiStungSaufNaNMe ..........cccoveveveveeeeeeieeeeee e 480 W
CD an MAIN L/R ..o, 10 Hz bis 100 kHz, =3 dB  BereitSChaftSMOTUS ... ....voveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeee e 1,2 W
Gesamiklirrfaktor Kaltgeratesteckdosen (insgesamt max. 100 W)............. 3 (geschaltet)
20 Hz bis 20 kHz, 50 W, 8 Ohm, MAIN L/R .............c..... 0,015% [Modell fiir GroRbritannien]...........cccoevevevevereeennns, 1 (geschaltet)
Fremdspannungsabstand (IHF-A Netzwerk) Abmessungen (B X H X T) ovvvveeveveieieieeenennen 449 x 191 x 468 mm
CD (250 mV Eingang kurzgeschlossen) an MAIN L/R, .
EFFECT QUSQESCNAILEL .......oooooooooooooeooeoeoosoeo 100 9§W|cht ..................................................................................... 22 kg
PHONO (5 mV Eingang kurzgeschlossen) an MAIN L/R, ZUDENOK i Fernbedienung
EFFECT ausgeschaltet ..........cccccvveviiiiiiieiie e 86 dB Batterien
Kurzanleitung
Restrauschen (IHF-A Netzwerk) N :
. Aufkleber fur Seitenwand
MAIN L/R oo 1 \%
/ 50 WV oder weniger [Modell fir EUropa] ......cccovvvvereeeiiiiiiieeeeeiiieee e Netzkabel
Kanaltrennung (1 kHz/10 kHz)
CD (5,1 kOhm abgeschlossen) an MAIN L/R .......... 60 dB/45 dB Anderungen der technischen Daten ohne Vorankiindigung
Klangregler (MAIN L/R) vorbehalten.
Anhebung/Absenkung der Basse ...........ccccvveveeeennns +10 dB/50 Hz
Anhebung/Absenkung der Hohen ........................ +10 dB/20 kHz
Erweiterung der BESSe .........coevvivviiieeeiiec e +6 dB/60 Hz
PHONES-AUSQANG ......ovviieeiiiiiieee e 150 mV/100 Ohm
Eingangsempfindlichkeit
CD USW. ittt 150 mV/47 kOhm
[ [ ] N 2,5 mV/47 kOhm
N N N SRR 1 V/47 kOhm
Ausgangspegel
= OO 1 U N N 150 mV/1 kOhm
PRE OUT oot 1V/1,2 kOhm
SUB WOOFER ....ccooiiiiiieciee e 4 V/1,2 kOhm
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Las noga igenom bruksanvisningen for att garantera den allral8 Innan du flyttar pa denna enhet, tryck pA STANDBY /ON for

basta prestation. Forvara bruksanvisningen pa ett sakert stélle
dér du alltid hittar den.

Installera denna enhet pa en val ventilerad, kall, torr och ren

att stélla denna enhet i beredskapslage och koppla sedan
natkontakten ur vaggen.

ur

plats med minst 30 cm dppet ovanfor, 20 cm till hdger och
vanster samt minst 10 cm baktill s& att luft kan cirkulera kring
den - placera den borta fran direkt solljus, varmekallor,
vibrationer, damm, fukt och / eller kyla.

Denna produkt kopplas inte ur fran det elektriska natet sa lar
som produkten &r ansluten till ett natuttag, inte ens nar stroni
slas av. Produkten kopplas istallet om till vilolage. Den &r
designad att forbruka mycket lite strém i vilolaget.

ge
men

Stall denna enhet en bit bort fran annan elektrisk utrustning,
motorer eller transformatorer. For att férhindra brand eller
elstot ska du inte placera den pa en plats som utsétts for regn,
vatten och / eller annan typ av vétska.

Utsétt inte enheten for plotsliga temperaturforandringar frén
kallt till varmt och stéll den inte i en omgivning med hog
luftfuktighet (dvs. i ett rum med luftfuktare) detta for att tillse
att kondens inte bildas inuti den vilket kan férorsaka elstot,
brand, skada pa enheten och / eller personskada.

Ovanpa denna enhet ska man inte stalla :

Andra komponenter eftersom dessa kan skada och / eller
missfarga denna enhets yta.

Brinnande foremal som tex. ett ljus eftersom det kan
fororsaka brand, skada pa enheten och / eller personskada
Behallare med vatska eftersom detta kan férorsaka elstot
och / eller skada pa enheten.

00 [eorev]

DIGITAL

DIGITAL

SURROUND

Téack inte éver denna enhet med tidning, duk, gardin e.dyl. s& Upphovsrétt 1996 Digital Systems, Inc. Med ensamrtt.

att du hindrar varmeutstralningen. Om temperaturen i enheten
stiger kan det fororsaka brand, skada pa enheten och / eller

Tillverkas under licens fran Dolby Laboratories. Dolby, AC-3, Pro

Logic och dubbel D-kénnetecknet &r varuméarken som registrerats
av Dolby Laboratories, Inc.
Confidential, Unpublished Works. 1992-1997 Dolby Laboratories,
Inc. Med ensamrétt.

Tillverkas under licens fran Digital Theater Systems, Inc. Patentnr.
5.451.942 i USA. Andra varldsomfattande patenter har registrerats
och ar under behandling. DTS, DTS Digital Surround och DTS ES
ar varumarken som registrerats av Digital Theater Systems, Inc.

personskada.
Koppla inte in i vagguttaget innan alla anslutningar gjorts.

Lat inte enheten sta upp och ner. Den kan da bli for het vilket
kan férorsaka skada.

Anvand aldrig vald for att manipulera kontroller, knappar och
eller sladdar.

Nar du kopplar ut nétsladden fran vaggen ska du alltid halla i
kontakten och inte i sladden.

Rengor inte denna enhet med kemiska rengdringsmedel efters
detta kan skada dess yta. Anvand alltid en torr, ren trasa.

Endast det volttal som specificeras pa denna enhet kan

OWAROITUS

OBSERVERA

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskéllan (natet) sa lange
den ar ansluten till vgguttaget, &ven om sjélva apparaten ha
stangts av.

ADVARSEL

Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, sdlaeenge
netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa selvi
der or slukket pa apparatets afbryder.

Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttdkytkin ei irroita koko laitettg
verkosta.

som

=

Y

anvandas. Om du anvander den med ett hdgre volttal &n det
specificerade kan det férorsaka brand, skada pa enheten och /
eller personskada. YAMAHA kommer inte att ta ansvar for

skada som &r resultatet av anvandning av denna enhet med ett

hogre volttal &n det specificerade.

For att forhindra skada fran blixtnedslag ska du alltid koppla ur
den ur vaggen under aska.

Se till att frammande féremal och / eller vatska av nagot slag
inte kommer in i enheten.

Forsok aldrig modifiera eller laga enheten. Kontakta istéllet alltid
YAMAHAS egen servicepersonal nar du behover underhall. Du
ska aldrig, av nagon anledning, 6ppna enhetens hélje.

Nar du inte planerar att anvéanda enheten under en langre tid
(tex. under semestern) ska du alltid koppla ur den ur
vagguttaget.

Se till att du tittar under “Felsdkning” om du har problem innan
du drar slutsatsen att denna enhet har drabbats av felfunktion.

ATT OBSERVERA
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Presentation

= tation

Vvalkommen till den otroliga varlden av digital hemunderhallning. Denna enhet &r den mest kompletta
och avancerade av AV forstérkare. Trots att du inte kénner till vissa av de mera avancerade finesserna,
ar de enkla att anvénda. Med inbyggd, avancerad teknik som Dolby Digital och DTS kan du uppleva
samma bioljud hemma som man upplever p& moderna biografer varlden runt. For att géra
ljudupplevelsen annu béattre, har denna enhet ett antal exklusiva, forvalda, digitalt skapade ljudmiljéer
som kallas for digitala ljudfalt. Efter val av ett visst ljudfalt forflyttas du till en annan ljudmiljo, till
exempel ett utomhusstadion, en europeisk kyrka eller en mysig jazzklubb. Ta dig tid ndgra minuter och
studera narmare dessa finesser och njut av de nya upplevelser som denna enhet ger din
hemunderhallning.

Egenskaper

@ Dolby Digital och DTS avkodare

@ Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES avkodare
 Digitala ljudfalt (DSP)

@ CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP och DTS + DSP
@ Virtual CINEMA DSP och HP CINEMA DSP
 Mangsidig fiarrkontroll

@ Inbyggd 8-kanals slutsteg

Forberedelser 3

Kontroll av innehall i forpackningSKartong ............ccocveeerrerenenereesene e seeeeeeneens 3

Iséttning av batterier i fJArrkONtroll .............cooriiiii 3

= L 651040 11 o PSPPSR 3
Reglage och funktioner 4

[ I =Ty 0 T o - SRS 4

LaTo 1= 1o (=] PP PPPR 5

[ T oT- 1 o - USSP 6

PA TFAITKONIION <....vieiiiivicie ettt ettt et e ettt e e ae e sbeeereeaeas 7



Forberedelser

Kontroll av innehall i férpackningskartong
Kontrollera att det nedanstdende finns i férpackningskartongen.

R L

Alkaliska batterier (3) (LR6)

Klistermarkering for
Natsladd skjutreglage
(Endast europeiska modeller)

@YAMAHA

Fjarrkontroll
Snabbguide

Nar du finner att det &r svart att passa in enheten i en hylla, avliagsna sidopanelerna genom att skruva ut skruvaenilistétindeke
over skruvhalen efter att ha avlagsnat skyddet baktill pa det.

Iséttning av batterier i fidrrkontroll

Satt in batterierna i fiarrkontrollen sa att plus- + och minuspolerna — vands at ratt hall enligt markningarna (+ odrifgdkaatt

Byt batterierna periodiskt. Anvand inte gamla batterier tillsammans med nya.

Anvand inte olika typer av batterier (som alkaliska batterier tillsammans med manganbatterier). L4s noga vad som sténipgédraac
beroende pa att olika typer av batterier kan se likadana ut och ha samma farg.

BYSUSAS

m Om batteribyte

Nar batterikapaciteten sjunker, forkortas fjarrstyrningsrackvidden. D4 blinkar inte
indikeringenTRANSMIT eller s& bérjar den glimma svagt. | detta fall skall alla
batterierna bytas ut mot nya.

OBS!:
» Nar det tar dver 20 minuter innan batterierna sétts in i fjarrkontrollen eller nar de tomma
batterierna far ligga kvar i batterifacket, kan minnesinnehallet raderas. Satt i detta fall in
nya batterier och programmera igen de funktioner som har raderats.
« Kom ihag att trycka pRESET i batterifacket med en kulspetspenna eller dylikt efter
isattning av de nya batterierna innan du anvander fjarrkontrollen. (Det raderar inte
minnesinnehallet.)

Fjérrstyrning

Under fjarrstyrning 6verfor fijarrkontrollen en riktad infrardd strale. Rikta fjarrkontrollen direkt mot sensorn pa huvudeidhstigning.
Nar fjarrstyrningsmottagaren tacks over eller blockeras av ett hinder mellan fijarrkontrollen och forstéarkaren, tar ymarigsnsottagaren
emot signalerna. Det kan ocksa handa att fjarrstyrningen misslyckas nar fjarrstyrningsmottagaren utsétts for sol @lie(fséarlari
lysrérslampa eller en stroboskopljusstrélare). Andra ljusriktningen eller flytta pa forstarkaren for att undvika ljusifeda gunsizlla.

m Om hantering

" Harltera fjarrkontrollen f.(:jrsikti.gt.."
= ©: Spilla inte vatten eller vatska i fjarrkontrollen.
= Tappa inte fjarrkontrollen.
e @@@a Utsétt inte fjarrkontrollen for:
— « hdog fuktighet eller h6ga temperaturer, som néra ett element, en spis, i
[ | 300\ Ca.6m badrum, m. m.

e damm eller
+ laga temperaturer.




Reglage och funktioner

Pa framsida

Stang denna lucka nar du inte anvander knapparna och reglagen pa framsidan. For att 6ppna luckan, tryck forsiktigt pdanederdele

panelen.
4 ) ~ R
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@ STANDBY/ON @ SPEAKERS A/B

Anvands for att sl pa (Iage ON) eller av (vilolage STANDBY) Nar SPEAKERS A/B &r pa slas huvudhogtalarna som anslutits
forstarkaren. Nar forstarkaren slas pa, klickar det till och det tar  till hogtalarutgdngarna A och/eller B p& baksidan pa.
ca. fyra till fem sekunder innan ljudet aterges. | vilolaget

forbrukar forstarkaren en liten mangd strém, s& att den hela © BASS EXTENSION ON/OFF

tiden &r redo fjarrstyras med fjarrkontrollen. Nar BASS EXTENSION &r pa forstarks basen via vanster och
. hdger huvudkanaler med +6 dB (60 Hz) samtidigt som
(2] Fjarrstyrningsmottagare tonklangsbalansen i ljudet forblir oférandrad. Praktisk finess
nar en lagbashogtalare inte anvands. Det kan handa att
© INPUT MODE basférstarkningen inte blir markbar efter val av liten storlek,
Véljer typ av ljudsignal fér den valda kallan. SMALL, till huvudhogtalarna och SWFR till basutgangslage.
O INPUT valjare © PROCESSOR DIRECT ON/OFF
Valjer ingangskalla. Nar PROCESSOR DIRECT ar pa forbikopplas BASS,
TREBLE, BALANCE och BASS EXTENSION. Det gor att
® VOLUME originalsignalen inte férandras.

Anvands for styrning av utgdende volymniva i ljudet fran alla
ljudkanaler. Detta reglage paverkar inte utnivan via utgangen @ BASS

REC OUT. Anvands for styrning av basatergivning via vanster och hoger
huvudhdgtalarkanaler. Vrid reglaget at hdger for att hoja
O PHONES basnivan och till vanster for att sénka basnivan.

Ljuduttag for privat lyssning via horlurar. Efter anslutning av
horlurar, séands inga signaler ut WREOUT-utgangarna eller
fran hogtalarna.



Reglage och funktioner

® TREBLE @ 6CH INPUT
Anvands for styrning av diskantatergivning via vanster och Anvands for val mellan ingangslaget 6CH INPUT och vanliga
hoger huvudhogtalarkanaler. Vrid reglaget at hoger for att héja  ingangslagen. Laget 6CH INPUT har prioritet framfor den kalla
diskantnivan. som har valts metNPUT véljaren. DSP-ljudféalten kan inte
anvandas nér en dekoder anvands.
® REC OUT
Anvands for val av den kalla vars ljud/bildatergivning skall @ VIDEO AUX
spelas in. Avsedd for ingdende signaler fran barbara videokallor som en
videokamera. Valj laget V-AUX till kélla for atergivning av
® EFFECT signalerna via dessa ingngar. Valj VIDEO AUX niRiEC
Anvands for att sla pa och av surroundhdgtalarna (center-, OUT for att rikta denna kalla mot videoutgdngau@R 1 och

framre surround-, bak- och bakre centerhogtalare). Nar dessa ~ VCR 2/DVR.
hogtalare slas av mé&&FFECT, slussas DTS- och Dolby

Digital-ljudet till vanster och héger huvudkanaler, utom ® DSP PROGRAM valjare
surroundbasen via LFE -kanalen. Véaljer DSP program.
Indikatorer
(D Behandlingsindikator (® Ingangskalla
Nar nagon av funktionerna DTS/VIRTUAL/Dolby Digital/ En pil anger har den valda kallan.
Dolby PROLOGIC/DSP/Dolby Digital Matrix 6,1/DTS ES ar i
bruk tdnds denna indikator. (@ BASS
Tands nABASS EXTENSION &r aktiverad.

@ PCM
Denna lyser nar forstarkaren &terger digitalt PCM (Pulse Codé8) SLEEP
Modulation)-ljud. Denna ténds efter omkoppling till tidsstyrt stromavslag.

(3) SPEAKERS A/B (9 P. DIRECT P
Endera bokstaven tands beroende pa hogtalarvalet. Bdda lyser Tands nAPROCESSOR DIRECT &r aktiverad. %
efter valet av bada par hogtalare. o

STEREO

® Horlurar Tands nar AUTO instéallningsindikatorn &r pa och enheten tar
Denna tands efter anslutning av hérlurar. emot en stark FM signal i stereo.

(5 Mangsidigt teckenfonster @) MEMORY
Héar visas den valda DSP-ljudfaltsgruppen och annan Blinkar for att visa att stationen kan minneslagras.

information nar installningarna andras.
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SPEAKERS

AUTION  SEE MSTRUCTONAANLAL FOR CORRECT SETTIG

—— VOLTAGE SELECTOR

AC OUTLETS

CENTER

— IMPEDANCE SELECTOR

SET BEFORE POWER ON

JSPEAKER
CENTER - BOVIN./SPEAKER

AORB  BOMIN /SPEAKER
8 16QMIN./SPEAKER

ONTR(L

MAIN IN

==

@ Uttag for ljudkomponenter
@ Uttag for videokomponenter
© Ingangsuttag for antenn

O Hogtalarutgangar

@ Natuttag AC OUTLETS

Anvand dessa for att stromforsorja anslutna ljud/
videoprodukter.

@ IMPEDANCE SELECTOR
@ DIGITAL OPTICAL/COAXIAL-ingangar

71

0 e (Allménna och kinesiska modeller)

© 6CH INPUT-ingangar
© Utlingdng PRE OUT/MAIN IN

@ Natkabel

Anslut till ett natuttag.
Pa allmanna, kinesiska och brittiska modeller kan man inte
koppla ur natkontakten fran enheten.

® GROUND uttag
® RS232C/CTRL OUT

Detta &r uttag for kontrollexpansion vid skraddarsydd
ersattningsinstallation. Kontakta aterférsaljaren for information.

® 00 RF (AC-3) ingangsuttag

Endast allmanna och kinesiska modeller.



Pa fidrrkontroll
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© Funktionsknappar

Reglage och funktioner

Genomfdr mandvrer valda med ingangsvaljaren.

o 4]
e—g—gw l l o B | @ @ Ljudprogramsvaljare / Sifferknappar
(16} o L(@) 6 Valjer ljudprogram.
D-TVILD TUNER  MD/TAPI m MUTE
Q CSA? Q 0 Tryck pa denna for att dampa ljudet. Tryck en gang till for att
O O O O O aterga till vald volymniva.
| C—© ® VOLUME +/—
© (=1 &= =] Anvands for att hoja eller sénka volymnivan.
o Bl wes —mums ® EFFECT
] Anvands for att sla pa och av surroundhégtalarna (center-,
[ o) O (O = framre surround-, bak-, och bakre centerhogtalare).
)| C) - ) - (ww) @ PARAMETER/SET MENU
o s:;ﬁ] ® Valjer PARAMETER funktion eller SET MENU funktion.
TZ - ® Knappar for styrning av markor
(1) Anvéands for instéllning av DSP-ljudparametrar eller rader pa
. il + SET MENU enligt det Iage déar véljaren PARAMETER/SET
TV MUTE EFFECT e @ MENU Stér I
D -
21 onsomeen e Sténger av strommen. <
e 5 Lo g
s |58 = ® ® SYSTEM POWER 3
(24] Slar pa strommen.
N @ Visning
—) Visar ingang eller funktionsstatus.
@YAMAHA ® Kallvaljare
Valjer kéllkomponent.
\§ J
@ 10 KEY/DSP
“ CLEAR Valjer siffertangentfunktion eller DSP programfunktion.
Raderar det inlarda innehallet. @ LEVEL
9 RE-NAME \n/i?/gir effekthdgtalarkanal som ska stéllas in och stéller in
Byter ingdngsnamn. '
© TRANSMIT @ ON SCREEN
. . Anvands for val av visningslage (OSD-visning) pa ansluten tv/
Blinkar under fjarrstyrning. monitor.
O LEARN @ SLEEP
Startar inlarningsfunktionen. Staller in insomningstimer.
® MACRO @ TEST

Genomfér MACRO instéllningen.

O MACRO ON/OFF

Anvands for att sla pa och av makrofunktionen.

En testton utgar sa att du kan stélla in hogtalarnivan.
@ Infrarod sandare

@ LIGHT
Anvands for att sl belysningen pa eller av. Efter ett tryck pa
denna knapp slas belysningen pa och lyser i ca. tio sekunder.
Tryck en gang till for att sla av belysningen.

@ Inmatningsknappar
Valjer ingangskalla for avspelning.

O 6CH INPUT
Anvands for 6vergang till sexkanalsingangslage 6CH INPUT @ Lock

nar en ansluten dekoder anvéands.
@ [A] knapp
Kopplar om kontrollomrade.
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Uppbyggnad av hogtalaranlaggning

Den mest kompletta hogtalaranlaggningen bestar av atta hogtalare: vanster och hoger huvudhdgtalare, en centerhigtaleinehdgerster
bakhogtalare, vanster och héger framre surroundhdgtalare och en bakre centerhogtalare. Nar atta hogtalare inte anwiijii, éit det
slussa ljudsignalerna for hogtalare, som inte anslutits, till andra hogtalare i hogtalaranlaggningen. En lagbashogtalataséir an

atergivning av fylligare surroundljud, oavsett hogtalaruppbyggnaden.

Framre
surroundhdgtalare

Huvudhogtalare

Bakhogtalare

/

Centerhogtalare

Framre lagbashogtalare

’///- - -\\Q
N @ 7
O m @

.......

Bakre centerhdgtalare

Bakre lagbashogtalare

m Uppbyggnad med atta eller sju hogtalare
—digitalt DSP-bioljud—

Vid atergivning av filmljud &terger denna uppbyggnad det maktiga och realistis
flerkanalsljudet i 70 mm filmer. Dialogerna verkar komma rakt fran bildskarmen
surroundljudet fran hogtalare som placerats bakom bildskarmen och musiken f
hogtalare fran som placerats annu langre bakat bakom bildskarmen for att aterge
bredden och djupet i filmljudet. Denna uppbyggnad gor det mesta av kapaciteten
hos denna forstarkare.

Den bakre hégtalaren ar anvéndbar for avspelning av 6 kanals Digitalt
surroundljud.

92)
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m Uppbyggnad med sex hdgtalare
—digitalt stereo-DSP—
Denna uppbyggnad anvands huvudsakligen for atergivning av stereo-DSP-ljud.

Den riktar inte dialogerna lika bra som uppbyggnaden med sju eller atta hogtalare,
men den skapar ett dynamiskt, digitalt DSP-ljud (digital ljudprocessor) som ger
djup at ljudet.

Nar denna uppbyggnad anvands, skall bade 1A. CENTER SP pa SET MENU och
1D. REAR CT SP andras till NONE.

m Uppbyggnad med fem hdgtalare
—standard 5.1-kanalsljud—

Denna uppbyggnad uttrycker inte hojden pa ljudfaltet lika bra som en uppbyggnad
med sju eller atta hogtalare. Den aterger dialogerna rakt framifran.

Nar denna uppbyggnad anvands, skall bade 1F. FRNT EFCT SP pa SET MENU
och 1D. REAR CT SP andras till NONE.

m Uppbyggnad med fyra hogtalare —minimikrav—

| denna uppbyggnad slussas surroundsignalerna via center- och framre
surroundhdgtalare till vénster och hdger huvudhdgtalare.

Nar denna uppbyggnad anvands, skall 1A. CENTER SP, 1F. FRNT EFCT SP pa
SET MENU och 1D. REAR CT SP respektive &ndras till NONE.
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Anslutningarna

Anslutning av ljudprodukter

Koppla allra forst ur natkablarna fran alla produkterna som skall anslutas inkl. Denna enhet, och bestam vilka prodakstutsisaill
vilka in/utgdngar och vilka in/utgdngar som skall anslutas till de véanstra och hogra kanalerna.

Nar du ansluter en YAMAHA-ljudkomponent (t. ex. en CD-spelare eller vaxlare, MD-spelare eller kassettdack), anslut tilitgénozr
som markts med samma nummer. Yamaha anvander samma mérkning pa alla sina produkter.

P4 illustrationerna for anslutningar pa de efterféljande sidorna:

m Anslutningarna till digitala in/utgangar

Denna enhet har digitala in/utgangar for direktoverforing av ljudsignalerna via koaxiala eller optiska fiberkablar. DurieEndendigitala
ingdngarna for att sanda in kodade PCM-, DTS- och Dolby Digital-bitstrommar. Nar du ansluter prod@@XilAL ochOPTICAL -
ingéngarna (for CD-spelare och kabel-tv), prioriteras insignalerna via de ko@@#IAL , ingadngarna. Alla digitala ingdngarna

godkanner 96 kHz/24 bits digitala signaler.

@

@

m Om skyddslock

Dra ut skyddslocket ur den optiska in/utgangen fére anslutning av en optisk
fiberkabel. Kasta inte bort locket. Nar den optiska in/utgangen inte langre anvands,
skall locket sattas pa den. Det skyddar in/utgdngen mot damm.

Den optiska ingdnge@PTICAL, pa denna forstarkare uppfyller de krav som

stalls pa EIA-standard. Nar en fiberkabel som inte har anpassats till EIA-standard
anvands, kan det uppsta fel pa denna enhet.

Anslutning av skivspelare

Denna skivspelaringang ar avsedd for anslutning av en skivspelare med en MM-
eller MC-pickup med hog utniva. Anvand en tillsatstransformator eller MC-
forstarkare nar en skivspelare med en MC-pickup med Iag utnivd ansluts till denna
ingang.

GND-jorduttaget jordar inte elektriskt skivspelaren. Det reducerar stdrningar i
insignalen. | vissa fall kan stdrningarna reduceras nar GND-jorduttaget inte
ansluts.

m Anslutning av CD-spelare

« Anslutningen kan ockséa goras till den koaxiala ingadnG&@WXIAL CD, eller
den optiskaDPTICAL CD, nar en CD-spelare med en koaxial eller optisk,
digital utgang ansluts.

» Nar en CD-spelare med en koax@QDAXIAL CD, och optisk utgang,
OPTICAL CD, ansluts, prioriteras insignalerna via den koaxiala ingangen,
COAXIAL CD.

m Anslutning av MD-spelare eller DAT-dack/spelare

« Nar du ansluter ett kassettdack till denna enhet ska du lata dacket vara pa medan
du anvander denna enhet. Om strommen stangs av kan ett férvridet ljud komma
fran annan komponent.

 Nar du spelar in fran en kallkomponent som ar ansluten till denna enhet medan
enheten ar avstangd kan den inspelade signalen bli felaktig. For att undvika
detta ska du sl& pa denna enhet.

« Nar du ansluter en CD spelare till bade de analoga och digitala ingdngs och
utgangsuttagen kommer den digitala signalen att prioriteras.



Anslutningarna
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D C
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Anslutningarna

Anslutning av videoprodukter

Koppla allra forst ur natkablarna frén alla produkterna som skall anslutas inkl. Denna enhet, och bestam vilka prodakstutsieatill
vilka in/utg@ngar och vilka in/utgangar som skall anslutas till de véanstra och higra kanalerna. Kontrollera anslutningatrthieffert
dem for att vara saker pa att anslutningarna &r gjorda pa rétt satt.

m Om videoin/utgdngarna

Det finns tre typer av videoin/utgangar. Videosignalerna, som sands in/ut via videoin/utg&fiB&®a ar vanliga sammansatta

videosignaler. Videosignalerna, som sands in/ut via S-videoin/utgargafi2EO, ar uppdelade i luminans- (Y) och krominanssignaler

(C). S-videosignalerna ger bilder med hog fargkvalitet.

Videosignalerna, som sands in/ut via specialin/utgdng2@dPONENT VIDEO, &r uppdelade i luminansy) och fargseparerade

(Ps/Cs, PrICR) videosignaler. Dessa specialin/utgangar uppdelas ocksa i tre for varje signal. Markena for dessa in/utgangar kan variera
beroende pa produkten (t. ex. Y, Cr/Y, Ps, PR/Y, B-Y, R-Y/ m. m.). Dessa videosignaler ger den basta bildkvaliteten.

Sammansatt VIDEO uttag

S VIDEO uttag
@

COMPONENT VIDEO uttag

Y Pe/Cs PrR/CR

Om din videoutrustning har S-videoutgang eller komponent videouttag kan du ansluta
den till denna enhet. Anslut S-video utgangsuttaget pa din videoutrustning till
S-VIDEO uttaget eller komponent utgangsuttaget pa din videoutrustning till
COMPONENT VIDEO uttaget.

OBS!:

 Varje typ av videoin/utgangar arbetar separat. Signalerna som sands in via ingdngarna
VIDEO, S VIDEO respektive COMPONENT VIDEO, sands ut via de motsvarande
utgangarna VIDEO, S VIDEO respektive COMPONENT VIDEO.

+ Anvand S-videokablar (tillval) for anslutningarna 8IIVIDEO-in/utgangarna och
videokablar (tillval) for anslutning tICOMPONENT VIDEO-in/utgangarna.

 Nar du gor anslutningar titOMPONENT VIDEO-in/utgangarna, las om detaljerna i
den bruksanvisning som levereras med produkten som skall anslutas.



Anslutningarna

COMPONENT
OPTICAL M°™7 svioeo
— OoUTPUT | DVD-spelare Ut
+ AUDIO Y4 YA
OUTPUT 2 2
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c c
K g 3 3
A < V4 2
\ Vv Vv
COMPONENT " | DIGITAL OUTPUTA AUDIO AUJIO \'[n Ee] COMPONE:NT VIDEO
OUTPUT > <Video> | . o " @ svipEo | vipeo Y pe|oe  Prca
VIDEO SVIDEO ,\pio l | 9 @@DVD@@ @I © @l' e
f_OUTPUT () ouTPuT ouTPuT i — @ @Dﬂ@ @ @ @ @v
=S o £ o 0))
RF OPTICAL 2
r_%TﬂU _OUEUT___<@ta_Ii | 2 l@l@w[é@ [:@ —— PREOUT/MAIN IN— ij
| = <Analog> | h--[:CD_ @ fo @l @I " @@ @D
- [ b 00 @OH® @
AUDIO IR o
I OUTPUT[ SAT OPTICAL | : “’Lb'@ i M @ @ @ . @D—@ —
ouTPUT  <Digital> | “|| _ . O O @ O RS-2320 .
_____ » s O O [ @ suB
|| Kabel TV/SAT <oigital> @ (©) M_CJLT A
| Szl @ QOH® @ .
S VIDEO l VIDEO  OUTPUT P " N S o )
|OUTPUT OUTPUT :J\C"”_@_, HoorR NN \ @ @ A
<Video |[io . i TUNER MONITOR fe)
_’.__'I‘“?J;C’) out o)
L _________ J K@éo@wﬂme '-“ L E
<RF> | DIGITAL \NSEFIMETN{f GND CONTROL- MAIN IN E
RF-signal utgang* g
(Endast allménna och 3 3 8 g
kinesiska modeller) 3 S 3 %
7 7 ¢ ¥
OUTPUT ? § Y Y
VIDEO S VIDEO
INPUT INPUT
S VIDEO VIDEO S VIDEO
OUTPUT [ ) OUTPUT INPUT N
TV skarm
Yoz COMPONENT
VIDEO —d —d INPUT
INPUT

* <Brittiska och europeiska modeller>

Om din LD spelare har Dolby Digital RF signal utgangsuttag, anslut det till denna enhet med en extern RF demodulator.
(Du kan ansluta Dolby Digital RF signal utgangen pa din LD spela@QIRXIAL uttagen med I/0O ASSIGN i SET MENU.)
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Anslutningarna

Anslutning av hégtalare

Detta kapitel beskriver anslutningen av hdgtalarna till denna enhet. Efter att du har anslutit hégtalarna, anvand menytJS&TaMEN
andra hogtalarinstallningarna enligt antalet hogtalare och storleken pa de hogtalare som har anslutits.

Kontrollera fére anslutning av hogtalarkablarna vilka utgangar som &r de hogra och vilka de vanstra och pelariletgn@m hogtalarna
ansluts fasvandar(till -) till denna enhet, blir ljudet otydligt.

m Anvandning av hogtalarkablar

En hogtalarkabel bestar faktiskt av ett par i isolerade kablar som ligger sida vid
sida. En av kablarna &r fargad eller har annan form @n den andra, (den kan vara
randig, med ett spar eller en kam). Kontrollera skillnaden mellan kablarna for att
vara saker pa att hogtalarkablarna ansluts med ratt polaritet. Anteckna vilken av
kablarna som du tanker anvanda for anslutning till plus + och vilken till minus —.
Anslut alltid hogtalarkablarna konsekvent.

A} Skala av 9 mm av isoleringen frn bada kabelandarna.
2 Tvinna de blanka trddarna i kabeln fér att undvika kortslutning.
3 Lossa ratten p& hégtalarutgdngen genom att vrida den moturs.

& Skjut in den blanda kabelanden i halet pa sidan av hggtalarutgdngen och
skruva in ratten.

0BSI;
« Om hogtalarkablarna har banankontakter, dra at rattarna och skjut in
banankontakten i anden pa utgangen. (Utom brittiska och europeiska modeller)

Att observera:

(Utom brittiska och europeiska modeller) « Anslut hogtalarkablarna noggrant for att undvika kortslutning. Forstarkaren kan
P skadas om det blir kortslutning nar strommen slas p4, trots att skyddskretsen

automatiskt slar av strommen.

m Nagot om OO RF (AC-3) signal <Utgangsuttaget Endast allménna och kinesiska modeller.>

Om din LD spelare hdlll RF (AC-3) signal utgdngsuttag, anslut dedlll RF (AC-3) ingdngsuttagen pa denna enhet. Vid denna typ av
anslutning ska du stélla SET MENU uppgiften 7D. COAXIAL IN (10) p& LD-RF.MEhRF (AC-3) och analoga signaler gar in samtidigt
kommer prioritet att ges till RF signalen. Nar du vill atdBERF (AC-3) signaler ska du stélla ingangsfunktionen pa D.D. RANRAT
MODE.

0BSI;
- 00 RF (AC-3) signaler kan inte g ut med hjalpREC OUT valjaren. Nar du vill spela
in ljud eller bild fran en LD spelare ska du se till att spelaren ansluts till antingen
DIGITAL OPTICAL eller analogaAUDIO uttag.

@ COAXIAL: SELECTBY
SETMENU
DIGITAL INPUT Att observera:
+ Aven om du ansluter LD spelaren f#d RF (AC-3) utgdngsuttag till denna enhet kan
du inte aterge Dolby Digital ljud fran alla LD skivor. Du maste avspela en LD skiva

kodad med Dolby Digital signaler for att kunna dra férdel av Dolby Digital ljudet.
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Anslutningarna

Hoger framre Vanster framre
hogtalare hogtalare
Hoger Vanster
bakhdgtalare bakhdgtalare
Bakre
centerhdgtalare
) (Allméanna och kinesiska modeller)
PONENT VIDEO ({
CCAUTION | SEE INSTRUCTION MANUAL FOR CORRECT SET NG @i])l \.
P

VJLTAGE SE| ECTOR OUTLETS

» Till annan komponent
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Lagbashogtalare Hoger Vanster Hoéger Vanster
huvudhdgtalare huvudhdégtalare huvudhdgtalare huvudhdgtalare
B B A A
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Anslutningarna

Anslutning av subwoofers

— PREOUT/MAIN IN—]

1

.

o000

Lagbashogtalare

Lagbashogtalare

—

|OOOO|

—

Hoger
bakhdgtalare

Vanster
bakhdgtalare

m Anslutning av framre lagbashdgtalare

) Anslut ing&ngsuttaget pd din subwoofer till erPRE OUT/MAIN IN
SUBWOOFER uttagen.

OBS!:

+ SUBWOOFER-utgangarna har ett inbyggt hogpassfilter (90 Hz). Nar en aktiv
lagbashogtalare anvands, skall diskantgransfrekvensen stéllas in pd MAX pa
lagbashogtalaren.

» Ba4daSUBWOOFER uttagen ger ut samma signal.

m Anslutning av bakre lagbashdgtalare

Genom att anvanda bade framre och bakre lagbashdgtalare, aterger ljudfalten i
CINEMA-DSP-gruppen ett realistiskt, kraftfullt och dynamiskt filmljud. Kom ihag
att stélla in LARGE (stor) som storlek pa raden 1C. REAR L/R SP p& menyn SET
MENU fér att njuta av detta dynamiska ljud. Anslut bakhégtalarna och
lagbashdgtalaren enligt nedanstdende anvisningar.

& Anslut hoger ingang pa hoger lagbashdgtalare #li utgdngerREAR ®
och héger ingang pa hoger lagbashégtalare #li utgdngerREAR ® med
hdgtalarkablar.

2 Anslut vanster ingdng pa vanster lagbashogtalare +ill utgangerREAR ©
och véanster ingéng pa vanster lagbashogtalaretill utgdngerREAR ©
med hdgtalarkablar.

3 Anslut bakhégtalarna till utgdngarna pa den bakre lagbashégtalaren.

Var noga med att ansluta bakhégtalarna till I1agbashogtalaren med rétt
polaritet.

OBS!.

« Stall in lAgbashogtalarvolymen med reglaget pa lagbashdgtalaren, inte pa
denna enhet.



Anslutning av extra dekoder

Denna enhet har sex extra ingangar (vanster och hoger MAIN, CENTER, vanster och hdger SURROUND och SUBWOOFER) for

flerkanalsljud som sands in frAn en extra dekoder, ljudprocessor eller forforstarkare. Anslut utgdngarna pa den extrilldegédgarna
6CH INPUT.

Var noga med att ansluta de vanstra och hogra utgdngarna till de vanstra och hogra
ing&ngarna fér huvud- och surroundkanaler.

Tryck pA6CH INPUT pa denna forstarkare eller fjarrkontrollen for att lyssna pa
ljudet frAn den extra dekodern.

OBS!.

« Nar6CH INPUT valjs till kalla, slar forstarkaren automatiskt av DSP-ljudprocessorn.
Efter detta kan inte DSP-ljudfélten anvandas.

+ Nar du véljelsCH INPUT som ing&ngskalla kommer en forandring av SPEAKER SET i
SET MENU inte att paverkas.

Anslutning av extra forstérkare

Anslut en extra forstarkare tlHRE OUT/MAIN IN enligt nedanstaende for att hoja uteffekten till hogtalarna.

——————— PREOUT/MAIN IN —

® © _
FF(ONT _70

RS-232C

BYSUSAS

CONTROL-

@ FRONT uttag O CENTER uttag
Utgangar for framre surroundkanaler. Utgangsuttag for mittkanalen.

@ REAR (surround) uttag @ Utgangen REAR CENTER
Utgangar for bakkanaler. Utgéng for bakre centerkanal.

© Utgangarna SUBWOOFER @ In/utgdngarna MAIN

Frekvenserna under 90 Hz via huvud- respektive bakkanalen UtgangarnavAIN IN
sénds ut via dessa uttag. LFE-frekvenserna i DTS- och Dolby ..o Linjeingang till denne enhets

Digital-ljudet kan ocksé& slussas till denna utgang. huvudkanalférstarkare.

Styr volymnivan for Iagbashogtalaren med reglaget pa Nar dessa uttag &r ansluta kommer denna enhets forférstarkares
lagbashogtalaren. Lagbasvolymen kan inte stéllas in pa denna  signalutgang inte att komma fran denna enhets

forstarkare. huvudférstarkare.

UtgangarnaviAIN OUT

.................................. utgangar for huvudkanal. Reglagen
BASS, TREBLE, BALANCE och
BASS EXTENSION paverkar
signalerna som sénds ut via dessa
utgangar.
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Anslutningarna

Ovrigt

VARNING!

TRYCKS IN:

Andra inte installningsldget dMPEDANCE
SELECTOR nér strommen ar pa for att inte
skada denna produkt.

OM STROMMEN INTE SLAS PA NAR
STROMBRYTAREN STRANDBY/ON

star intelMPEDANCE SELECTOR i ettdera
andlaget. Stéll i detta fall in valjaren i ettdera
andlaget nar produkten star i vilolage.

VOLTVALJARE
(Allménna och
kinesiska modeller)

Naétsladd
(Allmé&nna, brittiska och
kinesiska modeller)

VOLTAGE SELECTOR

—_—

=S

OUTLETS

1N

6QUIN./SPEAKER
BQMIN./SPEAKER
R

FRONT BQUIN./SPEAKER
REAR BQMIN./SPEAKER
REAR CENTER | BQMIN./SPEAKER
CENTER - BOMIN./SPEAKER
MAN A OR B : BQVIN./SPEAKER
A8 16QMIN./SPEAKER

IMPEDANCE SELECTOR omkopplare

Natsladd

(Endast europeiska modeller)

T
00 =

AC OUTLETS

AT ]

1/SPEAKER
L7SPEAKER

IN./SPEAKER)

AC OUTLETS

m IMPEDANCE SELECTOR omkopplare

Skjut valjaren till lAmpligt lage som motsvarar de anslutna hdgtalarnas impedans.

% (6vre lage)

FRONT EFFECT:
Bada hogtalarna skall ha en impedans pa minst 6 ohm.
REAR: Bada hogtalarna skall ha en impedans pa minst 6 ohm.
REAR CENTER:
Impedansen skall vara minst 6 ohm eller hdgre.
Impedansen skall vara minst 4 ohm eller hégre.
Nar ett par huvudhdgtalare anvands, skall bada ha en impedans pa
minst 4 ohm eller hégre.
Nar tva par huvudhogtalare anvands, skall bada ha en impedans pa
minst 8 ohm eller hogre.

g (nedre lage)

FRONT EFFECT:
Bada hogtalarna skall ha en impedans pa minst 8 ohm.
REAR: Bada hogtalarna skall ha en impedans pa minst 8 ohm.
REAR CENTER:
Impedansen skall vara minst 8 ohm eller hogre.
Impedansen skall vara minst 8 ohm eller hégre.
Nar ett par huvudhdgtalare anvands, skall bada ha en impedans pa
minst 8 ohm eller hégre.
Nar tva par huvudhogtalare anvands, skall bada ha en impedans pa
minst 16 ohm eller hogre.

CENTER:
MAIN:

CENTER:
MAIN:

Anslutning av natkabel
Koppla in denna enhet i vagguttaget nar alla anslutningar ar klara.

Att observera:
* Anvand inte andra natsladdar an den som medféljer. (Endast europeiska modeller)

Natuttag AC OUTLETS

Anvand dessa for anslutning av natkablar fran andra produkter som anslutits till
denna forstarkare. Strompa/avslaget styrs med strombngad®NDBY/ON
(SYSTEM POWER eller STANDBY pa fjarrkontrollen). Dessa néatuttag
stromforsorjer de anslutna produkterna nar denna forstarkare ar paslagen.
NatuttagerAC OUTLETS har en maximala kapacitet pa 100 watt (total
wattférbrukning av anslutna produkter).

Voltvaljare (Allmanna och kinesiska modeller)

Voltvaljaren pa denna enhets bakpanel maste stillas in pa det lokala volttalet
INNAN du ansluter till natet.



Bildskarmsvisning (OSD)

Informationerna om denna forstarkare kan visas pa en bildskarmen av en ansluten tv/monitor. Det &r till exempel mychitt giveare
installningarna av ljudparametrar fér DSP-ljudfalt pA menyn SET MENU nar den visas pa en bildskarm &n nar de visas ittetkenfons
forstarkaren.

OSD-informationen visas som ett bildpalagg, t. ex. under ljud/bildatergivning fran en ansluten videokalla.

Om en videokalla inte reproduceras (eller kallkomponenten star i beredskapslage) kan du stélla in OSD for att sl& péur(d)eebakgv
med 14 DISPLAY SET i SET MENU.

Instéllningslégen fér bildskdrmsvisning (OSD)

Bildskarmsvisningen kan andras enligt nedanstédende.

Full visning ........... Efter val av detta visningssétt visas de styrbara ljudparametrarna
for ljudfalt p& bildskarmen.
Kort visning .......... Efter val av detta visningssatt visas samma information i nagra
sekunder pa bildskarmens nedre kant som i teckenfonstret pa
Full visning (ex.) framsidan.
Ingen visning ........ DISPLAY OFF visas i nagra sekunder pa bildskarmens nedre

kant. Sedan visas inga andringar pa bildskarmen, férutom
alternativetON SCREEN.

OBSL:
« Efter val av full visning visas kéllan som valts mbdPUT véljer, VOLUME
EET HALL 1 (volymnivan) och vissa andra typer av funktionsinformation pa bildskarmens nedre kant
Fe Hall A i samma format som i teckenfonstret.
Kort visning (ex.) « OSD-signalen sénds inte ut REC OUT-valjaren. Det gor att OSD-informationen inte
spelas in tillsammans med videosignaler.
* SET MENU, TEST DOLBY SUR och TEST DSP visas oavsett valt OSD-visningslége

FEl o GOl

BYSUSAS

Val av OSD-visningssétt

ON SCREEN D Nar strommen slas pa till forstarkaren, visas huvudvolymen i nagra sekunder
pa bildskarmen. Déarefter visas namnet pa valt ljudfalt.

PARAMETER

ON SCREEN| LEVEL

O [2] B, 2 Tryck p& gang p& gar@N SCREEN pa fjarrkontrollen for att andra
visningssttet.

SLEEP  TEST
OSD-visningsattet &ndras i féljande ordning: full visning, kort visning, ingen
visning.

PUSH

q|

OBS!:
« Efter val av en videokalla som har komponent bade till ingdBge¢iDEO IN och
videoingangeVIDEO IN och till utgdngers VIDEO OUT och videoutgangen
VIDEO OUT som har ansilutits till en tv/monitor, séands videosignalerna bade till
@#YAMAHA utgangarn® VIDEO OUT ochVIDEO OUT. OSD-signalerna sands endast ut
tillsammans med S-videosignalerna. N&ar ingen videosignal séands in, sénds OSD-
- ) signalerna tillsammans med bé&de S-video- och videosignalerna.
« Nar tv:n/monitorn endast har anslutits till utganga@@MPONENT VIDEO
uttaget pa denna forstarkare, visas inte OSD-informationen. Anslut tv:n/monitorn
till bAde COMPONENT VIDEO ochVIDEO ellerS VIDEO uttagen nar du vill se
OSD-informationen pa bildskarmen.
» Det kan uppsta storningar pa bilderna under bildatergivning fran en videokalla som
kodats mot kopiering eller har stérningar pa bilderna.
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Placering av hogtalare

Placeringen av hogtalarna har en enorm paverkan pa surroundljudet.

Tv eller
Huvud- monitor Huvud-
hogtalare hogtalare
Tv eller
monitor
Centerhdgtalare
Im 0.5~Im 1.5~3m 0.5~1m,  1m
(3ft) | (1~3ft)| (5~15ft) | (1~3ft)| (3ft)

<QIEEIQF?

» B @

| S

Framre surroundhdgtalare

/\ Bakhdgtalare
Huvutfgjg%
“al

/ :{E’B ’

Centerhogtalare @
Framre Bakre centerhdgtalare

lagbashogtalare ,
Bakre lagbashogtalare

m Placering av huvudhdgtalare

Placera den vanstra och den hogra huvudhogtalaren p4 samma avstand frén
huvudsittplatsen.

Om det finns en tv eller monitor for bildatergivning i anlaggningen, skall
hogtalarna placeras pa vardera sidan om och pa lika langt avstand fran tv:n/
monitorn.

Placering av centerhdgtalare

Om det finns en tv eller monitor for bildatergivning i anlaggningen, skall

framsidan pa centerhdgtalaren stéllas i rat linje med framsidan pa tv:n/monitorn.
Placera hogtalaren sa nara tv:n/monitorn som mdjligt, till exempel ovanpa eller
under den. Om hdgtalaren placeras under den, kan de framre surroundhdgtalarna
ratta till hojden pa ljudet sa att ljudet anpassas till bildskarmen (beroende pa
sittplatsen). Om du anvander en projektionsduk i anlaggningen, placera
centerhdgtalaren under den. Kom ihag att anpassa hogtalaren till mittlinjen pa
projektionsduken.

Placering av framre surroundhégtalare, bakre
hogtalare och bakre centerhdgtalare

De framre effekthogtalarna skall placeras pa ett avstand pa ca. 0,5 - 1 m utat fran
huvudhégtalarna och bakom dem i rummet. De skall vandas mot sittplatsen.
Placera de bakre hogtalarna bak i rummet, vanda mot sittplatsen. De bakre
hogtalarna kan placeras pa langre avstand fran de framre surroundhdégtalarna. Bade
de framre surroundhdogtalarna och de bakre hogtalarna skall placeras pa en héjd av
ca. 1,8 m fran golvet.

Nar du bérjar lyssna pa ljudet, fortsatt att flytta pd hogtalarna tills du uppnétt en
bra balans mellan ljudet frAn huvudhogtalarna, de framre surroundhégtalarna och
de bakre hégtalarna.

Nar du anvander en projektionsduk

Placera hdgtalarna som visas i illustrationen.

Huvudhogtalarna skall placeras pa en hojd som motsvarar ca. 1/4 av hojden pa
projektionsduken nerifran raknat.

Placera centerhdgtalaren under projektionsduken. Centerhogtalaren ger exakt
lokalisering av dialoger.

Nar du anvander en projektionsduk, aterger de framre surroundhdgtalarna
surroundeffekter med béttre kvalitet. Ljudfalten inom gruppen CINEMA-DSP
lyfter upp ljudet fran centerhogtalaren och ger naturligare ljud som motsvarar
bilderna i filmen.

Placering av lagbashogtalare

Placera den framre lagbashdgtalaren nara huvudhogtalarna. Vand den ndgot mot
rummets mitt for att reducera reflekterat ljud fran vaggar.

Om en bakre lagbashogtalare anvands, skall den placeras bakom huvudsittplatsen.
Placeringen av den bakre lagbashdgtalaren ar inte sa noga, beroende pa att basen
som aterges ar sa lagfrekvent.

Genom att du lagger till en hdgkvalitets lagbashdgtalare till hogtalaruppbyggnader
som beskrivs pa sid. 9, gor det majligt for dig att njuta av méaktigt och realistiskt
filmljud, &ven om du anvander stora huvudhdgtalare.

OBS!.

» Nar hogtalare (med varierande tonkvalitet) som tillverkats av olika tillverkare anvands i
hogtalaranlaggningen, kan det handa att tonklangen i roster frAn manniskor i rorelse inte
andras tillrackligt. Vi rekommenderar att du anvander hogtalare fran samma tillverkare
eller hogtalare med samma tonkvalitet.

Fininstall utnivaerna och frekvensgangen av surroundhdgtalarna pa menyn SET MENU.

« Om du anvander sma hogtalare, lagg till en laghashogtalare for att framhava
surroundljudet i filmer.



Hogtalarinstallningar

Det finns sju rader pa& SET MENU pé& denna enhet dar du respektive skall stélla in lampligt Iage enligt antalet ansluteatiigiatas
storlek. Den nedanstdende tabellen ar en kortfattad beskrivning pa installningarna pd SET MENU och visar de forvaldamsooniallige
andra méjliga installningslagen. Andra de férvalda normallagena pad SET MENU nér de inte &r lampliga pa grund av den &ggtédaran!
som har anslutits till férstérkaren.

Oversikt 6ver installningarna SPEAKER SET 1A till 1G

Rad Beskrivning Forvalt normallage

1A. CENTER SP Anvéands for val av centerkanaleffekt enligt storleken pa centerhogtalaren. De majllgRG
lagena ar LRG (stor), SML (liten) och NONE (ingen).

1B. MAIN SP Anvands for val av huvudkanaleffekt enligt storleken pa huvudhégtalarna. De mojligaRGE
lagena ar LARGE (stor) och SMALL (liten).

1C. REAR L/R SP Anvéands for val av bakkanaleffekt enligt storleken pa bakhogtalaren. De mojliga lagRGa
ar LRG (stor), SML (liten) och NONE (ingen).

1D. REAR CT SP Anvéands for val av bakre centerkanaleffekt enligt storleken pa bakre centerhégtaldr®EG
De mdjliga lagena ar LRG (stor), SML (liten) och NONE (ingen).

1E. LFE/BASS OUT Anvands for val av LFE/basniva. De mojliga lagena &r SWFR (lagbaskanal), MAINBOTH
(huvudkanal) och BOTH (bada).

1F. FRNT EFCT SP Anvands for val av ja eller nej till ljudatergivning via de framre surroundhégtalarna YIES
mojliga lagena ar YES och NONE.

1G. MAIN LEVEL Anvands for val av utniva till huvudkanal. Normal
De mdjliga lagena &r Normal och —10 dB.

BYSUSAS

OBS!:
« Nar du stéller in balansen pa utgangsnivan fran hoger och vanster huvudhogtalare, anvand L/R BALANCE i SET MENU.
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Hogtalarutnivaer

Denna del forklarar hur du stéller in hogtalarnivan med hjalp av testtonen. Det finns tva tester ; Dolby Surround och DSP test.

Forberedelser

= b
TREBLE

PARAMETER

SET MENU

<

10KEY DSP

VB

PARAMETER
ONSCREEN LEVEL

5 g P

(|
\_\)

Dolby Surround-test

@E

2

2

2

4

&

Stall inBASS ochTREBLE pé framsidan respektive pa 0 (mittlige) och sl&
avBASS EXTENSION.

Anvand fjarrkontrollen for foljande tre steg. Satt dig p& huvudsittplatsen och
stall inPARAMETER/SET MENU pa fjarrkontrollen i laget PARAMETER.

Stéll10 KEY/DSP pa DSP och tryck ga/DTS SUR.

Tryck paTEST for att vélja test som ska genomféras.

Valj TEST DOLBY SUR. for att stamma av utgangsnivaer fér mitten, bakre
mitt, bakre vanster och bakre héger hogtalare till vanster och héger
huvudhégtalare.

Valj TEST DSP for att anpassa utnivan fran framre surroundhdgtalarna till
utnivan fran huvudhogtalarna.

Efter att Dolby Surround test har valts kommer TEST DOLBY SUR. att visas
pa videoskarmen och i visningen pa frampanelen.

Stall inVOLUME +/— for att hora testtonen fran de enskilda hogtalarna.
Genomfor installning sa att utgadngsnivan fran de enskilda hogtalarna ar
densamma.

» Testtonen produceras av vanster huvudhdgtalare, mitthdgtalaren hdger
huvudhogtalare, vanster bakre hogtalare, bakre mitthdgtalare och vanster
bakre hogtalare, i denna ordning. Tonen varar i 2,5 sekunder varje gang.

« Tryck pa och hall intryckt eller v for att tillfalligt stoppa sekvensen.

 Tryck paa ellerv for att vélja hogtalare som ska testas.

Nar installningen &r klar, tryck pEEST tva ganger for att stoppa testtonen.

Du kan 6ka utgangsnivan for effektkanalerna (Bakre vanster, bakre hoger,
bakre mitt och mitt) till +10dB. Om utgangsnivan i mitt, bakre och bakre
mitthdgtalare &r lagre 4n den fran huvudhogtalarna aven efter att du 6kat
volymen for mitt, bakre och bakre mitthdgtalare till +10dB, kan en installning
av 1G. MAIN LEVEL uppgiften pa denna installning minska volymnivan i
huvudhdgtalare till omkring en tredjedel av den normala. Efter att ha stéllt in
1G. MAIN LEVEL uppgiften i SET MENU till —10dB stall ater in mitt, bakre
och bakre mitthdgtalare.



Hdogtalarutnivaer

DSP-test

2 Efter att DSP test har valts kommer TEST DSP att visas p& videoskarmen och

PARAMETER . . . o
ON'SCREEN LEVEL i visningen pa frampanelen.

5 8T

(]

2 Stall inVOLUME +/— for att hora testtonen fran de enskilda hégtalarna.
Genomfor installning sa att utgangsnivan fran de framre effekthogtalarna ar
densamma som fran huvudhogtalarna.

« Testtonen aterges véaxelvis fran de framre surroundhogtalarna och
huvudhdgtalarna med 2,5 sekunder at gangen.

§) Stall in utnivan i ljudet frdn de framre surroundhdgtalarna genom att trycka pa
+ och— s att utnivan fran de framre surroundhdgtalarna stélls in pd samma
utnivd som har stallts in for huvudhogtalarna.

« Under nivastyrning aterges testtonen automatiskt fran de framre

surroundhdgtalarna. (<D
@

OBSL: &
» Nar testtonen inte aterges, stall in volymen MELUME, sla av strommen och 973_

kontrollera hogtalarkablarna och anslutningarna.

» Testtonen kan aterges separat fran vanster och hoger, framre surroundhogtalare. Det
ar praktiskt nar du vill kontrollera anslutningarna till dessa hogtalare. Tryek pa
for att aterge testonen fran vanster, framre surroundhogtalare och trydpatt
aterge testtonen fran hoger, framre hogtalare (den hogtalare som aterger testtonen
visas pa bildskarmen).

« Utnivan i ljudet fran vanster och hoger, framre surroundhdgtalare kan inte stallas in
separat.

» Du kan hora testtonen fran hoger framre effekthogtalare genom att trygkaghd
vanster framre effekthdgtalare genom att trycka pBu kan aterga till
ursprungligt lage genom att slappa upp knapparna.

« Du kan fininstalla tonklangen i ljudet fran hogtalarna genom att anvanda raderna
5. CENTER GEQ pa SET MENU.

« Nar volymnivan i ljudet fran de framre surroundhdgtalarna ar lagre an volymnivan i
ljudet frdn huvudhogtalarna, ocksé efter att du har hjt utnivan till +10 dB, stall in
—10 dB pa raden 1G. MAIN LEVEL for att sanka volymnivan i ljudet fran
huvudhggtalarna till ca. en tredjedel av normalnivan.

Efter att du har stallt in —10 dB p& raden 1G. MAIN LEVEL p& SET MENU, gor
om Dolby Surround-testet (TEST DOLBY SUR.) som beskrevs pé den foregdende
sidan.

* Om du inte anvander de framre effekthdgtalarna ska du stélla 1F FRNT EFCT SP

uppgiften i SET MENU p& NONE och DSP signalerna kommer att blandas med
signalerna fran huvudkanalerna.

« Nar horlurar ar anslutna till denna enhet kan du inte véalja Dolby Surround eller
DSP test.
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Grundlaggande ljudatergivning

Avpelningsmandvrering beskrivs med knapparna pa denna enhet och fjarrkontrollen. Dessa knappars namn finns under Knapparnas nam
(fjarrkontrollknapparnas namn).

/\‘
s o s o on EFFECT INPUT véljare
_ O O (D
STANDBY
w% STANDBY/ON INPUT MODE VOLUME
SYSTEM—+—Q© OO0 O |
rower | (55 5 O N
Ing&ngsvaljare O O O O O 5] emew T3 @ @/—\
6CH INPUT
ClE=T=)
SOURCE
] .
& o D
10KEY DSP  HALL 1 J%B
CT STADIUM TT VIDEO | I
TV MOVIE MOVIE TS
6.1/ES THEATER T T2
] &[] & [+
TV MUTE EFFECT forne }7 VOLUME
O L=
— ————EFFECT
h %
<
@
>
(7]
ol
@®YAMAHA ®
\ Y,
ws o
Strémpa/avslag
SYSTEM I Tryck pASTANDBY/ON (eller SYSTEM POWER pa fjarrkontrollen) for att
POWER  STANDBY Sl& pa strémmen
STANDBY :
/0 .9 . . 9 . L ° . o
» Volymnivan visas i nagra sekunder i teckenfénstret pa framsidan (och pa
bildskarmen). Darefter visas namnet pa det senast valda ljudfaltet.
SYSTEM 2 Tryck pASTANDBY/ON (eller STANDBY pa fjarrkontrollen) for att sl av
POWER  STANDBY strommen.
STANDBY
@ OBS!:

N

« Forstarkarens status lagras i minnet innan strommen slas av. Genom att ansluta en
timer (tillval) till denna forstarkare, kan du enkelt starta ljudatergivningen eller
inspelningen nar helst du vill.
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Grundlaggande ljudatergivning

Val av Kélla

< INPUT >

SYSTEM
POWER ST/

5
z
g
8
2

DTVAD  TUNER

4

—Vald kalla

D-TV/LD -
CABLE
SAT
VCR 1
VCR2/DVR
V-AUX

VOLUME

DVD
MD/TAPE
CD-R
TUNER
CD
PHONO

<

-AU;

H
K]

HON

S

D Valjingangskalla metNPUT véljaren eller tryck pa en av ingdngsknapparna

O O O pa fiarrkontrollen.
ONONO ] . ) 5 .
VCR1 VCRZDVR VD » Den valda kéllan anges av en pil i teckenfonstret pa framsidan.
00O C - o ) :
» Namnet pa kéllan och den valda insignaltypen visas i teckenfénstret pa
framsidan och pa bildskarmen i n&gra sekunder.
Valj denna kélla: Produkt for
ljud/bildatergivning:
DVD-spelare
Laserskivspelare/Digital tv eller tv
Kabel TV
Video 1
Videodack 2 eller digital videobandspelare
Annan AV komponent
Skivspelare
........................................... CD-spelare
AM/FM-radiomottagare
MD spelare / TAPE dack
CD spelare
Satellitmottagare
2 Starta avspelning (eller v&lj radiostation) pa kallutrustningen.
» Se handboken som medfoljer utrustningen.
3 Vrid pAVOLUME (eller tryck pAVOLUME +/— pa fjarrkontrollen) for attt
+ styra volymen.
VOLUME Att observera:

- ¢ Om strommen till utrustning ansluten ¥MCR 1, VCR 2/DVR, MD/TAPE och
CD-R OUT uttagen &r avstangd kan det atergivna ljudet forvridas eller volymen
sénkas. | dessa fall ska du sla pa enheten.

m Bakgrundsvideo (BGV)

Bakgrundsvideo (BGV) gor att du kan kombinera bildatergivningen frn en
videokélla med ljudet fran en ljudkalla (du kan till exempel lyssna pa klassisk
musik nar du ser pa en videofilm).

Valj forst en videokalla och sedan en ljudkalla pa fjarrkontrollen. Tryck en
ingangsvdljare pa fjarrkontrollen for att gora ditt val. BGV funktionen fungerar
inte om du véljer kalla med hjalp &NPUT véljaren pa frampanelen.



Insignaltyper och motsvarande indikeringar

Det finns olika typer av ingangar pa denna enhet. Nar en produkt ansluts till fler &n en typ av ingangar, kan du priadersignsityp.
Tryck pAINPUT MODE pé framsidan eller gng pa gang pa ingangsvaljaren pa fjarrkontrollen for att se eller &ndra insignaltypen.

« AUTO AUTO.: ........... detta lage stalls in automatiskt nar strommen slas pa. Insignaltypen
viljs automatiskt i nedanstaende féljd:

1) Signaler som kodats med Dolby Digital eller DTS

2) Digitala PCM-signaler

3) Analoga signaler

om andra signaler sands in samtidigt.

ANALOG.: ..... detta lage valjer endast analoga signaler, oavsett om digitala signaler
sénds in samtidigt.

| DTS: ..o detta lage valjer automatiskt signaler som kodats med DTS, oavsett

<Nar LD valts som ingangskaélla> (endast allmanna och kinesiska modeller)

AUTO:............ | detta lage kommer enheten att automatiskt vélja signal i féljande ordning.
1) Dolby Digital RF kodade signaler
| 2) DTS kodade signaler
3) Digitala (PCM) signaler
| 4) Analoga signaler

* DTS

D.D.RF:........ Denna enhet valjer endast Dolby Digital RF signaler.
« ANALOG DTS: ..o | detta lage kommer endast digitala ing&ngssignaler med DTS att
véljas dven om andra signaler gar in samtidigt.
| | DGTL: ........... Denna enhet véljer endast digitala signaler som kommer in genom

| OPTICAL uttagen.

ANALOG.: ..... Denna enhet véljer endast signaler som kommer in géidfOG uttagen.
Denna enhet kommer inte att vélja Dolby Digital RF eller DTS signaler.

OBS!:

« Om digitala signaler gar in fran bAG®OAXIAL ochOPTICAL uttagen kommer den digitala signalen fE@AXIAL uttaget att valjas.

« Nar AUTO valjs kommer denna enhet att automatiskt bestamma typ av signal. Om denna enhet ka&nner av en Dolby Digitadighet RarBmer
avkodaren att automatiskt sl& om till korrekt instéllning och &terge 5,1 kanalkélla.

« Ljudet kan komma att avbrytas med vissa LD och DVD spelare under féljande omstandigheter : Ingangsfunktionen &r instdd Ba aksokning
genomférdes under avspelning av skiva kodad med Dolby Digital eller DTS och sedan atergar den till avspelning av skivabrifedet ett
6gonblick da den digitala signalen ater valdes.

m Anmarkningar gallande avspelning av kalla kodad med DTS signal

» Om de digitala utgdngsuppgifterna for spelaren behandlas pa detta vis kanske du inte kan genomféra DTS avkodning &ven om du go
en digital anslutning mellan denna enhet och spelaren.

» Om du avspelar en kalla kodad med DTS signaler och staller ingangsfunktionen pa ANALOG kommer denna enhet att aterge ljudet
fran den obehandlade DTS signalen. Nér di vill avspela en DTS kalla se till att du ansluter kéllan till ett digitalt irgéogsutt
staller ingangsfunktionen pd AUTO eller DTS.

»  Om du slar om ingangsfunktionen till ANALOG under avspelning av kalla kodad med DTS signal kommer inget ljud ur denna enhet.

» Om du avspelar en kalla kodad med DTS signaler och stéller ingangsfunktionen pd AUTO kommer ett 6gonblicks tystnad att uppsta
medan enheten kanner av DTS signalen och slar pa DTS avkodaren. Detta &r ingen felfunktion och du kan undvika det dienom att sta
ingangsfunktionen pa DTS i forvag.

« Om du fortsatter avspelningen av en kalla kodad med DTS signaler med ingangsfunktionen pa AUTO slar denna enhet automatiskt ol
till “DTS -avkodning” for att forhindra att stérningar genereras under paféljande manodis “(fndikatorn kommer att tandas i
frampanelens visning.)dits” indikatorn kommer att blinka omedelbart efter att avspelning av kalla kodad med DTS signaler
avslutats. Bara kalla kodad med DTS signal kan avspelas med denna indikator blinkande. Om du vill avspela av en normeal PCM kall
stall ater in ingangsfunktionen p& AUTO.

« “dits” indikatorn kommer att blinka nar ingangsfunktionen star pA AUTO och en avsokning eller verhoppningsfunktion aktiveras
under avspelning av kélla kodad med DTS signaler. Om detta tillstdnd vara i 30 sekunder eller mer kommer enheten att sldtomatisk
om fr&n “DTS - avkodning” till ingangsfunktion for PCM digitala signaler odi¢$” indikatorn att slockna.

m Anmarkningar géllande avspelning av LD eller DTS CD kallor

» For LD mjukvara som inte innehaller digitalt ljud ska du ansluta LD spelaren till de analoga uttagen och stélla ingangsfydktio
AUTO eller ANALOG.

« Om LD spelaren ger ut en signal pa ett satt som inte ar standard kan denna enhet inte kdnna av Dolby Digital eller DTS alignale
fall kommer avkodaren att automatiskt sld om till PCM eller analog.

« Endel A/V utrustning s&som LD spelare ger ut olika ljudsignaler genom sina analoga och digitala uttag. Andra ingangstasie om d
nddvandigt.

» Medan du mandévrerar din LD spelare eller avspelar en skiva kodad med Dolby Digital signaler och du slar om fran paitsleller kap
framat funktion till normal avspelning sa kanske du kommer att hora ett 6gonblick med PCM eller analogt ljud innan Dolby Digita
signalen avspelas.

g p 27



Val av énskat ljudfélt

Du kan férdjupa din ljudupplevelse genom att valja lampligt DSP-ljudfalt. 25 DSP-ljudfalten delas upp i 12 DSP-ljudfaltsgrupper

10KEY/DSP 2 Stall L0KEY/DSP pa fiarrkontrollen p®SP.
oKEY |DSP FALLT  FALLZ  CHURGH JAZZOLUB 2 Tryck pADSP knappen pd huvudenheten och vrid multi joggratten for att
(] (2] (=] [« vélja onskat ljudfaltsprogram.
oONGERT  sTADLUM  TANMERT CWBEG"
) ) ) = c8s
v MOVIE ~_MOVIE  DODTS * Om signaler som kodats med DTS eller Dolby Digital s&nds in néar AUTO har valts
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER2 SUR. ™ - . . o . o . . - .
(o] (o r (2] som lage till insignaltyp, véljer forstarkaren automatiskt lampligt ljudfalt for
cHpoex 0 10 +100 avkodning av signalerna.
\\> « Valj ett ljudfalt som passar din smak, inte enligt namnet pa ljudfaltet. Akustiken i
lyssningsrummet paverkar ljudfaltet. Minimera det reflekterade ljudet i rummet for
6.1/ES att maximera den ljudmiljé som ljudfaltet simulerar.
Tryck p&6.1/ES nar du vill anvanda den bakre « Nar du véljer en kalla, valjer forstarkaren automatiskt ljudfaltet som du férra

. . u angen anvande tillsammans med den kallan.
centerhdgtalaren tillsammans med en kélla med gang

5.1-kanalsljud « Nar strommen slas av, lagras kallan och ljudfaltet i minnet. Valet av dem sker
) ) automatiskt nar strommen slas pa igen.

« Nar kéllan sénder ut en hég 96 kHz samplingsfrekvens, kan inte DSP-ljudfélten
anvandas att behandla ljudet. Ljudet aterges i detta fall automatiskt som ett vanligt
tvakanals stereoljud.

Ljudjudfaltsgrupp Hi-Fi DSP fér stereoljud

Concert Hall 1 Concert Hall 2 Church Jazz Club Rock Concert Stadium Entertainment
Europe Hall A U.S.A. HallC Freiburg Village Gate Roxy Theatre Anaheim Disco
Europe Hall B Live Concert Royaumont The Bottom Line Arena Bowl 8ch Stereo

Ljudfaltsgrupp CINEMA DSP for bioljud

Entertainment Concert Video TV Theater Movie Theater 1 Movie Theater 2 00/DTS SURROUND
Pop/Rock Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
Game Classical/Opera Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m DSP-ljudfalten Virtual CINEMA DSP och HP CINEMA DSP

Du kan uppleva virtuellt filmljud fran ett DSP-ljudfalt inom gruppen CINEMA genom att stélla in NONE pa raden 1C. REAR I3R SP p
SET MENU. Ljudfaltsbehandlingen andras till det valda ljudfaltet inom gruppen Virtual CINEMA. Den virtuella CINEMA DSP dilater
att njuta av det virtuella ljudfaltet utan de bakre hogtalarna. Signalen frdn dessa kommer att ga ut fran huvudhogtadarnak&ulkssna
pa ljudfalten inom gruppen CINEMA via hérlurar (HP) genom att ansluta ett par horlurar till horlursBHEQRIES under atergivning av
akustiskt surroundljud. Nar en hégnivas 96 kHz samplingssignal gar ut fran kallutrustningen kan den virtuella CINEMA DSP och HP
CINEMA DSP funktionerna inte fungera pa kélljudet.

OBS!.

« Denna enhet ar inte installd paA CINEMA DSP funktion &ven om 1C REAR L/R SP star pA NONE under foljande omstandigheter :
— Nar 8ch stereo, DOLBY DIGITAL/Normal eller DTS/Normal program valts;
— Nar ljudeffekten &r avsténgd;
— Né&r 6CH INPUT har valts som ingangskalla.
— Nar en 96 kHz samplingssignal gar in i denna enhet;
— Nar en Dolby digital KARAOKE kalla avspelas;
— Nar du anvander testtonen; eller
— Nar du ansluter hérlurar.

EFFECT m Atergivning av vanligt stereoljud

O

Tryck pAEFFECT for att sl& av surroundeffekten.

OBS!:

 Nar surroundeffekten slas av, aterges ljudet varken via de framre surround-, center-, bak-
eller bakre centerhdgtalarna.

« Om surroundeffekten slas av under atergivning av DTS- eller Dolby Digital-ljud,
komprimeras dynamikomfanget i ljudet automatiskt.

 Det kan handa att volymnivan sanks markbart nar surroundeffekten slas av eller om du
andrar uppgift i SET MENU. SIa i detta fall pa surroundeffekten.



Grundlaggande inspelning

REC OUT gor att du kan spela in ljud/bildatergivningen fran en kalla medan du lyssnar pa en annan kalla.

Forberedelser

STANDBY
- ‘

SOURCE
DvD, ¢ o MD/TAPE

D-TVILD , +«CD-R
CABLE , «TUNER
SAT e *CD

VCR 1e « PHONO
VCR 2/DVR * ™
VIDEO AUX
REC OUT

1) SIa pa strommen till denna enhet och alla anslutna komponenter.

2 Vailj kallkomponent som du vill spela in m&EC OUT.
« Inspelning av ljud/bildatergivning: stall REC OUT i SOURCE.

« Inspelning av bild/ljud frén en kalla du inte vill aterge: stalRiBC OUT
pa den kalla vars ljud/bild du vill spela in.

3 Starta avspelningen (eller valj radiostation) pa kallkomponenten.
4 Starta inspelningen pa den inspelande komponenten.

« Om du vill lyssna pa en annan kalla &®®EC OUT inte ar installd pa
SOURCE, valj kélla du vill aterge mellNPUT valjaren och stall in
volymen.

0BSL:

« Gor en provinspelning innan du bérjar spela in.

« Nar denna enhets strom &r avslagen kan du inte spela in mellan andra komponenter
anslutna till denna enhet.

* VarkenBASS, TREBLE, BASS EXTENSION, BALANCE , VOLUME eller
DSP-ljudfalten paverkar ljudet som spelas in.

BYSUSAS

Att observera speciellt vid inspelning av DTS-ljud

DTS-signalen &r en digital bistréom. Ett forsok att digitalt spela in en DTS-bitstrém
resulterar i storningar i ljudet som spelas in. | det fall att du vill spela in via denna
forstarkare ljudet fran kallor med DTS-ljud, maste du observera det nedanstaende.
Galler laserskivor, DVD- och CD-skivor med DTS-bioljud:
Endast tvakanals, analogt ljud kan spelas in enligt nedanstaende:
* Fran LD:
Stéll in de vanstra och hdgra utgangarna pa laserskivspelaren for atergivning
av analogt ljud.
» Fran DVD-skivor:
Anvand Disc-menyn for att stélla in det mixade, tvakanals ljudet via vanster
och hoger ljudutgangar pa DVD-spelaren for atergivning av PCM- eller
Dolby Digital-ljud.
« Fran CD-skivor:
DTS-ljudet som har spelats in pa en CD kan endast sdndas ut som en digital
bitstrom. Det kan darfor inte spelas in.
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Rade a SET MENU

SET MENU bestar av 16 rader inkl. hogtalarinstallningarna, installningarna pa tonkontroll fér centerhdgtalare, GCE, doimgtassta
parameterinstallningar till normalvarden, PARAMETER INI. V&lj énskad rad och stéll in eller vélj 6nskat lage/siffervarde.

OBS!.

« Instaliningarna kan &ndras under ljudatergivning fran en ljudkalla.

* Virekommenderar att du gor instéllningarna pad SET MENU nar menyn visas pa bildskarmen till tv:n/monitorn (OSD-visningnileesatt se

installningarna pad SET MENU pa bildskarmen &n i teckenfonstret pa framsidan.

Rad Beskrivning Instéliningslage Sid.
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Anvands for val av lamplig storlek till centerhdgtalare. LRG / SML / NONE 33-35
1B. MAIN SP Anvands for val av 1amplig storlek till huvudhdgtalarna. LARGE / SMALL
1C. REAR L/R SP Anvands for val av lamplig storlek till bakhogtalarna. LRG / SML / NONE
1D. REAR CT SP Anvand for val av lamplig storlek till bakre centerhdgtalare. LRG / SML / NONE
1E. LFE/BASS OUT Valjer utgdngslage for LFE/BASS signalutgéng. SWFR / MAIN /BOTH
1F. FRNT EFCT SP Valjer utgangslage som passar for dina framre effekthogtalare. YES/NONE
1G. MAIN LEVEL Anvéands for val av utniva till huvudkanaler. Normal / -10dB
2. LOW FREQ. TEST Anvands for att anpassa utnivan fran lagbashogtalaren till utnivan flaBREST TONE; 35
de andra hogtalarna. OFF / ON
OUTPUT;
MAIN L/R, MAIN L, CENTER, MAIN R, R
SUR, REAR CT, L SUR, SWFR, FRONT
FREQ.;
35Hz—250Hz
(Brett eller smalt band)
3. L/IR BALANCE Stéller in balansen mellan héger och vanster kanaler. LtilOtilR 36
4. HP TONE CTRL Anvands for installning av tonklang i ljudet fran hérlurarna. BASS; —6dB till +3dB 36
TRBL; —6dB till +3dB w
<
D
5. CENTER GEQ Anvands for att anpassa tonklangen i centerhdgtalarljudet till tonklah@epand; —6dB till +6dB 36 a
i huvudhdgtalarljudet. 973_
6. INPUT RENAME Anvands for att &ndra namn pa ingangar. Upptill atta tecken. 36
7.1/0 ASSIGN Bestammer I/O uttag till avsedd ingangskalla. Digital /0, CMPNT ingang. 37
8. INPUT MODE Valjer initial ingdngsfunktion for kalla. AUTO /LAST 37
9. PARAMETER INI Aterstéller parametrarna i en DSP-ljudfaltsgrupp till forvalda normalvargntill 12 37
10. DOLBY D. SET
10A. LFE LEVEL Anvands for installning av LFE-kanalutniva for Dolby Digital-ljud. SP, HP; —20dB till 0dB 38
10B. D-RANGE Anvands for installning av dynamikomfang i Dolby Digital-ljud. SP, HP; MAX / STD / MIN
11. DTS SET Anvands for instalining av LFE-kanalutniva for DTS-ljud. SP, HP; —10dB till +10dB 38
12. 6.1/ES AUTO Valjer AUTO funktion for Dolby Digital Matrix 6.1 och DTS ES ON/ OFF 38
avkodning.
13. SP DELAY TIME Anvands for installning av fordrojningstid fér center- och CENTER; Oms till 5ms 39
bakhdgtalarna. REAR CNTR; Oms till 30ms
14. DISPLAY SET Valjer visningsinstaliningar. BLUE BACK; AUTO/OFF 39
OSD SHIFT; 0 till 10
DIMMER; —4 till 0
15. MEMORY GUARD Anvands for att 1asa instaliningarna for DSP-ljudfalt och andra OFF / ON 39
installningar pd SET MENU.
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Raderna pd SET MENU

Styrning av SET MENU

Installningarna bor utféras med fjarrkontrollen. Pa vissa rader kravs extra steg for att andra instéllningslaget.

PARAMETER

ON SCREEN LEVEL
O 0 E C[]D%u PARAMETER / SET MENU
aeer st | — ) Knappar fér styrning av
0o E markor

U

)l
5
£

q

@YAMAHA
. J

D StallinPARAMETER/SET MENU paSET MENU.
PARAMETER

SET MENU

—

2 Tryck upprepade ganger péeller v for att valja uppgift frin menyn i SET MENU, tryck sedan+ler— for att mata in
uppgiftens installning.
» Senast instéllda uppgift visas i visningen.
< En del uppgifter har undermenyer.

Bildskérm (OSD-visning)

Teckenfonstret pa framsidan

SFEFKER ¢
» 2 Lol FRE
5 AL

=D
B

» TEST
(2] QUTPUT-HATH
FREG. G

@ Tryck gang pé géng pieller v eller pd en véljare fér DSP-ljudfalt for att avsluta instéliningarna p& SET MENU.

10KEY, PSP HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZCLUB

mb ) 2 &) )

ROCK ENTER.  CONCERT
eller CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT  VIDEO

] A &=
TV MOVIE' oaoTS
6.1/ES THEATER THEATER B2 SUR.
: -.ﬂ -12
o

CHPINDEX +100




Raderna pd SET MENU

1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP till 1G. MAIN LEVEL)

Anvand denna for att valja lampliga lagen pa raderna for hogtalarinstéllining enligt antalet av och storleken pa de atalarina. iignna
installning maste goras nar du anvander en lagbashogtalare.

m 1A. CENTER SP (storlek pa centerhdgtalare)

Genom att du lagger till en centerhogtalare, kan denna enhet ge god lokalisering av dialoger nér flera ser pa filmemoch suvera

synkronisering av ljudet till bilderna. Du ser lagena LRG (stor), SML (liten) eller NONE (ingen) pa bildskarmen, beroegetedod 14
véljer. Det forvalda normallaget ar LRG (stor).

) V&l LRG (stor) om du har en stor centerhdgtalare. Hela centerkanalfrekvensomradet sénds till centerhdgtalaren.

) Valj SML (liten) om du har en liten centerhégtalare. De l&gfrekventa signalerna upp till 90 Hz sands till hégtalarna dursdite p
1E. LFE/BASS OUT.

) Valj NONE nar du inte har en centerhdgtalare. Alla centerkanalsignalerna slussas till vanster och héger huvudhégtalare. | laget
NONE riktas dialogerna mot personen som sitter pa huvudsittplatsen.

Stor

Liten Ingen
B ElENER
/B N /B N
eLRE SHML HOHE LRG *SAL HOHE

m 1B. MAIN SP (storlek pa huvudhdgtalare)

Storleken pa huvudhogtalarna visas pa bildskarmen som LRG eller SML, beroende pa vilket lage du valde pa denna radaDet for
normalléget &r LARGE (stor).

) V&l LARGE om du har stora huvudhégtalare. Alla huvudkanalfrekvenserna sands till vanster och héger huvudhégtalare.

J V&lj SMALL om du har sm& huvudhdgtalare. Bassignalerna upp till 90 Hz slussas till hogtalaren du valde pa raden 1E. LFE/
OUT.

Stor Liten

FLARGE SHALL LARGE

FEMALL

OBS!.

 Nar du valjer MAIN pa raden 1E. LFE/BASS OUT, slussas bassignalerna upp till 90 Hz till huvudhdgtalarna, ocksa i dit fedr athlt SMALL
som storlek pa huvudhdégtalarna.

m 1C. REAR L/R SP (storlek pa bakhdgtalare)

Storleken pa bakhdgtalarna visas pa bildskarmen som LRG eller SML, beroende pa vilket lage du valde pa denna rad. Det forvalda
normalléget ar LRG.

) V&l LRG till bakhogtalarna nér du har stora bakhogtalare eller anvander en bakre lagbashégtalare. Alla bakkanalfrekmelsserna sa
till vanster och hoger bakhdgtalare.

o) Valj SML om du har sma bakhégtalare. Bassignalerna upp till 90 Hz slussas till hogtalaren du valde p& raden 1E. LFE/BASS OUT
) Valj NONE (ingen) nar du inte har bakhogtalare.

« | detta fall &ndras laget for bakre centerhdgtalare automatiskt till NONE och raden 1D. REAR CT SP hoppas over.

Stor Liten Ingen

RLEG SRL HMOHE LREG SRl HOME LEE  SHL eHOME
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Raderna pd SET MENU

m 1D. REAR CT SP (storlek pa bakre centerhtgtalare)

Genom att lagga till en bakre centerhdgtalare i hogtalaranlaggningen, kan denna enhet aterge ett realistiskt ljud méchtyétigare
bakat- och bakat-framét-riktning. Det forvalda normalldget ar LRG (stor).

J Vélj LRG om du har en stor, bakre centerhdgtalare. Alla bakre centerkanalfrekvenserna sands till den bakre centerhdgtalaren.

) Valj SML om du har en liten, bakre centerhdgtalare. Bassignalerna i bakre centerkanal upp till 90 Hz slussas till hégtaldeen du
pa raden 1E. LFE/BASS OUT.

) Valj NONE (ingen) nér inte har en bakre centerhdgtalare. Den bakre mittkanalen ar riktad mot bakre V/H hégtalare.

Stor Liten Ingen

LFE »EML  HOHE LRE SHL *HOHE

m 1E. LFE/BASS OUT (Bas utgangsfunktion)

Nar forstarkaren avkodar DTS- eller Dolby Digital-signaler, dverfor LFE-signalerna basen i surroundljudet. Frekvensel®8 b til
definieras som bassignaler. Det forvalda normallaget & BOTH.

J Valj SWFR (subwoofer) nar du anvander en lagbashogtalare. LFE-signalerna sands till lagbashdgtalaren.
) Valj MAIN nar du inte anvander en lagbashdgtalare. LFE-signalerna slussas till huvudhogtalarna.

) Valj BOTH nér du anvénder en l&gbashogtalare och vill mixa huvudkanalbasen med LFE-basen.

Lagbashogtalare Huvudhdgtalare Bada

SWFEFFMAIH BOTH SUWFE MATHEROTH

OBS!.

« Bassignalerna upp till 90 Hz frdn huvud-, center-, bak- och bakre centerkanaler slussas till LFE-kanalen nar du harSsliaBN il storlek pa
raderna 1A, 1B, 1C och 1D.

m 1F. FRNT EFCT SP (lage for framre surroundhdgtalare)

Denna enhet anvander de framre surroundhégtalarna for att lokalisera ljudet frén virtuella ljudkéllor som simuleraseav N féi
inte anvander frimre surroundhdgtalare, kan framre surroundkanalljudet slussas till huvudhdégtalarna.

Laget for de framre surroundhégtalarna visas pa bildskarmen, beroende pa det lage som du valde. Det forvalda normallaget ar YES
) Valj YES nar du anvander framre surroundhdgtalare.

) Valj NONE nar du inte anvander framre surroundhégtalare. Framre surroundkanalljudet slussas till huvudkanalerna.

YES NONE




m 1G. MAIN LEVEL

Andra denna installning nar volymnivan i ljudet fran framre, bakre och centerhégtalarna inte kan anpassas till huvudiagtalarniv
beroende pa att du anvander hogeffektiva huvudhogtalare. Det forvalda normallaget &r Normal.

o) Valj Normal nar du kan anpassa volymnivan i ljudet fran de framre surroundhégtalarna till volymnivan i ljudet fran huvudadgtala
genom att anvanda Dolby Surround-testet.

) Valj —10dB nar du inte kan anpassa volymnivan i ljudet frén de framre surroundhégtalarna till volymnivén i ljudet fran
huvudhégtalarna genom att anvanda Dolby Surround-testet.

Normal -10dB

eHormal  -168dE Hormal e-18dE

OBS!.

+ Nar en 96 kHz digital samplingssignal matas in i denna enhet kommer nivajustering av uppgift 1B och 1E att vara majlig,ppeiftéena 1A,
1C, 1D och 1F paverkas inte.

« Nar 6CH INPUT har valts som ingangskélla kommer instéliningarna av uppgifterna 1A till 1F inte att paverkas.

2. LOW FREQ. TEST

Anvand denna rad for att anpassa nivan i ljudet fran lagbashogtalaren till de andra hogtalarnas nivaer. Sitt pa huvudslitplatgad
fjarrkontrollen for att styra nivan.

A Tryck pa+ eller— s att ON visas pd raden TEST TONE. Styr volymen genom att anVEHd4aME + s& att du hér testtonen.

2 Tryck gang pé gang pafor att valja OUTPUT. Tryck p& eller— for att vélja hégtalaren vars niva du vill jamféra med
lagbashogtalarens niva.

« Om du valjer SUBWOOFER, sénds inte testtonen 6ver 90 Hz ut fran l&gbashdgtalaren. Det kan handa att testtonen int all

ut fran de valda hogtalarna. Hur testtonen sands ut beror pé det lage som du valde pa raderna under 1. SPEAKER SET p3
MENU.

3 Tryck gang pé gang pa for att ga till FREQ. Tryck pé eller— for att vélja frekvensen du vill anvanda.

LR g |

" :L'I: E ™ T LR T

+ TEST TOHE=««OFF TEST TOME=» =« 0H TEST TOME =« ««0OH
OUTPUT«MAT B # QUTFUT-MAIH LR OUTPUT«MAIN LR
FREMG., vowensd FREM, « v vw oo S8Hz # FREG.wonens z

& Styr ldgbashégtalarens nivi med regalaget pé lagbashégtalaren s att den anpassas till nivan i ljudet fran de hogtalaiesduniuf

OBS!:
+ Hoj inte volymnivdn me&/OLUME for mycket.
« Nar testtonen inte aterges, sl av strommen och kontrollera att alla hogtalaranslutningarna &r ratt gjorda.
« Nar horlurarna ar anslutna till denna enhet kan du inte stélla in TEST TONE p& ON.

Digital generator m Om testtonen
(aterger bredbandsbrus)

Testtonen alstras i tongeneratorn.

Tongeneratorn alstrar smalbandsbrus som centreras vid en speciell frekvens av

bandpassfiltret.

BRUS Du kan andra mittfrekvensen fran 35 Hz till 250 Hz med steg pa en 1/6 oktav.

Du kan anvanda testtonen inte bara for att styra nivan i ljudet fran

lagbashogtalaren, utan aven for kontroll av baskarakteristiken i lyssningsrummet.

FREKVENS Basen paverkas speciellt av sittplatsen, hogtalarnas placering, Idgbashogtalarfasen
m. m.

Bandpassfilter
Mittfrekv. 35 Hz~250 Hz
‘<—.
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3. L/R BALANCE

Anvand denna funktion for att stalla in balansen for utgdngsnivan mellan héger och
vanster huvudhogtalare. Fabriksinstallningen ar neutral.

4. HP TONE CTRL (tonkontroll fér hérlurar)

Anvand denna rad for att styra bas- och diskantnivan for lyssning via horlurar. Det
forvalda normallaget &r 0 dB for bade bas och diskant.

o) Valj BASS eller TRBL och tryck pé& eller— ér att styra nivan. Nivan kan
styras fran —6 dB till +3 dB.

5. CENTER GEQ (grafisk tonkontroll fér centerhégtalartonklang)

Anvand denna rad for att styra den inbyggda, grafiska fembands tonkontrollen s att
tonklangen i centerkanalsljudet anpassas till tonklangen i ljudet frén vanster och hdger
huvudhdgtalare. Du kan vélja mellan frekvenserna 100 Hz, 300 Hz, 1 kHz, 3 kHz och
10 kHz.

2 Anvandv for att vélja en hégre och for att vélja en lagre frekvens.

2 Tryck pa+ eller— or styra frekvensnivan.

OBS!.

» Du kan lyssna pa centerkanalljudet medan du styr frekvensnivan genom att anvanda
tongeneratorn for Dolby Surround-testtonen. TrycKB&T innan du borjar
nivastyrningen. TEST DOLBY SUR. visas och testtonen aterges vaxelvis fran
hogtalarna. Nar du borjar valja frekvensen, avbryts vaxelvis atergivning och
testonen aterges bara fran centerhdgtalaren. Allteftersom du styr frekvensnivan, kan
du hora hur ljudet andras. Tryck gang pa gangpaT for att sld av tongeneratorn
s& att namnet p& det senast valda DSP-ljudfaltet visas.

6. INPUT RENAME

Anvand denna rad for att &ndra namn pa ingangar som visas pa bildskarmen (OSD-
visning) eller i teckenfonstret pa framsidan.

UCRL - UCEL

& valj ing&ngen vars namn du vill &ndra genom att trycka p& motsvarande
ingangsvaljare (eller anvanPUT véljaren).

2 Tryck pa+ eller— for att placera den blinkande markéren under mellanslag
eller tecken som du vill redigera.

3} Tryck pas ellerV for att vélja dnskat tecken och péller— for att g& dver
till nasta tecken.

« Tryck pav for att andra tecknet i foljande ordning ellersp&r omkastad
teckenfoljd:
A-Z, mellanrum, 0-9, mellanrum, a-z, mellanrum, #, *, + m. m.

« Folj de ovanstaende anvisningarna for att &ndra namnet pa andra ingangar.

& Tryck gang pa géng péeller— for att gar ur laget INPUT RENAME.



Raderna pd SET MENU
7. /0 ASSIGN

Anvand denna funktion for att bestamma ingdngd®MPONENT uttagen A ochB) ochDIGITAL INPUT/OUTPUT uttagen (1) till
(10)* till vilken kalla du vill. Andra instéllningen nar det inte finns tillréckligt med digitala ingangsuttag beroendekpénkihenterna du
anvander.

(*(10) kan valjas endast pa allmanna och kinesiska modeller.) Fabriksinstallningarna visas i visningen.

m 7A. For m 7B. For OPTICAL m 7C. For OPTICAL m 7D. For COAXIAL
COMPONENT OUTPUT uttagen (1) INPUT uttagen (3) INPUT uttagen (8)
VIDEO INPUT och (2) och (7) och (10)*

uttagen (A) och (B)

wTRPE
Ch-R

Anvand denna funktion for att bestamma ingangsfunktion for kéllor anslutna till
DIGITAL INPUT uttagen nar du slar pa denna enhet.

FAUTO LAST

) Vilj AUTO s4 att forstarkaren automatiskt kanner av insignaltypen och vélj
det ratta laget.

) Valj LAST si att forstarkaren automatiskt véljer den senast valda
insignaltypen till denna kalla.

BYSUSAS

9. PARAMETER INI (aterstéllning av parametrar)

Anvand denna rad for att aterstalla parametrar for varje DSP-ljudfalt i den valda
ljudfaltsgruppen. Nar du aterstaller en DSP-ljudfaltsgrupp, aterstélls alla parametrarna
i denna grupp till de férvalda normalvérdena.

J Tryck pa valjaren for den DSP-ljudfaltsgrupp pa fjarrkontrollen vars
parametrar du vill terstalla.

« Alla DSP-ljudfalten i denna grupp aterstalls.

) Fortsétt enligt den ovanstiende anvisningen for att aterstalla andra DSP-
ljudféltsgrupper.

OBS!.

« Asterisken * intill en DSP-ljudfaltsgrupp anger att du har &ndrat parametervardena
for ett eller fler DSP-ljudfélt i den gruppen.

« Parametervardena for DSP-ljudfalten dndras inte nar du aterstaller en DSP-
ljudfaltsgrupp som inte har markts med asterisken *.

» Na&r du har valt ON till MEMORY GUARD (minneslas), kan du inte aterstalla
nagon ljudfaltsgrupp.

» Du kan inte aterstalla enskilda DSP-ljudfalt i en grupp separat.

Att observera:

» Nar du har aterstallt en DSP-ljudfaltsgrupp, kan du inte koppla om férstarkaren for
automatisk atergang till de foregdende installningarna.
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10. DOLBY D. SET (instéllning av Dolby Digital)

m 10A. LFE LEVEL

Anviand denna rad for att styra utnivan i ljudet frdn LFE (baseffekt)-kanalen och lyssna
pa kallor som kodats med Dolby Digital-ljud. Denna instélining paverkar ljudet endast
nar forstarkaren avkodar Dolby Digital-signaler. Surroundbaseffekterna, som laggs till
for att forstérka intrycket vissa scener i filmer ger, éverfors av LFE-signalen.

<) Nivan kan styras fr&n 0 dB till 20 dB.

 Styr LFE-nivan enligt den kapacitet som den anslutna lagbashogtalaren
eller de anslutna hdorlurarna har.

m 10B. D-RANGE (dynamikomfang)

Anvand denna rad for att styra dynamikomfanget. Denna instalining paverkar
ljudet endast nar forstarkaren avkodar Dolby Digital-signaler.

o) Valj MAX nar du ser pa filmer.

) Valj STD (standard) fér allméan ljudatergivning.

) V&l MIN né&r du lyssnar pa en kalla med extremt I&g volymniva.

11. DTS SET

m 11. LFE LEVEL

Anvand denna rad for att styra LFE (baseffekt)-kanalens utniva och lyssna pa
kallor som kodats med DTS-ljud. Denna instalining paverkar ljudet endast nar
forstarkaren avkodar DTS-signaler. Surroundbaseffekterna, som laggs till for att
forstarka intrycket vissa scener i filmer ger, 6verfors av LFE-signalen.

+ SPEFKER:
HEADFHOME -

BB
o Gl ii

) Nivan kan styras fran —10 dB till +10 dB.

* Styr LFE-nivan enligt den kapacitet som den anslutna lagbashogtalaren
eller de anslutna horlurarna har.

12. 6.1/ES AUTO

Anvand denna rad for att sla pa eller av laget DOLBY Digital Matrix 6.1 och DTS ES
AUTO.

#0H OFF

) Valj ON sé att foérstarkaren automatiskt slar pa Dolby Digital Matrix 6.1 eller
DTS ES-dekodern nar den kdnner av ID-signalen for ljudkallan.

o) Valj OFF néar du vill andra laget genom att tryckepgES-knappen p&
fjarrkontrollen.




13. SP DELAY TIME

Anvand denna rad for att styra fordrojningstiden i ljudet fran center- och bakre
centerkanaler. Installningen paverkar ljudet nar forstarkaren avkodar DTS- eller
Dolby Digital-signaler. Den idealiska placeringen &ar nar center- och den bakre
centerhdgtalaren placeras pa samma avstand fran huvudsittplatsen som vanster och
hoger huvudhogtalare. Men i manga hem placeras centerhogtalaren eller den bakre
centerhogtalaren i linje med huvud- eller bakhogtalarna. Genom att ljudet fran
centerhdgtalaren respektive den bakre centerhdgtalaren fordrojs, kan det skenbara
avstandet fran centerhogtalaren och den bakre centerhdgtalaren till huvudsittplatsen
styras, s att det verkar som om de star p4 samma avstand fran sittplatsen som vanster
och hoger huvudhdgtalare och véanster och héger bakhdgtalare. Styrning av
fordrojningstiden for centerhdgtalaren ar speciellt viktigt for att ge djup at dialogerna.

# CEMTER:= =
FREAR CHTEs =« 30

J Fordrojningstiden for centerhodgtalaren kan styras fran 0 msek. till 5 msek. och
for den bakre centerhdgtalaren fran 0 msek. till 30 msek.

« Nar fordrojningstiden hojs med 1 msek. forlangs avstandet till sittplatsen
med ca. 30 cm.

14. DISPLAY SET

m BLUE BACK > AUTO/OFF

Du kan stélla in OSD bakgrund till bla om videokallan inte &terges (eller om
strommen till kallkomponenten ar avslagen).

m OSD SHIFT
Denna instéllning anvénds for att stélla in vertikal position for OSD. 0
<
@
m DIMMER 2
&

Du kan stélla in ljusstyrkan pa frampanelens visning.

15. MEMORY GUARD

Anvand denna rad for att férhindra radering av misstag av de &ndringar du gjort i
DSP-ljudparametrar och andra instéllningar.

) Vélj ON for att anvanda MEMORY GUARD och skydda nedanstaende
installningar mot radering:

SOFF M

* DSP-ljudparametrar

« alla instaliningarna pa SET MENU
« framre, bakre, center- och lagbasnivaer
» OSD-visning

0BSL:
 Nar du har valt ON till MEMORY GUARD, kan du inte anvanda né&got test.
 Nar du har valt ON till MEMORY GUARD, kan du inte vélja ndgon rad p& SET MENU.
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Fjarrkontrollen kan inte bara styra huvudenheten utan ocksa annan Yamaha och andra tillverkares ljud och video kompaneitehugeno
anvander inlarningsfunktionen och andra tillverkares kodinstaliningar. Macrofunktionen forbéattrar ocksa denna enhets mggedarrin
att du kan programmera in flera funktioner i turordning under samma knapp.

Fjérrstyrning med fiarrkontroll

<Omrade for styrning av denna forstarkare>

Omradet for styrning av denna enhet visas pa skuggat pa
illustrationen nedan. Alla knappar inom dessa omraden styr

forstarkaren, oavsett vilket produktstyrningsomrade du véljer.

O O (]
BOWER sT(AéI)SBvé VCAL3< PEN)O
BTVD T TUNER  MDTAPE  GDR oo i
knappen och CABLE SAT VORI VCRZDVR DD |
S, 1
raingsicappama [ (O O O O O
BCHINPUT d
A
ENTER | > I
SOURCE

w v

SEARCH — CHAPTER +

V]

POWER  REC STOP  PAUSE  PLAY

) O @ @ =

1OKEY/DSP 10KEY DSP HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZCLUB
(véljer DSP) =3

ROCK ENTER- _ CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT  VIDEO

TV MOVIE MOVIE oaoTS
6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER2 SUR.
([

CHP/INDEX 0 +10 +100

A/BIC/D/E PRESET

EREEAEN) )

CH VOLUME

TVMUTE ﬂ EFFECT

DISC

............................ PARAMETER

GYAMAHA

<Produktstyrningsomrade>

Produktstyrningsomradet visas skuggat pa illustrationen nedan.
Varje produkt har olika funktioner fér knapparna inom
produktstyrningsomradet. Nar du valjer en produkt genom att trycka
pa en ingangsvaljare, kan du styra den produkten. Namnet pa
ing&ngen visas i teckenfonstret.

MACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ,ON
O U
SYSTEM H
POWER ST@;SBVE CE]) VCMS P%ﬁ)
"b‘»'T'v‘/f.b"""r'l]NEﬁ":MD/TAPE CD-R cD
knappen och CA:BLE s:ﬂ vc:m VCR;DVR D:vu
ingangsknapparna OO O OO
slar om " NPT
kontrollomradet for

enskild komponent.

=

SEARCH — CHAPTER +

POWER REC STOP PAUSE PLAY

e 0 @ O =

10KEY/DSP
(valjer 10KEY)

OKEY DSP  HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZCLUB

ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
Ce)

v MOVIE MOVIE oooTS
6.1/ES  THEATER THEATER! THEATER2  SUR

o +10

+100
A/B/C/D/E PRESET ME
(3
TVINPUT .

CHP/INDEX

@YAMAHA

A J

Det finns 14 produktstyrningsomraden. Du kan programmera
tillverkarkoder och funktioner fran andra fjarrkontroller inom varje
omrade (en tillverkarkod kan inte programmeras for OPTN-omradet).
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m SOURCE SELECT

Du kan fjarrstyra en produkt, oavsett den ingang du valt med en ingangsvaljare.

1> Tryck pASOURCE SELECT 2 eller for att vélja en produkt och
programmera fjarrkontrollen for styrning av den.

2 | teckenrutan visas ett av féljand¥-AUX, TAPE, PHONO, TUNER, MD,
CD, VCR 1, VCR 2,DVD, CD-R, CABLE (kabel TV),SAT (Satellit TV) ,
A, TV/LD (digital och vanlig TV/LD spelareDPTN (valmdjligheter).

6CH INPUT . Om OPTN
A @ OPTN ér ett produktstyrningsomrade for en extra produkt som kan programmeras
med funktioner fran en annan fjarrkontroll. (Det &r inte mgjligt att programmera en
’ <1 L ENTER J > l . . °
SOURGE tillverkarkod inom detta omrade).
A DISPLAY MENU \Y SOUND
SELECT| SEARCH — CHAPTER +
Wi =) (=) (=)
POWER( C STOP PAUSE PLAY
=) (=]

m Belysning

Knapparna som kopplats in och teckenfonstret lyser i ca. 10 sekundéGrar
trycks in.

BYSUSAS
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Varje produktstyrningsomrade

De allmanna funktionsknapparna inom varje omrade visas i detta kapitel. Kanhanda att vissa inte fungerar, beroende fréaden anslu

komponenten.

m TUNER knapp (mottagaromrade)

TUNER

6CHINPUT

5
(=] (=]
SooRCE (Stall in 10 KEY)
[A] :V
SEARCH — CHAPTER +
W POWER
POWER REC STOP PAUSE PLAY O
= =
1okey, psp| WALLT  maLz  onuron sazzosl—— Egrvalsnumren fran 1 till 8
ROCK ENTER- ‘CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
Ce] (7
ovEs ke TN g, S —— Forinstéaliningsgrupp A till E frén
vanster.
i CHP/INDEX 0 +10 +100 .
Pr————— Forvalsgrupperna A/B/C/D/E
+ +
WRRUT WUTE
TV-VOL| VOLUME
TVMUTE EFFECT

— Forinstalld +/—

m MD/TAPE knappen (MD omrade* 1)

MD/TAPE

REC/PAUSE

6CH INPUT

POWER

©

=

souRc

E
(oseLay) | (menu) |souno)

SELEC

‘ SEARCH ‘ ‘ — CHAPTER +

POWER

(O]

R stor
=

PAUSE

PLAY

10KEY, DSP HALL 1

HALL 2

6.1/ES

ROCK ENTER.
CONCERT  STADIUM TMNMENT

THEATER | THERTER 1 THERTER2

CHURCH JAZZ CLUB

S O Y T O

CONCERT
vao

DQ0TS
SUR

DISPLAY
— SEARCH

I Snabbsokning

— STOP
— PLAY
— PAUSE

|~ Sifferknappar 1-9

Sifferknappen +10

T DIsC

m 2]
CHP/INDEX +100
~Brcro7E] PRESET \
o -
TV-VOL| VOLUME
= TVMUTE EFFECT

Sifferknappen 0

——— (Stéll in 10KEY)

TV VOL +/-, TV INPUT och TV
MUTE funktion om du har stallt in
tillverkarens kod for TV omradet.

o
m CD knapp (CD omrade)
)
GCHINPUT POWER
©
= == DISPLAY
SOURCE
[A] @ MENU (souno) I~ SEARCH
|sececr] SEARCH — CHAPTER + — Snabbso6kning
e H
powen  mec  stor|  easse  pav [ O TOP
[m] (=} PLAY

10KEY, DSP| HALL 1

HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

CONCERT
VIDEO

ROCK ENTER.
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

v NOVIE _MOVIE  UUDIS
THEATER| THEATER1 THEATER2 _SUR.

CHPINDEX o 0] +100

6.1/ES

— PAUSE (/stopp)
— Sifferknappar 1-9

— CLEAR

A/B/C/D/E| PRESET

Sifferknappen +10

OFCO+
TVINPUT MUTE

TV-VOL CH VOLUME

Sifferknappen 0

= TVMUTE EFFECT

T DISC

DISC +/— (snabbt skivval)

' (stall in 10KEY)

TV VOL +/—, TV INPUT och TV
MUTE funktion om du har stallt in
tillverkarens kod for TV omrédet.

m CD-R knapp (CD-R omrade)

CDR

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2

6.1/ES

CHRINDEX o 10| +100

REC/PAUSE
6CH INPUT POWER
] ©
e T M DISPLAY
goumce | — SEARCH
“ LV | (some—— SOUND
[seceor] SEARCH — CHAPTER + — Snabbsokning
‘ =B =
POWER REC STOP] PAUSE PLAY STOP
B &dh & |
|- PAUSE

— Sifferknappar 1-9

Worcioie eser |

Sifferknappen +10

TVINPUT MUTE
CcH VOLUME

EFFECT

TVMUTE

Sifferknappen 0

———(Stéll in 10KEY)

*1 Nar du anvander kassettdacket ska du stélla in tillverkarens kod
fér TAPE innan du anvander fjarrkontrollen.

TV VOL +/—, TV INPUT och TV
MUTE funktion om du har stallt in
tillverkarens kod for TV omrédet.
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o
m PHONO och V-AUX knapparna samt m DVD knapp (DVD omrade)
o
OPTN omradet* 2
V-AUX PHONO DISPLAY
————— MENU
55 TITLE
6CH
6CH INPUT @ A
L2 @ [=] B [= J—— Markér fér meny/ENTER
SOURCE
ENTER | > I (A] Eom -weng) LV | EI); — SOUND
SEARCH ~ CHAPTER + — Snabbsokning
LV V]
— CHAPTER + POWER REC \Wf SEARCH
(@] 00D = PLAY
PAUSE PLAY ‘ e == PAUSE
@ = " —— STOP
(Stall in 10KEY) POWER Retur
10KEY, DSP HALL1 ~ HALL2  CHURCH JAZZCLUB tall in 10KEY
_[Selin 10KEW
ROCK ENTER- ‘CONCERT —T
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO 10KEY DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB .
L = () [ Sifferknappar 1-9
- -11 -12
CHP/INDEX 0 +10 +100 TV MOVIE
s oo reser 6.1/ES THEATER | THEATER 1 THEATER 2 S:JZR S CLEAR
+ D + D + CHPINDEX of 0 +100 .
TVINPUT MUTE Sifferknappen +10
ol m— TV VOL +/—, TV INPUT och TV woreror] preser | Sifferknapnen 0
T [~ % — MUTE funktion om du har stallt in + WDPUT + Tlml + pp
o tillverkarens kod for TV omradet. VoL cH VOLUNE Snabbval av skiva
TVMUTE EFFECT
I o ‘
1 ' TV VOL +/-, TV INPUT och TV

MUTE funktion om du har stallt in

*2 Funktionsknapparna fungerar inte utan att tillverkarens kod for  Titel/index tillverkarens kod f6r TV omradet.
kallkomponent stéllts in.
m D-TV/LD knapp (TV omréade* ) m VCR1 och VCR2/DVR knapp (VCR

omraden* 4)

D-TVAD

BYSUSAS

REC (tryck tva ganger)
POWER

6CH INPUT

B

(=] (&) [=])

DISPLAY

SOURCI

E
 Em @ ] @

— oHAPTER + ) Snabbspolning bakat/
A Du kan styra videon, om du har E snabbspolning framét
POWER — programmerat tillverkarkoden fér VCR1. — CHAPTER +
(o)
POWER POWER  REC STOP[  PAUSE  PLAY | SISYP
10KEY, DSP| HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZ CLUB 0/\ =
n = i— Sifferknappar 1-9 @ , PAUSE

ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT " VIDEO

10KEY, DSP| HALL 1

HALL 2

CHURCH JAZZ CLUB

ROCK ENTER- ‘CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO

— Sifferknappar 1-9

6.1/ES
CHPINDEX 0 +10 +100 3
U — Sifferknapp 10 eller 0
+ + :
| || e — CH +/— p— Sifferknappen 10 eller 0
TV MUTE EFFECT 4 _‘ +
— —_— MUTE
VOLOWE CH +/-
‘ [ Loee 1+~ TVINPUT | eoreer
‘ TV MUTE —
TVVOL +/- — TV VOL +/—, TV INPUT och TV
~——Mata in TVIVIDEO MUTE funktion om du har stéallt in
—(Stéll in 10KEY) L—(stall in 10KEY) tillverkarens kod for TV omradet.

*3 Stéll in tillverkarens kod for TV innan du anvander
fiarrkontrollen. Nar du anvander en LD spelare ska du stélla in ., stall in tillverkarens kod fér VCR innan du anvander
tillverkarens kod for LD innan du anvéander fjarrkontrollen. fiarrkontrollen.
Nar LD valts kan du inte styra TV:n . Stéll in TV kod under
PHONO knappen om det blir nédvandigt.
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m CABLE och SAT knapparna (CABLE och

SAT omraden* ®)

DISPLAY

CABLE SAT

6CHINPUT

1O

ENTER
SOURCE
=
— CHAPTER +
POWER REC STOP PAUSE PLAY
@ =

=]

MENU

— Markor for meny/ENTER

Du kan styra videon, om du har

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

i [ s )

CONCERT
VIDEO

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT

v MOVIE _ MOVIE _ UUDIS
THEATER | THEATER1 THEATER2 _SUR.

6.1/ES

POWER
- Sifferknappar 1-9

— Aterkallningsknapp

Sifferknappen 0

CHP/INDEX +10 +100
‘
A/B/C/D/E| PRESET
+ hC [+
TVINPUT MUTE
CH VOLUME

TV MUTE EFFECT

DISC

CH +/—

I
T
LMata in

——(Stéll in 10KEY)

TV VOL +/-, TV INPUT och TV
MUTE funktion om du har stallt in
tillverkarens kod for TV omrédet.

*5 Stall in tillverkarens kod for kabel TV och satellitmottagare
innan du anvéander fjarrkontrollen.

L programmerat tillverkarkoden for VCR1.

m [A] knapp (ex. LD omrade* °©)

&

6CH INPUT

POWER
=[O
e Lol [ ] DISPLAY
SOURCE SEARCH
“ & (veno) |V SOUND — SOUND
[seLecr] smcu — GHAPTER + — CHAPTER +/— (kapitels6kning)
POWER REC STOP| PAUSE PLAY STOP
o) @ @7- =}—— PLAY
— PAUSE

10KEY, DSP| HALL 1

6.1/ES

0O @

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

HALL 2

CHURCH JAZZ CLUB

CONCERT
VIDEO

— Sifferknappar 1-9

MUTE

— CLEAR
CHP/INDEX 0 ‘ +10 +100 Slﬁerknappen +1O
ABio/0/e] PRESET Sifferknappen 0
+ +

EFFECT

L Kapitel/tid

*6 Du kan styra andra komponenter som inte &r anslutna till denna

L (Stall in 10KEY)

TV VOL +/—, TV INPUT och TV
MUTE funktion om du har stéllt in
tillverkarens kod fér TV omradet.

enhet. [A] kan inte anvandas som ingangsvaljare.)
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Programmering av tillverkarkoder i fjarrkontrollens minne

Du kan styra andra produkter genom att mata in tillverkarkoden. En tillverkarkod kan programmeras for varje produktstyidangstomr
OPTN. Yamaha koden &r fabriksinstélld for DVD, CD-R, CD, MD, TUNER[&EH.D kod). Ingen fabriksinstalld kod finns fér VCR1,
VCR2/DVR, V-AUX, PHONO, TAPE, CABLE, SAT.

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AUX  PHONO

i i I Vailj kédllan som skall lagras i minnet genom att trycka pa
oo e lamplig ing&ngsvaljare.

Q.9

VCR2/DVR

O

D-TVILD MD/TAPE

o

CABLE

0050
OO0

OiO:6

@2 Tryck in och h&ILEARN intryckt under ca. tre sek. med en

LEAR) i FEE IE:::=
B kulspetspenna eller dyl.
I blinkar

vaxelvis

6CH INPUT

3 Anvanda/v fér att vélja namnet pa tillverkaren.

RS

E‘IL‘ q » Namnen pa de flesta tillverkare av ljud- och

- (=1 5 l videoprodukter listas i alfabetisk ordning i
teckenfonstret.

V] & Tryck pAPOWER (eller en annan knapp) pa fiarrkontrollen

POWER  REC  STOP . PAUSE LAY och rikta fjarrkontrollen mot produkten for att kontrollera

D @ © (=] om koden har programmerats pa ratt satt. Om produkten i
kan styras med fjarrkontrollen, goér ett nytt forsdk genom at
mata in en annan kod foér samma tillverkare.

&\ 4

5 Tryck pALEARN for att bekréfta programmeringen.

» Tryck pAENTER om du vill fortsétta med en annan
produkt. Folj igen anvisningarna fran punkt 1 till 4.

OBS!:
« Om du redan har programmerat en fjarrstyrningsfunktion pa en knapp, prioriteras denna funktion framfér funktionen sqa Likeeriarkoden.

m Styrning av en produkt, oavsett produkten som baseras pa ingangsvalet

& Folj anvisningarna frén punkt 1 till 2 under rubriken
Programmering av tillverkarkoder i fjarrkontrollens minne.

6CH INPUT

y Valj ett bibliotek (produktkategori) genom att anvanda:.

SOURCE

DISPLAY] MENb 7 i HHHH A
ARCH T meren > L:TV, L:CAB (CABLE), L:DBS, L:SAT, L:VCR,
V] L:DVD, L:LD, L:CD, L:MD, L:TAP (TAPE), L:TUN
o) © (&) =) (TUNER), L:CDR, *L:AMP.

 Det finns 13 bibliotek for inmatning av tillverkarkoder:

[V

* L:AMP har fyra koder ; YPC, DSP, NO och Zone2. YPC bér
véljas for att styra denna enhet. DSP for att styra Yamaha DSP
forstarkare annan an denna enhet. NO ar till fér att radera
huvudenhetens kontrollomrade funktion. Zone 2 funktionen
finns inte p& denna modell.

§) Folj anvisningarna fran punkt 3 till 4 under rubriken
Programmering av tillverkarkoder i fjarrkontrollens minne.

OBS!:

» ERROR visas i teckenfénstret nar en annan knapp &n en for styrning av markor tryckENT&th nar fler an en knapp trycks in samtidigt och nar
laget av makroknapparddACRO ON/OFF, 10KEY/DSP ellerPARAMETER/SET MENU andras.
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Programmering av nya fiérrstyrningsfunktioner

Nar du vill programmera funktioner, som inte inkluderas i de grundlaggande funktioner som baseras pa tillverkarkodedetlietenar
finns en kod for en viss tillverkare, folj de nedanstdende anvisningarna. Det méjliga programmeringsomradet ar detsamma som
produktstyrningsomradet med separat programmerbara knappar inom varje produktstyrningsomrade. Det ar ocksa majligt agr@rogramm
funktioner inom styromradet for denna forstarkare.

I Lagg denna och den andra fjarrkontrollen pa en plan yta, ca.
5 - 10 cm fran varandra, med fjarrstyrningssandaranden
mittemot varandra.

2) Vvilj en kalla.

3 Tryck pALEARN med en kulspetspenna eller dyl.

LEAR I blinkar Tryck inte pALEARN langre an tre sekunder. Annars stéller
vaxelvis sig denna enhet pa funktionen for installning av
i tillverkarkod.

4 Tryck in och slapp upp knappen som skall programmeras
med den nya funktionen.

oooQg
oog
oog

5 Tryck in och héll knappen med énskad funktion p& den
andra fjarrkontrollen intryckt tills OK visas i teckenfénstret.

[
[

[

* NG visas i teckenfonstret nar programmeringen inte gors
pa ratt satt. Upprepa steg 4 tills OK visas i visningen.

8 Folj anvisningarna frén punkt 4 till 5 for att programmera
andra funktioner.

@ Tryck pALEARN for att avsluta programmeringen.

LEAR% -

OBS!.

Nar det tar 30 sek. innan en knapp trycks in, avbryts programmeringen.

Denna fjarrkontroll sander infrardda stralar. Nar den andra fijarrkontrollen ocksa anvander infrargda stralar, kan aétftasta pé den andra
fiarrkontrollen programmeras pa denna. Det kan handa att vissa, speciella fjarrstyrningssignaler eller signaler med rifuygtitv@rfé kan
programmeras (se bruksanvisningen som levereras med den andra tillverkares fjarrkontroll). Nar minnet ar fullt, visaskasifénisieet. Inga fler
funktioner kan programmeras i minnet p& denna fjarrkontroll. Radera onédiga, programmerade funktioner for att kunna proymfomdianer.

Aven om batterierna i den andra fjarrkontrollen har tillrackligt med kapacitet for att dverfora signaler, kan det hapdeitatickeinte racker till att
Overfora signaler till denna fjarrkontroll.

Nar avstandet mellan fjarrkontrollerna ar for kort eller for 1angt, kan det handa att programmeringen misslyckas.
Sol stér den infraréda dverféringen av signaler.
ERROR visas i teckenfonstret i foljande fall: nar fler &n en knapp trycks in &t gangen och narNsgER® ON/OFF andras.



Anvéndning av Macro-funktion

Fjarrkontrollegenskaper

Macro-funktionen gor det majligt for dig att utféra en funktionsserie genom att trycka pa en knapp. Nar du till exempéd viispn CD,
slar du i vanligt fall pA CD-spelaren, véljer CD och trycker p& knappen for uppspelningsstart for att starta uppspelnomgeatt Gevéanda
Macro-funktionen kan du 6verfora alla ovanstaende funktioner genom att trycka pd CD-makroknappen. Makroknapparna (ingangsvaljar
ochSYSTEM POWER / STANDBY) har forprogrammerats med makroprogram. Du kan ocksa programmera egna makroprogram.

(Ex.) Tryck pa en makroknapp

CD

0

Makroknappar

SYSTEM
POWER

CD

O

Overfor automatiskt signalerna for varje knapp i foljd

PLAY
(=) (CD-omrade*’)

Qe

Forsta g

Andra =g

Tredje

<
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b
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DvD
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SYSTEM
POWER

STANDBY

SYSTEM
POWER

*1
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Z
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-
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O

=
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O

PLAY
(=] (MDITAPE-omrade?)

BYSUSAS

o
o
o

PLAY

(=] (CD-R-omrade?)

o
>
®
e
m

PLAY

E] (VCR 1-omrade?®

s
8 s ¢
] 2 3
<
n

PLAY

(=) (VCR2/DTR-omrade?)

DVD

PLAY

(=) (bvD-omréde*)

POWER

(D-TV-omréade®)

STANDBY

*1 For att sla pa strommen till vissa Yamaha produkter som anslutits till denna forstarkare, ansl@CI®UTLETS pa baksidan.

*2  Om det valda makroprogrammet inkluderar stromp&/avslag, kan det handa att komponenten slds av om strémmen var pa maemaiyckes in.
T. ex.: om tv:n ar pa nar makroknap@YiSTEM POWER trycks in, slas tv:n av.

*3 Komponenter som kan startas fér avspelning ar alla YAMAHA fjarrkontrollkompatibla MD spelare, CD spelare och DVD spethrariNander
marcofunktionen for att styra andra komponenter an dessa eller icke YAMAHA komponenter &r det antingen ndédvandigPatAMrirappens

kontrollomrade for denna komponent eller stélla in tillverkarens kod.
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Fjarrkontrollegenskaper
m Anvandning av Macro-funktion

MACRO ON/OFF .
& stallinMACRO ON/OFF lagetON.

h\ o
2 Tryck pa en makroknapp.

MACRO

TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON
O O (1M OBS!:
ROWER  stanosy VAUX - PHONO « Stall inMACRO ON/OFF i lagetOFF nér du slutar anvénda
©O ©® O O O Macro-funktionen.
D-TVILD TUNER  MD/TAPE CD-R CcD |
O O O O Makroknappar « Nar forstarkaren utfor ett makroprogram, tar den inte emot

CABLE  SAT  VCR1 VCRZDVR DVD funktioner fran andra knappar forran makroprogrammet har
O O O O O avslutats (indikatorTRANSMIT slutar blinka).

""""""" « Fortsétt att rikta fjarrkontrollen mot komponenten som styrs

I‘ med makroprogrammet tills makroprogrammet har avslutats.

m Programmering av ett makroprogram
Makroprogrammen anvands for att 6verfora en kommandoserie genom att trycka pa en knapp.

& Tryck pAMACRO med kulspetspenna eller dyl.

* Om du inte trycker in en knapp inom 30 sekunder,
avslutas makroprogrammeringen.

SYSTEM
POWER

vﬂ Tryck pa den makroknapp pa vilken du vill programmera ett
makroprogram.

AN blinkar
I véxelvis  Tryck pASOURCE SELECT 4/V eller en

o ingangsvaljare for att andra kallan. Nar du anvander en
ingangsvaljare for att valja kallan, valjs ingangsvaljaren
till ett makrosteg. NABOURCE SELECT 2/V trycks in,
andrar det endast kallan.

» Knappen som du valde till makroprogrammet och
produktnamnet visas vaxelvis i teckenfénstret.

8 Tryck i foljd p& de funktionsknappar vilkas funktioner du
vill inkludera i makroprogrammet.

anger antalet L o
inmatade makrosteg * Upp till tio makrosteg kan programmeras i foljd i ett
-. makroprogram.
- (t. ex.)

I blinkar

véxelvis .
: MCR 1 : DVD-ingang

MCR 2 : DVD>

MCR 3 : DVD®>

M% & Tryck en géng till pPMACRO nér du har programmerat
kommandoserien.

EEE

» FULL visas efter att du har programmerat tio steg.

OBS!:
* NG visas i teckenfonstret nar programmeringen inte har gjorts ratt.
* ERROR visas i teckenfonstret nar fler &n en knapp trycks in samtidigt och nar |1&¢&€RO ON/OFF andras.



Fjarrkontrollegenskaper

Andring av produktnamn som visas i teckenfénster

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AUX  PHONO

D-TVALD

RE-NA|

6CH INPUT

SOURCE

1] 9 =

POWER REC STOP PAUSE PLAY

e ©

RE-NA% -

D Valj kallan vars namn du vill &ndra med lamplig
ingangsvaljare.

2 Tryck pARE-NAME med en kulspetspenna eller dyl.

3 Tryck pda/v for styrning av markér for att vélja ett tecken.

» Tryck pav for att andra tecknen i foljande foljd:
A~Z, a~z, 0~9, mellanrum, -(bindestreck), /(snedstreck).

& Tryck pd<y/= for styrning av markor for att mata in ett
tecken eller flytta markdren till [aget fér inmatning av nasta
tecken.

5 Tryck pARE-NAME for att bekrafta namnet.

* Om du villa &ndra namnet pa en annan produkt, tryck pa
ENTER och f6lj igen anvisningarna i punkterna 1, 3 och
4,

Radering av en programmerad funktion eller ett makroprogram

Wi STANDBY @ V-AUX PHONO
D-TVAD  TUNER MD/TAPE  CD-R cb

MACRT -

eller

LEAR i R
blinkar
vaxelvis

CLEAT -

Hall intryckt / T

ssss

BOWER stwoey @ vaux  PHono H
090070 P

O O O O O blinkar
CHONONO) vaxelvis

2 Valj den kallan som du vill radera fran teckenfonstret med
lamplig ingangsvaljare.

2 Anvand en kulspetspenna eller dyl. for att tryckd BARN
for radering av en programmerad funktion elleMp&CRO
foér radering av ett makroprogram.

3 Anvand en kulspetspenna eller dyl. for att trycka in och halla
CLEAR intryckt och hall samtidigt knappen vars
programmerade funktion eller makroprogram skall raderas
intryckt i ca. tre sekunder.

* C:NG visas i teckenfonstret nar raderingen inte utfors.
Folj i detta fall igen anvisningarna i punkt 3.

Nu kan du radera andra programmerade funktioner eller
makroprogram genom att halkL EAR intryckt och trycka

pa de andra knappar vilkas programmerade funktioner eller
makroprogram skall raderas.

4 Tryck pALEARN en gang till for att radera funktionen eller
tryck pAMACRO en gang till for att radera
makroprogrammet.

« Nar en programmerad funktion eller ett makroprogram
raderas frn en knapp, aterstalls knappen till den foérvalda
funktionen eller det férvalda makroprogrammet.
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Fjarrkontrollegenskaper

Radering av funktioner och instéllningar

CLEAT ~
6CH INPUT

(5.
BN
SOURCE

1] &= @

SELECT]| SEARCH — CHA
A =

POWER REC STOP PAUSE PLAY

@ = =]
Till exempel efter val av DVD till kélla.

CLEA? -

CLEAT -

OBS!:

D Tryck pACLEAR med en kulspetspenna eller dyl.

2 Tryck pa2/v for att vélja funktion som ska raderas.

d

Funktioner visas i teckenrutan i féljande ordning.

(L: produktnamn): raderar alla funktioner som har
programmerats for den produkten.

Raderar alla funktioner som har programmerats inom

styromradet av denna forstarkare.

Raderar alla programmerade funktioner.

Raderar alla makroprogram.

Raderar alla andrade produktnamn fran teckenfonstret.

Raderar alla programmerade funktioner inkl. de som forvalts
till olika tillverkare. Detta aterstéller fjarrkontrollen till de
férvalda funktionerna.

Tryck in och halICLEAR intryckt i ca. tre sekunder.

» C:NG visas i teckenfonstret nar raderingen misslyckas.

Tryck pACLEAR for att bekrafta raderingen.

« Sa fort en programmerad funktion eller ett makroprogram
raderas fran en knapp, aterstélls knappen till den férvalda
funktionen eller det férvalda makprogrammet.

» Om fjarrkontrollen ar utan batterier i 6ver 20 minuter eller om de tomma batterierna far ligga kvar i fjarrkontrollenpmadersisnehallet.
Sétt in nya batterier om minnesinnehallet raderas och programmera igen de programmerade funktioner som har raderats.

* ERROR visas i teckenfonstret nar en annan knapp &n en for styrning av markor tryckENT&gh nar fler &n en knapp trycks in samtidigt och néar
laget av makroknappardMdACRO ON/OFF, 10KEY/DSP ellerPARAMETER/SET MENU é&ndras.



Styrning av surroundhoégtalarnas volymnivaer

Du kan styra volymnivan i ljudet fran varje surroundhogtalare nar du lyssnar pa en musikkalla.

PARAMETER
ONSCREEN LEVEL

C] ' SET MENU
SLEEP TE
00

Centerhogtalare

Hoger bakhdgtalare l

Bakre centerhdgtalare l

Vénster bakhdgtalare l

Frémre surroundhdgtalare l

Lagbashdgtalare ]

=
i E

Installning av tidsstyrt stromavslag (SLEEP)

1 StallinPARAMETER/SET MENU i lagetPARAMETER.
2 Tryck paLEVEL fér att valja hogtalaren (hogtalarna) for nivastyrning.

Med vart tryck pa denna knapp andras den valda hdgtalaren och visas i
teckenfonstret p& framsidan i féljande f6ljd: center-, hoger bak-, bakre center-,
vanster bak-, framre surround- och lagbashdogtalare.

3} Styr volymnivan genom att trycka pdeller— pa fjarrkontrollen.

Du kan styra nivan for center-, hoger bak-, vanster bak- och framre
surroundhdgtalare fr&n +10 dB till =10 dB.
Du kan styra lagbashdégtalarnivan fran 0 dB ned till —20 dB.

OBS!:
» Du kan inte styra nivan for vanster och hoger, framre surroundhogtalare separat.

» Nar du andrar hogtalarnivder genom att anvamldEL , andras de installningar du
gjorde genom att anvanda Dolby Surround- respektive DSP-testet.

« NarPARAMETER/SET MENU stélls in i IAgeSET MENU, gér det inte att styra
hogtalarnivaer medEVEL . Med vart tryck pd EVEL visas den senast valda
nivan for varje hogtalare. Valj hdgtalaren vars niva du vill kontrollera genom att
trycka pa2 ellerv.

« Nar horlurar ar anslutna till denna enhet kan effekthdgtalare inte stéllas in.

BYSUSAS

Anvand denna finess for att automatiskt sl& av strommen efter det valda antalet minuter. En praktisk finess nar du plaseagpatt
musik (eller spela in) tills du somnar. Det tidsstyrda strdmavslaget slar ocksa av strommen till de produkter som haillak€lutits
OUTLETS. Det tidsstyrda stromavslaget kan endast kopplas in med fjarrkontrollen.

PARAMETER
ON SCREEN LEVEL

(IR

P s
1A

GYAMAHA

m Installning av tidsstyrt stromavslag
2 Valj en ingangskalla med hjalp &8MPUT valjaren och starta avspelningen
(eller valj radiostation) pa kallkomponenten.

2 Tryck gang p& gang @LEEP for att stélla in 6nskat antal minuter till
tidsstyrt stromavslag.

Med vart tryck p&BLEEP andras antalet minuter i teckenfonstret pa
framsidan i nedanstaende foljd. Efter nagra sekunder atergar teckenfonstret till
det som visades dar tidigare.

,_—*SLEEP 120 min — SLEEP 90 min —‘_l
SLEEP OFF <«— SLEEP 30 min <— SLEEP 60 min
m Hur det tidsstyrda stromavslaget kopplas ur
) Tryck gang pa gang BLEEP s att SLEEP OFF visas i teckenfonstret pa
framsidan.

Efter nagra sekunder atergar teckenfonstret till det som visades dar tidigare.

OBS!.

« Det tidsstyrda stromavslaget kopplas ocksa uSTANDBY pa fjarrkontrollen
(eller STANDBY/ON pa framsidan) trycks in for att sla av strommen till
forstarkaren eller nar natkabeln kopplas ur fran natuttaget.
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Att forsta ljudfalt ....
HI-FI DSP program

CINEMA-DSP

Ljuddesign for CINEMA-DSP
CINEMA-DSP program

DSP parameter

Andring av parameterinstaliningar
Beskrivning av parametrar
Att ater stalla in fabriksinstallningen

Digital behandling av ljudfalt (DSP)



Digital behandling av ljudféalt (DSP)

Att forsta ljudfélt

Ett ljudfalt definieras som karakteristiska reflektioner av ljud i en speciell miljo. |
konserthallar och andra musikmiljéer, hor vi det reflekterade ljudet, ekot och det
direkta ljudet som artisten (artisterna) framstéller. Variationerna i det reflekterade
ljudet och annat eko i de olika musikmiljéerna &r det som ger musikmiljén den
speciella och igenkénnliga ljudkvaliteten.

Yamaha sénde en grupp ljudtekniker éver hela vérlden for att mata det reflekterade
ljudet i beromda konserthallar och musikmiljéer och samla upp detaljerad
ljudféltsinformation, som ljudriktningen, styrkan, rackvidden och fordrojningstiden av
det reflekterade ljudet. Vi lagrade sedan en enorm mangd data i ROM-chipset i denna
enhet.

m Att aterskapa ett ljudfalt

< \ Att aterskapa ett ljudfalt i en konserthall eller ett operahus kraver lokalisering av

@ - ® virtuella ljudkallor i ditt lyssningsrum. De vanliga stereoanlaggningar som for det
mesta anvander bara tva hogtalare, kan inte aterskapa ett realistiskt ljudfalt. Yamahas

DSP-processor kraver fyra surroundhogtalare for att aterskapa ljudfalt som baseras pa
uppmatta ljudféaltsdata. Den inbyggda processorn styr styrkan och férdrojningstiden

av ljudet som sands ut fran de fyra surroundhdogtalarna for att lokalisera de virtuella
ljudkallorna i en full cirkel runtom lyssnaren.

‘ DSP-ljudfalten kan klassificeras i tva typer som baseras pa behandling av ljudfalt:
— — ljudfalt som endast anvander det reflekterade ljudet och ljudfalt som anvander bade
det reflekterade ljudet och ekot.

m E/R (reflekterad ljud)

Varje ljudfalt kdnnetecknas av det reflekterade ljudets struktur. Den béttre [judbehandlingsprestationen som DSP-tekyikda gtr,
Yamahas ljudtekniker kunde inkludera dven en minuts reflekterat ljud med lang fordrojningstid i ljudfaltsdata.

m 4ch REV. (fyrkanals eko)

Denna typ av ljudfalt bestar av digital behandling av reflekterat ljud och hogkvalitetseko. Ekot &r det viktigaste elemagrigefékapa ett
ljudfalt i en kyrka. For att tex. aterskapa en realistisk ljudbild med rymd fran ekodata, har Yamahas ljudtekniker anvant
fyrkanalsekotekniken.

BYSUSAS

m lllustration 6ver virtuella ljudkallor och ekomdnster

De virtuella ljudkallorna och ekomonstren for DSP-ljudfélt visas nedan. Endast det redflekterade ljudet visas pa illugivetioiéuella
ljudkallor. Bade det reflekterade ljudet och ekoménstren visas pa illustrationen 6ver ekomonster.

Virtuella ljudkallor Ekomonster
FRONT Kaélla for direkt ljud
Centrumet i dessa cirklar representerar den virtuella
ljudkallan. Reflekterat
Storleken pa cirkeln anger styrkan i det virtuella ljud Eko
ljudet. ‘ -
50~80 msek.

Kélla for direkt ljud

R
— Sittplats ‘

—200m REFR 2@0m
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HI-FI DSP program
Concert Hall 1

Digital behandling av ljudfalt (DSP)

Ljudfaltsgrupp 1

m Europe Hall A ]

ar en stor handflaktsformad konserthall med omkring 2500
sittplatser. Relativt lite reflekterat ljud fran vaggarna och med
utmarkt ljudspridning.

Concert Hall 2

Europe Hall B

ar en klassisk skokartongformad konsert hall med ca. 1700
sittplatser. Pelare och andra sniderier skapar ett mycket invecklat
reflekterat ljud som aterger ett djupt och rikt ljud.

Ljudfaltsgrupp 2

m USA HallC

ar en stor konserthall med 2500 sittplatser i U.S.A. som har en
traditionell, europeisk design. Interidren ar relativt enkel i
amerikansk stil. Mellanregister- och diskanttonerna aterges rika
och fint forstarkta.

Church

Live Concert

ar en stor, rund konserthall med rikt surroundljud. Start markerat
reflekterat ljud fran alla hall framhaver ljudspridningen.

Ljudfaltet ger en hel del nérvarokénsla. Lyssnarens virtuella
sittplats &r i mitten, i narheten av scenen.

Ljudfaltsgrupp 3

m Freiburg

ar ett ljudfalt som aterskapar den akustiska miljon i en enorm
kyrka i sédra Tyskland. Fordréjningen av det reflekterade ljudet
ar mycket lang samtidigt som det har mindre reflekterat ljud &n
de andra ljudfalten.

Jazz Club

Royaumont

simulerar ljudfaltet som skapas i matsalen i ett vacker gotiskt
klosten fran medeltiden i Royaumont utanfor Paris.

Ljudfaltsgrupp 4

m Village Gate

ar ett ljudfalt som aterger ljudfaltet i en jazzklubb i New York.
Den ar en kallarlokal och har relativt stort golv. Lyssnarens
virtuella sittplats ar i mitten till vanster.

Rock Concert

The Bottom Line

ar ljudfaltet framfor scenen i The Bottom Line, en berémd
jazzklubb i New York. 300 ryms att sitta p& golvet till vanster
och hdger inom i ett ljudfalt som aterger ett realistiskt och
genljudande ljud.

Ljudfaltsgrupp 5

m Roxy Theatre

ar ett perfekt ljudfalt for livlig, dynamisk rock. Data for detta
ljudfélt spelades in i den hetaste rockklubben i LA. Lyssnarens
virtuella sittplats ar i mitten till vénster i hallen.

Stadium

Arena

ar en klassisk. skokartongsformat konserthall. Detta ljudfalt
aterger lang fordrojningstid mellan direkt ljud och reflekterat ljud
med extraordindr kansla av stort stadion.

Ljudfaltsgrupp 6

m Anaheim ]

Detta program ger dig kraftiga férdréjningar och en extraordinar
kénsla av en sportarena som inte ar mindre an 300 meter i
diameter.

Entertainment

Bowl

Detta program ger dig en kénsla av en utomhusarena med den
typiska koppformen pa sittplatserna.

Ljudfaltsgrupp 7

m Disco u

ar ett ljudfalt som aterskapar akustiken i ett livligt disco i hjartat

8ch Stereo

Detta ljudfalt passar for bakgrundsmusik vid fester dar du kan

av en stor stad. Ljudet &r tatt och koncentrerat. Det karakteriserashéra ljudet direkt ocksa bakifran.

ocksa av ett hogenergiskt, direkt ljud.

Antalet hogtalare med utgang beror pA SPEAKER SET i SET
MENU.



CINEMA-DSP

Ljuddesign fér CINEMA-DSP

Filmproducenter placerar dialogerna pa bioduken, surroundeffekten nadgot bakom den, musikspridningen &nnu langre bakat och
surroundljudet runtom biobesokaren. Givetvis maste alla dessa ljud synkroniseras med bilderna pa bioduken.

CINEMA-DSP ar en uppdaterad version av YAMAHA DSP som speciellt designades for atergivning av filmljud. CINEMA-DSP bestar av
DTS-, Dolby Digital- och Dolby Surround Pro Logic-tekniker och YAMAHAs DSP-ljudfaltsgrupp for att aterge ett ljudfalt med
surroundljud. Det aterskapar den mest kompletta filmljudsdesign i ditt rum. Yamahas exklusiva DSP-ljudbehandling lateseill i v

hoger, vanster huvud och mitt kanaler pA CINEMA-DSP-ljudfalten, sa att lyssnaren kan njuta av realistiska dialoger, dinjatigjud,
overgang fran en kalla till en annan och ett surroundfalt som stracker sig bakom bioduken.

Nar ljudprocessorn kénner av en DTS- eller Dolby Digital-signal, véljer CINEMA-DSP-processorn automatiskt det lampligasee figwdf

den signalen.

Ljud/videorum

VANSTER SURROUNDFALT
NARVAROFALT

. | -

HOGER SURROUNDFALT

m Movie Theater-ljudfaltsgrupper for bioljud

De sexkanals ljudspar som finns i 70 mm filmer &terger en exakt lokalisering av ljudfalt och ett rikt, djupt ljud utamaét anva
matrixbehandling. Med de inbyggda Movie Theater-ljudfalten i denna enhet for lijudet i 70 mm filmer, kan du aterskapa sktdyaami
som ger dig kanslan av att sitta p& bio i ditt vardagsrum genom att anvanda Dolby Digital-tekniken.

Narvarofalt pa Dolby Pro Logic- + DSP-ljudfaltseffekt

DSP-ljudfalt Dessa ljudfalt uttrycker ett enormt ljudfalt och bred surroundeffekt. De ger ocksa

BYSUSAS

Q,D;D: djup at ljudet frdn huvudhogtalarna for att aterskapa det realistiska ljudet som
“ upplevs pa en Dolby Surround-bio.
Surroundfalt p&
DSP-ljudfalt
L Dolby Digital/DTS + DSP-ljudfaltseffekt
Narvarofalt pa
AR DSP-ljudfalt Dessa ljudfalt anvander Yamahas Tri-field-DSP-processortekniken for att behandla

— varje Dolby Digital eller DTS-signal for framre, vanster och hdger
surroundkanaler. Denna behandling gor att denna enhet kan aterskapa det enorma

Y . y ljudféltet och surroundupplevelsen i en biolokal med Dolby Digital eller DTS-ljud

/ \ utan att offra den tydliga kanalseparation.

Vanster surroundfalt pa Hoger surroundfalt pa
DSP-ljudfalt DSP-ljudfalt

Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES + DSP ljudfaltseffekt

Dessa program ger dig en maximal upplevelse av en vid surroundeffekt eftersom
ett extra bakre DSP ljudfélt skapas genom att den bakre mittkanalen laggs till.
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CINEMA-DSP program

Denna enhet véljer automatiskt den lampliga dekodern och DSP-ljudféltsmonstret enligt insignalformatet.

Tabell 6ver ljudfalt for varje insignaltyp

Inmatning
Stereo DOLBY DIGITAL DTS DOLBY DIGITAL DTS ES
) (2-kanals) (5.1-kanals) (5.1-kanals) (6.1-kanals)* (6.1-kanals)*
Ljudféltsgrupp
7 | ENTERTAINMENT Game _ _ _ _

Classical/Opera

8 | CONCERT VIDEO
Pop/Rock _—_ —_— [ -
Mono Movie _—_ —_— [ -
9 TV THEATER
Variety/Sports _—_ —_— [ -

10| MOVIE THEATER 1

70 mm Spectacle

DGTL Spectacle

DTS Spectacle

Spectacle 6.1

Spectacle ES

70 mm Sci-Fi

DGTL Sci-Fi

DTS Sci-Fi

Sci-Fi 6.1

Sci-Fi ES

11| MOVIE THEATER 2

70 mm Adventure

DGTL Adventure

DTS Adventure

Adventure 6.1

Adventure ES

70 mm General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal _ _ _ _
PRO LOGIC
Enhanced _ _ _ _
_ Normal _ Matrix 6.1 _
12| DOLBY DIGITAL
_ Enhanced _ Enhanced 6.1 _
_ _ Normal _ ES
DTS DIGITAL SUR
_ _ Enhanced _ Enhanced ES

* Matrix-dekodern &r pa.

m Ljudfaltsgrupperna 7 (Game)~9

Dessa grupper &r avsedda for ljud- och videokallor.

Ljudfaltsgrupperna 10~12

Idealiska grupper att aterskapa ett bioljudfalt som kodats med Dolby Surround, Dolby Digital eller DTS. Nar det nyasteafinmatog

kodat med 6 kanals digital surround géar in kan du njuta av 6.1 kanals atergivning med den interna avkodningsmatrisen.

PRO LOGIC fungerar nar insignalen ar ett analogt ljud eller PCM-ljud eller kodad med tvakanals Dolby Digital-ljud.
DOLBY DIGITAL fungerar nér insignalen ar kodad med Dolby Digital-ljud med fler &n tv& kanaler.
DTS DIGITAL SUR fungerar nér insignalen &r kodad med DTS-ljud.

OBS!:

* Inget ljud kommer ut ur huvudhdgtalarna om en kélla avspelas i mono med ljudféltsprogramgrupp 7 (Game) och 8-12.




CINEMA-DSP

Entertainment

Ljudfaltsgrupp 7

m Game

Detta program lagger till en djup och rymlig kénsla till ett
videospel.

Concert Video

Ljudfaltsgrupp 8

m Classical/Opera [ ]

ar ett ljudfalt som ger vokala toner superbt djup och klarhet
genom att begransa onddigt eko.

Surrondfaltet ar relativt mattligt, men det aterger ett vackert ljud
genom att anvanda data som matts upp i en konserthall.

TV Theater

Pop/Rock

ar ett ljudfalt som aterger en fantastisk atmosfar och ger dig
kanslan av att lyssna pa en jazz- eller rockkonsert.

Ljudfaltsgrupp 9

m Mono Movie n

ar ett ljudfalt som aterger ljudet i videokallor (som gamla filmer)
med monoljud. Det ger ett optimalt eko for att ge ljudet djup
genom att anvanda bara narvaroljudféltet.

Movie Theater 1

Variety/Sports

Trots att narvarofaltet ar relativt smalt, anvander surroundfaltet
ljudmiljon i en stor konserthall. Med detta ljudfalt kan du njuta
av bra ljud nar du tittar pa olika tv-program, som nyheter,
shower, musikprogram eller sport.

Ljudfaltsgrupp 10

m Spectacle [ ]

ar ett ljudfalt som skapar det enormt breda ljudfaltet i en 70 mm
biosalong. Det aterger kalljudet detaljerat och goér bade bilderna
och ljudet otroligt verkliga. Detta ljudfalt ar idealiskt for alla
slags videokallor med Dolby Surround-ljud (speciellt filmer i
stort format).

Movie Theater 2

Sci-Fi

ar ett ljudfalt som aterger tydligt den breda och utbredda rymden
i ljudet i de senaste sciencefictionfilmer.

BYSUSAS

Ljudfaltsgrupp 11

m Adventure u

ar ett idealiskt ljudfalt for exakt atergivning av ljuddesignen i de
nyaste 70 mm filmer och i filmer med flerkanalsljud. Ljudfaltet
liknar det i de allra nyaste biografer darfor att har vi begransat
ekot s& mycket som mdjligt.

Dolby/DTS Surround

General

ar ett ljudfalt avsett for att aterskapa ljudfaltet i 70 mm filmer och
i filmer med flerkanalsljud och karakteriseras av ett mjukt och
vidstrackt ljudfalt. Narvarofaltet ar relativt smalt. Det sprider sig
at alla hall och mot bildskarmen och hindrar effekten av samtal
utan att forlora klarheten.

Ljudfaltsgrupp 12

m Normal/Matrix 6.1/ES

Den inbyggda dekodern avkodar exakt ljudet och ljudeffekterna
fran kallorna. Den hogeffektiva avkodningen forbattrar
Overhdrnings- och kanalseparationen och gor lokaliseringen av
ljudet smidigare och mer exakt.

Detta ljudfalt har ingen DSP-effekt.

Enhanced/6.1/ES

ar ett idealiskt ljudfalt fér simulering av flera
surrosundhdgtalaranlaggningar i en 35 mm biosalong. Dolby
Surround-avkodningen och den digitala ljudfaltsbehandlingen
skapar exakta surroundeffekter utan att &ndra den ursprungliga
ljudriktningen. Surroundeffekterna, som detta ljudfélt skapar,
omger tittaren naturligt bakifran at vanster och héger och framat
mot bildskarmen.
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DSP parameter

Du kan njuta av ett ljud med god kvalitet tack vare de férvalda parametrarna. Trots att du inte behdver &ndra de férvalda
normalinstaliningarna, kan du &ndra vissa parametrar for att anpassa ljudet till ditt lyssningsrum.

Andring av parameterinstéllningar

PARAMETER 2 StallinPARAMETER/SET MENU pa fiarrkontrollen i laget
SETMENU PARAMETER.
<

2 Sl& pa tv:n/monitorn och tryck @8N SCREEN for att vélja full visning.
Ljudfaltstyp (underljudfélt)

Gruppnr Ljudfaltsnamn 3 Valj det ljudfalt vars parametrar du vill andra.

4 Tryck paVv ellera for att vélja parametern.

5 Tryck pa+ eller— for att &ndra parametervérdet.

Nar det forvalda parametervardet andras, visas asterisken vid
parameternamnet pa bildskarmen.

6 Folj igen ovanstdende anvisningar fran punkt 3 till 5 for att &ndra andra
parametrar pa andra ljudfalt.

Markor Parameter
Exemplet anvander ROCK CONCERT programmet

Beskrivning av parametrar

Du kan andra vardena pa vissa parametrar pa digitala ljudfalt sa att ljudfalten aterskapas exakt i ditt lyssningsrumav bhee alla
nedanstaende parametrarna finns pa varje ljudfélt.

INIT. DLY (Initial Delay)

[P. INT. DLY for ljudfaltet narvaro] Styrningsomfang 1 — 99 msek

Funktion.............. denna parameter andrar det skenbara avstandet fran ljudkallan genom att stalla in fordréjningendinekanaidn
det forsta reflekterade ljud som lyssnaren hor.

Beskrivning ........ ju lagre vardet ar, desto narmare verkar ljudkallan vara. Ju hogre vardet ar, desto langre bortaarestbatiditet

rum bor man stélla in ett 1agt varde for denna parameter och i ett stort rum, ett hogt varde.

/ Ljudkalla
| | Tidiga i
g : g : reflektioner g :
Z Zl1 Z1
1 ‘ ‘ 1 ‘ 1
1 1 1
1 1
e Tid . Tid e Tid
INIT.DLY INIT.DLY INIT.DLY
Ljudkalla
J/
° ° % °
™~ Reflektionsyta
Lagt vérde = 1 msek. Hogt varde = 99 msek.
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DSP parameter

ROOM SIZE
[P. ROOM SIZE for ljudfaltet narvaro] Styrningsomfang 0.1 — 2.0
Funktion.............. denna parameter stéller in den skenbara storleken pa surroundfaltet. Ju hogre vardet ar, destustduredbiitet.
Beskrivning ........ Allteftersom ljudet reflekteras gang pa gang i rummet, desto storre ar hallen och desto langre blilatidget me
forsta reflekterade ljudet och det senare reflekterade ljudet. Genom att styra tiden mellan olika reflekterade ljud, kan du
andra den skenbara storleken i den virtuella ljudmiljon. Nar denna parameter andras fran 1 till 2, férdubblar det
rummets skenbara langd.
Ljudkalla
1 1 Primart 1
o : o : reflekterat ljud ] :
=l 21 21
[} I [}
1 I [}
Tid Tid Tid
Ljudkalla
%)))))&) >))))>>> \o 1))))))) \o
/) / /
Lagt vérde‘= 0.1 Hégt:/érde =20
LIVENESS Styrningsomfang 0 — 10
Funktion..............

denna parameter stéller in reflekteringsférmagan av de virtuella vaggarna i en hall genom att {ededobiieten)
det tar innan det reflekterade ljudet dor ut.

Beskrivning ........ det tidigt reflekterade ljudet fran en ljudkélla dor ut snabbare i ett rum med akustisk absorberaniie vétygam

med mycket reflekterande vaggar. Ett rum med akustisk absorberande vaggar kallas for ett dott, medan ett rum Js

mycket reflekterande vaggar kallas for ett livligt. Parametern LIVENESS gor att du kan stélla in tiden det tar inna
ljudet dor ut och pa det sattet ge liv at rummet.

/Ljudkélla
1 1 1 o
1 1 1 Livligt
| ! <! o | |
=1 =1 =|!
zZ1 Dott z : z :
1
1 1 1
Tid Tid Tid
\ \ \ <
R 4 .
Ljudkalla N . SO N\ ”
: \\\\ z, \\\\ /// e\\ ///
-2 / ° % ° % °
Litet reflekterat ljud Mycket reflekterat
ljiud
& >
Lagt varde = 0 Hogt varde =10

S. DELAY (Surround Delay)

Funktion

Styrningsomfang 0 — 49 msek (Omfanget beror pa signalformatet.)

.............. denna parameter staller in férdréjningen mellan det direkta ljudet och det férsta reflekteradentjsdetanadfaltet.

S. INIT. DLY (Surround Initial Delay)

Funktion

Styrningsomfang 1 — 49 msek

.............. denna parameter stéller in fordrojningen mellan det direkta ljudet och det forsta reflekteradesijudetgiidan av
ljudfaltet. Du kan endast stélla in denna parameter nar minst tva framre och tva bakre kanaler anvands.

S. ROOM SIZE (Surround Room Size)

Funktion.............. denna parameter stéller in den skenbara storleken pa surroundfaltet.

Styrningsomfang 0.1 — 2.0
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S. LIVENESS (Surround Liveness)

Styrningsomfang 0 —10

Funktion..............

RC. INIT. DLY (Rear Center Initial Delay)

denna parameter stéller in den skenbara reflekteringen fran de virtuella vaggarna runtom surroundféltet.

Styrningsomfang 1 — 49 msek

Funktion..............

centerljudfaltet.

RC. ROOM SIZE (Rear Center Room Size)

denna parameter stéller in fordréjningen mellan det direkta ljudet och det forsta reflekteradenjulde tiakre

Styrningsomfang 0.1 — 2.0

Funktion..............

RC. LIVENESS (Rear Center Liveness)

denna parameter andrar den skenbara storleken pa det bakre centerljudsfaltet.

Styrningsomfang 0 — 10

Funktion..............

REV. TIME (Reverberation Time)

denna parameter stéller in den skenbara reflekteringen fran de virtuella vaggarna runtom det bakisfalestter

Styrningsomfang 1.0 — 5.0 sek

Funktion..............

denna parameter stéller in tiden det tar innan det kompakta, efterféljande ekoljudet dér ut genwit S&IdB) (

Detta forandrar den skenbara storleken pa den akustiska miljon 6ver ett enormt brett omrade.

Beskrivning

Ljudkalla

stall in en lang ekotid for dott ljud och dod lyssningsmiljo och kortare for ett livligt ljud och ligigrigsmiljo.

Eko Ljudkalla
1 I — Tidiga reflektioner
1 1
1
1 1
1 60 dB 1 60 dB
1 1
1 1
1 1
| I | |
REV. TIME REV. TIME
Kort eko
a S % s
| |z .

<

Lagtvarde=1.0s

REV. DELAY (Reverberation Delay)

Hogt varde =5.0 s

Styrningsomfang 0 — 250 msek

Funktion..............
Beskrivning

akustiskt miljo.

o Ljudkalla

>

= 1
1

@s)| 1
i T
1
i 60 dB
1
1
! Eko
1
REV. REV TIME
DELAY

denna parameter stéller in tidsskillnaden mellan starten av direkt ljud och starten av ekoljudet.
ju hdgre vardet ar, desto senare borjar ekoljudet. Ett sent eko ger dig kanslan av ett befinna digti simeyck



DSP parameter

REV. LEVEL (Reverberation Level) Styrningsomféng 0 — 100 %
Funktion.............. denna parameter stéller in ekonivan.
Beskrivning ........ ju hogre vardet ar, desto starkare blir ekot.

/ Ljudkalla

REV. LEVEL

Niv&

Tid

CT. DELAY (Center Delay) Styrningsomféng 0 — 50 msek

Funktion.............. Dessa parametrar stéller in ljudférdrojningen for de enskilda kanalerna med 8 kanals stereofunktion.

LS. DELAY (Left Surround Delay) Styrningsomfang 0 — 50 msek

Funktion.............. Dessa parametrar stéller in ljudférdrojningen fér de enskilda kanalerna med 8 kanals stereofunktion.

RC. DELAY (Rear Center Delay) Styrningsomfang 0 — 50 msek

Funktion.............. Dessa parametrar stéller in ljudférdréjningen fér de enskilda kanalerna med 8 kanals stereofunktion.

RS. DELAY (Right Surround Delay) Styrningsomféng 0 — 50 msek

Funktion.............. Dessa parametrar stéller in ljudférdrojningen for de enskilda kanalerna med 8 kanals stereofunktion.

BYSUSAS

FL. DELAY (Front Left Delay) Styrningsomféng 0 — 50 msek

Funktion.............. Dessa parametrar stéller in ljudférdrojningen for de enskilda kanalerna med 8 kanals stereofunktion.

FR. DELAY (Front Right Delay) Styrningsomféng 0 — 50 msek

Funktion.............. Dessa parametrar stéller in ljudférdrojningen for de enskilda kanalerna med 8 kanals stereofunktion.

Att ater stélla in fabriksinstéllningen

m Att stalla in parametrarna till de fabriksinstallda igen

Valj parametern du vill aterstalla. Tryck sedanpéller— sa att sékningen avbryts kortvarigt vid det forvalda vardet (asterisken visas vid
parameternamnet pa bildskarmen).

m Aterstéllning av alla parametrarna till de forvalda vardena

Anvand SET MENU for att aterstalla alla parametervarden pa alla DSP-ljudfalten inom den valda gruppen till de férvalddeimizna.
atgard aterstéller alla parametervardena pa alla DSP-ljudfalten inom den valda gruppen till de forvalda vardena.

OBSL
« De tillgangliga parametrarna pa vissa ljudfalt kan visas pa fler n en sida som visas pa bildskarmen.“Tejtek p&for att rulla fram sidorna.

« Nar MEMORY GUARD! visas pa bildskarmen, &r minneslaset MEMORY GUARD pé& och da kan inte parametervardena éndras. Sla av MEMORY
GUARD genom att anvanda SET MENU.
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Felstkning

Ga igenom felsokningstabellem nar det uppstar fel pd denna enhet. Om problemet du far, inte listas nedan eller om Béjé@rtend ta
hjalper, sla av strtmmen, koppla ur natkabeln och kontakta kundtjansten hos Yamahas narmaste aterforsaljare.

Nar forstarkaren utsatts for en stark elektrisk stot (som ett blixtnedslag eller hog statisk elektricitet) eller om dtéskaréir pa fel satt,
kan det uppsta fel. Sla i detta fall av strommen, koppla ur natkabeln, vanta i 30 sekunder, anslut natkabeln, sla padhrbinjaen o

anvanda forstarkaren.

Allmant

Fel som kan uppsta

Méjlig orsak Atgéard

Forstarkaren slas inte pa nar
STANDBY/ON trycks in eller
atergar till vilolage strax efter
strompaslag.

Natkabeln har inte anslutits eller s har den  Anslut natkabeln sékert.

anslutits slarvigt.

IMPEDANCE SELECTOR pa baksidan star i Skjut véljaren sa langt det gar i ettdera laget (berog
fel lage. pa hogtalarna) nar forstarkaren star i vilolage.

nde

Kontrollera att alla hogtalaranslutningarna fran
hdgtalarna till denna forstarkare ar sékert gjorda
att kabelanden i varje anslutning inte vidrér nago
annat &n den respektive utgangen.

Skyddskretsen har kopplats in.

och
t

Brum

Anslut kontakterna pa ljudkablarna sakert. Om
problemet inte gar att I6sa, kan kablarna vara skad

Felaktig kabelanslutning.

ade.

Skivspelaren har inte anslutits till
GND-uttaget.

Anslut jordledningen till GND-uttaget for
skivspelaren pa denna forstarkare.

Inget ljud eller ingen bild

Volymnivan har sankts. HGj volymnivan.

Felaktiga anslutningar mellan in- och utgdngarAnslut komponenten pa ratt satt. Om problemet i
gar att l6sa, kan kablarna vara skadade.

nte

Fel ljudkalla. Valj passande ingangskalla m&tPUT véljaren.

Tryck pAINPUT MODE for att vélja ett annat
insignallage.

Forstarkaren har kopplats om till DTS-
insignallage.

BYSUSAS

Annan typ av digitalt kodade insignaler &n Spela upp en kélla vars signaler denna forstarka
PCM-, Dolby Digital- eller DTS-insignaler kan aterge.

sénds in i forstarkaren genom uppspelning av en

CD-ROM m. m.

Ingen bild

Ljudkallan har anslutits till forstarkaren meden  AnslutS VIDEO MONITOR OUT pa denna
S-videokabel, men det finns ingen S-videoanslutnirfgrstarkare till S-videoingadngen pa tv:n eller kopp
mellan forstarkaren och tv:n/monitorn. ur S-videokabeln fran kallan.

la

Inget ljud fran ena sidan.

Felaktig anslutning av en kabel.
att 16sa, kan kablarna vara skadade.

Anslut alla kablarna sékert. Om problemet inte gar

Volymnivan hgjs inte mycket
narVOLUME vrids till hogre
niva.

MUTE har slagits pa. Vrid VOLUME till minimilage, tryck pAMUTE for
att aterga till den tidigare volymnivan och styr

volymnivan igen.

Komponent ansluten tiMD/TAPE OUT eller  Sla pa strommen till komponenten.
CD-R OUT uttagen pa denna enhet &r avstangd.

Ljudet tystnar plétsligt.

Skyddskretsen har kopplats in pa grund av en Kontrollera atiMPEDANCE SELECTOR
kortslutning m. m. omkopplaren stér i ratt Iage och sl& sedan pa
enheten igen.

Kontrollera att hdgtalarsladdarna inte ror vid varg
och sla sedan pa enheten igen.

nn

Tidsstyrt strémavslag har kopplats in med
SLEEP.

Koppla ur det tidsstyrda strémavslaget.

Tryck pAMUTE eller en annan funktionsknapp p3
denna enhet for att lAmna dampningsfunktionen
stélla in volymen.

Ljudet har dampats.

och

Ljudet aterges inte fran
surroundhdgtalarna.

Surroundeffekten har slagits av. Tryck pAEFFECT for att sla pa surroundeffekten,

Ett Dolby Surround- eller DTS-ljudfélt anvandsValj ett annat ljudfalt.
tillsammans med material som inte har kodats
med Dolby Surround- eller DTS-ljud.

Ingen OSD pa videoskarmen.

DISPLAY OFF har valts. Valj Full Display eller Short Display.

BLUE BACK star pa OFF i DISPLAY SET.  Valj AUTO.
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Fels6kning

Fel som kan uppsta Mojlig orsak Atgéard

Ljudet aterges inte fran de Val av ljudfaltet PRO LOGIC/Normal, DOLBY Valj ett annat ljudfalt.
framre surroundhdgtalarna. DIGITAL/Normal eller DTS DIGITAL SUR./
Normal i ljudfélts grupp 12.

Framre surroundhdgtalarnivan har stallt in pd Styr nivan i ljudet fran de framre

minimilaget. surroundhdgtalarna.

NONE har valts pa raden 1F. FRNT EFCT pa Valj YES.

SET MENU.
Ljudet aterges inte fran NONE har valts pa raden 1A. CENTER SP paValj ratt lage enligt din centerhogtalare.
centerhdgtalaren. SET MENU.

En av Hi-Fi DSP ljudféaltsprogrammen (1 till 7 Valj ett annat ljudfélt.
(utom “Game™)) véljs.

Insignalerna fran ljudkallan som kodats med Se i bruksanvisningen for produkten for
Dolby Digital- eller DTS-ljud inkluderar inte  ljudatergivning.
centerkanalsignalerna.

Ljudet aterges inte fran de bakreNivaerna i ljudet fran hoger respektive vansterHoj nivan i ljudet fran vanster och hoger
surroundhdgtalarna. bakkanal har styrts till miniminivan. bakhogtalare.

Uppspelning av en kélla med monoljud genomValj ett annat ljudfélt.
att anvanda ljudfaltet 12.
Ljudet aterges inte fran MAIN har valts pa raden 1E. LFE/BASS OUT Valj SWFR eller BOTH.
lagbashogtalaren. pa SET MENU nar du spelar upp en kalla med
Dolby Digital- eller DTS-ljud.
SWFR eller MAIN har valts pa raden 1E. LFE/Valj BOTH.
BASS OUT pa SET MENU nar du spelar upp
en kalla med tvakanals stereoljud.
Dalig basatergivning. SWFR eller BOTH har valts pa raden 1E. LFEN&l] MAIN.

BASS OUT pa SET MENU nar det inte finns en
lagbashogtalare i hogtalaranlaggningen.

Val av laget pa raderna for hogtalarstorlek ochValj ratt lage for varje kanal baserat pa storleken
typ (MAIN, CENTER eller REAR) p& SET hogtalarna i din anléggning.

MENU stammer inte 6éverens med

hogtalaranlaggningen.

Volymnivan kan inte hojas eller Strommen till komponent ansluten RIEC Sla ater p& strommen till komponenten.
s& forvrangs ljudet. OUT uttagen pa denna enhet ar avstangd.

DSP-parametrarna och vissa  ON har valts pa raden 15. MEMORY GUARD Valj OFF.
andra instélliningar kan inte pa SET MENU.

andras.
Fel pa forstarkaren. Den inbyggda mikrodatorn har lasts fast pA  Koppla ur natkabeln, vanta ca. en minut och ans
grund av en elektrisk stot (som blixtnedslag elleétkabeln igen.
hog statisk elektricitet) eller en 1ag spanning.
Inspelning av ljud- eller Kallan har anslutits till denna forstéarkare genor@or anslutningarna ocksa mellan de analoga in/
bildatergivning pa ett att endast anvanda de digitala infutgangarna. utgangarna.

kassettdack eller en videospelare
som har anslutits till denna
forstarkare misslyckas.

CHECK SP WIRES! visas. Kortslutning i hogtalarkablar. Kontrollera om alla hégtalaranslutningarna har
gjorts pa ratt satt.

Stérningar fran en tv eller Denna enhet star for nara den paverkade Flytta den langre bort fran den paverkade enhete

radiomottagare i narheten. enheten.

Ljudkvaliteten i horlurarna Strdommen till produkter har slagits av. Sla pa strommen till denna forstarkare.

forsamras nar du lyssnar pa en
CD-spelare eller ett kassettdack
som har anslutits till denna

forstarkare.
INPUT DATA ERROR visas En kalla som inte &r standard avspelas eller sé&Kontrollera kéllan eller stang av kallkomponenten
och ljudet aterges inte. fungerar komponenten som spelar av inte somoch sla sedan pa den igen.

den ska.

pa



Felsdkning

Fjarrkontroll

Fel som kan uppsta

Mdjlig orsak

Atgéard

Fjarrkontrollen fungerar inte.

Batterierna har laddats ur.

Byt ut batterierna med nya och tryck RESET
inuti batterifacket.

Den inbyggda mikrodatorn har lasts fast.

Tryck pARESET inuti batterifacket.

Fel pa fiarrkontrollen.

Fel avstand eller vinkel.

Fjarrkontrollens rackvidd ar 6 mi en vinkel som
inte 6verstiger 30 grader fran framsidan.

lysrérslampa).

Fjarrstyrningsmottagaren pa denna forstarkareFlytta pa forstarkaren.
utsatts for solsken eller stark ljus (som en

Den inbyggda mikrodatorn har lasts fast.

Tryck pARESET pa fiarrkontrollen.

Programmering av
fjarrkontrollen misslyckas

Batterierna i denna och den andra
fiarrkontrollen &r for svaga.

Byt ut batterierna (och tryck gAESET inuti
batterifacket).

(indikatornTRANSMIT varken

lyser eller blinkar). eller for 1angt.

Avstandet mellan fjarrkontrollerna &r for kort  Anvand fjarrkontrollen fran ratt avstand i ratt vink|

el.

fjarrkontroll.

Signalkoden eller moduleringen av den andra Programmering kan inte goras.
fiarrkontrollen &r inte kompatibel med denna

Minnet ar fullt.

Ytterligare inlarning omdgjlig utan radering av
onddiga funktioner.

Den inbyggda mikrodatorn har lasts fast.

Tryck pARESET inuti batterifacket.

kan programmeras, men
fungerar bara en kort stund och
avbryts sedan.

Funktioner som volymstyrning Programmeringen &r ofullstandig.

Vanta tillsTRANSMIT blinkar langsamt innan du
trycker in haller en knapp pa den andra
fjarrkontrollen intryckt.
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Tekniska data

Ljuddelen Videodelen
Minimum RMS utgangseffekt VidEOSIGNAIYD ... PAL
20 Hz till 20 kHz, 0,02% THD, 8 ohm [Allmanna och kinesiska modeller] ............ccccceeeeennen NTSC/PAL
Huvud V/H, mitt, bakre V/H, bakre mitt........................ 100 WSammansatt videosignalniva ........ccccceeeverenene e 1 Vp-p/75 ohm
1 kHz, 0,05 % THD .
FIAMIE V/H w..oooooiceees s 25 \RrVvideosignalniva
- o Y e 1 Vp-p/75 ohm
<Allmanna th kinesiska modeller> G e 0,286 Vp-p/75 ohm
Maximal utgangseffekt (EIAJ)
1kHz, 10 % THD, 8 ohm Sammansatt videosignalniva
Huvud V/H’ m|ttl bakre V/H’ bakre Mitt e, 135 W D TN 1 Vp'p/75 Ohm
FRAMIE V/H oo 35 W PB/CB, PRICR oo 0,7 Vp-p/75 ohm
DIN standard utg&ngseffekt Signalbrusforhallande .............c.ceeevieecciece e 50 dB
1 kHz, 0,7 % THD, 4 ohm, Huvud V/H ..............cccvneneeen, 160 V‘f—'rekvensomféng (MONITOR OUT)
IEC utgangseffekt Sammansatt, S-video ..........cccceeeeiinne 5 Hz till 10 MHz -3 dB
1 kHz, 0,015 % THD, 8 ohm, HUvud V/H ..ovoveveveeeer. 115 W Komponent ... Likstrém till 30 MHz -3 dB
Dynamisk effekt (IHF) Allmant
8/6/4/2 ohm, Huvud V/H ........cocciviiiieie 140/170/220/320 W
« . Stromforsorjning
Dampningsfaktor . .
. [Europeiska och brittiska modeller] ................... AC 230 V/50 Hz
20 Hz till 20 kHz, 8 ohm, HUVUA VIH wooov v 200 ellermer 1 inna och kinesiska modeller] ... AC 110/120/220/240 V, 50160 Hz
Effektbandsbredd Strémk ti 480 W
50 W, 0,08 % THD, 8 ohm, Huvud V/H ............ 10 Hz till 50 KHzOTOMKONSUMEON ..o
BeredskapSIage ........ccoouviiiiiiiiii e 12W
Frekvensomfang . )
CD till HoUd VIH o 10 Hz till 100 kHz. —3 dBVaxelstromsuttag (totalt LOOW mMaxX) ....cceeeerivreeneeninnns 3 (omkopplat)
' [Brittiska modeller] ..........ccovervieiiiieeeee e 1 (omkopplat)
Total harmonisk distorsion . .
20 Hz till 20 kHz, 50 W, 8 ohm, Huvud V/H oo 0,015 %leensmner (BXHXD) toeeeeviieeeiiieeieeeiienn 449 x 191 x 468 mm
Signalbrusforhllande (IHF-A Nétverk) VIKE e 22 kg
CD (kortsluten 250 mV) till Huvud V/H, effekt av ........... 100 dBTIllDENOY ... Fjarrkontroll
PHONO (kortsluten 5 mV) till Huvud V/H, effekt av ......... 86 dB Batterier
Restbrus (IHF - A natverk) Klistermarkering for skTuip:;Ide
H VIH e 1 Vell i
uvud v/ 50 pV eller mindre [Europeisk modell] ........ccoveeeeriiiiiieie e Natsladd
Kanalseparation (1 kHz/10 kHz)
CD (5.1 kortsluten) till Huvud V/H...........ocoeeennnnee. 60 dB/45 dB
Kanalseparation (Huvud V/H) * Dessa specifikationer ar foremal for &ndring utan tidigare
BASS basforstarkning/delningsfrekvens................. +10 dB/50 Hz meddelande.
TREBLE diskantforstarkning/delningsfrekvens ...+10 dB/20 kHz
BasfOrstarkning .........ccccoevvvierieiiiieiee e +6 dB/60 Hz
Uttag for horlurar ... 150 mV/100 ohm
Ingangskanslighet
CD ML ML e 150 mV/47 kohm
Grammofon ......cccooiieieiiiie 2,5 mV/47 kohm
HUVUA N e 1 V/47 kohm
Utgéngsniva
REC OUT ..ottt 150 mV/1 kohm
PRE OUT .ottt 1V/1,2 kohm
SUB WOOFER .....ooiiiiiiiiie et 4 V/1,2 kohm



ATTENZIONE: PRIMA DI USARE L'UNITA, LEGGERE QUESTA

SEZIONE DEL

MANUALE.
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13

14
15

16

17

Per assicurarsi le migliori prestazioni dell’'unita, leggere

completamente questo manuale. Tenerlo poi in un luogo sicuro

per poterlo consultare nuovamente in caso di bisogno.

Installare I'unita in un luogo ben ventilato, fresco, asciutto co

18 Prima di spostare I'unita, premere il pulsante STANDBY/ON
per portare I'unitd nel modo di attesa e scollegare la spina di
alimentazione dalla presa di corrente.

almeno 30 cm di spazio di sopra, 20 cm di lato e 10 cm sul
retro per garantire una nuova ventilazione. Installarla lontano
da luce solare diretta, sorgenti di calore intenso, vibrazioni,
polvere, umidita e/o freddo.

Installare quest'unita lontano da elettrodomestici, motori o

Quest'unita viene alimentata continuamente sintanto che rimane
collegata ad una presa di corrente anche se l'unita stessa rimane
spenta. Lo stato in cui essa & spenta, ma alimentata, si chiama
modo di attesa. In esso essa consuma una quantitad minima di
corrente per mantenere dati in memoria.

trasformatori per evitare il crearsi di ronzii. Per evitare incendi
e scosse elettriche, non installarla in posizioni esposte a
pioggia, acqua e/o qualsiasi tipo di liquido.

Non esporre quest'unita a sbalzi improvvisi di temperatura e
non metterla in un ambiente di alta umidita, ad esempio dove
c’e un umidificatore, per evitare che al suo interno si formi
condensa, che puod causare folgorazioni, incendi, danni a
quest'unita e/o ferite.

Non posare sull’unita:

— Altri componenti, dato che possono causare danni e/o
scolorirne la superficie.

— Candele ed oggetti simili che possono causare incendi,
danni e/o ferite.

— Contenitori contenenti liquido, dato che possono causare
folgorazioni elettriche e/o ferite.

Non coprire 'unita con giornali, tovaglie, tende ed altro, cosi
da non impedire la dispersione del calore. Se la temperatura
all'interno dell'unita aumenta, puo causare incendi, danni
all’'unita e/o ferite.

Non collegare quest’'unita ad una presa di corrente se non a
collegamenti terminati.

Non usare quest'unita installata alla rovescia. Puo altrimenti
surriscaldarsi e causare danni.

Non usare forza con interruttori, manopole e/o cavi.

Quando si scollega la spina di alimentazione dalla sua presa,
tirare la spina e mai il cavo.

Non pulire quest’unita con solventi chimici, dato che possono

b/ [EEE

DIGITAL

Fabbricato su licenza della Dolby Laboratories. | termini “Dolby”,
“AC-3", “Pro Logic” ed il simbolo della doppia D sono marchi di
fabbrica della Dolby Laboratories.

Opere confidenziali non pubblicate. © 1992 - 1997 Dolby
Laboratories, Inc. Tutti i diritti riservati.

DIGITAL

SURROUND

Fabbricato su licenza della Digital Theater Systems, Inc. Brevetto
USA No, 5,451,942 con altri brevetti emessi 0 in sospeso in tutto il
mondo. | termini “DTS”, “DTS Digital Surround” e “DTS ES” sono
marchi di fabbrica della Digital Theatre Systems, Inc. Copyright
1996 della Digital Theater Systems, Inc. Tutti i diritti riservati.

danneggiarne le finiture. Usare solo un panno soffice ed asciutto.

Usare corrente del voltaggio richiesto. L'uso di voltaggi
superiori puod essere pericoloso e risultare in incendi o altri

incidenti. La Yamaha non pu0 venire considerata responsabile

dei danni dovuti all’'uso dell’'unita con voltaggi scorretti.

Per evitare danni dovuti a fulmini, scollegare il cavo di
alimentazione ed il cavo dell’'antenna prima dell'inizio dei
temporali.

Fare attenzione a che nessun oggetto o liquido cada nell'unita.

Non tentare di modificare o riparare I'unita. Entrare in contatto
con personale qualificato Yamaha per qualsiasi operazioni che
si renda necessaria. L'unita non deve venire aperta per alcun
motivo.

Se si prevede di non dover usare 'unita per qualche tempo, ad
esempio prima di andare in vacanza, scollegarne la spina di
alimentazione dalla presa a muro.

Prima di concludere che I'unita & guasta, leggere la sezione
“Diagnostica”, che descrive comuni errori di uso scambiati per
guasti.

ATTENZIONE
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Introduzione

I lone

Benvenuti nell’eccitante mondo dell'intrattenimento digitale in casa. Quest'unita & il piu completo ed
avanzato amplificatore A/V disponibile. Nonostante alcune delle sue caratteristiche pit avanzate
possano non esservi familiari, sono facili da usare. Le modernissime tecnologie che incorpora, ad
esempio Dolby Digital e DTS, possono produrre in casa vostra le stesse esperienze di film di qualita
visti in sale cinematografiche di classe in tutto il mondo. Per rendere I'ascolto ancora piu piacevole,
guest’unita include una quantita di ambienti di ascolto virtuali ed esclusivi chiamati “campi sonori
digitali”. Scegliendo un campo sonoro digitale ci si puo trasportare quasi fisicamente in un ambiente
particolare, ad esempio uno stadio, una chiesa europea o un piccolo jazz club. Leggete di piu su queste
caratteristiche e godetevi le nuove esperienze che quest'unita porta in casa vostra.

Caratteristiche

) Decodificatore Dolby Digital e DTS
 Decodificatore Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES
 Digital Sound Fields (DSP)

@ CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP e DTS + DSP
’ Virtual CINEMA DSP e HP CINEMA DSP
 Telecomando multifunzione

@ Amplificatore di potenza ad 8 canali incorporato

Per cominciare 3

Controllo del contenuto dell'imballaggio ............ccveriiieiiiiiiiee e 3

Installazione delle batterie nel telecomando ...........eevvveveiiiiieiiiii s 3

USO del tEIECOMANMOD ....ocovviiiiiiiieeiee e rarreeeees 3
Comandi e funzioni 4

e Lo | (O X= T (T ([0 ] (OO 4

INdIiCAtOri del AISPIAY ......veeeeiieiiiee e 5

PanNEllo POSLEIIONE ......coiuiie ittt e e 6
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Per cominciare

Controllo del contenuto dell'imballaggio

Controllare che I'imballaggio contenga tutto quanto elencato di seguito.

R L
Batterie alcaline (3) (LR6) H

Cavo di alimentazione Adesivi dei pannelli laterali
(solo modello europeo)

@YAMAHA

Telecomando
Manuale
Se si trova difficile mettere quest’'unita su di uno scaffale, togliere i pannelli laterali dopo aver tolto le viti chenlo févieizere poi gli
adesivi in posizione per coprire i fori delle viti dopo aver tolto la carta che ne copre il retro.

Installazione delle batterie nel telecomando

Inserire le batterie nel vano batterie orientandone correttamente le polarita + e — osservando le indicazioni (+ e <)@ dondsiesso.
Cambiare le batterie periodicamente. Non mescolare batterie vecchie e nuove.

Non usare inoltre insieme batterie di tipo diverso, ad esempio alcaline ed al manganese. Leggere attentamente le clenfiegieriedel
dato che batterie di tipo diverso possono avere la stessa forma e lo stesso colore.

m Sostituzione delle batterie

Quando le batterie si scaricano, la gamma operativa del telecomando si riduce e
l'indicatore TRANSMIT non lampeggia o brilla di luce fioca. Se si notano questi
sintomi, sostituire tutte le batterie.

Note:

» Se il telecomando rimane senza batterie per piu di 20 minuti o se le batterie in esso
contenute si scaricano del tutto, il contenuto della sua memoria viene perduto.
In tal caso, & necessario sostituire le batterie e quindi riprogrammare quanto necesss

» Dopo aver installato nuove batterie, premere il pulsBRBEBET del vano batterie con
una penna a sfera o un altro oggetto simile prima di fare nuovamente uso del
telecomando. (Cio non cancella il contenuto della memoria.)
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Uso del telecomando

Il telecomando trasmette un segnale a raggi infrarossi fortemente direzionale. Per controllare I'unita principale purgale sempr
telecomando sul sensore del pannello anteriore dell’'unita principale stessa. Se il sensore fosse coperto o se frdezssnatid &
dovesse interporre un oggetto, il segnale di telecomando non viene ricevuto. Il sensore pud non essere in grado dindtievere seg
correttamente quando esposto a luce solare diretta o luce artificiale molto forte, ad esempio proveniente da luci adloorescenz
stroboscopiche. In tal caso, cambiare I'orientamento della luce o dell’'unita di quanto basta per risolvere il problema.

m Per usare il telecomando

o - s Trattare il telecomando con la dovuta cura.
o] [W—— 1= @ Non versare sul telecomando acqua o altri fluidi.

E w — Non far cadere il telecomando.

&i% -0 Non lasciare o conservare il telecomando nelle situazioni seguenti:
a— | — « in ambienti molto umidi o caldi, ad esempio vicino a caloriferi o bagni caldi

30° = 30° 3 Circaém « in luoghi polverosi o sporchi
L ¢ in luoghi esposti a temperature molto basse.
Frovers

S




Comandi e funzioni

Pannello anteriore

Quando non si usano i comandi del pannello anteriore, richiuderne lo sportello. Per aprire lo sportello, premere lerpaneitiéeliore
del pannello.
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© Pulsante STANDBY/ON @ Selettori SPEAKERS A/B
Accende (modo On) e spegne (modo di attesa) l'unita. Quando Se SPEAKERS A/B & su ON, questi pulsanti accendono i
si accende quest'unita, si sente in clic e si ha un silenzio di diffusori principali collegati ai terminali A e/o B del pannello

guattro o cinque secondi prima che la riproduzione abbia inizio. posteriore.

Nel modo di attesa I'unita viene alimentata con una gquantita

minima di energia cosi da poter rispondere al telecomando. @ Pulsante BASS EXTENSION ON/OFF

Quando BASS EXTENSION e su ON, la funzione potenzia le
basse frequenze dei canali principali destro e sinistro di +6 dB
(60 Hz) mantenendo al tempo stesso il bilanciamento tonale
complessivo precedente. Questo potenziamento € utile se non si

@® Sensore di telecomando

© Pulsante INPUT MODE

Sceglie il tipo di segnale audio adatto ad una sorgente di usa un subwoofer. Tuttavia, esso pud non essere avvertibile se i
segnale scelta. diffusori principali sono impostati su SMALL ed il modo di
uscita dei bassi su “SWFR”.
O Selettore INPUT
Sceglie una sorgente di segnale. e Pulsante PROCESSOR DIRECT ON/OFF
Quando PROCESSOR DIRECT & su ON, i circuiti BASS,
@ Manopola VOLUME TREBLE, BALANCE e BASS EXTENSION vengono evitat,
Controlla il livello audio di tutti i canali audio. Non influenza il eliminando ogni alterazione del segnale originale.

livello di uscita di registrazione REC OUT.
@ Manopola BASS

O Presa PHONES Regola la risposta alle basse frequenze dei canali principali
Emette segnali audio per I'ascolto in cuffia. Quando si collega  destro e sinistro. Girarla verso destra per aumentare la risposta
ad essa una cuffia, le preBREOUT o i diffusori non ai bassi e verso sinistra per diminuirla.
producono alcun segnale.



Comandi e funzioni

® Manopola TREBLE @ Selettore 6CH INPUT
Regola la risposta alle alte frequenze dei canali principali destro Permette di passare fra il modo 6CH INPUT a quello di
e sinistro. Girarla verso destra per aumentare la risposta agli ingresso normale. Il modo 6CH INPUT riceve la priorita
acuti. rispetto sulla sorgente scelta con il selettbieUT. Non si
possono usare programmi di campo sonoro DSP mentre si fa
(® Selettore REC OUT uso di un decodificatore esterno.
Sceglie la sorgente di segnale che si vuole dirigere verso |l .
registratore audio/video. ® Ingressi VIDEO AUX
Degli ingressi audio e video per ricevere segnale da una sorgente
® Pulsante EFFECT audio e video esterna, ad esempio una videocamera. Per riprodurre
Attiva e disattiva i canali di effetto (centrale, anteriori di effetto,  segnali da queste prese, scegliere V-AUX come sorgente di segnale.
posteriore e posteriore centrale). Se si disattiva uno di questi Per dirigere invece questa sorgente alle prese di UERal e
diffusori conEFFECT, tutti i segnali audio DTS e Dolby VCR 2/DVR, scegliere VIDEO AUX usand@EC OUT.
Digital, salvo quello LFE (effetti di bassa frequenza) sono
diretti ai canali principali destro e sinistro. @ Selettore DSP PROGRAM

Sceglie il programma DSP da usare.

Indicatori del display
(D Indicatori del processore (® Indicatore del segnale in ingresso
Se qualsiasi funzione DTS/VIRTUAL/Dolby Digital/Dolby Pro Indica il segnale al momento ricevuto con un cursore a forma di
Logic/DSP/Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES é in funzione, i freccia.

suoi indicatori si accendono.

(@ Indicatore BASS

(2 Indicatore PCM Si illumina quando la funzionBASS EXTENSION & attiva.
Si accende quando quest'unita sta riproducendo segnali digitali )
audio PCM (Pulse Code Modulation). (8 Indicatore SLEEP

) ) Si accende quando la funzione di speghimento via timer ¢ attivata.
(® Indicatori SPEAKERS A/B _
Si accendono a seconda di quali fra i diffusori principali sono (&) Indicatore P. DIRECT

scelti. Ambedue gli indicatori si accendono se ambedue le Si illumina quando la funziolROCESSOR DIRECT é attiva.
coppie di diffusori sono in uso.
_ . . . Indicatore STEREO
@ Indicatore di ascolto in cuffia Si accende quando l'indicatore di sintonizzazione AUTO &
Si accende quando al sistema e collegata una cuffia. acceso e I'unita riceve un forte segnale da una stazione radio

stereofonica.
(® Display multi informazione
Indica il programma DSP attualmente in uso ed altre informazioril) Indicatore MEMORY
nel corso dell'impostazione o della modifica di parametri. Lampeggia ad indicare che una stazione pu0 venire memorizza
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Comandi e funzioni

Pannello posteriore
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@ Prese componenti audio

@ Prese componenti video

© Terminali di ingresso d’antenna
O Terminali dei diffusori

@ Prese ausiliarie AC OUTLETS

Usare queste prese per alimentare altre unita audio o video.

@ Selettore IMPEDANCE SELECTOR
@ Prese DIGITAL OPTICAL/COAXIAL

71

(4] (6] (modello generale e cinese)

O Prese 6CH INPUT
© Prese PRE OUT/MAIN IN

@ Cavo di alimentazione a corrente

alternata

Collegarlo ad una presa di corrente.

Nei modelli generale, cinese e britannico non si puo scollegare
il cavo di alimentazione dall’'unita principale.

@ Terminale GROUND
® Presa RS232C/CTRL OUT

Questi sono terminali per I'espansione dell’'unita col sistema
Substitute Custom Installation. Per maggiori dettagli in
proposito, consultare il proprio negoziante di fiducia.

® Presa diingresso RF (AC-3) OO

Solo modello generale e cinese.



Comandi e funzioni

Telecomando

© Pulsanti di funzione
Eseguono 'operazione scelta dal selettore d’ingresso.

@ Selettore programma sonoro/pulsanti numerici
Sceglie un programma sonoro.

@ Pulsante MUTE

Fa tacere temporaneamente ed istantaneamente la riproduzione
audio. Premerlo di nuovo per riportare il volume al livello

SYSTE

EM
POWER sTalpsy | (@

AR

o oo o000

E— precedente.
M|© .

© CTE T @® Pulsanti VOLUME +/—
O “ > Aumentano o diminuiscono il volume di ascolto.
o 5 ® Pulsante EFFECT

o0 O () = Attiva o disattiva i diffusori di effetto (Centrale, Anteriori,

Posteriori e Centrale posteriore).
——=D
o ® Pulsante PARAMETER/SET MENU
0 G B2 Sceglie il modo PARAMETER o quello SET MENU.
=1 @ ® Pulsanti del cursore

. %1 + Scelgono e regolano i parametri dei programmi DSP e le voci

Mo e A e [ 2] del menu SET MENU a seconda della posizione di

I I e PARAMETER/SET MENU.
D ol P @ Pulsante STANDBY
(22] O &l (2] " Spegne l'unita.
@ SEE]P TEST E] E] @
? 7 ® Pulsante SYSTEM POWER

£ Accende l'unita.
1 g ® Display

Visualizza I'ingresso scelto e le condizioni operative dell'unita

®VAMAHA .
® Selettore di segnale

N J Sceglie un componente sorgente del segnale.

@ Selettore 10 KEY/DSP

Sceglie il modo dei pulsanti numerici o dei programmi DSP.

@ Selettore LEVEL

Sceglie il canale dei diffusori di effetto da regolare e ne imposta
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@ Pulsante CLEAR

Cancella I'operazione appresa.

@ Pulsante RE-NAME

Da un nuovo nome ad un ingresso. il livello.
© Indicatore TRANSMIT @ Pulsante ON SCREEN
Lampeggia mentre il telecomando trasmette segnali. Sceglie il modo di visualizzazione sullo schermo per il vostro
monitor.
O Pulsante LEARN '
Da inizio all’operazione di apprendimento. @ Pulsante SLEEP
Imposta il pulsante di spegnimento.
O Pulsante MACRO P P Ped
Imposta un macro. @ Pulsante TEST
6 Selettore MACRO ON/OFE Imposta il modo di prova per la regolazione del livello dei diffusori.
Attiva e disattiva la funzione macro. @ Trasmettitore a raggi infrarossi
@ Selettori di ingresso @ Pulsante LIGHT
Scelgono un ingresso di segnale da riprodurre. Accende e spegne la luce. Se si preme questo pulsante una

volta, la luce si accende per circa dieci secondi. Premerla di
nuovo per spegnere la luce.

O Pulsante 6CH INPUT

Permette di passare al modo 6CH INPUT quando si usa un
decodificatore esterno. @ Sportello

@ Pulsante

Cambia I'area di controllo. 7
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Configurazione dei diffusori

La configurazione piu completa possibile dei diffusori ne include otto: principali destro e sinistro, uno centrale, plesteaaisinistro,
anteriori di effetto destro e sinistro e posteriore centrale. Se non si usano otto diffusori si puo dirigere il segnfilesparche non si
possiedono agli altri diffusori effettivamente presenti. A questi diffusori si pud aggiungere un subwoofer per arricohioe il su

Diffusori anteriori di Diffusori posteriori

effetto /
Diffusori principali

¥ . @%}@
@\>

Diffusore posteriore

Subwoofer anteriore centrale

Subwoofer posteriore

’/ \Q m Configurazione ad otto o sette diffusori
2 N _ i _
‘m m m Full Cinema DSP
= = = Se si riproducono film di qualita, questa configurazione permette di esprimere in
pieno le qualitad di una colonna sonora multipista da 70 mm. Il dialogo viene
@ posizionato come se venisse direttamente dallo schermo, mentre gli effetti si
\\ = // trovano leggermente dietro lo schermo e la colonna sonora si trova ancora piu
s\ — /' indietro per creare un senso di profondita. Questa configurazione permette di
(- ) sfruttare al massimo le possibilitd di quest’unita.
’ ~ Il diffusore posteriore € utile per la riproduzione del segnale Digital Surround a 6
< N canali.
/- """ -\

= = = m Configurazione a sei diffusori —Hi-Fi DSP-

Questa configurazione € la pit comune per la riproduzione audio con il sistem

@ Fi DSP. Non posiziona i dialoghi altrettanto bene come quella a sette o otto
\\\ /// diffusori, ma crea un campo sonoro DSP (dall'inglese Digital Sound Field
‘ T ' Processor, processore di campo sonoro digitale) che aggiunge profondita al segnale
""" audio.

Per questa configurazione dei diffusori, cambiare la voce 1A. CENTER SP del
menu SET MENU in NONE e quella 1D. REAR CT SP su NONE.

H BH B
= = = m Configurazione a cinque diffusori
@ —standard a 5.1 canali—
\ / Questa configurazione non esprime l'altezza del campo sonoro altrettanto bene di
N /7 quelle a sette o otto diffusori, ma i dialoghi appaiono venire direttamente dallo

_______ e
~ ' schermo.
Per questa configurazione dei diffusori, cambiare la voce 1F. FRNT EFCT SP del
menu SET MENU in NONE e quella 1D. REAR CT SP su NONE.

H . . . . .
= = m Configurazione a quattro diffusori
—sistema minimo richiesto—
@ In questa configurazione, il segnale del canale centrale e dei diffusori anteriori di
\\\ /// effetto sono riprodotti dai diffusori principali anteriori.
‘ P ' Per questa configurazione dei diffusori, cambiare la voce 1A. CENTER SP del

menu SET MENU in NONE, quella 1F. FRNT EFCT SP del menu SET MENU in
NONE e quella 1D. REAR CT SP su NONE.



10

Collegamenti

Collegamento di componenti audio

Prima di collegare alcun componente, scollegare il cavo di alimentazione di tutti i componenti che si pensa di collegaseqr@sfuaita,
e quindi determinare quali prese sono di destra e quali di sinistra, quali di ingresso e quali di uscita.

Se si collegano a questo altri componenti Yamaha, ad esempio un lettore o unitd cambiadisco CD, un registratore a oninidischi o
registratore a cassette, collegare i terminali con etichetta uguale. Yamaha impiega questo metodo di numerazione aiopruattittisu
Nelle illustrazioni delle pagine che seguono, i vari simboli hanno il seguente significato.

m Collegamento alle prese digitali

Quest'unita possiede prese digitali per la trasmissione diretta di segnali digitali attraverso cavi coassiali o cavichéb& pbssono
usare le prese digitali per ricevere dati PCM, DTS o Dolby Digital. Se si collegano componenti sia al®©pogsElL che a quelle
OPTICAL (per CD e CABLE), viene data la priorita ai segnali ricevuti dalla pE€3aXIAL . Tutte le prese di ingresso digitale sono
accettabili per segnali digitali da 96 kHz/24 bit.

m || cappuccio di protezione

Prima di fare uso del cavo a fibre ottiche, togliere il cappuccio di protezione. Non
@ gettarlo. Se il cavo a fibre ottiche non € piu in uso, rimettere al suo posto il
cappuccio. Questo cappuccio protegge la presa dalla polvere.
% La preseOPTICAL di quest'unita sono conformi allo standard EIA. Se si usa un
cavo a fibre ottiche non conforme a tale standard, quest'unita pud non funzionare
correttamente.

m Collegamento di un giradischi

Queste prese servono solo per il collegamento di una testina MM o MC ad alto
livello di uscita. Se si possiede un giradischi che usa una testina MC a basso livello
di uscita, servirsi di un trasformatore di potenziamento in linea o di un

amplificatore per la testina MC prima di collegarsi a queste prese.

Il terminale GND non mette a terra elettricamente il giradischi. Esso si limita a
ridurre il rumore nel segnale. In alcuni casi, si pud sentire meno rumore se non si
collega un cavo a questo terminale.

m Collegamento del lettore CD

» Le preseCOAXIAL CD eOPTICAL CD servono per il collegamento di lettori
CD che possiedano uscite coassiali o ottiche.

» Se si collega un lettore CD sia alla pre€@AXIAL CD che a quella
OPTICAL CD, viene data la priorita ai segnali ricevuti dalla pré€AXIAL
CD.

m Collegamento di un registratore a minidischi o DAT

» Se si collega un registratore a quest'unita, tenerlo acceso mentre la si usa. Se
fosse spento, il suono da altri componenti puo venire distorto.

» Se si registra il segnale da un componente collegato a quest’unita mentre
quest’unita & spenta, la registrazione risulta distorta. Per evitare il problema,
accendere quest'unita.

» Se si collega un registratore CD agli ingressi ed alle uscite sia analogiche che
digitali, la priorita viene data alle prese digitali.
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OPTICAL -
INPUT Registratore a
— > minidischi o cassette

OUTPUT INPUT

VAN N N
9 (=] (=] . .
OUTPUT . = =3 S (solo modelli generale e cinese)
ES <Ana|og|co>7.g = <
. o v << <T
Masterizzatore == \ M —VJ
dl CD DIGITAL IJUTPUT’ AUDIO AUDIO VIDEO COMPONENT VIDEO
o o R L S (o} VIDEO Y Pe/Ce PR/CR
T @ | I
OPTICAL | | OPTICAL > Thﬁgé (‘J \NV)@ @ DV[ DVD
OUTPUT d\IF‘UT +«—— IDITAPE J
— — — — — — < —_— )UT (REC) D TV
<Digitaie> s @ @I gt
—_—_——_———— e e — —
<Digitale> N ] MON
i —r ] Y TOJIC IO N X6 MCICICE
CDigitaIe> cD (:l | wv(i%:v) @ @ o
® I:: oumREC)Q Q SAT — PREOUT/MAIN IN—
1@ O o
OUTPUT OUTPUT ; .
Lettore CD — on
COAXIAL @ R
OUTPUT | <Digitale> H© © \ . .
- - 13\
). ©©:= -
g8 S
A © O 5
- TUNER TOR M/\\N o
out
| _A-DIGITAL NPT anp ONTROYL MAIN IN
OUTPUT .
<Analogico> | \
Giradischi IE=—
— = GROUND = i’ —»<¢— A/da un amplificatore
esterno

\————»<¢— A/da un
controllore esterno

< Da un decodificatore
esterno
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Collegamento di componenti video

Prima di collegare alcun componente, scollegare il cavo di alimentazione di tutti i componenti che si pensa di collegasece@siuaita,
e quindi determinare quali prese sono di destra e quali di sinistra, quali di ingresso e quali di uscita. Terminati irmpll@geertarsi che

siano corretti.

m Le prese video

Ci sono tre tipi diversi di prese video. | segnali ricevuti dalle préB&O sono i consueti segnali video compositi. Quelli ricevuti dalle

preseS VIDEO sono separati in segnali video di luminanza (Y) e colore (C). | segnali S VIDEO permettono la riproduzione di alta qualita.
| segnali ricevuti dagli ingresSIOMPONENT VIDEO sono separati nelle componenti di luminanggg differenza di coloreRg/Cs, Pr/

CRr). Le prese sono anche separate in tre per ciascun segnale. L'etichetta delle prese video “component” pud essere elifiedantieliss
componente, ad esempio Ys,&R/Y, Ps, RR/Y, B-Y, R-Y, ecc. | segnali video “component” forniscono la riproduzione di qualita migliore.

Presa VIDEO Composita

Presa S VIDEO
@)

Prese COMPONENT VIDEO

Y Pe/Cs PrR/CR

Se il vostro componente video possiede un’uscita S-Video o “Component”, potete
collegarla a quest’unita. Collegare la presa di uscita S-Video del componente video
alla pres&-VIDEO e le prese di uscita “Component” alle pre&s@MPONENT

VIDEO.

Note:

 Ciascun tipo di presa video funziona indipendentemente. | segnali video ricevuti dalle
prese video composite, S-Video e “component” vengono emessi dalle prese video
composite, S-Video e “component” di uscita.

» Per collegarsi alle pre&VIDEO, usare un cavo S-Video del tipo comunemente in
commercio e, per collegarsi alle pr&®MPONENT VIDEO, fare uso di cavi video
comunemente in vendita.

* Quando si usano le preE©MPONENT VIDEO, controllare i dettagli del manuale in
dotazione al componente da collegare.
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COMPONENT
OUTPUT
OPTICAL SR SVIDEO
SE—-A LA Lettore DVD OuTPUT
+ AUDIO v
| OUTPUT A N
; [
o o
S ~ E E
|2 2 3 38
K g g 8
:l‘i\ & 3 b=
COMPONENT " | DIGITAL OUTPUTA AUDIO AUJIO \'[n Ee] COMPONE:NT VIDEO
OUTPUT N <Video> | . 0 G SWFO—ﬂDEO L
” - d Al
b )) L—_L o Q @E @ @l DVD
VIDEO SVIDEO  ,(pio l | ) @ @DW’@ @ Q
f_OUTPUT () outpuT outPUT i ; @ @DS@ @ @ @I @I v
Lettore DTV/LD } , — T
L I\EE=J<Analoglco>| [@ @CAELF@ @ @ @ @ gﬂ?
| | ‘
RF | OPTICAL e 5
outpuT) (_ouTPuT <Digile> | || "5 ©) © @@[é) I @: e e
—— — |l |~ 1 =
| == <Analogico> | k":@n_ @ co @ @
Ve l L
Loal|-00 9
| OUTPUT[ SAT OPTICAL | > @ e @ @ QIO
<Digitale> |~
| Televisore via cavo/ [ QUIPUT 902, &—@ @l @I .
satellitare | _<Digitale>| "~ =
| CABLE COAXIAL o @ @ Q
S VIDEO VIDEO  OUTPUT P w A ° >
ouTPUT l oUTPUT . J\CABLE_@ s 3
<Videos |[io . NTER TUNER MONITOR A
J— ’.__r:":““:@ s ouT . ."‘;\,N £
L_________J K@éo@wﬂ&ms '-“ (T é
. <RF> SETHENU || CONTRO 8
USClta segnale RF | DIGITAL INPUT GND CONTROL MAIN IN g—
(solo modelli generale e cinese) A — -~ 8
& g £ g
3 3 ¥ 5
OUTPUT 4 Y Y
VIDEO SVIDEO
INPUT INPUT
S VIDEO VIDEO  SVIDEO
OUTPUT [ ) OUTPUT INPUT N
Monitor
Videoregistratore 1/2 COMPONENT
VIDEO = = INPUT

INPUT

* <Modello britannico ed europeo>
Se il vostro lettore di videodischi a laser ha una presa di uscita per segnale RF Dolby Digitale, collegarla a questensia atr
demodulatore RF esterno. (Si puo anche collegare I'uscita del segnale RF Dolby Digital del lettore di videodischi l&ser alle pr
COAXIAL usando “I/O ASSIGN” del menu SET MENU.)

13



14

Collegamenti

Collegamento dei diffusori

Questa sezione spiega come collegare i diffusori di quest’'unita. Terminati i collegamenti dei diffusori, usare il menu SEFEMENU
cambiare le impostazioni delle uscite del segnale a seconda del numero e delle dimensioni dei diffusori che possedete.

Prima di collegare i cavi dei diffusori, identificare quali sono i terminali destro e sinistro e le pblaritéBe si invertono le polarita, il
suono ottenuto con quest'unita é innaturale.

m Uso dei cavi dei diffusori

Un cavo per diffusori consiste di due cavi separati ed isolati in parallelo. Uno dei
due é sempre colorato o marcato in modo differente con una striscia o altro. Per
esser certi di aver collegato i diffusori con le polarita nelle posizioni giuste,
controllare di aver fatto corrispondere sempre lo stesso cavo alla stessa polarita (+
0 —) con tutti i cavi e diffusori.

2 Denudare 9 mm dell’estremita del cavo.

2 Attorcigliare I'estremita in rame del cavo per evitare corto circuiti causati dai
singoli fili che lo compongono.

3 Allentare la manopola del terminale del diffusore girandola in direzione
antioraria.

& Inserire la porzione esposta del cavo nella fessura del terminale, e stringere la
manopola del terminale.

Nota:

« Se i cavi dei diffusori hanno prese a banana, stringere la manopola in cina ed
inserire la spina nell’estremita del terminale. (salvo modelli britannico ed europeo)

Attenzione:
(salvo modelli britannico ed europeo) » Collegare i cavi dei diffusori facendo attenzione ad evitare corto circuiti. Se si
accende il sistema e si verifica un corto circuito, quest’'unita pud subire danni anche
se il circuito di protezione scatta in azione automaticamente ed immediatamente.

m La presa di ingresso RF (AC-3) O <solo modelii cinese e generale>

Se il proprio lettore di videodischi laser possiede una presa di uscita RF K&-&)llegarla alla presa di ingresR& (AC-3) OO di
quest'unita. Per questo collegamento, cambiare la voce SET MENU 7D. COAXIAL IN (10) in “LD-RF". Se i segnali RFJAE@eB)
analogici sono ricevuti allo stesso tempo, la priorita viene data ai segnali RF. Se si vuole riprodurre il segnale REl(pGH3)e il
modo di ingresso su “D.D.RF” usando il selettih®UT MODE.

Nota:
+ | segnali RF (AC-30 non possono venire emessi usando il seleR&E OUT. Se si

registrano suoni o immagini da un lettore di videodischi laser, collegare sempre il lettore
o alla pres®IGITAL OPTICAL o alle preséUDIO analogiche.

DIGITAL INPUT

Attenzione:

» Anche se si collega all'unita un lettore di videodischi laser dotato di una presa RF (AC-
3) 00 di uscita a quest'unita. non si possono riprodurre segnali Dolby Digital con
qualsiasi disco. Perché sia possibile il disco deve contenere segnali codificati col sistema
Dolby Digital Surround.
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Diffusore Diffusore
anteriore destro anteriore sinistro

Diffusore Diffusore
posteriore destro posteriore sinistro

Diffusore
posteriore centrale

(solo modelli generale e cinese)

PONENT VIDEO

CAUTION | SEE INSTRUCTION MANUAL FOR CORRECT SET |G,

) -
©
©

G
©
e
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©
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’7 VJLTAGE SEJ ECTOR OUTLETS
» Ad un altro
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Sistema Diffusore Diffusore Diffusore Diffusore
subwoofer principale principale principale principale
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Collegamento di subwoofer

o n—| m Collegamento di un subwoofer anteriore
: ) o) Collegare la presa di ingresso del segnale del subwoofer ad una delle prese
= PRE OUT/MAIN IN SUBWOFER.
@ @WSOUFEER o000 Note:

* Le prese(SUBWOOFER (di uscita) possiedono un filtro passa-alto da 90 Hz. Se si
usa un subwoofer attivo, impostare la frequenza di taglio del subwoofer stesso su
“MAX".

¢ Le due presSUBWOOFER emettono lo stesso segnale.

Sistema subwoofer

_ m Collegamento di un subwoofer posteriore
Sistema subwoofer
|oooo| Usando sia un subwoofer anteriore che uno posteriore, i programmi di campo
sonoro CINEMA-DSP possono produrre effetti di grande realismo e potenza. Per

ottenere un simile suono, portare la voce 1C. REAR L/R SP del menu SET MENU

su “LARGE” e collegare i proprio diffusori posteriori e subwoofer nel modo
indicato di seguito.
A Collegare il terminale di ingresso destrdel vostro subwoofer al terminale

REAR ® + e il terminale di ingresso destral terminaleREAR ® — con
cavi per diffusori.

2 Collegare il terminale di ingresso sinistralel vostro subwoofer al terminale
REAR © + e il terminale di ingresso sinistroal terminaleREAR © — con

Diffusore Diffusore cavi per diffusori.
posteriore posteriore - . Lo L . .
destro sinistro 3 Collegare i diffusori posteriori ai terminali di uscita del subwoofer posteriore.
Controllare di aver collegato i cavi dei subwoofer orientandone correttamente
le polarita.
Nota:
« Regolare il volume dei subwoofer con i controlli dei subwoofer stessi e non con
quest'unita.



Collegamento di un decodificatore esterno

Quest'unita possiede sei prese di ingresso addizionali (MAIN sinistra e destra, CENTER, SURROUND sinistra e destra e SUBWOOFER)
per I'ingresso discreto e multicanale da un decodificatore, processore di segnale o preamplificatore esterno. Collegdieiseipaadel
vostro decodificatore esterno alle pré§&H INPUT.

Esser certi di aver collegato le prese di uscita destra e sinistra con gli ingressi destro e
sinistro dei canali principali e di circondamento.

Per ascoltare il suono prodotto dal decodificatore esterno, premere il p6iS&hte

INPUT di quest’'unita o del telecomando.

Note:

» Se siscegli®CH INPUT come sorgente di segnale, quest’unita spegne
automaticamente il processore di campo sonoro digitale e i programmi DSP non sono piu
riproducibili.

» Se si scegli®@CH INPUT come sorgente del segnale in ingresso, cambiando SPEAKER
SET del menu SET MENU non si ha alcuna conseguenza.

Collegamento di amplificatori esterni

Se si vuole aumentare la potenza di amplificazione del segnale o si vuole usare un altro amplificatore di potenza, t®lEgadeRE
OUT/MAIN IN nel modo spiegato di seguito.

—————— PREOUT/MAIN IN —

it

RS-232C

CONTROL- MAIN IN —

@ Prese FRONT O Presa CENTER _
Prese di emissione del segnale del canale anteriore di effetto. Presa di uscita della linea del canale centrale. g
Q
@ Prese REAR (circondamento) @ Presa REAR CENTER s
Prese di uscita del canale posteriore di circondamento. Presa di uscita del canale centrale posteriore.
© Prese SUBWOOFER @ Prese MAIN
Le frequenze dei canali principali, centrale e posteriori al di PreseMAIN IN ......... Ingresso di linea per gli amplificatori del
sotto dei 90 Hz sono emesse da queste prese. Potete anche canale principale di quest'unita.
dirigervi i segnali DTS e Dolby Digital LFE. Quando si collegano cavi a queste prese, i segnali ricevuti dal
Regolare il volume del subwoofer col controllo del subwoofer preamplificatore di quest’'unita non viene emesso
stesso. Il volume del subwoofer non puo venire regolato con dall’'amplificatore principale di quest'unita.
quest'unita. PreseMAIN OUT ..... Prese di uscita del canale principale.

| segnali emessi da queste prese vengono
influenzati dai comand®ASS,

TREBLE, BALANCE eBASS
EXTENSION.

17
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Collegamenti

Altri collegamenti

AVVERTENZA

Non cambiare la posizione del selettore
IMPEDANCE SELECTOR ad unitd accesa,
altrimenti questa puo subire danni.

SE L'UNITA NON SI ACCENDE

QUANDO IL PULSANTE STANDBY/ON E
PREMUTO:

Il selettoreeMPEDANCE SELECTOR puo
trovarsi a meta fra le due posizioni. In tal cas
portarlo in una delle due posizioni mentre
I'unita si trova nel modo di pausa.

Cavo di alimentazione (modello
generale, cinese e britannico)

SELETTORE DI VOLTAGGIO
(modelli generale e cinese)

VOLTAGE SELECTOR

=S

4/~ IMPEDANCE SELECTOR

SET BEFORE POWER ON
GQMIN./SPEAKER
&

OUTLETS

MIN./SPEAKER
4QUIN./SPEAKER
4QUIN./SPEAKER
BOMIN./SPEAKER

BQMIN./SPEAKER

Selettore IMPEDANCE SELECTOR

Cavo di alimentazione a corrente alternata
(solo modello europeo)

7_:35@%

i @T

AC OUTLETS

AC OUTLETS

m Selettore IMPEDANCE SELECTOR

Scegliere la posizione adatta ai diffusori impiegati.

% (Posizione in alto)

FRONT EFFECT:

L'impedenza dei diffusori deve essere almenoli 6
REAR: L'impedenza dei diffusori deve essere almenoli 6
REAR CENTER:
L'impedenza del diffusore deve essere almendXi 6
L'impedenza del diffusore deve essere almendXi 4
Se si usa solo una coppia di diffusori principali, la loro impedenza
deve essere di almen@4
Se si usano due coppie di diffusori principali, la loro impedenza deve
essere di almend3

g (Posizione in basso)

FRONT EFFECT:

L'impedenza dei diffusori deve essere almenoli 8
REAR: L'impedenza dei diffusori deve essere almenoli 8
REAR CENTER:
L'impedenza del diffusore deve essere almendXi 8
L'impedenza del diffusore deve essere almendXi 8
Se si usa solo una coppia di diffusori principali, la loro impedenza
deve essere di almen@8
Se si usano due coppie di diffusori principali, la loro impedenza deve
essere di almeno ©6

CENTER:
MAIN:

CENTER:
MAIN:

m Collegamento del cavo di alimentazione a corrente

alternata

Collegare il cavo di alimentazione ad una presa di corrente solo a collegamenti
completati.

Attenzione:

» Non usare cavi di alimentazione diversi da quelli in dotazione. (solo modello europeo)

m Prese di servizio (AC OUTLETYS)

Collegare a queste prese unita da usare insieme a questa. La potenza emessa dalle

prese asservite viene controllata dall'interruttore di accenSA&IDBY/ON di
quest’unita §YSTEM POWER o STANDBY sul telecomando). Queste prese
alimentano le unita ad esse collegate solo se quest’unita & accesa. La potenza
massima (consumo complessivo permissibile) delle unita collegabili & di 100 W.

Selettore di voltaggio (solo modello generale e cinese)

Il selettore di voltaggio del pannello posteriore deve venire portato nella posizione
del voltaggio locale PRIMA di collegare la spina di alimentazione ad un cavo.



Messaggi sullo schermo (OSD)

Si possono visualizzare le informazioni fornite da quest’unita su di un monitor video. Se si visualizza il menu SET MEKEereédesdi
impostazione dei parametri dei campi sonori DSP sullo schermo, € molto piu facile vedere quali opzioni si hanno che dal deptejio

posteriore dell'unita.

Se al momento si riproduce un programma video, le indicazioni OSD vengono sovrapposte allimmagine.
Se una sorgente di segnale video non viene riprodotta o se il componente sorgente si trova nel modo di pausa, poteterditveze |
OSD, in cui lo schermo diventa blu, o spegnere lo schermo con “14 DISPLAY SET” del menu SET MENU.

Modi OSD

Display completo (Es.)

FEL

Eu 118

Display abbreviato (Es.)

Scelta del modo OSD

ON SCREEN

PARAMETER

ON SCREEN| LEVEL

00 S0 o,
00—

H

PUSH

<1I||

@ YAMAHA

Potete cambiare le informazioni date dalle indicazioni OSD.

Display completo . questo modo visualizza sullo schermo tutti i parametri dei
programmi di campo sonoro.

Display abbreviato .questo modo visualizza sulla parte inferiore dello schermo i
parametri dei programmi di campo sonoro visualizzati di solito dal
display anteriore dell'unita, facendoli sparire dopo breve tempo.

Display spento ...... guesto modo mostra brevemente il messaggio “DISPLAY OFF”
sulla parte inferiore dello schermo, facendolo sparire dopo breve
tempo. Dopo di questo, non viene indicata sullo schermo alcuna
operazione salvo quelle della schernfath SCREEN.

Note:

» Se si sceglie il modo di display completo, il selettdieUT, VOLUME e alcuni altri
tipi di informazioni sullo schermo sono visualizzati in fondo allo schermo nello stesso
modo in cui vengono mostrati dal display del pannello anteriore dell’unita.

* Il segnale OSD non viene emesso attraverso il sel&feOUT e non viene quindi
registrato in alcuna circostanza.

e Ilmenu SET MENU e le schermate TEST DOLBY SUR e TEST DSP appaiono a
prescindere dal modo OSD scelto.

) Quando si accende I'unita, il monitor video ed il display del pannello anteriore
mostrano il livello del volume principale per qualche secondo e quindi passa
alla visualizzazione del programma di campo sonoro attuale.

2 Premere il pulsant®N SCREEN del telecomando piul volte per cambiare il
modo di visualizzazione.

ouelfe)|

Il modo di visualizzazione cambia nel seguente ordine: display completo,
display abbreviato e display spento.

Note:

« Se si sceglie un ingresso di segnale video che abbia collegate unita alle fBese sia
VIDEO IN cheVIDEO IN e sia le pres8 VIDEO OUT eVIDEO OUT composite
sono collegate ad un monitor video, il segnale video viene emesso sia dall® prese
VIDEO OUT che da quell®IDEO OUT. Tuttavia, le indicazioni OSD appaiono
solo per il segnale S-Video. Se non viene ricevuto alcun segnale video, le
indicazioni OSD sono fatte sia per i segnali S-Video che per quelli video compositi.

« Se il monitor video viene collegato solo ai termi@MOMPONENT VIDEO di
guest'unita, le indicazioni OSD non appaiono. Se si vogliono vedere le indicazioni
OSD, controllare di aver controllato il monitor video al termirG@VIPONENT
VIDEO e ai terminalVIDEO o S VIDEO.

« La riproduzione di programmi video protetti dalla duplicazione o molti disturbati
puo produrre immagini anormali.
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Posizione dei diffusori

La posizione dei diffusori ha una influenza enorme sul suono prodotto dal sistema.

Televisore o
monitor

Diffusore
principale

Diffusore

principale video

Televisore o

monitor
video

[ ]

Diffusore centrale

1m 0.5~1m 1.5~3m
(3ft) | (1~3ft)| (5~15ft)

® e @
£

0.5~Im 1m
(1~3ft) | (3f)

O i—

Diffusori anteriori di effetto

S

,/ Diffusore posteriore
centrale

Subwoofer posteriore

Diffusori posteriori

Diffusore
centrale

Subwoofer
anteriore

m Posizione dei diffusori principali

Posare i diffusori principali sinistro e destro a distanza uguale dalla posizione di
ascolto.

Se si possiede un televisore o monitor televisivo, la distanza dei due diffusori dal
televisore o monitor televisivo dovrebbe essere la stessa.

Posizione del diffusore centrale

Se si possiede un televisore o monitor televisivo, allineare la superficie anteriore
del diffusore centrale con la superficie del monitor. Installare il diffusore piu

vicino possibile al monitor, ad esempio direttamente sopra o sotto di esso. Se si
posa il diffusore sotto il monitor, i diffusori anteriori di effetto possono regolare
I'altezza del suono in modo che corrisponda a quella dell’azione che ha luogo sullo
schermo (a seconda della posizione dell’ascoltatore). Se si possiede uno schermo
di proiezione, posare il diffusore centrale sotto di esso. Non mancare di metterlo al
centro dello schermo.

Posizione dei diffusori di effetto anteriore,
posteriore e centrale posteriore

| diffusori di effetto anteriori devono venire installati a 0.5~1m all'esterno di quelli
principali e davanti alla posizione di ascolto. Essi devono inoltre venire rivolti
verso la posizione di ascolto. | diffusori posteriori devono trovarsi dietro la
posizione di ascolto ed essere rivolti verso di essa. | diffusori posteriori possono
venire installati piu lontani fra loro di quelli anteriori di effetto. | diffusori anteriori
di effetto e quelli posteriori si devono trovare a circa 1.8m dal suolo.

Una volta che si inizia ad ascoltare i programmi, continuare a regolare i diffusori
sino ad ottenere un suono bilanciato dai diffusori principali, anteriori di effetto e
posteriori.

Se si usa uno schermo di proiezione

Installare i diffusori nel modo illustrato in figura.

| diffusori principali si devono trovare ad un quarto della distanza dal fondo dello
schermo.

Posare il diffusore centrale al centro e direttamente sotto lo schermo. Il diffusore
centrale fornisce una localizzazione precisa del dialogo.

Se si usa uno schermo di proiezione, i diffusori anteriori di effetto producono
risultati migliori. | programmi di campo sonoro CINEMA-DSP sollevano il suono

dal diffusore centrale verso l'alto e producono un suono naturale che corrisponde a
quanto accade nelle immagini.

Posizione del subwoofer

Posare il subwoofer anteriore vicino ai diffusori principali. Girarlo leggermente
verso il centro della stanza per ridurre la riflessione del suono dalle pareti.

Se si usa un subwoofer posteriore, posarlo dietro la posizione di ascolto principale.
La posizione del subwoofer posteriore non é di importanza fondamentale perché le
frequenze bassissime mancano di direzionalita.

Aggiungendo un subwoofer di alta qualita alle configurazioni dei diffusori viste a
pagina 9 si possono produrre effetti piu realistici e potenti, anche se i vostri
diffusori principali sono di grandi dimensioni.

Note:

 Se si usano diffusori di marche diverse e quindi con differenti caratteristiche timbriche, i
toni di voci umane in movimento ed altri tipi di suono possono non spostarsi con
regolarita. Raccomandiamo quindi di usare diffusori della stessa marca o almeno che
producano sonorita simili.

Potete anche regolare i livelli di uscita e I'equalizzazione dei diffusori di effetto usando il
menu SET MENU.

« Se si usano diffusori piccoli, I'aggiunta di un subwoofer rinforzera gli effetti sonori dei
film.



Impostazione dei diffusori

Quest'unita possiede sette voci SPEAKER SET nel menu SET MENU che devono venire regolate a seconda dei diffusori clemsigossied
delle loro dimensioni. La tabella che segue riassume queste voci SPEAKER SET e mostra sia le impostazioni predefiniepoissibiliell
Se le impostazioni predefinite non sono adatte alla configurazione dei propri diffusori, cambiarle con il menu SET MENU.

Sommario delle voci SPEAKER SET da 1A a 1G

Voce Descrizione Impostazioni
predefinite

1A. CENTER SP Sceglie il modo di uscita del canale centrale a seconda delle dimensioni del diffusdri@G
del canale centrale.
Le regolazioni possibili sono LRG (grande), SML (piccolo) e NONE (nessuno).

1B. MAIN SP Sceglie il modo di uscita dei canali principali a seconda delle dimensioni dei diffustARGE
dei canali posteriori.
Le regolazioni possibili sono LARGE (grande) e SMALL (piccolo).

1C. REAR L/R SP Sceglie il modo di uscita dei canali posteriori a seconda delle dimensioni dei diffusbhRG
dei canali posteriori.
Le regolazioni possibili sono LRG (grande), SML (piccolo) e NONE (nessuno).

1D. REAR CT SP Sceglie il modo di uscita del canale centrale posteriore a seconda delle dimensionL &b
diffusore del canale centrale posteriore.
Le regolazioni possibili sono LRG (grande), SML (piccolo) e NONE (nessuno).

1E. LFE/BASS OUT Sceglie un diffusore per il segnale LFE/dei bassi. BOTH
Le regolazioni possibili sono SWFR (subwoofer), MAIN (principali) e BOTH
(ambedue).

1F. FRNT EFCT SP Sceglie il modo di uscita del canale di effetto anteriore. YES
Le impostazioni possibili sono YES (si) e NONE (no).

1G. MAIN LEVEL Sceglie il livello di uscita del segnale del canale principale. Normal
Le impostazioni possibili sono Normal e —10 dB.

Nota:

« Per regolare il bilanciamento del volume di uscita dai canali principali destro e sinistro, usare “L/R BALANCE” del menESET M
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Livelli di uscita dei diffusori

Questa sezione spiega come impostare il livello dei diffusori usando il segnale di test. Ci sono due test; il test det@oldyeSitest

DSP.
Prima di cominciare

PARAMETER

SET MENU

t

10KEY DSP

VB

PARAMETER
ONSCREEN LEVEL

5 g P

(|
\_\)

Test Dolby Surround

@E

o—>0—0

by

&

PortareBASS e TREBLE del pannello anteriore su “0” (posizione centrale) e
disattivareBASS EXTENSION.

Le tre fasi seguenti vanno fatte con il telecomando. Sedere nella posizione di
ascolto e impostarRARAMETER/SET MENU del telecomando sulla
posizione PARAMETER.

Impostare il selettor#0 KEY/DSP su DSP e premel{J/DTS SUR.

PremereTEST per scegliere il test da eseguire.

Scegliere “TEST DOLBY SUR.” per rendere uguale il livello di uscita dei
canali centrale, centrale posteriore e posteriori destro e sinistro a quello dei
diffusori principali destro e sinistro.

Scegliere “TEST DSP” per rendere uguali i livelli di uscita dei diffusori
anteriori di effetto e dei diffusori principali destro e sinistro.

Dopo aver scelto il modo Dolby Surround, l'indicazione “TEST DOLBY
SUR.” appare sul monitor e sul display del pannello anteriore.

RegolarevOLUME +/- in modo da sentire il segnale di test provenire da
ciascun diffusore. Fare si che il volume di riproduzione di tutti i diffusori sia
uguale.

« Il segnale di test viene prodotto dal diffusore sinistro principale, centrale,
destro principale, destro posteriore, centrale posteriore e sinistro posteriore.
Il segnale di test dura 2.5 secondi.

» Mantenere premuto il pulsanteo quellov per fermare temporaneamente
la sequenza.

» Mantenere premuté oV per scegliere il diffusore da testare.

A regolazione terminata, premeFEST due volte per fermare il segnale di
prova.

Potete aumentare i livelli di uscita dei canali di effetto, vale a dire quelli
posteriore sinistro, posteriore destro, centrale posteriore e centrale, sino a +10
dB. Se il livello di uscita dei canali centrale, posteriori e posteriore centrale &
inferiore a quello dei diffusori principali anche dopo che si & aumentato il loro
volume sino a +10 dB, impostare la voce 1G. MAIN LEVEL per diminuire il
volume dei diffusori principali a circa un terzo del normale. Dopo che avete
impostato 1G. MAIN LEVEL del menu SET MENU su “~10 dB”, regolare i
livelli dei canali centrale, posteriori e posteriore centrale nel modo desiderato.



Livelli di uscita dei diffusori

Test DSP

ON SCREEN LEVEL

0 O

SLEEP  TEST

PARAMETER

(]

[%/\

@ Dopo che il test dsp & stato scelto, I'indicazione “TEST DSP” appare sul
display del pannello anteriore.

2 RegolareyOLUME +/— in modo da sentire il segnale di test. Far si che il
volume dei diffusori di effetto anteriori sia lo stesso di quelli principali.

* Il segnale di prova viene riprodotto alternatamente dai diffusori di effetto
anteriori e da quelli principali. Esso viene riprodotto per circa 2.5 secondi
alla volta.

@ Regolare il livello di uscita dei diffusori di effetto anteriori con i pulsarei-
in modo che sia uguale a quello dei diffusori principali.

* Il segnale di prova viene riprodotto automaticamente dai diffusori anteriori
di effetto mentre si sta regolando il livello.

Note:

« Se il segnale di prova non & udibile, impostakOLUME, spegnere l'unita e
controllare i cavi dei diffusori ed i collegamenti in generale.

« |l segnale di prova pud venire prodotto separatamente con i due diffusori di effetto
anteriori. Cio € utile per controllare i collegamenti di questi diffusori. Premere
per riprodurre i segnale di prova col diffusore sinistro e quinpeér riprodurlo con
il diffusore destro. (Le indicazioni OSD mostrano poi quale diffusore sta
producendo il segnale.)

« Non si puo regolare separatamente il livello di uscita dei diffusori di effetto
anteriori.

« Premendo il pulsanté potete sentire il segnale di test solo dal diffusore di effetto
destro e premendo quekosolo quello dal diffusore di effetto sinistro. Potete
tornare al modo iniziale lasciando andare i pulsanti.

« | toni dei diffusori possono venire regolati con le opzioni 5. CENTER GEQ del
menu SET MENU.

« Se il livello di uscita dei diffusori anteriori di effetto € inferiore a quello dei
diffusori principali anche dopo che avete aumentato il volume dei canali di effetto
sino a +10dB, impostare I'opzione 1G. MAIN LEVEL del menu SET MENU su
“~10dB”". Cio facendo si diminuisce di circa un terzo il volume normale.

Dopo di che, ripetere la procedura TEST DOLBY SUR. della pagina precedente.

« Se non si fa uso dei diffusori anteriori di effetto, portare 1F FRNT EFCT SP del
menu SET MENU su “NONE” ed il segnale DSP dei canali di effetto anteriori
viene miscelato a quello dei canali principali.

* Quando le cuffie sono collegate a quest'unita, non potete scegliere il test Dolby
Surround o quello dsp.
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L'operazione di riproduzione viene descritta con i pulsanti di quest'unita e del telecomando. | nomi di pulsanti sonoelliontate

“Nome del pulsante (N

ome del pulsante del telecomando)”.

EFFECT Selettore INPUT
STANDBY =2 ©_o (D
STANDBY/ON INPUT MODE VOLUME
SYSTEM f%) OO0 O \ \
POWER D-TVAD TUNER MD/TAPE CD-R cD
OOOOO
Selettori dif—% 6 &3 V“ém (D%") @AMHA omnsomo o mornosme e = l:‘ /\
ingresso 6CH INPUT )
1 O ] e
Cles o)
SOURCE
v o
SELECT SEARCH — CHAPTER + é é
POWER REC STOP PAUSE PLAY
10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
ahH
ROCK ENTER- CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
I=I I='I
TV MOVIE MOVIE oaonTs
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER 2 SUR.
CHP/INDEX 0 +10 +100
O+ Ca=
TVINPUT MUTE
o oL }7 VOLUME
TV MUTE EFFECT
— | EFFECT
PUSH
=

-

J

Accensione e spegnimento

SB%E“F"{ STANDBY 2 PremereSTANDBY/ON (0 SYSTEM POWER del telecomando) per g
’ [ QO
STANDEY accendere l'unita. 5
° « Il pannello anteriore e lo schermo del monitor mostrano il livello del
volume per quanche secondo e quindi indicano il programma di campo
sonoro al momento attivato.
SYSTEM y PremereSTANDBY/ON (0 STANDBY del telecomando) per spegnere
POWER  STANDBY I'unita
STANDBY @ .
Nota:

N

* Quest'unita memorizza il suo stato operativo prima di venire spenta. Collegandovi
un timer del tipo comunemente in commercio, potete facilmente riprodurre o
registrare qualsiasi segnale.
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Scelta di una sorgente di segnale

26

< INPUT >

—La sorgente di segnale scelta

D-TV/LD -
CABLE
SAT
VCR 1
VCR2/DVR
V-AUX

VOLUME

D-TVILD

SYSTEM
POWER  STANDB!

©

cABLY

O

DVD

MD/TAPE

CD-R
TUNER
CD
PHONO

TUNER

O

<
S
5
<
S
8
=]

O O

+
VOLUME

2

D Scegliere la sorgente di segnale col selettdRUT o premere uno dei

selettori di ingresso del telecomando.

» La sorgente di segnale attuale viene indicata con una freccia sul display del
pannello anteriore.

* Il nome ed il modo di ingresso della sorgente di segnale attuale appaiono
sul display del pannello anteriore e sul monitor video per qualche secondo.

Scegliere questa Per riprodurre il segnale

sorgente di segnale. dalla seguente unita.

DVD .cooiiiiiiii i, Lettore DVD

D-TVILD ...ooviiiiiiiieeeeeee Lettore di videodischi/Televisore analogico o
digitale

................................... Televisione via cavo

..................................... Videoregistratore 1
........................... Videoregistratore 2 o videoregistratore digitale
.... Altro componente A/V
.................................. Giradischi
........................................... Lettore CD
................................... Sintonizzatore AM/FM
............................... Registratore a minidischi/registratore TAPE

Masterizzatore di CD
Sintonizzatore satellitare

2) Dare inizio alla riproduzione con il componente scelto o scegliere una
emittente.

» Consultare in proposito il manuale del componente.

3 RegolareVOLUME (0 VOLUME +/- del telecomando).

Attenzione:

« Se il componente collegato alle pr&4eR 1, VCR 2/DVR, MD/TAPE eCD-R
OUT viene spento, il suono riprodotto dagli altri componenti pud risultare distorto
o0 il volume puo abbassarsi. In tali casi, riaccenderlo.

m Funzione BGV (video di sfondo)

La funzione BGV (video di sfondo) permette di combinare un segnale video da
una sorgente con il segnale audio proveniente da un’altra. (Si pud ad esempio
guardare un video e contemporaneamente ascoltare musica classica.)

Con il telecomando, scegliere la sorgente del segnale video desiderata, quindi
quella del segnale audio. Per fare tali scelte, usare i pulsanti di ingresso del
telecomando. La funzione BGV non funziona se si scelgono le sorgenti di segnale
usando il selettortNPUT del pannello anteriore.



Modi di ingresso e loro indicazioni

Quest'unita possiede varie prese di ingresso. Se un componente esterno viene collegato a piu di una presa di ingnegsistargdte i
priorita dei segnali in ingresso. Premé@UT MODE del pannello anteriore o un selettore di ingresso (premendolo ripetutamente) del
telecomando per visualizzare quanto fatto con il telecomando o cambiare il modo di ingresso.

* AUTO AUTO: ........... Questo modo viene scelto automaticamente quando si accende quest'unita. In
| esso, il segnale di ingresso viene scelto automaticamente nell'ordine seguente.
1) Segnali Dolby Digital o DTS

2) Segnali digitali PCM

| 3) Segnali analogici

| DTS: ..o In questo modo, solo i segnali in ingresso digitali codificati col

sistema DTS vengono scelti anche se altri segnali sono stati ricevuti
contemporaneamente.
ANALOG: ..... In questo modo, solo i segnali in ingresso analogici vengono scelti,

anche se allo stesso tempo ne vengono ricevuti di digitali.

<Se si sceglie come sorgente di segnale un lettore di videodischi> (solo modelli generale e cinese)
AUTO............. In questo modo di funzionamento, quest’'unita sceglie
+DTS automaticamente il segnale nel seguente ordine.
| 1) Segnali di tipo RF Dolby Digital
2) Segnali di tipo DTS
3) Segnali digitali (PCM)
4) Segnali analogici

D.D. RF ......... Quest'unita accetta solo segnali RF Dolby Digital
* ANALOG DTS ..o In questo modo di funzionamento, solo i segnali in ingresso di tipo
DTS vengono accettati anche se allo stesso tempo ne vengono ricevuti
| | di altro tipo.
DGTL ...ceennee Quest'unita accetta solo segnali ricevuti dalla presa digitale ottica
& | OPTICAL.
ANALOG ...... Quest'unita accetta solo segnali ricevuti dalla presa analogica

ANALOG . Essa non accetta segnali RF Dolby Digital o DTS.
Note:
» Se vengono ricevuti segnali digitali sia dalla pre€sAXIAL che da quell©PTICAL, viene data la precedenza a quello dalla po&3AXIAL .

* Quando AUTO viene scelto, quest'unita automaticamente determina il tipo di segnale che riceve. Se ne rileva di tipo 2bthPDayi il
decodificatore automaticamente cambia le impostazioni e riproduce il segnale in 5.1 canali.

* Il suono emesso potrebbe venire interrotto in alcuni lettori di videodischi a laser o DVD nei seguenti casi:
Il modo di ingresso € stato impostato su AUTO. Si ricerca durante la riproduzione di un disco Dolby Digital o DTS e prienisila
riproduzione. La riproduzione si interrompe momentaneamente perché il segnale digitale deve venire nuovamente scelto.

m Note sulla riproduzione di un segnale codificato col sistema DTS
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¢ Se i dati digitali in uscita del lettore sono stati processati in qualche modo, potreste non essere in grado di esegplifiedDJeS
anche se il collegamento fra quest'unita ed il lettore & digitale.

e Se siriproduce una sorgente di segnale codificata col sistema DTS e si sceglie il modo di ingresso ANALOG, quest’uaita produc
rumore dovuto alla riproduzione del segnale DTS non decodificato. Se si vuole riprodurre un segnale DTS, collegare th sorgente
segnale solo a ingressi DIGITALI e portare il modo di ingresso su AUTO o DTS.

¢ Se si passa all'ingresso analogico ANALOG mentre si riproduce una sorgente di segnale DTS, la riproduzione non avviene.

¢ Se siriproduce un segnale codificato col sistema DTS e si porta il modo di ingresso su AUTO, per qualche istante sisente del
mentre l'unita riconosce il segnale DTS ed accende il decodificatore DTS. Questo non € un guasto. Si pu0 evitare il ptabldona po
anticipatamente il modo di ingresso su DTS.

¢ Se si continua a riprodurre un segnale codificato col sistema DTS con il modo di ingresso AUTO attivato, quest'unita si porta
automaticamente nel modo di decodifica DTS per evitare che si generi del rumore. L'indid#tstesi‘accende sul pannello
anteriore. L'indicatore dits” lampeggia subito dopo che la riproduzione di una sorgente di segnale DTS & cessata. Mentre questo
indicatore sta lampeggiano € possibile riprodurre solo sorgenti di segnale codificato col sistema DTS. Se si desidegauriprodurr
sorgente di segnale PCM normale, impostare il modo di ingresso su AUTO.

« L'indicatore “dits” lampeggia quando il modo di ingresso impostato & AUTO e viene eseguita una ricerca o un evitamento mentre si
riproduce una sorgente di segnale DTS. Se questa condizione prosegue per 30 secondi o piu, l'unita si porta automatitacente dal
di decodifica DTS al modo di ingresso di segnale digitale PCM e l'indicatlits™ si spegne.

m Note sulla riproduzione di dischi LD o CD DTS

* Nel caso di dischi LD che non contengono un sonoro digitale, collegare il lettore LD a prese analogiche e portare ihgnessodi i
su AUTO o ANALOG.

« Se il lettore LD trasmette un segnale con un metodo non standard, quest’unita non puo rilevare il segnale Dolby Digial io DTS,
questo caso il decodificatore automaticamente passa al modo PCM o analogico.

¢ Alcuni componenti A/V, ad esempio i lettori LD, emettono segnali audio differenti dalle prese digitali e da quelle analogiche.
Cambiare il modo di ingresso come necessario.

* Mentre si sta usando il lettore LD e si riproduce un disco codificato con segnale Dolby Digital, se si passa dalla fyrazisae dli
avanzamento di capitolo alla normale riproduzione si pud sentire un rumore PCM o analogico subito prima dell'inizio della
riproduzione Dolby Digital. 27




Scelta di un programma di campo sonoro

Potete migliorare la qualita della riproduzione di un segnale scegliendo un campo sonoro DSP adatto. | 25 campi sonodilziSiRrsono
12 gruppi. Per dettagli su ciascuno dei programmi.

10KEY/DSP

10KEY |DSP  HALL 1

HALL2  CHURCH JAZZCLUB

[

J

C2]) ] (4]

ROCK ENTI
CONCERT ~ STADIUM  TAINM

ER-_ CONCERT
ENT  VIDEO

(s

)

Ls) (2] (s8]

v MOVIE
6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER2

MOVIE ogoTS
SUR.

CHP/INDEX

L)

10, 11 12

0 10 +100

\\>

6.1/ES

Se si vuole utilizzare il diffusore centrale
posteriore con una sorgente codificata con 5
canali, premeré.1/ES.

[

Programmi DSP Hi-Fi

A PortarelOKEY/DSP del telecomando sDSP.

g) Premere il pulsant®SP dell’'unita principale e far girare la manopola Multi
Jog per scegliere il programma di campo sonoro desiderato.

Note:

« Se un segnale DTS o Dolby Digital viene ricevuto quando il modo di ingresso si
trova su “AUTO?", il programma di campo sonoro appropriato viene impostato
automaticamente.

» Scegliere un programma di campo sonoro sulla base delle proprie preferenze e non
del nome del programma. L’acustica della stanza di ascolto ha un suo ruolo agli
effetti del suono ottenuto. Per massimizzare I'effetto del programma, minimizzare
la riflessione del suono nella stanza d’ascolto.

* Quando si sceglie una sorgente di segnale, quest’unita automaticamente sceglie
I'ultimo programma di campo sonoro usato con tale sorgente.

* Quando si spegne l'unita, la sorgente di segnale attuale ed il programma di campo
sonoro in uso vengono memorizzati e scelti automaticamente quando I'unita viene
riaccesa.

« Se dei segnali digitali e 96 kHz di frequenza di campionamento vengono emessi da
una sorgente di segnale, il campo sonoro DSP non puo operare su di esso. | segnali
vengono quindi riprodotti come semplici segnali stereo a due canali.

Concert Hall 1 Concert Hall 2 Church Jazz Club Rock Concert Stadium Entertainment
Europe Hall A U.S.A. HallC Freiburg Village Gate Roxy Theatre Anaheim Disco
Europe Hall B Live Concert Royaumont The Bottom Line Arena Bowl 8ch Stereo

Programmi CINEMA-DSP
Entertainment Concert Video TV Theater Movie Theater 1 Movie Theater 2 00/DTS SURROUND
Pop/Rock Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
Game Classical/Opera Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m Campi sonori Virtual CINEMA DSP e HP CINEMA DSP

Potete provare i campi sonori CINEMA DSP impostando I'opzione 1C. REAR L/R SP del menu SET MENU su “NONE”. Il modo di
processamento di campo sonoro viene cambiato in quello Virtual CINEMA DSP adatto al programma di campo sonoro scelto. Il modo
Virtual CINEMA DSP permette di creare campi sonori virtuali senza i diffusori posteriori. Il segnale dei canali postee@ingsso dai
diffusori principali. Potete anche ascoltare il modo HP (Headphone) CINEMA DSP collegando una cuffia aR&l@&S mentre i

campo sonori DSP sono attivati. Quando i segnali emessi dal componente sorgente sono digitali da 96 kHz, i modi VirtuaDSINEMA
HP CINEMA DSP non possono agire su di essi.

Nota:

* Quest'unita nei seguenti casi non viene portata nel modo Virtual CINEMA DSP anche se “1C REAR L/R SP” viene portat@sirikz [JOSE.
— quando si sceglie il modo 8ch Stereo, DOLBY DIGITAL/Normal o DTS/Normal;
— quando gli effetti sonori vengono disattivati;

— quando si sceglie il modo di ingresso 6CH INPUT;

— quando vengono ricevuti segnali da 96 kHz di frequenza di campionamento;
— quando si riproduce una sorgente Dolby Digital KARAOKE;

— quando si usa il segnale di test;

— quando si

usano le cuffie.

EFFECT

m Riproduzione stereo normale

Per la riproduzione stereo normale, preni&fEECT per disattivare gli effetti.

» Quando si disattivano gli effetti, non viene riprodotto alcun suono dai diffusori anteriori
di effetto, centrale, posteriori e centrale posteriore.

» Se si disattivano gli effetti mentre si stanno riproducendo dei segnali DTS o Dolby
Digital, la gamma dinamica del segnale viene automaticamente compressa.

* Il volume del suono viene ridotto di molto quando si disattivano gli effetti o se si cambia
la voce del menu SET MENU. In questo caso, attivare gli effetti.



Registrazione

REC OUT permette di registrare una sorgente di segnale mentre si vede e/o ascolta un programma diverso.
Preparativi

A Accendere I'unita e tutti i componenti ad essa collegati.

STANDBY
- ‘

ovo SOURCE | omape 2 Scegliere la sorgente di segnale da registrare usEGoOUT.

D-TVILD «CD-R ) . . .
CABLE, . TUNER  Per registrare la sortente di segnale attualmente in uso, impRE@re
SAT e «CD OUT suSOURCE.
o *PHONO « Per registrare una sortente di segnale senza riprodurla, impRE@re
VCR 2/DVR ® !
VIDEO AUX" OUT sulla sortente di segnale da registrare.

REC OUT — . . . . .
3 Dare inizio alla riproduzione o scegliere una stazione radio col componente

esterno scelto.
4 Dare inizio alla registrazione col componente desiderato.

» Se volete ascoltare un’altra sorgente di segnRIE@ OUT non s trova su
SOURCE, scegliere la sorgente di segnale da riprodurre con il selettore
INPUT e quindi regolare il volume.

Note:

« Prima di passare alla registrazione vera e propria, farne una di prova.

* Quando quest'unita & spenta, non si puo registrare segnale da un componente
all'altro, anche se ambedue ad essi collegati.

* Anche usando i comanBIASS eTREBLE, BASS EXTENSION, BALANCE ,
VOLUME ed i programmi DSP, non si influenza in alcun modo il segnale
registrato.

m Considerazioni speciali per la registrazione di
programmi DTS

Il segnale DTS & un bitstream digitale. Tentando di registrare digitalmente il
bitstream digitale si registra solo rumore. Quindi, se si vuole usare quest’unita [
registrare sorgenti di segnale che contengono segnale DTS, prendere le segueli
misure.
Per videodischi laser, DVD e CD con codifica DTS:
Si puo registrare il solo segnale audio analogico a due canali.
* Videodischi laser:
Impostare le uscite destra e sinistra del lettore a videodischi sulla colonna
sonora analogica.
« DVD:
Usare il menu del disco per impostare le uscite audio destra e sinistra del
lettore DVD sul modo PCM o Dolby Digital.
e CD:
Il segnale DTS registrato su CD puo venire emesso solo come bitstream
digitale e non puo quindi venire registrato.
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Voci del menu SET MENU

I menu SET MENU consiste di 16 elementi fra i quali le caratteristiche di impostazione dei diffusori, di equalizzaziane grafic
d’inizializzazione dei parametri.
Scegliere la voce adatta e regolarla o scegliere il valore desiderato.

Note:

» Potete regolare le voci del menu SET MENU anche durante la riproduzione.

» Siraccomanda di impostare le voci del menu SET MENU facendo uso di un monitor televisivo. La regolazione & infatt ipiteseawplice.

Voci Descrizione Impostazione Pag.
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Sceglie il modo di uscita adatto al vostro diffusore centrale. LRG / SML / NONE 33-35
1B. MAIN SP Sceglie il modo di uscita adatto ai vostri diffusori principali. LARGE / SMALL
1C. REAR L/R SP Sceglie il modo di uscita adatto ai vostri diffusori posteriori. LRG / SML / NONE
1D. REAR CT SP Sceglie il modo di uscita adatto al vostro diffusore centrale posteriofeLRG / SML / NONE
1E. LFE/BASS OUT Sceglie il modo di uscita dei segnali LFE/BASS. SWFR / MAIN /BOTH
1F. FRNT EFCT SP Sceglie il modo di uscita adatto ai vostri diffusori di effetto anteriori.| YES/ NONE
1G. MAIN LEVEL Sceglie il livello d’uscita dei vostri canali principali. Normal / —-10dB
2. LOW FREQ. TEST Fa corrispondere il livello del subwoofer al livello degli altri diffusori.| TEST TONE; 35
OFF / ON
OUTPUT;
MAIN L/R, MAIN L, CENTER, MAIN R, R
SUR, REAR CT, L SUR, SWFR, FRONT
FREQ.;
35Hz—250Hz
(banda ampia o ridotta)
3. L/IR BALANCE Regola il bilanciamento del suono dei canali destro e sinistro. DaLaOaR 36
4. HP TONE CTRL Regola il bilanciamento dei toni della cuffia. BASS; da —6dB a +3dB 36
TRBL; da -6dB a +3dB
5. CENTER GEQ Adatta le caratteristiche tonali del canale centrale a quelle del canale5 bande da —6 dB a 6 dB 36
principale.
6. INPUT RENAME Cambia il nome degli ingressi. Sino ad otto caratteri 36
7.1/0 ASSIGN Assegna i terminali di ingresso ed uscita alle sorgenti di segnale desighageesso/uscita digitali, ingresso CMPNT 37
8. INPUT MODE Sceglie il modo di ingresso iniziale di una sorgente di segnale. AUTO / LAST 37
9. PARAMETER INI Inizializza i parametri del gruppo di programmi DSP. Dalal2 37 g
10. DOLBY D. SET g
10A. LFE LEVEL Regola il livello di uscita del canale LFE dei segnali Dolby Digital. | SP, HP; da —20dB a 0dB 38 ®]
10B. D-RANGE Regola la gamma dinamica dei segnali Dolby Digital. SP, HP; MAX / STD / MIN
11. DTS SET Regola il livello di uscita del canale LFE di segnali DTS. SP, HP; da —10dB a +10dB 38
12. 6.1/ES AUTO Scegliere il modo AUTO per la decodifica Dolby Digital Matrix 6.1 o] ON / OFF 38
DTS ES.
13. SP DELAY TIME Regola il tempo di ritardo dei diffusori centrale e centrale posteriorel CENTER; da Oms a 5ms 39
REAR CNTR; da Oms a 30ms
14. DISPLAY SET Sceglie le impostazioni del display. BLUE BACK; AUTO/OFF 39
OSD SHIFT; da0a 10
DIMMER; da—4 a0
15. MEMORY GUARD Blocca i parametri dei programmi DSP e delle altre voci SET MENY. OFF / ON 39
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Voci del menu SET MENU

Uso del menu SET MENU

La regolazione deve venire eseguita con il telecomando. La regolazione di alcuni parametri richiede operazioni supplementari.

PARAMETER

PARAMETER / SET MENU
Pulsanti del cursore

ONSCREEN LEVEL

SLEEP  TEST

@YAMAHA
. J

@ ImpostarePARAMETER/SET MENU suSET MENU.

PARAMETER

SET MENU

—
2 Premered 0V pill volte per scegliere una voce dalla tabella SET MENU, quindi prefnereper impostare tale voce.

« L'ultima voce regolata appare sul display.

« Alcune voci hanno menu secondari.
Indicazioni OSD (display sullo schermo)

IR
v

4 Premerer 0V pill volte o il pulsante di un programma DSP per uscire dal menu SET MENU.

10KEY, PSP HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZCLUB

mb ) =2 &)

ROCK ENTER-  CONGERT
[o} CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT  VIDEO

v MOVIE
6.1/ES  THEATER THEATER

CHPINDEX o
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1. SPEAKER SET (da 1A. CENTER SP a 1G. MAIN LEVEL)

Usare questa caratteristica per scegliere configurazioni dei diffusori adatte al caso vostro. Se si usa anche un sdeweaigopstare il
modo di uscita.

m 1A. CENTER SP (Modo del diffusore centrale)

Aggiungendo un diffusore centrale alla propria configurazione dei diffusori, quest'unita puo fornire una localizzazioredriglior
dialoghi per molti ascoltatori e una sincronizzazione ottima di immagini e suono. Le indicazioni OSD mostrano un diffudmre gran
piccolo o nessun diffusore centrale a seconda di come avete impostata questa voce. L'impostazione predefinita &€ “LRG”.

) Scegliere la posizione “LRG” se si possiede un diffusore centrale grande. L'intera gamma di segnale del canale centrale viene
mandata al diffusore centrale.

) Scegliere la posizione “SML” se si possiede un diffusore centrale piccolo. | segnali di frequenza inferiore ai 90 Hz deintarale
vengono mandati ai diffusori scelti con I'opzione 1E. LFE/BASS OUT.

o) Scegliere I'opzione “NONE” se non si possiede un diffusore centrale. Tutti i segnali del canale centrale vengono mafudati ai dif
sinistro e destro principali. La posizione “NONE” produce una buona localizzazione del dialogo per la persona che siede nella
posizione di ascolto.

Grandi Piccoli Nessuno

#LEE  SML  HMOME LREG »SML MNOME

m 1B. MAIN SP (modo dei diffusori principali)

Le indicazioni OSD mostrano diffusori grandi o piccoli a seconda di come avete impostata questa voce. L'impostaziona gredefinit
“LARGE”".

) Scegliere 'impostazione “LARGE” se si possiedono diffusori principali di dimensioni grandi. L'intera gamma di segnalelidei cana
principali viene quindi mandata ai diffusori principali destro e sinistro.

) Scegliere l'impostazione “SMALL” se si possiedono diffusori principali di dimensioni piccole. | segnali di frequenza iaf@ibkez
dei canali principali vengono mandati ai diffusori scelti con I'opzione 1E. LFE/BASS OUT.

Grandi Piccoli

=
Q
5
S
(@]

FLARGE SHALL LARGE  =SHALL

Nota:

» Se si sceglie I'impostazione “MAIN" per 1E. LFE/BASS OUT, i segnali di frequenza inferiore ai 90 Hz dei canali principatio/erandati ai
diffusori principali anche se si sceglie 'opzione “SMALL".

m 1C. REAR L/R SP (modo dei diffusori posteriori)

Le indicazioni OSD mostrano diffusori grandi, piccoli o nessun diffusore posteriore a seconda di come avete impostateeguesta vo

L'impostazione predefinita € “LRG".

) Scegliere la posizione “LRG” se si possiedono diffusori posteriori grandi o si possiede un subwoofer posteriore. L'intedeamma
canale posteriore viene mandata ai diffusori posteriori sinistro e destro.

) Scegliere 'impostazione “SML” se si possiedono diffusori posteriori di dimensioni piccole. | segnali di frequenza inféfidde ai
dei canali posteriori vengono mandati ai diffusori scelti con I'opzione 1E. LFE/BASS OUT.

) Scegliere 'opzione “NONE” se non si possiedono diffusori posteriori.

* In questo caso, I'opzione del diffusore posteriore viene automaticamente portata su “NONE” e la voce 1D. REAR CT SP viene
evitata.

Grandi Piccoli Nessuno

LREG »SML MNOME LREG  SHML eHOME
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Voci del menu SET MENU

m 1D. REAR CT SP (modo del diffusore centrale posteriore)

Aggiungendo un diffusore centrale posteriore alla vostra configurazione, quest’unita puo fornire transizione dal davenicieasa
piu convincenti. L'impostazione predefinita & “LRG".

J Scegliere la posizione “LRG” se si possiede un diffusore centrale posteriore di grandi dimensioni. L'intera gamma di kegnale de
canale centrale posteriore viene mandata al diffusore centrale posteriore.

J Scegliere la posizione “SML” se si possiede un diffusore centrale posteriore piccolo. | segnali di frequenza inferiorglei 90 Hz
canale centrale vengono mandati ai diffusori scelti con I'opzione 1E. LFE/BASS OUT.

) Scegliere 'opzione “NONE” se non si possiede un diffusore centrale posteriore. Il segnale del canale posteriore centrale viene
mandato ai diffusori posteriori L/R.

Grandi Piccoli

Nessuno

wLEE SML HOHE LEG w5ML HOMHE

m 1E. LFE/BASS OUT (modo di uscita dei bassi)

| segnali LFE portano gli effetti di bassa frequenza quando quest’'unita decodifica segnali DTS o Dolby Digital. | segsali di ba
frequenza sono quelli da 90 Hz in giu. L'impostazione predefinita & “BOTH".

J Scegliere I'impostazione “SWFR” se si possiede un subwoofer. | segnali LFE sono diretti al subwoofer.
) Scegliere l'impostazione “MAIN” se non si possiedono subwoofer. In tal caso, i segnali LFE vengono mandati ai diffusaii.princip

) Scegliere I'impostazione “BOTH” invece per usare un subwoofeer e in aggiunta miscelare il segnale i segnali a bassadtequenza d
canale principale con quelli LFE.

Subwoofer Principali Ambedue

Nota:

« | segnali di frequenza pari o inferiore a 90 Hz dei canali principali, centrale, posteriori e centrale posteriore vengtnal wemale LFE quando si
scelgono diffusori di piccole dimensioni nelle voci 1A, 1B, 1C ed 1D.

m 1F. FRNT EFCT SP (modo dei diffusori anteriori di effetto)

Quest'unita usa i diffusori anteriori di effetto per definire nello spazio la posizione delle sorgenti virtuali di suongrdenrmi di

campo sonoro. Se non si usano diffusori di effetto anteriori, si possono dirigere i segnali dei canali di effetto adiuisoriai
principali.

Le indicazioni OSD mostrano diffusori piccoli o nessun diffusore a seconda di come questa voce viene regolata. La regolazione
predefinita & “YES".

) Scegliere la regolazione “YES” se si usano diffusori anteriori di effetto.

J Scegliere la regolazione “NONE”" se non si vogliono usare diffusori anteriori di effetto. | segnali dei canali anteridtodi effe
vengono in tal caso miscelati con i canali principali.

YES

YES eMOME




Voci del menu SET MENU

m 1G. MAIN LEVEL

Cambiare questa regolazione se non si puo rendere il volume dei diffusori anteriori, posteriori e centrali uguale adiffiefiordei

principali a causa di una efficienza insolitamente alta dei diffusori principali. L'impostazione predefinita &€ “Normal”.

o) Scegliere 'impostazione “Normal” se si riesce a rendere il volume dei diffusori anteriori, posteriori e centrali ugustedaiquel
diffusori principali col test Dolby Surround.

o) Scegliere 'impostazione “~10dB” se non si riesce a rendere il volume dei diffusori anteriori, posteriori e centrali uglilelaiq
diffusori principali col test Dolby Surround.
Normale -10dB

eHormal  -168dE

Note:

» Se quest'unita riceve dei segnali di frequenza di campionamento pari a 96 kHz, il livello di regolazione delle voci pBssibite ma quello delle
voci 1A, 1C, 1D e 1F non viene influenzato.

» Se viene scelto 6CH INPUT come sorgente del segnale in ingresso, la regolazione del livello delle voci da 1A a 1F non cambia.

2. LOW FREQ. TEST

Usare questa caratteristica per regolare il volume del subwoofer in modo che sia uguale a quello degli altri diffusofigleteione.
Cambiare I'impostazione col telecomando da seduti nella posizione di ascolto principale.

) Premere+ 0— per portare TEST TONE su “ON” e regolare il volume Y@LUME + in modo da poter udire il segnale di prova.
2 Premerev pill volte per passare ad OUTPUT e premeoe- per scegliere il diffusore che si vuole paragonare al subwoofer.

* Se "SUBWOOFER” ¢ scelto, i segnali di prova al di sopra dei 90 Hz non vengono emessi dal subwoofer. Il segnale di prova non
viene necessariamente emesso dai diffusori scelti. Il modo di uscita del segnale di prova dipende dalimpostazioneldella voce
SPEAKER SET del menu SET MENU.

& Premerev pil volte per passare a FREQ., quindi premeoe- per scegliere la frequenza da utilizzare.

TEST TOME===-({
QUTFUT«MATH _L-R
+ FREQ.==+---8

+ TEST TOME::-
OUTFUT-MATH
FRED.

=
Q
5
S
(@]

4 Regolare il volume del subwoofer usando i comandi del subwoofer in modo che corrisponda al volume del diffusore cui viene
paragonato.

Note:

» Non aumentare troppoMOLUME.

* Se non si sente alcun segnale di prova, spegnere il sistema e controllare che i collegamenti siano corretti.
» Se le cuffie sono collegate a quest’unita. Non si puo impostare TEST TONE su “ON”.

Generatore di segnale digitale m segnale di prova

(produce rumore su un’ampia banda di frequenze)
Il segnale di prova viene prodotto da un generatore di segnale.

Il generatore di segnale produce rumore su di una banda di frequenze specificata
da un filtro delle frequenze.
Si pud cambiare la frequenza centrale del rumore da 35 Hz a 250 Hz in passi da un

RUMORE ;
sesto di ottava.
Si puo inoltre usare il segnale di prova non solo per regolare il livello del
Freq subwoofer, ma anche per controllare le caratteristiche di risposta alle basse
frequenze della stanza di ascolto. Le basse frequenze sono influenzata in misura
Filtro frequenze maggiore dalla posizione dell'ascoltatore e dei diffusori, dalla polarita dei diffusori
Freg. centrale 35 Hz-250 Hz e da altre condizioni ambientali.
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3. L/R BALANCE

Usare questa caratteristica per regolare il bilanciamento del livello di uscita dai
diffusori principali destro e sinistro. L'impostazione iniziale & neutra.

4. HP TONE CTRL (controllo toni in cuffia)

Usare questa caratteristica per regolare il livello dei bassi e degli acuti durante
I'ascolto in cuffia. L'impostazione predefinita € quella 0 dB sia per i bassi che per gli
acuti.

) Scegliere BASS o TRBL e premere — per cambiare quel livello. Potete
regolare il livello da —6 dB a +3 dB.

5. CENTER GEQ (equalizzatore grafico canale centrale)

Usare questa caratteristica per regolare I'equalizzatore grafico incorporato a cinque
bande in modo che i toni del canale centrale si adattino a quelli dei diffusori principali
destro e sinistro. Puo selezionare tra le frequenze di 100 Hz, 300 Hz, 1 kHz oppure
10 kHz.

2 UsareV per scegliere una frequenza pil alta per sceglierne una pitl bassa.

2 Premerer 0— per regolare il livello della frequenza scelta.

Nota:

« Potete controllare il suono del diffusore centrale mentre si regola questo parametro
usando il generatore di suoni del test Dolby Surround. Preni3@& prima di
iniziare la procedura descritta. Appare quindi il messaggio “TEST DOLBY SUR.”
e il segnale di prova viene riprodotto alternatamente dai vari diffusori. Una volta
iniziata la procedura vista, il segnale di prova rimane presso il diffusore centrale e
si pud sentire come il segnale cambia ai vari livelli della frequenza. Per disattivare
il generatore di segnali, preméfEST piu volte sino a che appare il programma
DSP al momento in uso.

6. INPUT RENAME

Usare questa caratteristica per cambiare il nome dellingresso che appare sulle
indicazioni OSD o sul pannello anteriore.

&) Scegliere l'ingresso il cui nome si deve cambiare premendo il pulsante di
ingresso (oppure usando il selettore d’ingrds8aJT).

Premeret+ 0— per far lampeggiare la sottolineatura per ottenere uno spazio o
il carattere che si desidera impostare.

8 Premeres 0V per scegliere il carattere da usare@— per portarvi al
successivo.

» Premere” o & per cambiare il carattere nel seguente ordine o premere per
muoversi in direzione opposta.
Da A a Z, uno spazio, da 0 a 9, da a a z, uno spazio, #, *, + e cosi via.

» Seguire la procedura qui sopra per dare un nome agli altri ingressi.

& Premerer 0— piu volte per abbandonare il modo INPUT RENAME.
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7. /0 ASSIGN

Usare questa caratteristica per attribuire I'ingresso dalle @@8PONENT A eB eDIGITAL INPUT/OUTPUT da (1) a (10)* nel modo
desiderato. (* (10) puo venire scelto per i soli modelli generale e cinese.) Cambiare le impostazioni quando non si goséeittho
prese d'ingresso digitali per tutti i componenti che si possiedono.

m 7A. Per le prese m 7B. Per le prese m 7C. Per le prese m 7D. Per le prese
COMPONENT OPTICAL OUTPUT OPTICAL INPUT da COAXIAL INPUT da
VIDEO INPUT [Ale (1) e (2) (3)a(7) (8) a (10)*

[B]

H
S [A1eees QU + C10e e o MDCTAPE
[ETes s« D-TUALD i CheR

Usare questa caratteristica per designare il modo di ingresso per sorgenti collegate alle
preseDIGITAL INPUT quando si accende quest'unita.

) Scegliere “AUTO” per permettere all’'unita di rilevare automaticamente il tipo
di segnale ricevuto e scegliere di conseguenza il modo di ingresso adatto.

J Scegliere “LAST" per permettere a quest’unita di rilevare automaticamente
I'ultimo modo di ingresso usato per una particolare sorgente di segnale.

9. PARAMETER INI (inizializzazione paramettri)

Usare questa caratteristica per riportare i parametri di ciascun programma DSP
all'interno di un gruppo al loro valore predefinito. Quando si inizializza un gruppo di
programmi DSP, tutti i programmi che contiene tornano alle impostazioni predefini

£

) Premere il pulsante del telecomando del gruppo di programmi DSP cui
appartiene il programma da inizializzare.

=
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 Tutti i programmi DSP di tale gruppo vengono reinizializzati.

) Ripetere questa fase se necessario per inizializzare altri gruppi di programmi
DSP.

Note:

» L'asterisco (*) accanto al numero di un gruppo di programmi DSP indica che i
valori di uno o pit programmi di quel gruppo sono stati cambiati.

« |l valori dei parametri dei programmi DSP non cambiano se si inizializza un gruppo
il cui nome non & accompagnato da un asterisco (*).

¢ Quando la funzione MEMORY GUARD si trova su “ON”, non si possono
inizializzare i gruppi di programmi DSP.

« Non si puo inizializzare uno solo dei programmi di un gruppo.

Attenzione:

« Una volta inizializzato un gruppo di programmi DSP, non si possono riportare i
valori dei parametri automaticamente ai valori precedenti.
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10. DOLBY D. SET (impostazione Dolby Digital)

11. DTS SET

+ SFEAKER Bl
FEFADFAGHE « » « « Bl 11

12. 6.1/ES AUTO

m 10A. LFE LEVEL

Usare questa caratteristica per regolare il livello di uscita del canale LFE (effetti di
bassa frequenza) mentre si riproducono segnali codificati col sistema Dolby
Digital. Questa impostazione é efficace solo quando quest’unita decodifica segnali
Dolby Digital. Il segnale LFE porta gli effetti a bassa frequenza che vengono di
solito aggiunti solo a certe scene.

) Potete regolare il livello del segnale da 0 dB a —20 dB.

» Regolare il livello del segnale LFE a seconda delle caratteristiche tecniche
del vostro subwoofer o delle proprie cuffie.

10B. D-RANGE (gamma dinamica)

Usare questa caratteristica per regolare la gamma dinamica. Questa impostazione &
efficace solo quando quest'unita decodifica segnali Dolby Digital.

) Scegliere la posizione “MAX” (massimo) per film.
) Scegliere quella “STD” (standard) per I'uso quotidiano.

o) Scegliere quella “MIN” (minimo) per I'ascolto a volumi estremamente bassi.

11. LFE LEVEL

Usare questa caratteristica per regolare il livello di uscita del canale LFE (effetti di
bassa frequenza) durante la riproduzione di programmi con codifica DTS. Questa
impostazione é efficace solo quando quest'unita riproduce segnali DTS. |l segnale
LFE porta gli effetti a bassa frequenza che vengono di solito aggiunti solo a certe

scene.

) Illivello pud venire regolato da —10 a +10 dB.

» Regolare il livello LFE a seconda delle caratteristiche tecniche del
subwoofer o della cuffia usata.

Usare questa caratteristica per attivare o disattivare i modi Dolby Digital Matrix 6.1 e
DTS ES AUTO.

) Scegliere “ON” per permettere all'unita di attivare automaticamente il
decodificatore Dolby Digital Matrix 6.1 o DTS ES quando viene rilevata la
presenza di segnale che contengano segnali di identificazione.

) Scegliere “OFF” se si desidera controllare manualmente il modo premendo il
pulsantes.1/ES del telecomando.



Voci del menu SET MENU

13. SP DELAY TIME

+ CEMTER:»

REAR CHTR+ .« 3nz

14. DISPLAY SET

15. MEMORY GUARD

Usare questa caratteristica per regolare il tempo di ritardo dei canali centrale e
centrale posteriore. Questa caratteristica funziona solo quando I'unita decodifica
segnale DTS o Dolby Digital. Idealmente, i diffusori centrale e centrale posteriore
dovrebbero trovarsi alla stessa distanza dalla posizione di ascolto dei diffusori
principali destro e sinistro. Tuttavia, nella maggior parte dei casi, questo non accade.
Ritardando il suono proveniente dal diffusore centrale o dal diffusore centrale
posteriore € possibile far si che la distanza apparente fra questi ed i diffusori principali
ed i diffusori posteriori sia la stessa. La regolazione del tempo di ritardo del diffusore
centrale € particolarmente importante per la profondita dei dialoghi.

) Potete regolare il tempo di ritardo da 0 ms a 5 ms per il diffusore centrale e da
0 ms a 30 ms per quello centrale posteriore.

* Aumentando il ritardo di 1 ms si simula il movimento dei diffusori di circa
30 cm lontano dalla posizione di ascolto.

m BLUE BACK > AUTO/OFF

Potete impostare lo sfondo della funzione OSD sul blu per quando non viene
riprodotto alcun segnale (o se il componente sorgente del segnale & spento).

m OSD SHIFT

Quest'impostazione viene usata per regolare la posizione verticale della schermata
OSD.

= DIMMER

Potete regolare la luminosita del display del pannello anteriore.

Usare questa caratteristica per evitare le modifiche accidentali dei valori dei para
dei programmi DSP o di altre impostazioni dell'unita.

) Scegliere “ON” per attivare la funzione MEMORY GUARD e proteggere
quanto segue.

» Parametri dei programmi DSP

* Tutte le voci del menu SET MENU

« Livelli dei diffusori anteriori, posteriori, centrale e subwoofer
* Modo di indicazione sullo schermo (OSD)

Note:
* Se MEMORY GUARD ¢ attivato, non si puo usare alcun modo di test.

* Se MEMORY GUARD ¢ attivato, non si puo scegliere alcun’altra voce del menu SET
MENU.
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Caratteristiche del telecomando

Il telecomando pud controllare non solo I'unita principale ma anche altri componenti audio e video sia Yamaha che dictrtifgtazie
alla sua funzione di apprendimento. La funzione Macro ne rende 'uso piu semplice permettendovi di fare pil operaziemz#ncsegun
singolo pulsante.

Uso del telecomando

<Area di controllo di quest'unita> <Area di controllo componenti>

L'area di controllo di quest’unita € quella mostrata di seguito in  L'area di controllo dei componenti &€ quella mostrata di seguito in
neretto. Esso controlla esclusivamente quest’unita. Si possono usaeretto. | pulsanti di funzione di quest’area hanno una funzione
le funzioni di quest’area a prescindere da quale area di controllo ddifferente a seconda del componente scelto. Il componente viene
componenti € al momento scelta. scelto premendo un selettore d’ingresso e pud quindi venire
controllato, mentre il display mostra il nome dell'ingresso scelto.

S| cl \CRO i TRANSMIT  RE-NAME CLEAR LEARN MACRO i
TRANSMIT RE-NAME LEAR LEARN MACR( OFF, ON OFF, ,ON
o O (i
SYSTEM SYSTEM :
© foliiol felielie)
e TR A "bi'r'v‘/f.b""'r'l]r'u'éﬁ" MDTAPE  CD-R cD
Pulsante [A] e ;ABLE Il pulsante [A] e i CA:BLE s:ﬂ vc:m VCR;DVR D:vu
pulsanti di O selettori di ingresso O O OO
impostazione permettono di SR INPUT
dati passare l'area di
controllo dei vari
e componenti.
(] v >)
SEARCH — CHAPTER +
7]
POWER REC STOP PAUSE PLAY — CHAPTER +
©
REC STOP PAUSE PLAY
Selett(?re 10KEY/DSP OKEY, PSP HALL1  HALL2 CHURCH JAZZCLUB O =)
(DSP & ora scelto) =
Cf;‘NO(?EKRT STADIUM TEI’?‘II\AEERNT CE}I:“IJCEE(')aT Selettore 10KEY/DSP 10KEY, DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
Ce) (10KEY & ora scelto)
TV MOVIE MOVIE oanTS ROCK ENTER- CONCERT
6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER2 SUR. CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
: -1 0 -1 1 -1 2 -5 : -7
CHP/INDEX 0 +10 +100 TV MOVIE oooTS
6.1/ES THEATER THEATEFH THEATER 2 SUR.
A/BIC/DIE PRESET 2)
D Cl + . CHPINDEX +10 +100
TVINPUT MUTE "
CH VOLUME A/B/C/D/E PRESET ME
TVMUTE EFFECT D
D ﬂ l:l = TVINPUT 1
DIsC
TV MUTE =
[ PARAMETER D DISC
{ON SCREEN LEVEL
g SLEEP TEST
@YAMAHA
s
=
o J
Ci sono 14 aree di controllo per altrettanti componenti diversi. Potete
®YAMAHA impostare il codice di telecomando di una marca e programmare poi
altre funzioni di telecomando in ciascuna delle aree. (In quella OPTN
perd non si possono impostare codici di fabbricanti.)




Caratteristiche del telecomando

SOURCE
—

6CH INPUT

EcoiE

A DISPLAY MENU V SOUND

SELECT]

SEARCH — CHAPTER +

V

POWER(

9

) (=) =)
STOP  PAUSE  PLAY

) ) =)

m SOURCE SELECT
Potete controllare un altro componente a prescindere dall'ingresso scelto con i
selettori d'ingresso.

1) PremereSOUSE SELECT 2 oV per scegliere un componente ed impostare
il telecomando da usare.

2 |l display mostra una delle seguenti indicazigrhUX, TAPE, PHONO,
TUNER, MD, CD, VCR 1, VCR 2, DVD, CD-R, CABLE (televisione via
cavo),SAT (televisione satellitaref, TV/LD, (televisore digitale e normale/

lettore videodischi laserPTN (opzioni).

m || modo OPTN

OPTN e una zona di controllo di componenti extra che pud venire programmata a
piacere. (In essa non si possono programmare codici di telecomando delle varie

marche.)

m Funzione di illuminazione

| pulsanti che sono attivi ed il display si accendono per 10 secondi ogni volta che
viene premuto il pulsantedGHT.
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Area di controllo di ciascun componente

Di seguito vengono mostrati i pulsanti di funzione ordinari di ciascuna area. Alcuni possono non funzionare con certi component

m Pulsante TUNER (area del sintonizzatore) m Pulsante CD (area CD)
TUNER @
6CH INPUT 6CH INPUT
POWER
mie) O
ENTER > ENTER >
sooeE -] (Attivazione pulsanti numerici) SOURCE DISPLAY
) v ﬁ \ som) | SEARCH
ELEC SEARCH — CHAPTER + SELEC SEARCH - CHAPTEH + ' Ricerca con evitamento
POWER REC STOP PAUSE PLAY POWER POWER REC STOP PAUSE PLAY — STOP
o m = © ID:]E =} PLAY
— Pausa (PAUSE)/arresto
10KEY, DSP| HALL 1 HALL2 ~ CHURCH JAZZ CLUB |——— Numeri d| reselezione da l1a8 10KEY, DSP| HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZ CLUB . .
Cmh o & P i D = - Pulsanti numerici da 1 a 9
ROCK ENTER- ‘CONCERT ROCK ENTER- CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
. )
cies A T TeatRe S [—— Gruppo dipreselezione da A a E da sves | mhren | TS 1 TR »
sinistra 23— CLEAR
CHP/INDEX 0 +10 +100 CHP/INDEX 0 +10] +100 .
- Gruppi di preselezione A/B/C/D/E ] Pulsante numerico +10
— Pulsante numerico 0
3 ¥ T CO [+
MUTE TVINPUT MUTE
e O B e e - Evitamento di dischi +/—
— Preselezione + e —
T T
Funzioni TV VOL +/—, TV INPUT e
INDEX TV MUTE se si & impostato il codice
L ) del fabbricante di un’unita nell'area
— (Attivazione pulsanti del televisore
numerici) ’
m Pulsante MD/TAPE (area MD* 1) m Pulsante CD-R (area CD-R)
MD/TAPE CD-R
REC/PAUSE REC/PAUSE
BCH INPUT BCH INPUT
POWER —— POWER
(@) 1 O
= T o) T
= DISPLAY ==
@ ‘ MENU SOUND SEARCH DISPLAV (wena) LV ] (soo — SOUND
|setecr] ‘ swcu - cwrsn + L Ricerca con evitamento [sececr] ‘ SEARCH ‘ ‘ - cwrsﬂ + - Ricerca con evitamento
POWER REC STOP| PAUSE PLAY — STOP POWER REC STOP! PAUSE PLAY — STOP
(o) @ E (=} PLAY @ O] (i) (= PLAY
| PAUSE — PAUSE
10KEY, DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB 10KEY, DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
| Co) 23 03 Cad | Pulsanti numerici da1a 9 b co & " Pulsanti numerici da 1 a 9
ROCK ENTER- CONCERT ROCK ENTER- ‘CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
7
6.1/ES. THE‘AVTEH TH%ATER\ THEATERZ SuR‘
(E| 2]
oo ol Pulsante numerico +10 Pulsante numerico +10
e ‘ Pulsante numerico 0 s | Pulsante numerico 0
1 CI[ = u T CI [+
TVINPUT MUTE MUTE
CH VOLUME CH VOLUME
TV MUTE EFFECT EFFECT
‘ 3
T ‘ T T
Funzioni TV VOL +/—, TV INPUT e Funzioni TV VOL +/—, TV INPUT e
—— (Attivazione pulsanti TV MUTE se si & impostato il codice TV MUTE se si & impostato il codice
numerici) del fabbricante di un’unita nell’area (Attivazione pulsanti del fabbricante di un’unita nell’area

del televisore. del televisore.

numerici)
*1 Se si usa un registratore a cassette, impostare il codice del

fabbricante per il registratore TAPE prima di usare il

telecomando.
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Caratteristiche del telecomando

m Pulsanti PHONO e V-AUX ed area OPTN* 2 m Pulsante DVD (area DVD)

V-AUX PHONO DISPLAY
©) ———————————MENU
55 TITLE
6CH
6CH INPUT @ A
L2 (=] (=] [= ”77 Cursore menu / ENTER
SOURCE
are] [ =] [(A] @) -(wew) |V | (sou—— SOUND
SearcH —oweten +|—— Ricerca con evitamento
LV V]
— CHAPTER + POWER REC \Wi SEARCH
(@] ? (i) (=3 PLAY
PAUSE PLAY ‘ e == PAUSE
= = - ) . | STOP
(Attivazione pulsanti numerici) POWER Ritorno
10KEY, DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB AttlvaZI()ne ulsantl numerlcl
= P )
CORNOCCEKRT STADIUM TE\'MAEERNT 09/’\\:]%%“ 10KEY DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ(K—
] f[mﬁ = (=) [ Pulsanti numerici da 1 a 9
6UES  THEATER THERIER| THEATERe SURC B roun TENER OQSET
CHP/INDEX 0 +10 +100 TV MOVIE MOVIE ouoTs
6.1/ES THEATER | THEATER 1 THEATER 2 SUR.
e rreser Ciz3——CLEAR
] O+ T P o] oo )
TVINPUT MUTE _— Pulsante numerico +10
oL e Funzioni TV VOL +/—, TV INPUT e wororove] rcser | Pulsante numerico 0
e |~ erreor [ TV MUTE se si & impostato il codice + Tl_l +
D . . e o ip A N TVINPUT MUTE . .
o del fabbricante di un’unita nell'area VoL cH VOLUNE Salto dischi
Tl del televisore. — "™ SLLCIN S
‘ pisc
I ' “— Funzioni TV VOL +/—, TV INPUT e

*2 | pulsanti di funzione non funzionano senza impostare il codice Titoli / indici g:l ?gggriEczﬁtZ'; mf’f;gtﬁélu?;i';e

del fabbricante del componente in questione. del televisore.

m Pulsante D-TV/LD (area TV* ?) m Pulsante VCR1 e VCR2/DVR (aree VCR* %)

D-TVAD

REC (Puremere due volte)
POWER

6CH INPUT

B

(=] (&) [=])

DISPLAY

SOURCI

E
 Em @ ] @

~ orueren - Potete controllare il vostro Riavvolgimento/avanzamento rapido
(V] videoregistratore se avete impostato E —
POWER +— il codice per VCR1. ~CHAPTER + L
=] = o
POWER POWER  REC STOP|  PAUSE  PLAY | SISYP =}
10KEY, DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB —
M = i— Pulsanti numericida1a9 < @ , PAUSE ©

ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT " VIDEO

10KEY, DSP| HALL 1

HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

CONCERT

— Pulsanti numericida 1 a9

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT ~VIDEQ

6.1/ES
CHPINDEX 0 +10 +100 .
PU—— Pulsante numerico 10 0 0
TVIRRUT ;: || e VD:ME CH +/— p— Pulsante numerico 10 0 0
TV MUTE EFFECT + +
] CH +/-
‘ I DISC ‘ TV INPUT EFFECT
‘ TV MUTE —
TVVOL +/- — Funzioni TV VOL +—, TV INPUT e
~——Memorizzazione TVIVIDEO TV MUTE se si & impostato il codice
— (Attivazione pulsanti ——(Attivazione pulsanti del fabbricante di un’unita nellarea
numerici) numerici) del televisore.

*3 Impostare il codice del fabbricante del televisore prima di fare
uso de_l telecoma_ndo. $e si fa uso _d' un Iett_ore d'_ videodischi a *4 Impostare il codice del fabbricante del videoregistratore prima di
laser, impostare il codice del fabbricante prima di fare uso del fare uso del telecomando.
telecomando.
Se LD e scelto, il televisore non funziona. Impostare il codice del
televisore nel pulsante PHONO se necessario.
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Caratteristiche del telecomando

m Pulsanti CABLE e SAT (aree CABLE e

SAT*5)

DISPLAY

CABLE SAT

6CHINPUT

=]

SOURCE

& @ [T

==
— CHAPTER +
7]

POWER | REC

PAUSE  PLAY

00O =

MENU

+— Cursore menu / ENTER

Potete controllare il vostro
videoregistratore se avete impostato
— il codice per VCRL1.

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

2
= )
ROCK ENTER- CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
THEATER | THEATER1 THEATER 2 SUR.

E-

CHPINDEX [} +10 +100

6.1/ES

POWER

I Pulsanti numericida 1 a9

— Richiamo )
Pulsante numerico 0

L
A/BIC/D/E| PRESET

+ hC [+
MUTE

TVINPUT

cH VOLUME
EFFECT

TV MUTE

T DISC

CH +/—

T
LMemorizzazione

—(Attivazione pulsanti
numerici)

*5 Impostare il codice del fabbricante del sintonizzatore per

Funzioni TV VOL +/—, TV INPUT e
TV MUTE se si & impostato il codice
del fabbricante di un’unita nell'area
del televisore.

m Pulsante [A] (ad es. area LD* %)

&

6CH INPUT

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2  CHURCH
=

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

6.1/ES

JAZZ CLUB

CONCERT
VIDEO

POWER
H O
T ] L DISPLAY
SOURCE SEARCH
(A \i SOUND — SOUND
SeARcH - omweer .+ |——CHAPTER +/— (ricerca capitoli)
7] ==
POWER REC STOP| PAUSE PLAY STOP
= PLAY
L PAUSE

— Pulsanti numericida 1 a9

— CLEAR
Pulsante numerico +10

CHPINDEX [} +10

Noco| preser |

MUTE

EFFECT

Pulsante numerico 0

L(,apitolo/tempo

—— (Attivazione pulsanti
numerici)

*6 Potete controllare anche altri componenti che non sono collegati

Funzioni TV VOL +/—, TV INPUT e
TV MUTE se si & impostato il codice
del fabbricante di un’unita nell'area
del televisore.

televisione via cavo e televisione satellitare prima di fare uso del & questunita.[A" non puo venire usata come selettore

telecomando.

d’ingresso.



Caratteristiche del telecomando

Memorizzazione dei codici di telecomando dei vari fabbricanti nel telecomando

Si possono controllare componenti di marche diverse impostandone il codice di telecomando. Un codice pud venire memorizzato per
ciascun’area di controllo del telecomando, salvo per quella OPTN. Il codice di fabbrica Yamaha € preselezionato per (e 7D,
MD, TUNER e[A] (codice LD). Non ci sono COdICI presele2|onat| per VCR1, VCR2/DVR, V-AUX, PHONO, TAPE, CABLE e SAT.

EM
POWER  STANDBY V-AUX  PHONO

i i 2 Scegliere il componente da preselezionare con i selettori
e e d'ingresso.

2 Mantenere premutbEARN per circa tre secondi con una
penna a sfera o un altro oggetto simile.

Lampeggia
alternatamente

2 L & Usare i pulsanti/v per scegliere il nome del fabbricante
EIL@ ot ! del vostro componente.
souRCE =1 S l  Sipossono trovare i nomi della maggior parte dei
M [Em) fabbricanti di tutto il mondo in ordine alfabetico sul

SEARCH A dIS |a .
& e pay
POWER REC STOP PAUSE PLAY H . .
) =0 = l & Premere il pulsantBOWER (o qualsiasi altre pulsante) del

telecomando mentre si punta quest’ultimo sul sensore del
pannello principale per controllare se si sono memorizzati
correttamente i codici di telecomando. Se il componente non
si accende, provate a ripetere I'operazione o ad usare un
altro codice di telecomando dello stesso fabbricante.

5 Premerd.EARN per confermare la preselezione fatta.

¢ Se si vuole preselezionare un altro codice per un altro
componente, premeENTER e ripetere le fasida 1 a 4.
Nota:

» Se si sono gia programmate delle funzioni del telecomando in alcuni pulsanti, esse hanno la precedenza sulle fundaniddisate el
fabbricante.
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m Controllo di un componente differente dal componente scelto col selettore d’'ingresso

NPT D Ripetere le fasi dalla 1 alla 2 della procedura in
“Memorizzazione dei codici di telecomando dei vari
fabbricanti nel telecomando”.

SOURCE

(4] 5w @ > ’ it 2 Scegliere una categoria di componenti (Library) con i
SEARCH CHAFTER + F)ulsantl<]/>

V] & =) - - 13 o ) . e del
POWER  REG  STOP  PAUSE  PLAY » Ci sono 13 categorie di componenti per I'impostazione de
O =] (=] codice fabbricanti; L:TV, L:CAB (CABLE), L:DBS,

L:SAT, L:VCR, L:DVD, L:LD, L:CD, L:MD, L:TAP

(TAPE), L:TUN (TUNER), L:CDR, *L:AMP.

* L:AMP possiede quattro codici: YPC, DSP, NO e Zone2.
“YPC” deve venire scelto per poter utilizzare quest'unita.
“DSP” serve per controllare amplificatori DSP Yamaha diversi
da quest'unita. “NO” serve per cancellare dall'area di controllo
dell'unita principale le funzioni in essa memorizzate. Zone 2
non funziona affatto con questo modello.

3 Ripetere le fasi 3 e 4 della procedura “Memorizzazione dei
codici di telecomando dei vari fabbricanti nel telecomando”.

Nota:

» Lindicazione “ERROR” appare sul display nei seguenti casi: alla pressione di un pulsante che non sia fra quelli deEdNiF&dRe & si preme piu
di un pulsante allo stesso tempo e se si porta in una posizione dNEERO ON/OFF, 10KEY/DSP, o PARAMETER/SET MENU.
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Caratteristiche del telecomando

Programmazione di una nuova funzione del telecomando

Se si desidera memorizzare una funzione non inclusa fra quelle coperte dal codice di un fabbricante o se non si disjpenéediel cod
fabbricante, fare quanto segue. L’area di programmazione utilizzabile & quella di controllo dei vari componenti, cosizitwei lai fun
componente sono programmabili separatamente. E anche possibile programmare nell'area di controllo di quest’unita.

—

oog

ooQg
oog

Lampeggia
alternatamente

|

—

Ooot

—3

Ooo
Ooog

| |

(]
oa
—3

oa

LEAR% -

Note:

»

=

2

&

3

OQ

Posare il telecomando ed il telecomando le cui funzioni si devono
apprendere su di un tavolo a 5 - 10 cm di distanza I'uno dall'altro
in modo che i trasmettitori siano rivolti 'uno verso l'altro.

Scegliere il componente sorgente del segnale.

Premere il pulsanteEARN con una penna a sfera o un altro
oggetto simile.

Non tenere premuto il pulsaritEARN piu di tre secondi, o
I'unita si porta nel modo di impostazione del codice del
fabbricante.

Premere e lasciare quindi andare il pulsante in cui si vuole
memorizzare la funzione.

Mantenere premuto il pulsante dell’altro telecomando che ha
la funzione che volete programmare in questo sino a che
l'indicazione “OK” non appare sul display.

 L'indicazione “NG” appare sul display quando la
programmazione non € stata fatta correttamente. Ripetere
la fase 4 sino a che appare l'indicazione “OK”.

Ripetere le fasi 4 e 5 per memorizzare funzioni addizionali.

Premere di nuovo il pulsant&ARN per uscire dal modo
LEARN.

» Se non si preme un pulsante entro 30 secondi, il processo di apprendimento viene cancellato.

* Questo telecomandi si serve di segnali a raggi infrarossi. Se anche I'altro telecomando si serve di raggi infrarosgpapatateiicomandi.
L’apprendimento potrebbe essere perd impossibile nel caso in cui un programma sia troppo lungo o in altro casi partisoltaire(®oproposito il
manuale dell'altro componente.) Quando lo spazio nella memoria di apprendimento & esaurito, I'indicazione “FULL" apppleyseigissto
telecomando non pud apprendere altre funzioni anche se ci sono pulsanti disponibili. Per poterlo fare & necessarioaraandilprecedenti dalla

memoria.

» Puo0 accadere che le batterie di un telecomando abbiano energia sufficiente da permettere il controllo dell’'unita, nienuber@ejuesto telecomando.

* Se i due telecomandi sono troppi vicino o lontani, I'apprendimento potrebbe non funzionare.

* La luce solare diretta interferisce con i segnali a raggi infrarossi.

* Lindicazione “ERROR” appare sul display nei seguenti casi: se si preme piu di un tasto in una vilfsGR& ON/OFF viene portato in una posizione

differente.



Caratteristiche del telecomando

Uso della funzione Macro

La funzione di Macro permette di eseguire una serie di operazioni successive alla pressione di un solo tasto. Ad eseugéo, se si
riprodurre un CD, normalmente si devono accendere i componenti, scegliere I'ingresso del lettore CD e premere il ppisahieidine
di quest'ultimo. La funzione Macro permette di memorizzare tutti questi comandi sequenzialmente e di darli in una veliaiate pel
pulsante del macro CD. | pulsanti dei macro, vale a dire i selettori d'ingré&$8TEEM POWER/STANDBY , vengono dotati in fabbrica
di programmi macro. Potete in alternativa creare macro vostri.

(Es.) Premere un pulsante Macro Trasmette automaticamente i segnali in sequenza a ciascun pulsante.

CcD

Pulsante Macro
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DVD

O

SYSTEM
POWER

STANDBY

*1 Per poter accendere alcuni componenti Yamaha collegati a quest'unita, collegare questi componentiAle(iIdeETS del pannello posteriore.
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PLAY

(=] (Area MDITAPE®)

CD-R POWER CD-R PLAY
O » O (=) (Area CD-R¥)
*1

CABLE CABLE §

O O o
-]
o

SAT SAT

VCR 1 VCR 1 PLAY

O O (=) (Area VCR19)

O

PLAY

E] (VCR2/DTR Area¥®)

=]
<
o

PLAY

E] (Area DVD*)

POWER

(Area D-TV*)

STANDBY

*2 Se il macro scelto include funzioni di accensioni e spegnimento, un componente si puod spegnere se fosse gia acceso iecmainent il segnale
macro. Ad esempio, se il vostro televisore & acceso e premete il pulsante macro di acB¥8i&i POWER, esso si spegne.

*3 | componenti per cui la riproduzione puod venire iniziata sono tutti i registratori, registratore a minidischi, lettoris@bizeadori CD e lettori DVD

compatibili con telecomandi Yamaha. Se si usano macro per azionare componenti diversi da questi 0 non prodotti dallanéaeessiaaiosfare

apprendere al telecomando la funzione di riproduzione del componente che interessa o impostare in questo telecomadeébslicd@icbricante.
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Caratteristiche del telecomando
m Uso della funzione Macro

MACRO ON/OFF
& PortareMACRO ON/OFF suON.

/—\\‘
2 Premere un pulsante Macro.
MACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON
O (D Note:
BOWER  stanoey VAU PHONO + Quando avete finito di usare la funzione Macro, portare
© O O O MACRO ON/OFF suOFF.
D-TVILD TUNER  MD/TAPE CD-R CcD I . . 3
O O O O Pulsanti Macro « Mentre quest'unita sta eseguendo un macro, non riceve alcun
CABLE  SAT  VGR1 VCRZDVR DVD altro comando sino a che il macro non ha avuto termine e
O O O O O l'indicatore TRANSMIT smette di lampeggiare.
+ Continuare a puntare il telecomando sull'unita controllata dal
I‘ macro sino a che il macro stesso non € completo.
EINEERES

m Programmazione di un macro

Potete usare la caratteristica Macro per trasmettere pit comandi del telecomando alla pressione di un solo pulsante.
MACR& R 2 Premere il pulsanteACRO con una penna a sfera o un

altro oggetto simile.

* Se non si inizia la procedura entro 30 secondi, il processo
di programmazione del macro viene cancellato.

SYSTEM
POWER  STANDBY

2 Premere il pulsante Macro in cui si vuole programmare il
macro appena creato.

Lampeggia
alternatamente » Se sivuole cambiare il componente di origine del segnale,
" usareSOURCE SELECT 4/V ed i selettori d'ingresso.

d Quando si sceglie un ingresso con i selettori d’ingresso,
l'ingresso stesso viene considerato come una fase del
macro, mentr&OURCE SELECT 4/v cambiano solo il
componente controllato.

« Il display indica il pulsante scelto per la programmazione
del macro ed il nome del componente da controllare,
alternatamente.

3 Premere nell'ordine desiderato i pulsanti delle funzioni da
includere nella sequenza macro.

Indica il numero di . . . . -
passi del macro » Si possono avere sino a dieci fasi per Macro (10 funzioni).

; memorizzato (Es.)

I Lampeggia

alternatamente MCR 1 : DVD ingresso

MCR 2 : DVD>

BEE

MCR 3: DVD>
& Premere di nuovbIACRO quando la sequenza di comandi
M% desiderata & completata.

» Dopo aver memorizzati dieci passi del macro, viene
visualizzata l'indicazione “FULL” (memoria esaurita).
Note:
* Se la programmazione é stata fatta in modo scorretto, I'indicazione “NG” viene visualizzata sul display.

¢ L'indicazione “ERROR” viene visualizzata nei seguenti casi: quando si preme piu di un pulsane alla volta; &H@ERA0ON/OFF viene portato
in un'altra posizione.



Caratteristiche del telecomando

Cambio del nome della sorgente nel display

RE-NA|

6CH INPUT

|

SOURCE

1] 9 =

POWER REC STOP PAUSE PLAY

e ©

RE-NA% -

)N

Scegliere il nome della sorgente di segnale il cui nome si
vuole cambiare con i selettori di ingresso.

PremereRE-NAME con una penna a sfera o altro oggetto
simile.

Usare i pulsanti del cursorg™V per scegliere un carattere.

* Premendd” si cambia il carattere scelto nell’ordine
seguente:daAaZ,daaaz da0a@9,spazio, - (trattino), /
(segno di frazione).

Usare i pulsanti del cursore/™ per scegliere il carattere o
spostarsi alla posizione successiva.

PremereRE-NAME per confermare il nuovo nome scelto.

¢ Se si vuole cambiare il nome di un altro componente,
premereENTER e quindi ripetere le fasi 1, 3 e 4.

Cancellazione di una funzione appresa o di un macro

MACR
o]
o]
LEAR i i
Lampeggia
alternatamente

CLEAT -

Mentre si preme

ssss

POWER  STANDBY @ UX  PHONO
O O O O O Lampeggia
CHONONO) alternatamente

MACRT -
(o]
LEARf -

1

Scegliere la sorgente di segnale che interessa dalla finestra
con i selettori di ingresso.

Premere il pulsanteEARN se si vuole cancellare una
funzione appresa MACRO per cancellare un macro
servendosi di una penna a sfera o altro oggetto simile.

=
Q
5
S
(@]

Mantenere premut6LEAR con una penna a sfera o altro
oggetto simile ed allo stesso tempo premere per tre secondi
il pulsante da cui si deve cancellare la funzione appresa o il
macro.

¢ L'indicazione “C:NG” appare sul display se I'operazione
non ha successo. Se questo accade, riprovare ad eseguire
la fase 3.

Si possono cancellare altre operazioni apprese continuando a
mantenere premutBLEAR e premendo gli altri pulsanti
nei quali le funzioni da cancellare sono programmate.

Premerd EARN una seconda volta per controllare la
cancellazione della funzione o prem&tACRO per
controllare la cancellazione del macro.

« Una volta che si cancella una funzione o un macro, il
pulsante corrispondente torna alla sua funzione o al suo
macro predefinito.
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Caratteristiche del telecomando

Cancellazione delle funzioni apprese e delle impostazioni

CLEAT ~
6CH INPUT

(5.
BN
SOURCE

1] &= @

SELECT]| SEARCH — CHA
A =

POWER REC STOP PAUSE PLAY

] @ @0 =

Ad esempio, se viene scelto come
sorgente del segnale un lettore DVD.

CLEA? -
CLEAT -

Note:

2 Premere il pulsantELEAR con una penna a sfera o altro

oggetto simile.

Premerer/V per scegliere il modo da cancellare. Il modo
viene indicato nella finestra nell’'ordine seguente.

(L: nome del componente) Cancella tutte le funzioni apprese
del componente.

Cancella tutte le funzioni apprese di quest’area di controllo.

Cancella tutte le funzioni apprese.

Cancella tutti i macro.

Cancella tutti i nomi alterati del display.

Cancella tutte le funzioni programmate, compresi o codici di
telecomando dei vari fabbricanti. Esso riporta cosi alle
impostazioni predefinite.

Mantenere premut6LEAR di nuovo per circa 3 secondi.

 L’indicazione “C:NG” appare sul display se I'operazione
non ha avuto successo.

PremereCLEAR per confermare la cancellazione.

» Una volta cancellata una funzione appresa o un macro da
un pulsante, questo torna alla sua funzione o macro
predefiniti.

* Se il telecomando é senza batterie per piu di 20 minuti o se le batterie sono del tutto scariche, il contenuto dellaenemer@uto. Una volta che
cio e accaduto, inserire nuove batterie e programmare le funzioni desiderate da zero.

« Lindicazione “ERROR” appare sul display nei seguenti casi: quando si preme un tasto che non sia di movimento deEbdlFEdtequando si
preme piu di un pulsante allo stesso tempo e quando si cambia di posizione il piSaR© ON/OFF, 10KEY/DSP, PARAMETER/SET

MENU.



Regolazione del livello dei diffusori di effetto

Potete regolare il volume di ciascun diffusore di effetto (centrale, posteriore destro, posteriore centrale, postenor sffésto anteriore
e subwoofer) durante I'ascolto di un brano musicale desiderato.

ONSCREEN LEVEL

PARAMETER

SET MENU

Centrale destro l

= P ]

Subwoofer l

1 PortarePARAMETER/SET MENU suPARAMETER.
2 Premerd.EVEL per scegliere il diffusore da regolare.

Ad ogni pressione di questo pulsante il diffusore scelto cambia e viene
contraddistinto sul display anteriore solo nel modo seguente: Center
(centrale), Right Rear (posteriore destro), Rear Center (centrale posteriore),
Left Rear (posteriore sinistro), Front Effect (effetto anteriori) e Subwoofer.

3 Regolare il volume dei diffusori premendo il pulsante— del telecomando.

Potete anche regolare i diffusori Center (centrale), Right Rear (posteriore
destro), Rear Center (centrale posteriore), Left Rear (posteriore sinistro), Front
Effect (effetto anteriori) da +10 dB a —10 dB.

Potete invece regolare il Subwoofer da 0 dB a —20 dB.

Note:

« Non potete regolare indipendentemente i diffusori destro e sinistro.

* Quando si regola il livello dei diffusori cafEVEL , le impostazioni fatte con il test
Dolby Surround e quello DSP cambiano.

¢ Quandd®PARAMETER/SET MENU si trova sSUSET MENU, non si pud regolare
il livello dei diffusori conLEVEL . Tuttavia, ogni volta che si prerh&VEL, il
livello attuale dei diffusori appare sul display. Scegliere il livello dei diffusori da
controllare com o V.

« Se delle cuffie vengono collegate a quest'unita, il livello dei diffusori di effetto non
puo venire regolato.

Impostazione dello spegnimento via timer

Usare questa caratteristica per spegnere automaticamente quest'unita dopo un certo periodo da voi impostato. Lo spegniareito via
utile se si desidera addormentarsi durante I'ascolto o la registrazione. Lo spegnimento via timer inoltre spegne anchg estaponen
collegato alle prese di servizkC OUTLETS. Lo spegnimento via timer pud venire impostato solo col telecomando.

ON SCREEN LEVEL

PARAMETER

(IR

P s
1A

GYAMAHA

m Impostazione dello spegnimento via timer

1> Scegliere una sorgente usando il selettdFUT ed iniziare la riproduzione o
scegliere una stazione radio con il componente sorgente del segnale.

=
Q
5
S
(@]

2 PremereSLEEP pil volte per impostare il tempo dopo del quale il sistema d
deve spegnere.

Ad ogni pressione dSLEEP, il display del pannello anteriore cambia nel
modo indicato di seguito. Dopo qualche secondo, esso torna alla sua
indicazione precedente.

,_—>SLEEP 120 min — SLEEP 90 min ﬁ
SLEEP OFF <— SLEEP 30 min <— SLEEP 60 min
m Cancellazione dello spegnimento via timer
1) PremereSLEEP pil volte sino a che l'indicazione “SLEEP OFF” appare sul
display del pannello anteriore.

Dopo qualche secondo, il display torna alla sua indicazione precedente.

Nota:

« Il timer di spegnimento pud venire cancellato anche spegnendo quest'unita con
STANDBY del telecomando (ETANDBY/ON del pannello anteriore), oppure
scollegando il cavo di alimentazione dalla presa di corrente alternata.
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Informazioni
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I azioni addizionali

Processamenti a campi sonori digitali (DSP)
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Processamenti a campi sonori digitali (DSP)

Cosa sono i campi sonori

Un campo sonoro puo venire definito come “le riflessioni caratteristiche del suono in
uno spazio particolare”. In sale da concerto ed altri spazi dedicati alla musica,
sentiamo riflessioni e riverberi oltre al suono prodotto direttamente dall’artista. Le
variazioni di tali riflessioni e riverberi costituiscono la timbrica caratteristica di quella
sala o ambiente e li rendono riconoscibili.

Yamaha ha mandato i propri ingegneri a visitare sale da concerto di tutto il mondo per
raccogliere informazioni dettagliate su di essi, ad esempio la direzione, l'intensita, la
gamma e il tempo di ritardo delle riflessioni riscontrate. Abbiamo quindi memorizzato
guesta quantita enorme di informazioni nei chip ROM di quest’unita.

m Per ricreare un campo sonoro

N Ricreare il campo sonoro di una sala da concerto o di un altro ambiente acustico
S\ \ richiede la localizzazione di sorgenti audio virtuali nel proprio ambiente di ascolto. |

@\./ sistemi stereo tradizionali a soli due diffusori sono incapaci di creare campi sonori
'\

/ convincenti. Il sistema DSP Yamaha richiede solo quattro diffusori per ricreare campi

/ sonori sulla base di dati misurati nella realta. Il processore controlla la forza e il tempo
/ / di ritardo dei segnali emessi dai quattro diffusori di effetto per localizzare le sorgenti
audio virtuali in un cerchio attorno all’ascoltatore.

/ | programmi di campo sonoro DSP possono venire classificati in due tipi diversi a
seconda del metodo di processamento del campo sonoro: quelli che usano solo suoni
~ - riflessi e quelli che usano sia suoni riflessi che riverbero.

m E/R (suoni riflessi)

Ciascun campo sonoro e contraddistinto dalla struttura del suono riflesso. La maggiore capacita di processamento dell®&®nolog
permette agli ingegneri della Yamaha di incorporare anche le pit minute riflessioni con tempi di ritardo lunghi nei datisstendel
campo sonoro.

m 4ch REV. (riverbero a quattro canali)

Questo tipo di programma consiste di suoni riflessi e di riverberi digitalizzati con processi altamente sofisticati.rth éverbemponente
pit importante nel ricreare certi ambienti, ad esempio quello di una chiesa. Per ricreare un’immagine sonora nello speaidaetti di
riverbero, Yamaha ha usato una tecnologia di riverbero con quattro canali di uscita.
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m lllustrazione delle sorgenti virtuali di suono e di configurazioni degli echi

Le sorgenti di segnale virtuale e le configurazioni di eco per i programmi di campo sonoro DSP vengono mostrate di #agtraaidrie
delle sorgenti virtuali di suoni mostra solo suono riflesso e l'illustrazione delle configurazioni di echi mostra siafiesstre i
riverberi.

Sorgenti sonore virtuali Configurazioni di eco
FRONT . i . Segnale sonoro diretto
Il centro di questi cerchi rappresenta la sorgente
audio virtuale. Segnale )
Le dimensioni dei cerchi indicano l'intensita della riflesso Riverbero
sorgente audio virtuale. ‘ .
50~80 mSec

Segnale sonoro diretto

Posizione di ascolto ‘ ‘ H m““ “ m

—200m REAR 20@m
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Programmi DSP HI-FI

Concert Hall 1 Gruppo programmi 1
m Europe Hall A m Europe Hall B

Questa € una grande sala da concerto a forma di ventaglio con Questa & una sala da concerto rettangolare da circa 1700 posti.
circa 2500 posti a sedere. Essi riflettono relativamente poco e il Colonne e decorazioni creano riflessioni estremamente

suono si espande bene. complesse che a loro volta producono un suono molto ricco e
pieno.
Concert Hall 2 Gruppo programmi 2
m U.S.A HallC m Live Concert

Una sala sa 2600 posti negli Stati Uniti di design essenzialmente Una stanza da concerto circolare e di grandi dimensioni con un

europeo e tradizionale. Le frequenze medie ed alte sono ricche e ricco effetto di circondamento. Riflessioni pronunciate da tutte le

vengono ancora rinforzate. direzioni enfatizzano I'estensione del suono. Il campo sonoro ha
molta presenza ed il vostro posto a sedere virtuale si trova vicino

al centro e al palco.
Church Gruppo programmi 3

m Freiburg ® Royaumont

Questo programma ricrea I'acustica di una grande chiesa del sud Questo programma possiede il campo sonoro di un refettorio di
della Germania. Il ritardo del riverbero € molto lungo mentre le  un monastero gotico medioevale a Royaumont alla periferia di

riflessioni sono minori di quelle di altri programmi di campo Parigi.
sonoro.

Jazz Club Gruppo programmi 4

m Village Gate m The Bottom Line
Questo & il campo sonoro di un Jazz club di New York. E inuno Questo & il campo sonori di “The Bottom Line”, un famoso jazz
scantinato ed é relativamente ampio. Il posto virtuale club di New York. Il pavimento ha posto per 300 persone a
dell’ascoltatore € al centro ed a sinistra della sala. sinistra e a destra in un campo sonoro che produce suono vivo e

vibrante.
Rock Concert Gruppo programmi 5
m Roxy Theatre m Arena

Il programma ideale per musica rock vivace e dinamica. | dati Una sala da concerto classica rettangolare. Questo programma
per questo programma sono stati registrati nel leggendario club diproduce lunghi tempi di ritardo fra suoni diretti e riflessioni, con
Los Angeles. Il posto virtuale dell'ascoltatore si trova al centro e la sensazioni di spazi grandissimi che ne consegue.

a sinistra della sala.

Stadium Gruppo programmi 6
= Bowl

® Anaheim
Questo programma crea I'ambienza di uno stadio all'aperto con

Questo programma vi da suoni con lunghi tempi di ritardo e uno o
la tipica forma a coppa.

straordinario senso di spazio in uno stadio da non meno di 300
metri di diametro.

Entertainment Gruppo programmi 7
m Disco m 8ch Stereo

Questo programma ricrea I'atmosfera di una discoteca vivace al Questo & un campo stereo adatto alla musica di sfondo di feste,
centro di una grande citta. Il suono &€ denso e molto concentrato. dove si possono sentire chiaramente anche i suoni provenienti
direttamente dal retro.
Il numero di diffusori usati dipende dalle impostazioni
SPEAKER SET in SET MENU.



CINEMA-DSP

Campi sonori nel modo CINEMA-DSP

| registi desiderano che i dialoghi siano localizzati esattamente sullo schermo, gli effetti sonori un poco piu indiefiza Encwra piu

indietro ed i suoni di circondamento attorno all’ascoltatore. Naturalmente, tutti questi suoni devono essere sincroihgzimathagmi

sullo schermo.

CINEMA-DSP e una versione potenziata di YAMAHA-DSP studiata specificamente per colonne sonore. CINEMA-DSP integra le
tecnologie DTS, Dolby Digital e Dolby Pro Logic di circondamento con i programmi di campo sonoro YAMAHA DSP per produirre effett
di eccezione. Ricrea nel modo piu complesso possibile la gamma di suoni di un film come era stata intesa dal regista seltezaatit
ascolto. Nei programmi di campo sonoro CINEMA-DSP, il processamento DSP Yamaha dei suoni viene aggiunto ai canali gtreipali de
e sinistro, e centrale in modo da rendere i dialoghi piu realistici, dare profondita al suono, rendere naturali le titr@nsigenti di suono

e mettere al di fuori dello schermo i campo degli effetti sonori.

Quando un segnale DTS o Dolby Digital viene rilevato, il processore di campo sonoro CINEMA-DSP automaticamente sceglriigrogr
di campo sonoro piu adatto al segnale stesso.

STANZA AV
CAMPO SONORO
CIRCONDAMENTO SIN

CAMPO SONORO DI
PRESENZA

DIALOGHI| EFFETTI | MUSICA

CAMPO SONORO
CIRCONDAMENTO DES

m Programmi per cinema

Le colonne sonore a sei canali dei film a 70 mm producono una localizzazione dei campi sonori precisa e suoni ricchiseprafarei
uso del processamento a matrice. | programmi Movie Theater 70 mm di quest’'unita producono una qualita dei suoni ed aziafecalizz
nello spazio uguale a quella delle colonne sonore a sei canali. Il decodificatore Dolby Digital incorporato portera aacksqualsé
professionale del suono originariamente esclusiva dei cinema. Con il programma Movie Theater e la tecnologia Dolby Degifahiiq
potete ricreare un suono dinamico che da la sensazione di trovarsi al cinema.

Q
Effetto Dolby Pro Logic + effetto di campo sonoro S
Campo sonoro di DSP ©
presenza DSP
° 9 o Questi programmi esprimono un campo sonoro immenso ed un esteso effetto di
pEEe circondamento. Essi danno anche profondita al suono dai diffusori principali per
é ricreare il suono realistico di un cinema con il sistema Dolby Stereo.

Campo sonoro di
circondamento DSP

————— Campo sonoro Effetto Dolby Digital/DTS + effetto di campo sonoro
o o s glsﬁgesenza DSP
e Questi programmi usano il processamento a tre campi DSP per ciascuno dei
X & y segnali Dolby Digital o DTS dei canali anteriore, di circondamento sinistro, e di
circondamento destro. Questo processamento permette a quest’unita di riprodurre
un campo sonoro immenso e 'espressione di circondamento del sistema Dolby
Digital o DTS in dotazione ai cinema senza sacrificare la chiarezza della
Campo sonoro DSP di Campo sonoro DSP di separazione dei canali.
circondamento sinistro circondamento destro

Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES + effetto sonoro
DSP

Questi programmi massimizzano I'esperienza di circondamento dato viene
aggiunto un campo sonoro extra nel canale centrale posteriore.
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Programmi CINEMA-DSP

A seconda del formato del segnale in ingresso, quest’'unita sceglie automaticamente il decodificatore appropriato e orenéigura
campo sonoro DSP adatta.

Tabella dei nomi dei programmi di ciascun formato in ingresso

Ingresso
Stereo DOLBY DIGITAL DTS DOLBY DIGITAL DTS ES
Gruppo . (2 can.) (5.1 can.) (5.1 can.) (6.1 can.)* (6.1 can.)*
programmi
7 | ENTERTAINMENT Game _ _ R R —

[ee]

CONCERT VIDEO

Classical/Opera

Pop/Rock

TV THEATER

Mono Movie

Variety/Sports

70 mm Spectacle

DGTL Spectacle

DTS Spectacle

Spectacle 6.1

Spectacle ES

10| MOVIE THEATER 1
70 mm Sci-Fi DGTL Sci-Fi DTS Sci-Fi Sci-Fi 6.1 Sci-Fi ES
70 mm Adventure DGTL Adventure DTS Adventure Adventure 6.1 Adventure ES
11| MOVIE THEATER 2
70 mm General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal E— _ E— _
PRO LOGIC
Enhanced E— _ E— _
E— Normal _ Matrix 6.1 _
12| DOLBY DIGITAL
E— Enhanced _ Enhanced 6.1 _
E— E— Normal E— ES
DTS DIGITAL SUR
E— E— Enhanced E— Enhanced ES

* || decodificatore Matrix & acceso.

m Gruppi di programmi da 7 (Game) a 9

Questi sono i gruppi di programmi per sorgenti audio video.

m Gruppi di programmi da 10 a 12

Ideali per la riproduzione di film con codifica Dolby Surround, Dolby Digital o DTS. Se viene ricevuto segnale da disdbsiracent
codificati con il sistema Digital Surround a 6 canali, il decodificatore Matrix interno permette la riproduzione a 6. bogiatac

PRO LOGIC funziona quando il segnale ricevuto & analogico o PCM audio oppure € codificato con il sistema Dolby Digitahalidue c
DOLBY DIGITAL funziona quando il segnale in ingresso é codificato con il sistema Dolby Digital con piu di due canali.
DTS DIGITAL SUR funziona quando il segnale in ingresso € codificato con il sistema DTS.

Nota:

» Nessun suono deve venire emesso dai diffusori principali quando una sorgente monoaurale viene riprodotta con i grugpidigirogmpo
sonoro 7 (Game) e da 8 a 12.
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CINEMA-DSP

Entertainment Gruppo programmi /
m Game

Questo programma aggiunge uno senso di spazio e profondita ai
suoni dei videogiochi.

Concert Video Gruppo programmi 8
m Classical/Opera m Pop/Rock

Questo programma produce un’eccellente profondita delle parti  Questo programma produce un’atmosfera piena di entusiasmo e
vocali ed una grande chiarezza del suono limitando il riverbero. vi fa sentire come se steste assistendo effettivamente ad un

Il campo sonoro di circondamento € relativamente moderato ma concerto jazz o rock.

riproduce bene il suono usando dati raccolti in una sala da

concerto.
TV Theater Gruppo programmi 9
® Mono Movie m Variety/Sports
Questo programma é studiato per la riproduzione di film Nonostante il campo sonoro di presenza sia relativamente stretto,

monofonici, ad esempio vecchi film. Il programma produce solo il campo sonoro di circondamento impiega I'ambiente sonoro di

un certo riverbero facendo suo del solo campo sonori di presenzauna grande sala da concerti. Con questo programma, potrete
gustare programmi televisivi come notiziari, varieta, programmi
musicali e sportivi.

Movie Theater 1 Gruppo programmi 10

m Spectacle m Sci-Fi
Questo programma ricrea il campo sonoro molto ampio di un Questo programma riproduce chiaramente lo spazio cinematico
cinema per la proiezione di filmati da 70 mm. Riproduce il ampio delle piu recenti colonne sonore di fantascienza.

segnale originale nei dettagli, rendendo il campo sonoro e quello
visivo incredibilmente reali. Questo programma é ideale per
qualsiasi sorgente di segnale Dolby Surround, in particolare film
prodotti su larga scala.

Movie Theater 2 Gruppo programmi 11

m Adventure m General
Questo programma ¢ ideale per riprodurre esattamente i suoni  Questo programma & stato creato per riprodurre suoni a film a =
dei piu recenti film a 70 mm e multipista. Il campo sonoro viene  mm e multipista, ed e caratterizzato da un campo sonoro sofficlig
reso simile a quello dei piu recenti cinema in modo che |l ed esteso. Il campo sonoro di presenza € relativamente stretto il
riverbero del campo sonoro stesso sia ridotto il piu possibile. estende spazialmente tutto attorno e verso lo schermo, riducen

I'effetto delle conversazioni senza farne perdere la chiarezza.

Dolby/DTS Surround Gruppo programmi 12

m Normal/Matrix 6.1/ES m Enhanced/6.1/ES
Il decodificatore incorporato riproduce con precisione i suonie  Questo programma simula i sistemi a piu diffusori di cinema a 35
gli effetti di varie sorgenti. Il processo di decodifica, molto mm. La decodifica Dolby Surround ed il processamento di
efficiente, migliora la diafonia e la separazione dei canali, campo sonoro digitale creano effetti precisi senza cambiare
rendendo il posizionamento dei suoni piu naturale e preciso. I'orientamento originale del suono. Gli effetti di circondamento
In questo programma, non viene applicato alcun effetto DSP. prodotti da questo campo sonoro si avvolgono attorno allo

spettatore in modo naturale dal retro verso sinistra e destra e
verso lo schermo.
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Parametri DSP

Potete ottenere suono di ottima qualita con i parametri predefiniti di quest’unita, ma potete cid nonostante cambiararaletins@a
ritenete che questo possa rendere la riproduzione piu adatta alla vostra stanza di ascolto o all'impianto che possedete.

Modifica dei parametri

2 PortarePARAMETER/SET MENU suPARAMETER servendosi del
SETMENU telecomando.
2 Accendere il monitor video e premed® SCREEN per scegliere il modo a

Tipo programma (sottoprogrammay) tutto display.
N° programma Nome programma

Scegliere il programma di campo sonoro che volete regolare.

Premere” o A per scegliere il parametro desiderato.

QOO

Premere+ 0 — per cambiare il valore del parametro.

Quando si sceglie per il parametro un valore diverso da quello predefinito di
fabbrica, un asterisco appare sul monitor accanto al nome del parametro.

6} Ripetere le fasi da 3 a 5 quando necessario per modificare altri parametri.

Cursore Parametri
Esempio col programma ROCK CONCERT

Descrizione dei parametri

Potete cambiare i valori di certi parametri dei campi sonori digitali in modo da ricreare piu accuratamente i campi soneliestestra
stanza di ascolto. Tenere presente che non tutti i parametri che seguono sono disponibili in tutti i programmi.

INIT. DLY (ritardo iniziale)

[P. INT. DLY per il campo sonoro di presenzal Gamma di controllo Da 1 a 99 msec
Funzione ............. Questo parametro cambia la distanza apparente dalla sorgente del suono regolando il ritardo firavidguono a
direttamente e la prima riflessione percepita dall’ascoltatore.
Descrizione ......... Piu piccolo il valore e piu vicino sembra essere il suono. Piu grande il valore e piu grande la distahzaat®

sembra provenire. Per una stanza piccola, questo valore deve essere piccolo, mentre per una grande al contrario deve
essere grande.

/ Sorgente sonora

ol Tempo . Tempo e Tempo
INIT.DLY INIT.DLY INIT.DLY

Prime riflessioni

Livello
Livello

Livello

Sorgente sonora

J/
° ° 7 L
[~—

Superficie riflettente

& N
<«

Valore piccolo =1 ms Valore grande = 99 ms

58



Parametri DSP

ROOM SIZE
[P. ROOM SIZE per il campo sonoro di presenza]

Questo parametro regola le dimensioni apparenti del campo sonoro di circondamento. Piu grandpiil gatordes

Gamma di controllo Da 0.1 a 2.0

Funzione .............
diviene il campo sonoro di circondamento.
Descrizione ......... Dato che il suono viene riflesso piu volte dalle pareti di una stanza, piu grande questa € e pampodaaililt
suono riflesso originale e le riflessioni seguenti. Controllando il tempo trascorso fra le riflessioni potete controllare le
dimensioni delllambiente di ascolto simulato. Cambiando questo parametro da uno a due si raddoppiano le dimensioni
dell’ambiente di ascolto virtuale.
Sorgente sonora
1 1 Prime riflessioni 1
ol ! ol! of!
3! 3! 3!
21 = 2|1
4| | =1
1 I I
Tempo Tempo Tempo
Sorgente sonora \ \‘
%1)))>\o >1)))>> N 1)))))) o
/) / /
Valore piccolo = 0.1 Valore grande = 2.0
LIVENESS Gamma di controllo Da 0 a 10
Funzione ............. Questo parametro regola la riflettivita delle pareti nella sala di ascolto virtuale cambiando leoremditdecadono
le prime riflessioni dei suoni.
Descrizione ......... Le prime riflessioni di un suono decadono piu velocemente in una stanza le cui pareti assorbonoinsueirche

cui queste li riflettono. Ua stanza che assorbe i suoni viene chiamata “acusticamente inerte”, mentre una che li riflette
viene chiamata “acusticamente attiva”. Il parametro LIVENESS vi permette di regolare la riflettivita delle pareti nella

sala di ascolto virtuale e cosi la “attivita” della stanza d’ascolto.

/ Sorgente sonora

1 1 1
1 1 1 Attiva
o1 ol ol =
el £l 3] B
2 : Inerte = : 3 : 5
1 1 1 =}
o
Tempo Tempo Tempo
\ \ \ <,
Sorgente sonora \\\ ‘, \\\ /// \\\ ///
AN ‘, A . A //
-2 / 7Y % 79 % / 79
Piccolo suono Grande
riflesso suono riflesso

»

<

< »
Valore piccolo = 0 Valore grande =10

S. DELAY (ritardo circondamento) Gamma di controllo Da 0 a 49 msec (La gamma dipende dal formato del segnale.)

Funzione ............. Questo parametro regola il ritardo fra il suono diretto e la prima riflessione del campo sonoroatheintond

S. INIT. DLY (ritardo iniziale di circondamento) Gamma di controllo Da 1 a 49 msec

Funzione ............. Questo parametro regola il ritardo fra il suono diretto e la prima riflessione del lato di circonddrmamiood
sonoro. Si puo regolare questo parametro solo quando si possiedono almeno due canali anteriori e due posteriori.

S. ROOM SIZE (dimensioni stanza can. circondamento) Gamma di controllo Da 0.1 a 2.0

Questo parametro regola le dimensioni apparenti del campo di circondamento.

Funzione .............
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Parametri DSP

S. LIVENESS (“attivita” di circondamento)

Questo parametro regola la riflettivita apparente delle pareti virtuali di un campo sonoro di ciramndament

Gamma di controllo Da 0 al0

Funzione

RC. INIT. DLY (ritardo iniziale canale centrale posteriore) Gamma di controllo Da 1 a 49 msec

Funzione Questo parametro regola il ritardo fra il suono diretto e la prima riflessione del canale centrate.posteri

RC. ROOM SIZE (dimensioni stanza can. centrale posteriore) Gamma di controllo Da 0.1 a 2.0

Funzione Questo parametro regola le dimensioni apparenti del campo sonoro del canale centrale posteriore.

RC. LIVENESS (“attivitd” canale posteriore centrale) Gamma di controllo Da 0 a 10

Funzione .............

Questo parametro regola la riflettivita apparente delle pareti virtuali di un campo sonoro del calagosésriore.

Gamma di controllo Da 1.0 a 5.0 sec

REV. TIME (tempo di riverbero)

Funzione ............. Questo parametro regola il tempo necessario perché un suono denso di riverbero decada di 60 dBiestdé kHz. Q
cambia su di una gamma molto ampia le dimensioni del’'ambiente acustico.
Descrizione ......... Impostare un tempo di riverbero piu lungo per sorgenti ed ambienti di ascolto inerti, oppure unogatidmeyanti

ed ambienti di ascolto attivi.
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Segnale originale

Riverbero Riverbero
1 I — Prime riflessioni
1 1
1
1 1
1 60 dB 1 60 dB
1 1
1 1
1 1

| I | |
REV. TIME REV. TIME REV. TIME
Segnale originale Riverbero breve Riverbero lungo
\ |
g d e T ™

< »
< 1

Valore piccolo =1.0 s Valore grande =5.0 s

Gamma di controllo Da 0 a 250 msec

REV. DELAY (ritardo riverbero)

Questo parametro regola la differenza di tempo fra I'inizio del suono diretto e I'inizio del riverbero.
Piu grande ¢ il valore e piu tardi inizia il riverbero. Un riverbero ritardato fa sembrare piu gramneted alindscolto.

Funzione
Descrizione

% Segnale originale

>

5

(dB) 1
1
1
! T
i 60 dB
1
1
! Riverbero
! Tempo
REV. REV TIME
DELAY



Parametri DSP

REV. LEVEL (livello di riverbero) Gamma di controllo Da 0 a 100 %
Funzione ............. Questo parametro regola il volume del riverbero.
Descrizione ......... Piu grande il valore e piu forte il riverbero.

/ Segnale originale

REV. LEVEL

Livello

Tempo

CT. DELAY (ritardo canale centrale) Gamma di controllo Da 0 a 50 msec

Funzione ............. Questi parametri regolano il tempi di ritardo di ciascun canale nel modo stereo a otto canali.

LS. DELAY (ritardo canale circondamento sinistro) Gamma di controllo Da 0 a 50 msec

Funzione ............. Questi parametri regolano il tempi di ritardo di ciascun canale nel modo stereo a otto canali.

RC. DELAY (ritardo canale centrale posteriore) Gamma di controllo Da 0 a 50 msec

Funzione ............. Questi parametri regolano il tempi di ritardo di ciascun canale nel modo stereo a otto canali.

RS. DELAY (ritardo canale circondamento destro) Gamma di controllo Da 0 a 50 msec

Funzione ............. Questi parametri regolano il tempi di ritardo di ciascun canale nel modo stereo a otto canali.

FL. DELAY (ritardo canale anteriore sinistro) Gamma di controllo Da 0 a 50 msec

Funzione ............. Questi parametri regolano il tempi di ritardo di ciascun canale nel modo stereo a otto canali.

FR. DELAY (ritardo canale anteriore destro) Gamma di controllo Da 0 a 50 msec

Funzione ............. Questi parametri regolano il tempi di ritardo di ciascun canale nel modo stereo a otto canali.

Ritorno ai valori impostati in fabbrica

m Per riportare un parametro ai valori preimpostati in fabbrica

Scegliere il parametro desiderato. Mantenere quindi premuto il pulsantesino a che il valore si ferma temporaneamente
sullimpostazione predefinita. L'asterisco sul display accanto al nome del parametro scompare.

m Per riportare tutti i parametri ai loro valori predefiniti

Usare SET MENU per riportare tutti i parametri di tutti i programmi DSP entro un gruppo scelto ai valori predefiniti. Qaesiiope
riporta tutti i parametri di tutti i programmi DSP entro quel gruppo ai valori predefiniti.

Note:
* | parametri disponibili per alcuni dei programmi possono venire visualizzati su piu di una pagina OSD. Per scorrere pegpagigé,o 2.

» Se l'indicazione “MEMORY GUARD!” appare sul monitor, la funzione di protezione della memoria € attivata e non si posscare ¢amaibii dei
parametri. Essa va disattivata con menu SET MENU.
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Se quest'unita non sembra funzionare correttamente, controllare la sezione del manuale che segue. Se il problema acdasaticon e
se le istruzioni date non hanno alcun risultato, spegnere I'unita, scollegarne il cavo di alimentazione ed entrare dolqortptio
negoziante di fiducia o con il piu vicino centro assistenza Yamaha.

Se quest’unita dovesse venire esposta a forti scosse elettriche, ad esempio fulmini e scariche di elettricita statinantetterso certi
errori di uso dei comandi, essa pud non funzionare piu bene. In questi casi, spegnere I'unita, scollegare il cavo doaémésalegarlo
dopo 30 secondi e riprendere I'uso dell'unita.

Problemi in generale

Problema

Causa probabile Rimedio

viene premut&TANDBY/ON

L’unita non si accende anche sell cavo di alimentazione € scollegato o la sua Collegare bene il cavo di alimentazione.

spina &€ male inserita.

in modo improvviso dopo che
l'unita é stata accesa.

collegati correttamente a quest'unita ed ai diffusg
e che nessuno tocchi un qualsiasi punto che non
un terminale.

o se si ritorna al modo di attesa || sejettoreMPEDANCE SELECTOR del Portare il selettore su di una delle due posizioni
pannello posteriore non € regolato scegliendola a seconda dei diffusori che si possieflono
correttamente. mentre quest’unita si trova nel modo di attesa.

Il circuito di protezione é stato attivato. Controllare che tutti i cavi dei diffusori siano

=

sia

Rombo

Un cavo non é collegato bene. Colletare bene le spine audio. Se il problema
persiste, esso potrebbe risiedere nei cavi.

Il giradischi non é stato collegato al terminale dCollegare il cavo di messa a terra del giradischi g
messa a terra GND. terminale GND di quest’unita.

Riproduzione video o audio

Il volume é stato abbassato. Aumentare il volume.

mancata.

Collegamenti di ingresso o uscita scorretti.  Collegare correttamente il componente. Se il

problema persiste, esso potrebbe risiedere nei cavi.

Il selettore d'ingresso scelto & scorretto. Scegliere 'ingresso adatto col selettt®UT.
Quest'unita si trova nel modo di ingresso DTS PremerdNPUT MODE per scegliere un altro mod
di ingresso.

| segnali digitali di codifica diversa da PCM  Riprodurre una sorgente di segnale riproducibile
audio, Dolby Digital o DTS provengono a
guest’unita da un CD-ROM, ecc.

Immagine assente

Il componente di origine del segnale é stato  Collegare il terminal& VIDEO MONITOR OUT
collegato a quest’unita con un cavo S-Video, nu quest’unita al terminale di ingresso S-Video de
fra quest’'unita ed il monitor non sono stati fattitelevisore o monitor o scollegare il cavo S-Video

collegamenti S-Video. componente sorgente del segnale.
Un canale non produce suono. Un cavo non & collegato bene. Collegare bene tutti i cavi. Se il problema persist
cavi possono essere difettosi.
Il comandoVOLUME non ComanddMUTE attivato. PortareVOLUME sul minimo, premer®#UTE per
permette di aumentare di molto fare riprendere I'audio e regolare di nuovo il
il volume. volume.

Il componente collegato alle prels/TAPE Accendere il componente.
OUT o CD-R OUT di quest’unita viene spento.

La riproduzione audio viene
interrotta improvvisamente.

Il circuito di protezione € stato attivato da un  Controllare che il selettol®PEDANCE
corto circuito o altro. SELECTOR si trovi nella posizione giusta e quin
riaccendere 'unita.

=3

Controllare che i cavi dei diffusori non si tocching
fra loro e riaccendere 'unita.

Il timer di spegnimento SLEEP si é attivato.  Cancellare la funzione di spegnimento via timer
SLEEP.

Il suono viene silenziato. PremereMUTE o qualsiasi pulsante di funzione d
guest’unita per cancellare il modo di silenziamen
e quindi regolare il volume.

(o]

| diffusori di effetto non

L'effetto & disattivato. PremereEFFECT per attivare 'effetto.

producono alcun suono.

Un programma di campo sonoro Dolby Scegliere un altro programma di campo sonoro.
Surround o DTS viene usato con materiale non
codificato con Dolby Surround o DTS.

Nessuna visualizzazione OSD

sul monitor video

E stato scelto DISPLAY OFF. Scegliere “Full Display” o “Short Display”.
BLUE BACK si trova su OFF in DISPLAY Scegliere “AUTO”.
SET.

63

=
Q
5
S
(@]




64

Problema Causa probabile Rimedio

| diffusori di effetto anteriori Si & scelto PRO LOGIC/Normal, DOLBY Scegliere un altro programma di campo sonoro.
non producono alcun suono.  DIGITAL/Normal o DTS DIGITAL SUR./
Normal del programma DSP 12.

Il livello del segnale anteriore € sul minimo.  Regolare il livello dei diffusori anteriori di effetto.

La voce 1F. FRNT EFCT del menu SET MENLScegliere “YES”.
si trova su “NONE”.

Il diffusore centrale non producela voce 1A. CENTER SP del menu SET Scegliere il modo adatto al diffusore centrale che
alcun suono. MENU si trova su “NONE". possedete.

Viene scelto uno dei campi sonori DSP Hi-Fi d&cegliere un altro programma di campo sonoro.
1 a7 (salvo “Game”).

registrato da un registratore a solo con cavi digitali.
cassette o da un
videoregistratore collegato a

I segnali in ingresso di una sorgente codificataConsultare le istruzioni per la sortente al momento
con i sistemi Dolby Digital o DTS non include in riproduzione.
segnale per il canale centrale.
| diffusori di effetto posteriori Il livello dei diffusori posteriori destro e sinistroAumentare il livello dei diffusori posteriori destro e
non producono alcun suono.  si trova sul minimo. sinistro.
Una sorgente monoaurale viene riprodotta conStegliere un altro programma di campo sonoro.
programma di campo sonoro 12.
Il subwoofer non produce alcun La voce 1E. LFE/BASS OUT del menu SET  Scegliere “SWFR” 0 “BOTH".
suono. MENU si trova su “MAIN” quando del segnale
Dolby Digital o DTS viene riprodotto.
La voce 1E. LFE/BASS OUT del menu SET  Scegliere “BOTH”.
MENU si trova su “SWFR” o “MAIN" quando
del segnale a due canali viene riprodotto.
Riproduzione dei bassi scadentd.a voce 1E. LFE/BASS OUT del menu SET  Scegliere “MAIN".
MENU si trova su “SWFR” 0 “BOTH” ma il
vostro sistema non include un subwoofer.
Il modo di uscita scelto per ciascun canale  Scegliere il modo di uscita adatto a ciascun cangle
(MAIN, CENTER o0 REAR) del menu SET sulla base delle dimensioni dei diffusori nella
MENU non corrisponde alla configurazione depropria configurazione.
diffusori.
Il volume non pud venire Il componente collegato alle preR&C OUT di  Accendere il componente.
aumentato o il suono é distorto. quest’unita e spento.
| parametri DSP ed alcune altre La voce 15. MEMORY GUARD del menu SET Scegliere “OFF".
regolazioni dell’'unita non MENU si trova su ON.
possono venire cambiati.
L’unita non funziona Il microprocessore interno € stato bloccato da Scollegare il cavo di alimentazione a corrente
regolarmente. una scarica elettrica, ad esempio da un fulminalternata dalla presa e ricollegarla dopo circa un
da elettricita statica, o da un’alimentazione a minuto.
voltaggio troppo basso.
Un segnale non puo venire La sortente di segnale € collegata a quest’unitérare collegamenti addizionali alle prese analogidhe.

quest’unita.

L’indicazione “CHECK SP I cavi dei diffusori sono in corto circuito. Controllare che tutti i cavi dei diffusori siano
WIRES!” appare sul display. collegati correttamente.

Un televisore o sintonizzatore L'unita é troppo vicina al componente Allontanare fra loro i due componenti.

nelle vicinanze causa rumore. influenzato.

Il suono degrada durante Quest'unita & spenta. Accendere quest'unita.
I'ascolto in una cuffia collegata

ad un lettore CD o ad un

registratore a cassette collegato a

quest’unita.

Il messaggio “INPUT DATA Si sta riproducendo una sorgente di segnale n@ontrollare la sorgente di segnale o spegnere il
ERROR” appare sul display e standard o il componente che riproduce non componente sorgente del segnale, quindi

non si sente alcun suono. funziona correttamente. riaccenderlo.




Telecomando

Problema Causa probabile Rimedio
Il telecomando non funziona. Le batterie sono scariche. Sostituire le batterie con altre nuove e premere il
pulsanteRESET all'interno del vano batterie.
Il microprocessore dell'unita € bloccato. Premere il pulsantRESET all'interno del vano
batterie.
Il telecomando non funziona  Distanza o angolazione scorretta. Il raggio di azione del telecomando arrivaa 6 m ¢
bene. non oltre 30 gradi dalla perpendicolare al piano del

sensore del pannello anteriore dell’'unita.

Luce solare diretta o artificiale intensa, ad Cambiare la posizione di quest'unita.
esempio da una luce a fluorescenza, che
colpisce il sensore di telecomando dell’unita.

Il microprocessore dell’'unita € bloccato. Premere il pulsantRESET all'interno del vano
batterie.
Il telecomando non impara Le batterie di questo o dell’altro telecomando Sostituire le batterie con altre nuove e premere il
nuove funzioni e l'indicatore sono scariche. pulsanteRESET all'interno del vano batterie.

TRANSMIT rcljon lampeggia e | 4 distanza fra i due telecomandi & eccessiva.Portare i telecomandi ad una distanza adeguata.
non si accende.

La codifica o la modulazione del segnale L’apprendimento non & possibile.
dell’altro telecomando non & compatibile con
quella di questo.

Spazio in memoria esaurito. Non é possibile apprendere nuove funzioni senza
apprenderne di vecchie.

Il microprocessore dell'unita € bloccato. Premere il pulsantRESET all'interno del vano
batterie.
Le funzioni continue come la Il processo di apprendimento € incompleto.  Mantenere premuto il pulsante di funzione dell’alfro
regolazione del volume vengono telecomando sino a cRANSMIT inizia a
apprese, ma funzionano solo lampeggiare lentamente.

brevemente e poi si fermano.
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Sezione Audio Sezione video
Potenza minima d’'uscita RMS per canale Tipo di Segnale VIAEO ......c.eviviieeiiiiieeeie e PAL
Da 20 Hz a 20 kHz, 0.02% di D.A.C.(B [Modelli generale € CINESE] ....eeveeeviuireeeeeiiiiiieeee e, NTSC/PAL
Canali principali S/D, centrale, POSIEriore ..................... 100 Wivelio segnale video COMPOSItO ........ccccvervveieriieeeininenn, 1 Vp/75
Da 1 kHz, 0.05% D.A.C.
ANLEHOM S/D ..o 25 \Mvello segnale S-Video
delli | . | PSRRI 1 VpQ/75
<Modelli generale e cinese> C e 0.286 Vp@/75
Potenza massima di uscita (EIAJ)
1 kHz, 10% di D.A.C., ® Livello segnale video “Component”
Canali principali S/D, centrale, posteriore S/D, centrale Y 1 VpQ/I75
POSEETIONE ...eovoveeee e 135 W PBICB, PRICR 0.7.Vp-p/75Q
Canali anteriori S/D ........cocceieieiiiiieee e 35 Wapporto S/R
Potenza di uscita standard DIN Risposta in frequenza (MONITOR OUT)
1kHz, 0.7% di D.A.C., 4, principali S/D ............c..cce.ve. 160 W Composito/S-Video ........c.cccocoeveennen.. Da 5 Hz a 10 MHz, — 3dB
Potenza di uscita IEC “COMPONENT” ... C.c da 30 MHz, -3 dB
1kHz, 0.015% di D.A.C, &, principali S/D ...................... 115w . .
N Dati generali
Potenza dinamica (IHF)
8/6/4/2Q, principali LIR .......ccccccvceeeniirennen. 140/170/220/320 WAlimentazione
: Modello europeo e britannico] ................... C.a. da 230 V/50 Hz
Fattore di smorzamento [ o
D20 Hr 590 kiie. 8 ofim rincipali LR 200 0 piar Modelli cinese e generale] ... C.a. 110/120/220/240 V, 50/60 Hz
Ampiezza banda di potenza Co,r\1/|sudmod......t.t ............................................................................. 18ZOVV\>/
50 W, 0.08% di D.A.C. ®, principali S/D .... da 10 Hz a 50 kHz 00O di AIEESA ..eeveviieeiiiie e s .
Risposta in frequenza Pre:/le 3| ﬁer\élgtlo (tqtale: max. 100 W) ..o A 3 asserzlte
CD in canali principali S/D ............... Da 10 Hz a 100 kHz, —3 dB [Modello britannico] .........c.ceeviviiriieeiiee e asservite
Distorsione armonica complessiva Dimensioni (L XA XP) ..o 449 x 191 x 468 mm
Da 20 Hz a 20 kHz, 50 W, @, principali S/D ................. 0.015% PESO ..oviiiiiiiiiee et 22 kg
Rapporto segnale/rumore (rete IHF-A) ACCESSON ...ttt Telecomando
CD (in corto a 250 mV) nei canali principali S/D, effetti off Batterie
............................................................................................ 100 dB Guida rapida
PHONO (in corto a 5 mV) nei canali principali S/D, effetti off Adesivi dei pannelli laterali
.............................................................................................. 86 dB [Modello europeq] ..............cceeeeneee...... Cavo di alimentazione
Rum(.)re.res‘iduo (rete IHF-A) * Dati tecnici soggetti a modifiche senza preavviso.
PrinCipali S/D ....ccoooiiiieii e [18¥® meno
Separazione canali (1 kHz/10 kHz)
CD (terminato 5.1k) nei canali principali S/D .......... 60 dB/45 dB
Controlli dei toni (canali principali S/D)
Enfasi/riduzione bassi........ccccccevviiiiiiniiiee e +10 dB/50 Hz
Enfasi/riduzione acuti..........cccooocueeiieiiiiiiiee e, +10 dB/20 kHz
EStensione bassSi........cc.eeveeviiiiieiieiieee e +6 dB/60 Hz
USCita CUFI@ ..eeeeeiie e 150 m\@100
Sensibilita d'ingresso
CD, BCC. ot 150 m\i47 k
FONO e 2.5 m\47 k
Linea d'ingresso principale ...........cccceeeiiiiiveeeeceiiiineenen, 1 V@7 k
Livello di uscita
[ = @ 11U N LS 150 m@/1 k
PRE OUT ooiiiiie et 1VR.2k
SUB WOOFER .....oooiiiiiiiiieiiiie e 4 V0.2 k



PRECAUCION: LEA LO SIGUIENTE ANTES DE UTILIZAR SU

UNIDAD.

10

11

12

13

14

Para asegurar el mejor rendimiento posible, lea con mucha 15 No intente modificar o ajustar esta unidad. P6ngase en contacto
atencion este manual. Y guardelo en un lugar seguro para poder con personal de servicio YAMAHA autorizado cuando sea
consultarlo en el futuro. necesario repararla. La caja no debera abrirse nunca por ningin

. . . motivo.
Instale esta unidad en un lugar bien ventilado, fresco, seco y

limpio, con una separacién minima de 30 cm por la parte 16 Cuando no piense utilizar esta unidad durante mucho tiempo
superior, 20 cm por los costados derecho e izquierdo y 10 cm (es decir, cuando se va de vacaciones, por ejemplo), desconecte
por la parte trasera, para disponer asi de espacio para la la clavija del cable de alimentacion de CA de la toma de
ventilacion. Instalela alejada de la luz solar directa, fuentes de corriente,

calor, vibracién, polvo, humedad y/o frio. , P o i
P y 17 Asegurese de leer la seccién “Solucion de problemas” para

Coloque la unidad alejada de otros aparatos, motores o conocer los errores de funcionamiento mas comunes antes de
transformadores eléctricos, para evitar sonidos de zumbido. concluir que la unidad esta averiada.

Para impedir incendios o descargas eléctricas, no ponga la
unidad donde pueda quedar expuesta a la lluvia, el agua y/o
cualquier otro tipo de liquido.

18 Antes de trasladar esta unidad, pulse STANDBY/ON para
ponerla en el modo de espera, y desconecte la clavija del cable
de alimentacién de CA la toma de corriente.

No exponga esta unidad a cambios de temperatura repentino

del frio al calor, y no la cologue en un entorno con mucha Esta unidad no se desconectara de la fuente de CA mientras esté

humedad (es decir, una sala con humidificador) para impedir | conectada a una toma de corriente, aunque se apague la unjdad.
que se forme condensacion en el interior de la misma, lo que | A este estado se le llama modo de espera, y en él, esta unidad

puede causar una descarga eléctrica, un incendio dafios en estaonsume una cantidad muy pequefia de energia.
unidad y/o lesiones a personas.

Encima de esta unidad no coloque:

— Oftros componentes, porque pueden causar dafios y/o hacerDU
que se pierda el color de la superficie de esta unidad. DIGITAL

— Objetos con fuego (es decir, velas), porque éstos pueden
causar un incendio, dafios en esta unidad y/o lesiones a
personas.

— Recipientes con liquidos en su interior, porque pueden
causar descargas eléctricas al usuario y/o dafios en esta
unidad.

Fabricado bajo licencia de Dolby Laboratories. “Dolby”, “AC-3”,
“Pro Logic” y el simbolo de la doble D son marcas registradas de
Dolby Laboratories.

Trabajos confidenciales sin publicar, © 1992-1997 Dolby
Laboratories, Inc. Todos los derechos reservados.

No tape esta unidad con un periddico, mantel, cortina, etc. paraRlIGITAL

no obstruir la salida del calor. Si aumenta la temperatura en el

interior de la unidad, esto puede causar un incendio, dafios en SURROUND

esta unidad y/o lesiones a personas. Fabricado bajo licencia de Digital Theater Systems, Inc. Patente
Jmero 5,451,942 de los EE.UU. y otras patentes de todo el mundo

otorgadas o pendientes. “DTS”, “DTS Digital Surround” y “DTS

ES” son marcas registradas de Digital Theater Systems, Inc.

No utilice esta unidad al revés. Podréa recalentarse y causar Derechos de autor 1996 de Digital Theater Systems, Inc. Todos los

dafios. derechos reservados.

No conecte esta unidad a la toma de corriente hasta después
haber finalizado todas las demés conexiones.

No emplee a la fuerza los interruptores controles y/o cables.

Cuando desconecte el cable de alimentacion de la toma de
corriente, tire de la clavija, no tire del cable.

No limpie esta unidad con disolventes quimicos; estos podrian
estropear el acabado. Utilice un pafio limpio y seco.

Sélo deberd utilizarse la tension especificada en esta unidad. La
utilizacion de esta unidad con una tensién superior a la
especificada resulta peligrosa y puede causar un incendio,
dafios en esta unidad y/o lesiones a personas.

YAMAHA no se haréa responsable de ningin dafio debido al

uso de esta unidad con una tension diferente de la especificada.

Para impedir dafios debidos a tormentas eléctricas, desconecte
el cable de alimentacién de la toma de corriente cuando se
produzcan éstas.

Tenga cuidado de que no entren en esta unidad objetos extrafios
y/o liquidos.
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Introduccion

I cion

Bienvenido al emocionante mundo del entretenimiento digital en casa. Esta unidad es el amplificador

AV mas completo y avanzado que se encuentra a su disposicion. Aungue usted no conozca algunas de
las caracteristicas mas avanzadas de esta unidad, éstas son muy faciles de utilizar. La tecnologia de
vanguardia incorporada, como Dolby Digital y DTS, puede llevar a su hogar el mismo sonido que el de
las peliculas mostradas en los cines de mas alta calidad de todo el mundo. Para disfrutar atin méas de la
experiencia al escuchar, esta unidad incluye un buen nimero de ambientes de escucha exclusivos
creados digitalmente que reciben el nombre de campos de sonido digital. Elegir un programa de campo
de sonido es como encontrarse presente en un lugar de conciertos al aire libre, una iglesia europea o un
acogedor club de jazz. Tome tiempo para leer méas acerca de estas caracteristicas y disfrute de las nueve
experiencias que esta unidad proporciona a su cine para el hogar.

Caracteristicas

 Descodificador Dolby Digital y DTS
 Descodificador Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES
@ Campos de sonido digital (DSP)

@ CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP y DTS + DSP
@ Virtual CINEMA DSP y HP CINEMA DSP

& Mando a distancia multifuncional

@ Amplificador de potencia de 8 canales incorporado

Para empezar 3

Comprobacion del contenido del PAQUELE .........ccceeivieiieiiiiinieeee e 3

Instalacion de las pilas en el mando a diStancia ...........ccccvevieeiiieesciee e 3

Utilizacion del mando a diStANCIa ..........oceeeeeieiiiiiiiicccccreeee e 3
Controles y funciones 4

PaNEl AEIANTEIO .....vvvviiiiiiiieiiiie e et e e e e e e e e e e s e e e e e sbb bbb b rrereeees 4

Indicadores de VISUAIIZACION .........coceeeirriiiriiiieieeieee e e rereeeeeeeeeas 5
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Para empezar

Comprobacion del contenido del paquete

Compruebe su paquete para asegurarse de que tiene los articulos siguientes:

R L
3 pilas alcalinas (LR6)
- Cable de alimentacion Pegatina para los paneles
(Modelo para Europa solamente) laterales
@YAMAHA

Mando a distancia
Guia de referencia rapida

Cuando encuentre dificil instalar esta unidad en una estanteria, quite los paneles laterales después de quitar los losrslipgstaju en sus
lugares. Ponga estas pegatinas para tapar los agujeros de los tornillos quitando antes la cubierta que tapa la parte adhesiva.

Instalacion de las pilas en el mando a distancia

Inserte las pilas en el sentido correcto, alineando las marcas + y — de las pilas con las marcas de polaridad (+ or§del inter
compartimiento de las pilas.

Cambie periddicamente las pilas. No utilice pilas viejas junto con pilas nuevas.

No utilice al mismo tiempo tipos diferentes de pilas (pilas alcalinas y de manganeso por ejemplo). Lea cuidadosamerierigiss envol
porque hay tipos diferentes de pilas que pueden tener la misma forma y color.

m Acerca del cambio de las pilas

Al agotarse las pilas, el alcance de funcionamiento del mando a distancia se reduce
y el indicadofrTRANSMIT no parpadea o su iluminacion pierde intensidad.
Cambie todas las pilas cuando note alguna de estas condiciones.

Notas.

» Si el mando a distancia esta sin pilas durante méas de 20 minutos, o si las pilas de la
unidad estan agotadas, el contenido de la memoria podréa perderse.
Si se borra la memoria, inserte pilas nuevas y vuelva a programar cualquier funcion que
haya sido borrada.

» Después de insertar pilas nuevas, asegurese de prd®iBBNT en el compartimiento
de las pilas utilizando un boligrafo u otro objeto similar antes de utilizar el mando a
distancia. (Esto no borra el contenido de la memoria.)

Utilizacion del mando a distancia

El mando a distancia transmite un rayo infrarrojo direccional. Asegurese de apuntar directamente el mando a distanda al@etsa
distancia de esta unidad para controlarla. Cuando el sensor esté tapado o haya un objeto grande entre el mando aufigladcia y la
principal, el sensor no podra recibir las sefiales. El sensor tal vez no pueda recibir correctamente las sefiales cuaedtoesia &xp
solar directa o a una luz artificial intensa (la de una lampara fluorescente o luz estroboscépica por ejemplo). En asteiedsaieccion
de la luz o cambie de posicion la unidad principal para evitar la luz directa.

m Acerca del manejo del mando a distancia

g‘ " —= @ Maneje el mando a distancia con cuidado.
FN——— No derrame agua ni otros liquidos encima del mando a distancia.
@i@ @0 @@@ja No deje caer el mando a distancia.
7 =: — No deje ni guarde el mando a distancia en los lugares siguientes:
@Iﬁe m aproximadamente ¢ lugares donde la humedad o la temperatura sean altas como, por ejemplo,
B cerca de una calefaccion o un bafio;

1 .
e ¢ lugares polvorientos;

¢ lugares sometidos a temperaturas muy frias.




Controles y funciones

Panel delantero

Cuando no utilice los controles de detras de la puerta del panel delantero, cierre la puerta. Para abrir la puertaapees@rie kuparte
inferior del panel.
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@ Espera/Encendido (STANDBY/ON) @ Altavoces A/B (SPEAKERS A/B)

Enciende (modo de encendido) o pone en espera (modo de Cuando SPEAKERS A/B esté activado, estos botones

espera) esta unidad. Cuando encienda esta unidad, oira un ruido encenderan el juego de altavoces principales conectados a los
seco y pasaran de cuatro a cinco segundos hasta que la unidad terminales A y/o B del panel trasero.

pueda reproducir sonido.

En el modo de espera, esta unidad consume una pequefia (8] Encendido/Apagado del refuerzo de

cantidad de energia para estar lista y responder al mando a graves (BASS EXTENSION ON/OFF)
distancia. Cuando BASS EXTENSION esté activado, esta funcion
. . reforzara la frecuencia baja de los canales principales izquierdo
@ Sensor del mando a distancia

y derecho en +6 dB (60 Hz) y mantendra el balance tonal
general. Este tipo de refuerzo resultara util si usted no utiliza un
e Modo de entrada (INPUT MODE) altavoz de subgraves. Sin embargo, este refuerzo tal vez no se
Seleccione el tipo de sefial de audio para la fuente seleccionada. note si los altavoces principales se ajustan en “SMALL" y el
modo de salida de graves se ajusta en “SWFR.”
O Selector de entrada (INPUT) g :
Selecciona un componente de reproduccion. © Paso directo de sefiales (PROCESSOR

@ \olumen (VOLUME) DIRECT ON/OFF) o
) . . Cuando PROCESSOR DIRECT esté activado, BASS,
Controla el nivel de salida de todos los canales de audio. Este

trol fecta al nivel de | baci6 TREBLE, BALANCE y BASS EXTENSION seran omitidos,
controlno afecta al nivel de fa grabacion. eliminando asi cualquier alteracién en la sefial original.

O Auriculares (PHONES) ® Graves (BASS)
Da salida a las sefiales de audio para escuchar en privado
utilizando auriculares. Cuando conecte auriculares no saldran
sefiales a las tomBREOUT ni a los altavoces.

Ajusta la respuesta de baja frecuencia para los canales de los
altavoces principales izquierdo y derecho. Gire el control hacia

la derecha para aumentar la respuesta de las frecuencias bajas y
hacia la izquierda para disminuir la respuesta de las frecuencias
bajas.



Controles y funciones

® Agudos (TREBLE) @ Entrada de 6 canales (6CH INPUT)
Ajusta la respuesta de alta frecuencia para los canales Cambia entre el modo 6CH INPUT y el modo de entrada
principales izquierdo y derecho. Gire el control hacia la derecha normal. El modo 6CH INPUT tiene prioridad sobre la fuente
para aumentar la respuesta de las frecuencias altas. seleccionada con el selecttfPUT. Mientras utilice el
descodificador exterior no podra utilizar los programas de
@® Salida de grabacién (REC OUT) campo de sonido DSP.
Selecciona la fuente que usted desee dirigir a la grabadora de . .
audio/video. ® Equipo auxiliar de video (VIDEO AUX)
Introduce sefiales de audio y video procedentes de una fuente
® Efectos (EFFECT) exterior portétil como, por ejemplo, una videocamara. Para

Activa y desactiva los altavoces de efectos (central, de efectos  reproducir las sefiales de la fuente que entran por estas tomas,
delanteros, traseros y trasero central). Si desactiva la salida de seleccione V-AUX como fuente de entrada. Para dirigir esta
estos altavoces utilizandFFECT, todas las sefiales de audio fuente a las tomas de sald&R 1y VCR 2/DVR, seleccione
DTS y Dolby Digital seran dirigidas a los canales principales VIDEO AUX utilizandoREC OUT.

izquierdo y derecho, excepto para el canal LFE.
® Selector DSP PROGRAM
Selecciona el programa DSP.

Indicadores de visualizacion

(D Indicadores de procesador (8 Fuente de entrada
Este indicador se enciende cuando esté activada cualquier Muestra la fuente de entrada actual con el cursor en forma de
funcion de DTS/VIRTUAL/Dolby Digital/Dolby PRO LOGIC/ flecha.

DSP/Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES.
@ Graves (BASS)
@ PCM Se enciende mientr&ASS EXTENSION esta activado.
Se enciende cuando esta unidad esta reproduciendo sefiales de
audio digital PCM (modulacién por codificacion de impulsos). (8) SLEEP
Se enciende cuando est4 activado el temporizador para dormir.
(3 SPEAKERS A/B

Se enciende segun el juego de altavoces que haya sido (@ P.DIRECT
seleccionado. Cuando se seleccionen ambos juegos de altavocesSe enciende mientr@&ROCESSOR DIRECT esta activado.

se encenderan ambos indicadores. i
Estéreo (STEREO)

@ Auriculares Se enciende cuando el indicador de sintonizacion AUTO esta
Se enciende cuando se conectan auriculares. encendido y la unidad esta recibiendo una sefial intensa de una
emision estéreo de FM.
(® Visualizador de multiple informacion
Muestra el programa DSP actual y otra informacién cuando sél) Memoria (MEMORY)
ajustan o cambian ajustes. Parpadea para mostrar que se puede guardar una emisora.




Controles y funciones

Panel trasero
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@ Tomas de componente de audio
@ Tomas de componente de video
© Terminales de entrada de antena
O Terminales de altavoces

@ Salidas de CA (AC OUTLETS)

Utilice estas salidas para suministrar alimentacion a otros
equipos de audio/video.

O Selector de impedancia (IMPEDANCE
SELECTOR)

@ Tomas de digitales Opticas/coaxiales
(DIGITAL OPTICAL/COAXIAL)

o (6]

(Modelos general y para China)

©® Tomas de entrada de 6 canales
(6CH INPUT)

© Tomas de salida de preamplificador/
Entrada principal (PRE OUT/MAIN IN)

@ Cable de alimentacién de CA

Conéctelo a una toma de corriente.

En los modelos general, para China y para el Reino Unido no se
puede desconectar el cable de alimentacion de CA de la unidad.

® Terminal de tierra (GROUND)

@® RS232C/Salida de control (RS232C/
CTRL OUT)

Estos son terminales de expansion de control para instalaciones
personalizadas. PGngase en contacto con su concesionario para

tener mas detalles.

® Toma de entrada OO RF (AC-3)

Modelos general y para China solamente.



Controles y funciones

Mando a distancia

© Botones de operacion
Realizan las operaciones seleccionadas por el selector de entrada.

o 4]
9_9_6 l l o B 0 @ Selector de programa de sonido/
O 1w = 10 Botones numeéricos
7 O) @5 LO — D Seleccionan el programa de sonido.
Q0 0 0 ® Silenciamiento (MUTE)
O O O O O Silencia el sonido. Pulselo de nuevo para que la salida de audio
] @ g tenga el nivel de sonido anterior.
f: EIESEES @ Volumen (VOLUME +/-)
R v Aumenta o disminuye el nivel del sonido.
® Efectos (EFFECT)
o) @ (=] = Enciende y apaga los altavoces de efectos (Central, Delanteros,
10KEY DSPJ§ HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB Traseros y Trasero Central)'
D ED . . .
o o o @ Parametro/Ment de ajuste
we poiey B B (PARAMETER/SET MENU)
SR o to o0 | ® Selecciona el modo PARAMETER o el modo SET MENU.
s |== -1 @ ® Botones del cursor
e e M — Selecciona y ajusta los parametros del programa DSP y los elementos
_ L-@ SET MENU segUn la posicion de PARAMETER/SET MENU.
g e = @ @ Espera (STANDBY)
® o 5 =] 0 ® Desconecta la alimentacion.
? @ Alimentacion del sistema (SYSTEM POWER)
=~ Conecta la alimentacion.
19 ® Visualizador
Visualiza los estados de operacion y la entrada.
@ YAMAHA P y
g ) ® Selector de fuente
Selecciona el componente de reproduccion.
@ Cancelacion (CLEAR) @ Botones numéricos/Modo DSP (10 KEY/DSP)
Borra el contenido aprendido. Selecciona el modo de los botones numéricos o el modo del
) programa DSP.
@ Cambio de nombre (RE-NAME) _
Cambia el nombre de la fuente de entrada. @ Nivel (LEVEL)
o Selecciona el canal del altavoz de efecto que va a ser ajustad
© Transmision (TRANSMIT) ajusta el nivel.
Parpadea mientras el mando a distancia esta enviando sefial ) . .,
e@ Visualizacion en pantalla (ON SCREEN)
O Aprendizaje (LEARN) Selecciona el modo de visualizacion en pantalla para su monitor de video.
Inicia la funcion de aprendizaje. . .
@ Temporizador para dormir (SLEEP)
® MACRO Ajusta el temporizador para dormir.

Se utiliza para los ajustes MACRO.

@ Prueba (TEST)
0@ Activacién/Desactivacion de macro Da salida al tono de prueba para ajustar los niveles de los altavoces.

(MACRO ON/OFF)

Activa y desactiva la funcién de macro.

@ Boton de entrada @ Luz (LIGHT)

Selecciona la fuente de entrada para la reproduccion. Enciende o apaga la luz. Cuando pulse una vez este botdn, la luz se

encenderd durante unos diez segundos. Pulselo de nuevo para apagar la luz.
O Entrada de 6 canales (6CH INPUT) :
Cambia al modo 6CH INPUT cuando se utiliza un @ Cubierta

descodificador exterior. @ Botén
Cambia el area de control.

@ Ventana de infrarrojos
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Configuraciones del sistema de altavoces
La configuracion de altavoces méas completa consiste en ocho altavoces: los altavoces principales izquierdo y derech@eamtralfdos
altavoces traseros izquierdo y derecho, los altavoces izquierdo y derecho de efectos delanteros y un altavoz traseno egitizale Stos
ocho altavoces, podra dirigir las sefiales para los altavoces que no estén en su sistema hacia otros altavoces de éo. @mfiyede
utilizar un altavoz de subgraves con cualquiera de estas configuraciones para producir un sonido completo.

Altavoces de efectos Altavoces traseros

delanteros /
Altavoces principales M

Altavoz de subgraves

Altavoz central
trasero

Altavoz trasero central

Altavoz de subgraves
delantero

Q m Configuracion de ocho o siete altavoces
- —DSP de cine completo—

= = = Cuando reproduzca peliculas, esta configuracién expresara plenamente las
cualidades de sonido potentes y reales del audio de mdltiples pistas de 70 mm. El
@ dialogo se posiciona como si viniese directamente de la pantalla, el efecto del
\\ == // sonido se posiciona un poco por detras de la pantalla, y la musica de la pista de
‘\ (-) /' sonido se posiciona ain mas por detras de la pantalla para expresar la amplitud y la
profundidad de la reproduccién en general. Esta configuracion saca el maximo

provecho de la capacidad de esta unidad.

@ El altavoz trasero central sirve para reproducir sonido Digital Surround de 6
canales.

m Configuracion de seis altavoces —DSP de Hi-Fi—

@ Esta configuracion se utiliza la mayoria de las veces para la reproduccion de audio
\\\ /// con DSP de Hi-Fi. Esta no posiciona el sonido del dialogo tan bien como la
‘ . ' configuracioén de siete u ocho altavoces. Sin embargo, crea un campo de sonido
DSP (procesador de campo de sonido digital) dinAmico que afiade profundidad al
sonido.

Para esta configuracion de altavoces, cambie los elementos de SET MENU: 1/4%
H = = CENTER SP a “NONE” y 1D. REAR CT SP a “NONE".

m Configuracion de cinco altavoces
@ -5.1 canales estandar—

_______ Esta configuracion no expresa la altura del campo del sonido tan bien como la
‘ ' ' configuracion de siete u ocho altavoces. Sin embargo, posiciona el sonido del
dialogo como si viniera directamente de la pantalla.

Para esta configuracion de altavoces, cambie los elementos de SET MENU: 1F.
H | . FRNT EFCT SP a “NONE”y 1D. REAR CT SP a “NONE".

— m Configuracion de cuatro altavoces

@ —Requerimiento minimo—
En esta configuracion, las sefiales del altavoz central y las sefiales de los altavoces
de efectos delanteros se dirigen a los altavoces principales izquierdo y derecho.

Para esta configuracion de altavoces, cambie los elementos de SET MENU: 1A.
CENTER SP a “NONE”, 1F. FRNT EFCT SP a “NONE”"y 1D. REAR CT SP a
“NONE”".
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Conexiones

Conexion de componentes de audio

Antes de conectar cualquier componente, desconecte la alimentacién de todos los componentes que piense conectar, anahigado est

y determine qué tomas son para los canales izquierdo y derecho y para la entrada y la salida.

Cuando conecte otro componente de audio YAMAHA (un reproductor o cambiador CD, una platina de MD o una platina de cadates), hag
conexion a los terminales que tengan las etiquetas con el mismo nimero. Yamaha aplica este sistema de etiquetado @diaztos.sus pr

En las ilustraciones de conexiones de las paginas siguientes:

m Conexion a tomas digitales

Esta unidad dispone de tomas digitales para transmitir directamente sefiales digitales a través de cables coaxialgstioalePfiloiic 6
utilizar las tomas digitales para introducir cadenas de bits PCM, DTS y Dolby Digital. Cuando conecte componentes £@AXikas

y OPTICAL (para CD y CABLE), se dara prioridad a las sefiales de entrada procedentes deCl@Aotifal . Todas las tomas de entrada
digital pueden utilizarse para las sefiales digitales de 96 kHz/24 bits.

@

@

m Acerca de la tapa de proteccion contra el polvo

Reitre la tapa de la toma 6ptica antes de conectar el cable de fibra éptica. No tire
esta tapa. Cuando no esté utilizando la toma Optica, asegurese de volver a poner la
tapa en su lugar. Esta tapa protege del polvo a la toma.

Las tomaOPTICAL de esta unidad cumplen con la norma EIA. Si utiliza un

cable de fibra dptica que no cumple con esta norma, el esta unidad tal vez no
funcione correctamente.

Conexion de un giradiscos

Estas tomas son para conectar un giradiscos con capsula fonocaptora MM o MC de
salida alta. Si tiene un giradiscos con cépsula fonocaptora MC de salida baja,

utilice un transformador elevador en linea o un amplificador de capsulas
fonocaptoras MC cuando haga la conexion a estas tomas.

El terminal de tierra (GND) no conecta eléctricamente el giradiscos a tierra.
Simplemente reduce el ruido de las sefiales. En algunos casos, tal vez oiga menos
ruido si no hace ninguna conexion al terminal GND.

m Conexion de un reproductor CD

» Las tomasCOAXIAL CD y OPTICAL CD se encuentran disponibles para un
reproductor CD que tenga salidas digitales coaxiales y opticas.
» Cuando conecte un reproductor CD a las toB@AXIAL CD y OPTICAL

CD, tendréan prioridad las sefiales de entrada procedentes de B @AXAAL
CD.

m Conexion de una platina MD o DAT

» Cuando conecte una grabadora a esta unidad, mantenga conectada la
alimentacion de la platina mientras utiliza esta unidad. Si se desconecta la
alimentacion, esta unidad tal vez distorsione el sonido de otro componente.

» Cuando grabe de componentes de reproduccién conectados a esta unidad
mientras la alimentacion de la misma esta desconectada, el sonido grabado
podra distorsionarse. Para evitarlo, encienda esta unidad.

» Cuando conecte una grabadora de CD a las tomas de entrada y salida analdgica
y digital, las sefiales digitales tendran prioridad.
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OPTICAL
INPUT Grabadora

> MD/CINTA

OUTPUT

(Modelos general y para China)

<Digital>
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2| | <Analégica>

Grabadora CD DIGITAL DUTPUTH VIDEO COMPONENT VIDEO
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OUTPUT UNPUT o= |
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OUTPUT | <Digital> V ons
————————— JDVR
SURROUNI OUT
6CH INPUT % TUNER R

| @

ETEN
DIGITAL INPUT-— GN]

=4
OUTPUT L
<Analégica> \
. I
Giradiscos
GROUND@ > —»<+— A/Desde
amplificador
externo

— »¢«— A/Desde
controlador
externo

Desde
descodificador
externo

-~
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Conexion de componentes de video

Antes de conectar cualquier componente, desconecte la alimentacion de todos los componentes que piense conectar, aahigewdo est
y determine qué tomas son para los canales izquierdo y derecho y para la entrada y la salida. Después de finalizan¢aaelgs co
compruébelas de nuevo para asegurarse de que estén bien hechas.

m Acerca de las tomas de video

Hay tres tipos de tomas de video. Las sefiales de video introducidas por laglRE@son las sefiales de video compuesto

convencionales. Las sefiales de video introducidas por las $oxiBEO son las sefiales de video separadas en luminancia (Y) y en color

(C). Las sefiales de video S adquieren una reproduccién en color de alta calidad.

Las sefiales de video introducidas por las tdd@BPONENT VIDEO son separadas en sefales de luminaigig {le diferencia de color

(Ps/Cs, Pr/CR). Las tomas también se separan en tres para cada sefial. Las etiquetas de las tomas de video componente puede ser diferel
dependiendo del componente (p. ej. ¥, Cr/ Y, Ps, PR/ Y, B-Y, R-Y, etc.). Las sefiales de video componente proporcionan la mejor

calidad de sonido en la reproduccion de imagenes.

Si su componente de video tiene una salida de video S o una salida de video

Toma VIDEO (video compuesto) componente, usted podré conectar esa salida a esta unidad. Conecte la toma de salida
de sefial de video S de su componente de video a ISHHIZEO o conecte las
tomas de salida de sefial componente de su componente de video a las tomas
Toma S VIDEO COMPONENT VIDEO.

' Notas:

» Cada tipo de toma de video funciona independientemente. Las sefiales introducidas por
Tomas COMPONENT VIDEO las tomas de video compuesto, video Sy video componente salen a través de las
ML correspondientes tomas de video compuesto, video S y video componente.

« Utilice un cable de video S de venta en el comercio cuando haga conexiones a las tomas
S VIDEO, y cables de video de venta en el comercio cuando haga conexiones a las
tomasCOMPONENT VIDEO.

» Cuando esté utilizando las tom@2®MPONENT VIDEO, compruebe los detalles
indicados en el manual del propietario suministrado con el componente que esté siendo
conectado.
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COMPONENT
OUTPUT
OPTICAL S VIDEO
——lL Reproductor DVD OuTPUT

&
<
<
<

+ AN AN
] ]
| c c
[9) [
c c
|4 2 g
£ A £ £
|.g> g 8 3
| & 3 3
\ g S S
< v v
COMPONENT . | DIGITAL OUTPUTA AUDIO aufid” vic|-o corwor\ NT VIDEO
OUTPUT _ <Video> | 8 ® © svibeo | vioeo S5 PROCA
Iy 0 GO
VIDEO SVIDEO  aypio 1 | |IA @@DVD @) @ @ Q o
OUTPUT OUTPUT LT 3
iy 11 Q@0 ©® @
Reproductor DTV/LD _C‘-ﬂ _‘
IEIE— <Analdgica | f_@ f@mw = @ O O O’Sﬁ?‘
' I
RF | OPTICAL S
OUTPUT_J _OUEUT_ __<%ta_|i | l@l@sm T @ —  PREOUT/MAIN IN—
- e [ 000008 |00~
| Vi l { =
AUDIO > O 1 w @ @ ool (@ @ . .::w
| OUTPUT[ SAT OPTICALD. = i} D e w l_<>L
_OLFM:&G> g |,:| MAIN @ @ N D% O R ~
| | TV por cable/satélite <pigital> | || @ Olf o CP @I'
| = = CABLE ComAL =010 |@ @M@ @
SVIDEO | VIDEO ~ OUTPUT I ~ 3
OUTPUT OUTPUT > J\cm—@ o)l @) @)
<Video3 |[1o LI 6cH npuT CENTER TUNER monIToR MN 2
= f03) & g
- \éog»\?se%ems '-“ " %
Salida de sefial RF* <RF> | piaiTAL NpUT - - ano CONTROLA MAIN IN g
(Modelos general y para China solamente) 8 S A —~ = 8
= =) [=] [} [] o
© © 5} [} [0} o}
=2 $ < s <
< < Y v v v
Vv \
AUDIO
INPUT OUTPUT 4 Y v
VIDEO S VIDEO
INPUT INPUT
S VIDEO VIDEO  SVIDEO
OUTPUT () OUTPUT INPUT Monitor 3
VIDEO 1/2
COMPONENT
VIDEO — — INPUT
INPUT

* <Modelos para Europa y el Reino Unido>
Si su reproductor LD tiene una toma de salida de sefial Dolby Digital RF, conéctela a esta unidad a través de un denf®Bulador de
externo.
(Podra conectar la salida de sefial digital Dolby Digital RF de su reproductor LD a laCtOAMEAL utilizando “I/O ASSIGN” de
SET MENU.)
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Conexiones

Conexion de altavoces

Esta seccién explica cémo conectar altavoces a esta unidad. Después de terminar de conectar sus altavoces, utilice SETANENY par
los ajustes de las salidas de sefales segun el nimero y el tamafio de los altavoces de su configuracion.

Antes de conectar cualquier cable de altavoz, identifique qué terminales son para los canales izquierdo y derecho ypalatiEt s

+y —. Si conecta los altavoces y se equivoca con las polaridages (eata unidad no reproducird un sonido claro.

(Excepto para los modelos de Europay
el Reino Unido)

m Utilizacion de los cables de los altavoces

Un cable de altavoz consiste generalmente en un par de cables aislados colocados
uno junto al otro. Tal vez uno de ellos esté coloreado o tenga una forma diferente;
quiza tenga una franja, una ranura o un resalto. Para asegurarse de conectar
siempre los altavoces con las polaridades correctas, determine la diferencia entre
los cables que forman su cable de altavoz, anote los cables que piense utilizar para
cada una de las polaridades (+y —), y conecte siempre los cables de los altavoces
de forma consistente.

A Pele unos 9 mm del aislamiento de los extremos de los cables.
2 Retuerza juntos los hilos expuestos del cable para impedir cortocircuitos.
3 Afloje la perilla del terminal girandola hacia la izquierda.

& Inserte solamente la parte expuesta del cable en la ranura lateral del terminal,
y apriete la perilla del terminal.

Nota:

« Sisus cables de altavoz tienen clavijas tipo banana, apriete la perilla del terminal e
inserte la clavija en el extremo del terminal. (Excepto para los modelos de Europa y
el Reino Unido)

Precaucion:

« Conecte los cables de los altavoces con cuidado para evitar causar un cortocircuito.
Si conecta la alimentacion y se produce un cortocircuito, esta unidad tal vez se
estropee aunque el circuito de proteccion desconecte automaticamente la
alimentacion.

m Acerca de la toma de entrada de sefial Ol RF (AC-3) <Para los modelos de China y general solamente.>

Si su reproductor LD tiene una toma de salida de Effi&F (AC-3), conéctela a la toma de entrBBRF (AC-3) de esta unidad. Para
hacer esta conexion, cambie el elemento 7D. COAXIAL IN (10) de SET MENU a “LD-RF”. Si se introducen al mismo tiempo sefales
analdgicas Y RF (AC-3), las sefiales RF tendran prioridad. Cuando desee reproducir BEFRIEAC-3), ponga el modo de entrada en

“D.D. RF” utilizandoINPUT MODE.

© conxACseLecTay
SETMENU

DIGITAL INPUT

Nota:

« Las sefialeBd RF (AC-3) no pueden salir utilizando el sele®&C OUT. Cuando
grabe sonido o imagen de un reproductor LD, asegurese de conectar el reproductor a las
tomasDIGITAL OPTICAL o AUDIO analdgicas.

Precaucion:

+ Aunque conecte un reproductor LD con toma de sBlIRF (AC-3) a esta unidad,
usted no podra reproducir sonido Dolby Digital de todos los discos LD. Tendra que
reproducir un disco LD codificado con sefiales Dolby Digital para aprovechar el sonido
Dolby Digital.
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Altavoz delantero

Altavoz delantero
derecho

izquierdo

Altavoz trasero

Altavoz trasero
derecho izquierdo

Altavoz trasero
central

(Modelos general y para China)

PONENT VIDEO

CAUTION | SEE INSTRUCTION MANUAL FOR CORRECT SET

) -
oeneR CEE‘?Eal %
©
©

G
©
e
Ca
©
&)

e

l
)

VJLTAGE SE| ECTOR OUTLETS

»- A otro componente

L

=

100W MAX. TOTAL

&9

000

Altavoz central
Sistema de Altavoz Altavoz Altavoz Altavoz
altavoz de principal principal principal principal
subgraves derecho B izquierdo B

derecho A izquierdo A
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Conexion de altavoces de subgraves

— PREOUT/MAIN mi’

WOOFER

o000

Sistema de altavoz

de subgraves

Sistema de altavoz
de subgraves

—

|°OOO|

Altavoz trasero
derecho

Altavoz trasero
izquierdo

m Conexion de un altavoz de subgraves delantero

) Conecte la toma de entrada de sefial de su altavoz de subgraves a una de las
tomasPRE OUT/MAIN IN SUBWOOFER.

Notas:

* Las tomasSUBWOOFER (salida) tienen un filtro de corte de altas frecuencias
incorporado (90 Hz). Cuando se utilice un altavoz de subgraves activo, ajuste la
frecuencia de corte en “MAX” en su altavoz de subgraves.

¢ Ambas tomaSUBWOOFER dan salida a la misma sefial.

m Conexion de un altavoz de subgraves trasero

Utilizando altavoces de subgraves delantero y trasero, los programas de campo de
sonido CINEMA-DSP podran producir unos efectos de pelicula reales con un
sonido potente y dindmico. Para sacar el mayor provecho de este sonido dinamico,
asegurese de poner el elemento 1C. REAR L/R SP del SET MENU en “LARGE" y
conecte sus altavoces traseros y altavoz de subgraves como se muestra en la
ilustracion.

2 Empleando cables de altavoces, conecte el terminal de eftcagacho de
su altavoz de subgraves al termiREIAR ® +, y el terminal de entrada
derecho de su altavoz de subgraves al terrREAR ® —.

2 Empleando cables de altavoces, conecte el terminal de estizglserdo de
su altavoz de subgraves al termiR&IAR © +, y el terminal de entrada
izquierdo de su altavoz de subgraves al ternREAR © —.

8 Conecte sus altavoces traseros a los terminales de salida del altavoz de
subgraves trasero.

Asegurese de conectar los altavoces traseros al altavoz de subgraves con las
polaridades correctas.

Nota:
» Ajuste el volumen del altavoz de subgraves con los controles del altavoz de
subgraves, no con esta unidad.



Conexion de un descodificador exterior

Esta unidad esta equipada con seis tomas de entrada adicionales (MAIN izquierda y derecha, CENTER, SURROUND izquierda y derecha
SUBWOOFER) para la entrada discreta de multiples canales procedente de un descodificador, procesador de sonido o preamplificado
exterior. Conecte las tomas de salida de su descodificador exterior a las @A UT.

Asegurese de que coincidan las tomas de salida izquierda y derecha con las tomas de
entrada izquierda y derecha para los canales principal y de sonido ambiental.

Para escuchar el sonido procedente de su descodificador exterio6Q@dISPUT

de esta unidad o del mando a distancia.

Notas.

» Cuando seleccion®CH INPUT como fuente de entrada, esta unidad apagara
automaticamente el procesador del campo de sonido digital, y no podra escuchar
programas DSP.

» Cuando seleccion@CH INPUT como fuente de entrada, el cambio SPEAKER SET de
SET MENU no queda afectado.

Conexion de amplificadores exteriores

Si quiere aumentar la salida de potencia a los altavoces o utilizar otro amplificador, conecte un amplificador exterimirealesRRE
OUT/MAIN IN de la forma siguiente.

——————— PREOUT/MAIN IN —

® © _
FF(ONT _70

RS-232C

o

o
o L
o

oo

CONTROL-

@ Tomas FRONT O Toma CENTER
Tomas de salida de linea del canal delantero de efectos. Toma de salida de linea del canal central.

@ Tomas REAR (sonido ambiental) @ Toma REAR CENTER
Tomas de salida de linea del canal trasero. Toma de salida de linea del canal trasero central.

© Tomas SUBWOOFER @ Tomas MAIN
Las frecuencias de los canales principales, central y traseros TomasMAIN IN ....... Entrada de linea a los amplificadores de
inferiores a 90 Hz salen por estas tomas. A esta salida también canales principales de esta unidad.
podra dirigir sefiales DTS y Dolby Digital LFE. Cuando se hagan conexiones a estas tomas, las sefales
Ajuste el nivel del sonido del altavoz de subgraves con el introducidas al preamplificador de esta unidad no saldran desjig
control del altavoz de subgraves. El volumen del altavoz de el amplificador principal de esta unidad.
subgraves no puede ser ajustado desde esta unidad. TomasMAIN OUT ... Tomas de salida de linea de los canales

principales.

Las sefales que salen por estas tomas
son afectadas por los ajustesBRSS,
TREBLE, BALANCE , y BASS
EXTENSION.

17



18

Conexiones

Otros

ADVERTENCIA

No cambie la posicién del conmutador
IMPEDANCE SELECTOR mientras la
alimentacion de la unidad esta conectada, ya
que de lo contrario, esta unidad tal vez se
estropee.

SI ESTA UNIDAD NO SE ENCIENDE
CUANDO SE PULSA EL INTERRUPTOR
STANDBY/ON:

Puede que el conmutadPEDANCE
SELECTOR no se encuentre en ninguno de
los extremos. En este caso, ponga el
conmutador en uno de los extremos cuando
unidad esté en el modo de espera.

m Conmutador IMPEDANCE SELECTOR

1

esta

Cable de alimentacion de CA
(Modelos general, para China

VOLTAGE ; :
y para el Reino Unido)

SELECTOR
(Modelos general y
para China)

VOLTAGE SELECTOR

=S

|

FRONT 6QUIN./SPEAKER
REAR BQMIN./SPEAKER

OUTLETS

+B 160MN./SPEAKER)

Conmutador IMPEDANCE SELECTOR

Cable de alimentacion de CA
(Modelo para Europa solamente)

@T;ﬁ]%

AC OUTLETS

00 le

OUTLETS

Seleccione la posicion apropiada a su sistema de altavoces.

% (Posicion superior)

FRONT EFFECT:
La impedancia de cada altavoz debera sede fmas.
REAR: La impedancia de cada altavoz debera se€de Mas.
REAR CENTER:
La impedancia del altavoz debera ser @eoGmas.
La impedancia del altavoz debera ser @eodmas.
Si utiliza un par de altavoces principales, la impedancia de cada
altavoz debera ser d&4 mas.
Si utiliza dos pares de altavoces principales, la impedancia de cada
altavoz deberéa ser d€&8& mas.

g (Posicién inferior)

FRONT EFFECT:
La impedancia de cada altavoz debera sede Bas.
REAR: La impedancia de cada altavoz debera se€de Mas.
REAR CENTER:
La impedancia del altavoz debera ser @eo08mas.
La impedancia del altavoz debera ser @eo8mas.
Si utiliza un par de altavoces principales, la impedancia de cada
altavoz debera ser d&& mas.
Si utiliza dos pares de altavoces principales, la impedancia de cada
altavoz deberé ser deQ@® més.

CENTER:
MAIN:

CENTER:
MAIN:

Conexion del cable de alimentacion de CA

Conecte esta unidad a una toma de corriente cuanto todas las demas conexiones
hayan sido completadas.

Precaucion:

» No utilice cables de alimentacion de CA diferentes del suministrado. (Modelo para
Europa solamente)

Tomas de CA (AC OUTLETS)

Utilice estas tomas para conectar los cables de alimentacién de otros componentes
a esta unidad. La alimentacion a las tomas con conmutador se controla mediante el
interruptorSTANDBY/ON de esta unidads{f STEM POWER o0 STANDBY del
mando a distancia). Estas tomas suministraran alimentacion a cualquier unidad
conectada siempre gque esta unidad esté encendida. La potencia méaxima (consumo
total de los componentes) que puede conectarse a las tomas
AC OUTLETS es de 100 W.

Selector de tensidn  (Modelos general y para China)

El selector de tension que se encuentra en el panel trasero de esta unidad debera
ponerse en la posicion correspondiente a la tension de su zona ANTES de conectar
la unidad a una toma de CA.



Visualizaciones en pantalla (OSD)

En un monitor de video podra visualizar informacidn relacionada con el funcionamiento de esta unidad. Si visualiza elfeupa panta
ajustes de parametros de programas de campo de sonido DSP y de SET MENU, le resultard mucho mas facil ver las opciones y los
parametros que si leyera esta informacion en el visualizador del panel delantero.

Si esté reproduciéndose una fuente de video, la OSD se superpondré sobre la imagen.

Si no esta reproduciéndose una fuente de video (o el componente fuente est& en el modo de espera), podra ajustar le €SD para qu
encienda (fondo azul) o apague con “14 DISPLAY SET” en SET MENU.

Modos de OSD

Podra cambiar la cantidad de informacion que muestra la OSD.

Visualizacion completa ... Este modo le muestra siempre los ajustes de parametros de
programas de campo de sonido en el monitor de video.
Visualizacion breve ......... Este modo muestra brevemente en la parte inferior de la
pantalla el mismo contenido que el del visualizador del
panel delantero, y luego desaparece el contenido.
Visualizacion apagada. ..... Este modo muestra brevemente el mensaje “DISPLAY
OFF” en la parte inferior de la pantalla, y luego desaparece
el mensaje. Después no se producen cambios en las
operaciones, a excepcién de losai¢ SCREEN.

Visualizaciéon completa (ejemplo)

Notas.
» Cuando elija el modo de visualizacién completa, el sel&dJT, VOLUME y algin
otro tipo de informacién del funcionamiento se visualizaran en la parte inferior de la
pantalla en el mismo formato que el del visualizador del panel delantero.

» La sefial de OSD no saldra jREEC OUT vy, por lo tanto, no se grabaran con ninguna
sefial de video.

* SET MENU, TEST DOLBY SUR y TEST DSP aparecen independientemente del modo
de la OSD.

FEL

Visualizacion breve (ejemplo)

Seleccion del modo de OSD

ON SCREEN 2 Cuando conecte la alimentacion, el monitor de video y el visualizador del
panel delantero mostraréan el nivel del sonido principal durante unos pocos
ON'SCREEN| LEVEL segundos, y luego mostraran el programa de campo de sonido actual.

g

] Lo )= 2 Pulse repetidamen@N SCREEN del mando a distancia para cambiar el
@ modo de visualizacion.

El modo de la OSD cambia en el orden siguiente: Visualizacion completa,
visualizacion breve y visualizacién apagada.

PUSH

<1I||

Notas.

« Si elige una fuente de entrada de video que tenga un componente conectado a

tomasS VIDEO IN y VIDEO IN de video compuesto, y las ton&¥IDEO OUT
YAMAHA y VIDEO OUT de video compuesto estan conectadas a un monitor de video, la
sefial de video saldra a las tor8a¢IDEO OUT y VIDEO OUT. Sin embargo, la
(. J OSD sélo ira con la sefial de video S. Si no se introduce sefial de video, la OS
con las sefiales de video S y de video compuesto.

« Si sumonitor de video sélo se conecta a las t@@dPONENT VIDEO de esta
unidad, la OSD no se mostrara. Asegurese de conectar su monitor de video a la
tomaCOMPONENT VIDEO y a las toma¥IDEO o S VIDEO si desea ver la
OSD.

« Lareproduccién de programas de video que tienen sefiales contra el copiado o la
reproduccién de sefiales de video con mucho ruido pueden producir imagenes
inestables.
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Colocacion de los altavoces

El lugar de colocacion de los altavoces causa un efecto importantisimo en cdmo suena su sistema.

Televisor o
monitor de

Altavoz
principal

Altavoz

principal video

Televisor o

monitor de
video

[ ]

Altavoz central

1m 0.5~1m 1.5~3m
(3ft) | (1~3ft)| (5~15ft)

® e @
£

0.5~Im 1m
(1~3ft) | (3f)

O i—(

Altavoces de efectos delanteros

ms rincipales

Altavoz
central

Altavoces traseros

Altavoz de
subgraves
delantero

Altavoz trasero central

Altavoz de subgraves
trasero

m Colocacion de los altavoces principales

Coloque los altavoces principales izquierdo y derecho a distancias iguales de la
posicion de escucha.

Si tiene un televisor o monitor de video en su sistema, la distancia de cada altavoz
a cada lado del televisor o del monitor de video debera ser la misma.

Colocacion del altavoz central

Si tiene un televisor o monitor de video en su sistema, alinee la cara delantera del
altavoz central con la cara delantera del monitor. Coloque el altavoz tan cerca del
monitor como sea posible, directamente encima o debajo del monitor. Si pone el
altavoz debajo del monitor, los altavoces de efectos delanteros podran ajustar la
altura del sonido para que corresponda a la accion de la pantalla (dependiendo de
la posicion del oyente). Si tiene una pantalla de proyeccion en su sistema, ponga el
altavoz central debajo de la pantalla. Asegurese de alinear el altavoz con el centro
de la pantalla.

Colocacion de los altavoces de efectos delanteros,
traseros y trasero central

Los altavoces de efectos delanteros deberan colocarse a una distancia de entre
0,5y 1m hacia el exterior de los altavoces delanteros principales, en la parte
delantera de la habitacion. Deberan orientarse hacia la posicién de escucha
principal. Los altavoces traseros deberan colocarse en la parte trasera de la
habitacion, orientados también hacia la posicion de escucha principal. Los
altavoces traseros pueden colocarse mas alejados que los altavoces de efectos
delanteros. Los altavoces de efectos delanteros y los altavoces traseros deberan
colocarse a 1,8 m por encima del suelo.

Después de haber empezado a escuchar los programas, continle ajustando la
colocacion de los altavoces hasta obtener el sonido mejor balanceado de los
altavoces principales, los altavoces de efectos delanteros y los altavoces traseros.

Cuando utilice una pantalla de proyeccion

Coloque los altavoces como se muestra en la ilustracion.

Los altavoces principales deberan colocarse a una altura correspondiente a 1/4 de
la altura total de la pantalla.

Ponga el altavoz central en el centro y directamente debajo de la pantalla. El
altavoz central proporciona una localizacion precisa del didlogo.

Cuando utilice una pantalla de proyeccion con su sistema, los altavoces de efectos
delanteros proporcionaran unos efectos de mejor calidad. Los programas de campo
de sonido CINEMA-DSP suben el sonido del altavoz central y proporcionan un
sonido natural correspondiente a las imagenes de video.

Colocacion de los altavoces de subgraves

Ponga el altavoz de subgraves delantero cerca de los altavoces principales. Girelo
un poco hacia el centro de la habitacion para reducir los reflejos de las paredes.

Si utiliza un altavoz de subgraves trasero, coléquelo detras de la posicion de
escucha principal. La colocacidn del altavoz de subgraves trasero no resulta critica
debido a las frecuencias ultrabajas del sonido que se reproducen.

Afadiendo un altavoz de subgraves de alta calidad a las configuraciones de
altavoces mostradas en la pagina 9, usted podra disfrutar de unos efectos de
peliculas més potentes y reales, incluso cuando sus altavoces principales sean
grandes.

Notas.

« Si utiliza diferentes marcas de altavoces (con cualidades tonales diferentes) en su
configuracion, el tono de la voz de un ser humano en movimiento y de otros tipos de
sonido tal vez no se desplace suavemente. Le recomendamos utilizar altavoces del
mismo fabricante o altavoces que dispongan de la misma calidad tonal.

También podra ajustar los niveles de salida y la ecualizacion de sus altavoces de efectos
utilizando SET MENU.

» Si esta utilizando altavoces pequefios, la adicién de un altavoz de subgraves reforzara los
efectos del sonido de las peliculas.



Ajustes de altavoces

Esta unidad tiene siete elementos SPEAKER SET en SET MENU que usted debera ajustar segun el nimero de altavoces dei&u configura
y sus tamafios. La tabla siguiente indica de forma resumida estos elementos SPEAKER SET, y le muestra los ajusteonoiles asi

también otros ajustes posibles. Si los ajustes iniciales no son apropiados para la configuracién de sus altavoces,jcsiedien GET

MENU.

Resumen de los elementos SPEAKERS SET 1A a 1G

Elemento

Descripcion

Ajuste inicial

1A. CENTER SP

Selecciona el modo de salida del canal central segin el tamafio del altavoz centfalRG

Los ajustes posibles son: LRG (grande), SML (pequefio) y NONE (ninguno).

1B. MAIN SP

Selecciona el modo de salida de los canales principales segun el tamafio de los
altavoces principales.
Los ajustes posibles son: LARGE (grande) y SMALL (pequefio).

LARGE

1C. REAR L/R SP

Selecciona el modo de salida de los canales traseros segun el tamafio de los altawdR@s

traseros.
Los ajustes posibles son: LRG (grande), SML (pequefio) y NONE (ninguno).

1D. REAR CT SP

Selecciona el modo de salida del canal trasero central segun el tamafio del altav
trasero central.
Los ajustes posibles son: LRG (grande), SML (pequefio) y NONE (ninguno).

OERG

1E. LFE/BASS OUT

Selecciona un altavoz para la salida de sefial de LFE/graves.
Los ajustes posibles son: SWFR (altavoz de subgraves), MAIN (principales) y B(
(ambos).

BOTH
TH

1F. FRNT EFCT SP Selecciona el modo de salida de las sefiales delanteras de efectos. YES
Los ajustes posibles son: YES (si) y NONE (ninguno).
1G. MAIN LEVEL Selecciona el nivel de salida para la sefial de los canales principales. Normal

Los ajustes posibles son: Normal y —10 dB.

Nota:

» Cuando ajuste el balance del nivel de la salida de los altavoces principales derecho e izquierdo, utilice “L/R BALANCEIENISET
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Niveles de salida de los altavoces

Esta seccién explica cémo ajustar los niveles de los altavoces utilizando el tono de prueba. Hay dos pruebas: Pruebaubdlipy Surr
prueba DSP.

Antes de empezar

2 PongaBASS y TREBLE del panel delantero en “0” (la posicion central) y
' apagueBASS EXTENSION.

PARAMETER

2 Utilice el mando a distancia para los tres pasos siguientes. Siéntese en la
SET MENU posicion de escucha principal y porfaRAMETER/SET MENU del

- mando a distancia en PARAMETER.
10KEY DSP
[jim 3} Pongal0 KEY/DSP en DSP y pulsBO/DTS SUR.
—
o 4 PUISETEST para seleccionar la prueba que va a realizar.
ON[SEJHEEN LECVE]L @ CSQEJNU Seleccione “TEST DOLBY SUR.” para igualar los niveles de salida de los
e st | = ] [+ ] altavoces central, trasero central y traseros derecho e izquierdo con los niveles
I@I de los altavoces principales derecho e izquierdo.
Seleccione “TEST DSP” para adaptar los niveles de salida de los altavoces de
\\) efectos delanteros a los niveles de los altavoces principales.

Prueba Dolby Surround

D Después de seleccionar la prueba Dolby Surround, “TEST DOLBY SUR.”
apareceréa en el monitor de video y en el visualizador delantero.
2 Ajuste VOLUME +/— para escuchar el tono de prueba para cada altavoz.
@ IEI Haga un ajuste para que el nivel de la salida de cada altavoz sea el mismo.
L|C
PP YPY  El tono de prueba se produce desde el altavoz principal izquierdo, altavoz

central, altavoz principal derecho, altavoz trasero derecho, altavoz trasero
central y altavoz trasero izquierdo, en este orden. El tono dura 2,5 segundos

@ cada vez.

o ° ° » Mantenga pulsado o vV para detener temporalmente la secuencia.
» Pulse2 oV para seleccionar el altavoz que va probar.
f ) 23} Cuando termine el ajuste, pulse dos vadeST para detener el tono de

prueba.

Podra aumentar los niveles de la salida de los canales de efecto (trasero
izquierdo, trasero derecho, trasero central y central) a +10 dB. Si el nivel de
salida de los altavoces central, traseros y trasero central es inferior al de los
altavoces principales aun después de haber aumentado el nivel del sonido de
\ J los altavoces central, traseros y trasero central hasta +10 dB, al poner el
elemento 1G. MAIN LEVEL en este ajuste disminuye el nivel del sonido de
los altavoces principales a un tercio aproximadamente del nivel normal.
Después de poner el elemento 1G. MAIN LEVEL de SET MENU en

“~10dB", ajuste de nuevo los niveles para los altavoces central, traseros y
trasero central.




Niveles de salida de los altavoces

Prueba DSP

v]) Después de seleccionar la prueba DSP, “TEST DSP” aparecera en el monitor
de video y en el visualizador delantero.

PARAMETER
ON SCREEN LEVEL

5 8T

(]

que el nivel de salida procedente de los altavoces de efectos delanteros sea el

~g 2 Ajuste VOLUME +/— para escuchar el tono de prueba. Haga un ajuste para
[} . L.
mismo que el de los altavoces principales.

» El tono de prueba se reproduce alternativamente desde los altavoces de
efectos delanteros y desde los altavoces principales. El tono se reproduce
@ durante 2,5 segundos cada vez.

g) Ajuste el nivel de salida de los altavoces de efectos delanteros utilizgndo
para que el nivel de salida procedente de los altavoces de efectos delanteros
sea el mismo que el de los altavoces principales.

» El tono de prueba se reproduce autométicamente desde los altavoces de
efectos delanteros mientras usted ajusta el nivel.

Notas:

« Sino puede oir el tono de prueba, ajMs# UME, desconecte la alimentacion y
compruebe los cables de los altavoces y sus conexiones.

« El tono de prueba puede reproducirse separadamente desde los altavoces izquierdo
y derecho de efectos delanteros. Esto resultara Gtil cuando usted quiera comprobar
las conexiones de estos altavoces.

PulseA para reproducir el tono de prueba desde el altavoz izquierdo, yppl@
reproducir el tono de prueba desde el altavoz derecho. (La OSD muestra qué
altavoz esta reproduciendo el tono.)

« No podra ajustar separadamente el nivel de salida de los altavoces izquierdo y
derecho de efectos delanteros.

« Podra escuchar el tono de prueba desde el altavoz derecho de efectos delanteros
solamente pulsandd, y desde el altavoz izquierdo de efectos delanteros pulsando
A, Podra volver al modo original pulsando los botones.

« La calidad tonal de los altavoces podra ajustarse utilizando 5. CENTER GEQ en
SET MENU.

« Si el volumen del sonido de los altavoces de efectos delanteros es inferior al de
altavoces principales, incluso después de haber aumentado el nivel de salida h%
+10 dB, ponga el elemento 1G. MAIN LEVEL de SET MENU en “-~10dB”. El
ajuste de 1G. MAIN LEVEL en “~10dB” disminuye el nivel de la salida de los
altavoces principales a aproximadamente un tercio del nivel normal.
Después de haber ajustado el elemento 1G. MAIN LEVEL de SET MENU en
“~10dB”, repita el procedimiento TEST DOLBY SUR. de la pagina anterior.

« Sino utiliza los altavoces de efectos delanteros, ponga el elemento 1F FRNT EFCT
SP de SET MENU en “NONE”", y las sefiales de efectos delanteros DSP se
mezclaran con las sefiales de los canales principales.

¢ Cuando los auriculares estén conectados a esta unidad, no podra seleccionar la
prueba Dolby Surround ni la prueba DSP.
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Reproduccion basica

La operacion de reproduccion se describe con los botones de esta unidad y del mando a distancia. Los nombres de estioglibatones s
en el orden de “nombres de botones (nombre de botones del mando a distancia)”.
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—— EFFECT
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Control de la alimentacion

SYSTEM 2 PulseSTANDBY/ON (0 SYSTEM POWER del mando a distancia) para
POWER  STANDBY conectar la alimentacion.
STANDBY
°  El panel delantero (y la pantalla del monitor) mostraran el nivel del sonido
durante unos pocos segundos y luego pasaran a mostrar el programa de

campo de sonido actual.

SYSTEM
POWER  STANDBY vz) PulseSTANDBY/ON (0o STANDBY del mando a distancia) para desconectg

STANDBY . .
10 @ la alimentacién.
‘ Nota:

« Esta unidad almacena su estado de funcionamiento actual en la memoria antes
gue se desconecte la alimentaciéon. Conectando a esta unidad un temporizador 8
venta en el comercio, usted podra reproducir o grabar facilimente una fuente a
cualquier hora que desee.
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Reproduccion basica

Seleccion de una fuente

26

SYSTEM
< INPUT > POWER  STANDBY V-AUX  PHONO

DTVAD  TUNER MDTAPE  CD-R cD
cABLY VCR1 VCR2DVR  DVD

—La fuente seleccionada
D-TV/LD - DVD

CABLE MD/TAPE
SAT CD-R
VCR 1 TUNER
VCR2/DVR CD
V-AUX PHONO

VOLUME

+
VOLUME

2 Seleccione la fuente utilizando el seledtPUT, o pulse uno de los botones
de entrada del mando a distancia.

» La fuente actual se indica en el visualizador del panel delantero con una
flecha.

» El nombre de la fuente y el modo de entrada actuales aparecen en el
visualizador del panel delantero y en el monitor de video durante unos
pocos segundos.

Seleccione esta fuente: Para reproducir las
sefiales del equipo.

DVD .ooooiieee e Reproductor DVD

D-TVILD ...ooviiviiiiiiiecinene Reproductor LD/Televisor digital o televisor
convencional

TV por cable
Videograbadora 1
Videograbadora 2 o videograbadora digital

V-AUX e Otro componente AV

PHONO ..o Giradiscos

CD Reproductor CD

TUNER ..o Sintonizador AM/FM

MDI/TAPE .....oooiiiiiieeeieeee Grabadora MD/platina de casete

Grabadora CD
Sintonizador de satélite

2 Inicie la reproduccién (o seleccione una emisora de radio) en el componente
de reproduccion.

» Consulte las instrucciones de funcionamiento del componente.

3 Ajuste VOLUME (0 VOLUME +/— del mando a distancia).

Precaucion:

« Si se desconecta la alimentacion del componente conectado a la¥@Ras
VCR 2/DVR, MD/TAPE y CD-R OUT, el sonido reproducido podra
distorsionarse o el volumen reducirse. En estos casos, encienda el componente.

m Funcion BGV (video de fondo)

La funcion BGV (video de fondo) le permite combinar una sefial de video
procedente de una fuente de video con una sefial de sonido procedente de una
fuente de audio. (Por ejemplo, podra escuchar misica clasica mientras ve una
reproduccion de video.)

Utilizando el mando a distancia, seleccione una fuente del grupo de video, y luego
seleccione una fuente del grupo de audio. Utilice los botones de entrada del mando
a distancia para hacer sus selecciones. La funcion BGV no se activa si usted
selecciona las fuentes con el selet&?UT del panel delantero.



Reproduccién basica

Modos e indicaciones de entrada

Esta unidad dispone de varias tomas de entrada. Si su componente exterior esta conectado a mas de un tipo de tomstel jpodrdda, u
ajustar la prioridad de la sefial de entrada. RNIB&/ T MODE del panel delantero o un botén de entrada (pulselo repetidamente) en el
mando a distancia para visualizar o cambiar el modo de entrada.

*« AUTO AUTO:........... Este modo se selecciona automaticamente cuando se conecta la

* DTS

| alimentacion de esta unidad. En este modo, las sefiales de entrada se
seleccionan automaticamente en el orden siguiente:
1) Sefales codificadas con Dolby Digital o DTS

| 2) Senales digitales (PCM)

| 3) Sefales analégicas

DTS: ...oovvee En este modo, s6lo se seleccionaran las sefiales de entrada digital
codificadas con DTS, aunque entren otras sefiales al mismo tiempo.
ANALOG.: ..... En este modo, sélo se seleccionaran las sefales de entrada analégica,

aunque entren sefiales digitales al mismo tiempo.

<Cuando se seleccione LD como fuente de entrada> (Modelos general y para China solamente)
AUTO:........... En este modo, esta unidad selecciona automaticamente la sefial en el
orden siguiente.
| 1) Sefiales codificadas con Dolby Digital RF

. 2) Sefiales codificadas con DTS
T | 3) Sefiales digitales (PCM)
4) Sefales analdgicas

* ANALOG D.D.RF: ........ Esta unidad so6lo selecciona sefiales Dolby Digital RF.

| DTS: ............. En este modo, s6lo se seleccionan las sefiales de entrada digitales
codificadas con DTS, aunque se introduzcan otras sefiales al mismo tiempo.

| DGTL: ........... Esta unidad sélo selecciona la entrada de sefiales digitales a través de
la tomaOPTICAL.

ANALOG.: ..... Esta unidad s6lo selecciona la entrada de sefiales a través de |2SN&DAS .
Esta unidad no seleccionara las sefiales Dolby Digital RF ni las sefiales DTS.

Notas:

Si se introducen sefiales digitales desde las tQ@#sXIAL y OPTICAL, se seleccionara la sefial digital procedente de |la@p#exIAL .

Cuando se selecciona AUTO, esta unidad determina automaticamente el tipo de sefial. Si esta unidad detecta una sefial ®8Ibp Degi
descaodificador cambiara automaticamente al ajuste apropiado y reproducira la fuente de 5,1 canales.

La salida del sonido puede interrumpirse en el caso de algunos reproductores LD y DVD en los casos siguientes: El mddsdeajesta en
AUTO. Mientras se reproduce el disco codificado con Dolby Digital o DTS se realiza una busqueda, y luego se reanudad@émegebdisco. La
salida del sonido se interrumpe durante un momento porque la sefial digital fue seleccionada de nuevo.

m Notas acerca de la reproduccién de una fuente codificada con una sefial DTS

Si los datos de salida digital del reproductor han sido procesados de alguna forma, usted tal vez no pueda realizzadia ol ESESfi
aunque haya hecho una conexién digital entre esta unidad y el reproductor.

Si reproduce una fuente codificada con una sefial DTS y ajusta el modo de entrada en ANALOG, esta unidad reproduc@a el ruido d
una sefial DTS sin procesar. Cuando desee reproducir una fuente DTS, aseguUrese de conectar la fuente a la una tomgitdé ent
y luego ponga el modo de entrada en AUTO o DTS.

Si desea cambiar el modo de entrada a ANALOG mientras reproduce una fuente codificada con una sefial DTS, esta unidatté@saonjgmdu

Si reproduce una fuente codificada con una sefial DTS y pone el modo de entrada en AUTO, habra un momento en el que se
ruido mientras la unidad reconoce la sefial DTS y enciende el descodificador DTS. Esto no indica ningun fallo en el futeional
Podra evitar esto poniendo el modo de entrada en DTS de antemano.

Si continta reproduciendo una fuente codificada con una sefial DTS con el ajuste del modo de entrada dejado en AUT®, esta unida
cambiard automaticamente al modo “DTS-decoding” para impedir que se genere ruido durante la operacion subsiguientear(El indicad
“dits” se enciende en el visualizador del panel delantero.) El indicallts™parpadeara inmediatamente después de terminar de
reproducirse una fuente codificada con una sefial DTS. Mientras este indicador parpadea s6lo puede reproducirse unachgente codif
con una sefial DTS. Si desea reproducir pronto una fuente PCM normal, vuelva a poner el modo de entrada en AUTO.

El indicador ‘di¢s” parpadeara cuando el modo de entrada se ponga en AUTO y se realice una operacion de bldsqueda o salto mientr
se reproduce una fuente codificada con una sefial DTS. Si este estado continda durante méas de 30 segundos, la unidad cambiara
automéaticamente del modo “DTS-decoding” al modo de entrada de sefial digital PCM, y el indladose apagara.

m Notas acerca de la reproduccion de una fuente LD o DTS CD

Para el software LD que no contenga una pista de sonido digital, conecte el reproductor LD a las tomas analégicas pgoiga el m
entrada en AUTO o ANALOG.

Si el reproductor LD esta transmitiendo una sefial mediante un método no convencional, esta unidad no podra detectabja sefial D
Digital o DTS. En este caso, el descodificador cambiard automaticamente a PCM o analdgico.

Algunos componentes A/V, como los reproductores LD, dan salida a sefiales de audio diferentes por sus tomas analdlgisas y digita
Cambie el modo de entrada segln sea necesario.

Mientras esté utilizando el reproductor LD y reproduciendo un disco codificado con una sefial Dolby Digital, si cambiaide tefpausa o

avance de capitulo a la reproduccion normal, tal vez oiga el sonido PCM o analdgico un instante antes de reproducideéola Beiiail. 27



Seleccion de un programa de campo de sonido

Podra mejorar su experiencia al escuchar seleccionando un programa de campo de sonido DSP. Los 25 programas de casgo de sonido
dividen en 12 grupos de programas DSP.

10KEY/DSP 2 PongalOKEY/DSP del mando a distancia &8P.
okev |osP HALLT  HALLe  CHURGH JAZZOLUB g) Pulse t_al boté®SP de la unidad principal y gire el control multiple para
(] (2] (=] [« seleccionar el programa del campo de sonido deseado.
ROCK ENTER-_ CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO =
) ) ) = lotas:
TV MOVE _MOVE  DUDTS « Sise introduce una sefial DTS o Dolby Digital cuando el modo de entrada esta
6.1/ES  THEATER THEATER1 THEATER2 SUR. ] w ” . oz (o
(e ) (o v (iz) ajustado en “AUTO", el programa del campo de sonido cambiara autométicamente
cHpoex 0 10 +100 al programa de descodificaciéon apropiado.
\\> « Elija un programa de campo de sonido basado en sus preferencias al escuchar, no
en el nombre del programa. La acustica de su habitacion de escucha afecta al
6.1/ES programa del campo de sonido. Minimice los reflejos de su habitacién para
. maximizar el efecto creado por el programa.
Si desea utilizar el altavoz trasero central con « Cuando seleccione una fuente de entrada, la unidad principal seleccionara
una fuente de programas de 5,1 canales, pulse automaticamente el programa del campo de sonido mas reciente utilizado con esa fuente.
6.1/ES. « Cuando apague la unidad principal, la fuente y el programa de campo de sonido

actuales se memorizaran y seran seleccionados automaticamente cuando se conecte
de nuevo la alimentacion.

« Cuando el equipo de reproduccién dé salida a sefiales digitales con frecuencia de
muestreo alta de 96 kHz, el campo de sonido DSP no podréa aplicarse a los sonidos
del equipo de reproduccion. En este caso, los sonidos se reproduciran como sonido
estéreo normal de 2 canales.

Programas DSP de Hi-Fi

Concert Hall 1 Concert Hall 2 Church Jazz Club Rock Concert Stadium Entertainment
Europe Hall A U.S.A. HallC Freiburg Village Gate Roxy Theatre Anaheim Disco
Europe Hall B Live Concert Royaumont The Bottom Line Arena Bowl 8ch Stereo

Programas CINEMA-DSP

Entertainment Concert Video TV Theater Movie Theater 1 Movie Theater 2 00/DTS SURROUND
Pop/Rock Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
Game Classical/Opera Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m Virtual CINEMA DSP y HP CINEMA DSP

Podréa experimentar el campo de sonido Virtual CINEMA DSP poniendo el elemento 1C. REAR L/R SP de SET MENU en “NONE”. El
procesamiento del campo del sonido cambia al modo Virtual CINEMA DSP segun el programa del campo de sonido seleccionado. CINEM.
DSP virtual le permite disfrutar de campos de sonido virtuales sin altavoces traseros. Las sefiales para los canalésntsdias sa

altavoces principales. Y también podra escuchar HP (auriculares) CINEMA DSP conectando sus auriculare®Bl@N&S8anientras

los campos de sonido DSP estan activados. Cuando las sefiales digitales de frecuencia de muestreo alta de 96 kHz salgan desde el
componente de reproduccion, CINEMA DSP virtual y HP CINEMA DSP no podran funcionar en los sonidos de las fuentes.

Nota:

 Esta unidad no se pone en el modo CINEMA DSP virtual, aunque “1C REAR L/R SP” se ponga en NONE, en los casos siguientes:
— cuando se selecciona 8ch Stereo, DOLBY DIGITAL/Normal o DTS/Normal,
— cuando esté apagado el efecto de sonido,
— cuando se selecciona 6CH INPUT como fuente de entrada,
— cuando se introducen en esta unidad sefiales digitales con una frecuencia de muestreo de 96 kHz,
— cuando se reproduce una fuente de KARAOKE Dolby Digital,
— cuando se utiliza el ton de prueba, o
— cuando se conectan los auriculares.

EFFECT m Reproduccion estéreo normal

O

Para la reproduccion estéreo normal, peEIEEECT para desactivar el efecto.

Notas:
» Cuando desactive el efecto no se reproducira sonido por los altavoces de efectos
delanteros, central, traseros y trasero central.

 Sidesactiva los efectos mientras se reproducen sefiales DTS o Dolby Digital, la gama
dindmica de las sefiales se comprimira automaticamente.

» El volumen del sonido tal vez se reduzca excesivamente cuando desactive los efectos o
cuando cambie el elemento SET MENU. En este caso active los efectos.



Grabacioén basica

REC OUT le permite grabar una fuente mientras ve y/o escucha otra.

Preparativos

STANDBY
- ‘

SOURCE
DvD, ¢ o MD/TAPE

D-TVILD , +«CD-R
CABLE , «TUNER
SAT e *CD

VCR 1e « PHONO
VCR 2/DVR * ™
VIDEO AUX
REC OUT

A) Conecte la alimentacién de esta unidad y de todos los componentes
conectados.

2 Seleccione el componente de reproduccién del que desea grabar utilizando
REC OUT.

» Para grabar la fuente actual, pofRfaC OUT enSOURCE.

« Para grabar una fuente que no desee reproducir, REQaOUT en la
posicién correspondiente a la fuente que desee grabar.

3} Inicie la reproduccion (o seleccione una emisora) del componente de
reproduccion.

4 Inicie la grabacién en el componente de grabacion.

 Sidesea escuchar otra fuent&EFC OUT no esta eSOURCE,
seleccione la fuente que desee reproducir con el selREOIT y ajuste el
volumen.

Notas.
« Haga una prueba de grabacion antes de iniciar la grabacion actual.
« Cuando la alimentacién de esta unidad esté desconectada, no podra grabar entre
otros componentes conectados a esta unidad.

¢ La utilizacién deBASS, TREBLE, BASS EXTENSION, BALANCE ,
VOLUME Yy los programas DSP no afecta a la sefial grabada.

Consideraciones especiales cuando se graban
programas DTS

La sefial DTS es una cadena de bits digital. Intentar grabar digitalmente la cadena
DTS producira ruidos en la grabacion. Por lo tanto, si usted desea utilizar esta
unidad para grabar fuentes que tienen sefiales DTS grabadas en ellas, debera tener
en cuenta lo siguiente:

Para LDs, DVDs y CDs codificados con DTS:
Sdlo las sefiales de audio analdgico de 2 canales pueden grabarse de la forma
siguiente:
¢ LDs (Discos laser):
Ajuste las salidas izquierda y derecha de su reproductor LD a la pista de
sonido analdgico.

« DVDs (Videodiscos digitales):
Utilice el menu del disco para ajustar las salida de audio izquierda y dere@®g
de 2 canales mezclados del reproductor DVD a la pista de sonido PCM o
Dolby Digital.

« CDs (Discos compactos):

La sefial DTS grabada en CDs so6lo puede salir como cadena de bits digital, y
por lo tanto no puede ser grabada.
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Elementos de SET MENU

SET MENU consiste en dieciséis elementos, incluyendo las funciones de ajuste de altavoces, ecualizador grafico celiteali@nimeia
pardmetros. Elija el elemento apropiado y ajuste o seleccione los valores necesarios.

Notas:

» Podra ajustar los elementos de SET MENU mientras reproduce una fuente.

» Le recomendamos ajustar los elementos de SET MENU utilizando un monitor de video. Resulta méas facil ver la pantalla del videdtoue el

visualizador del panel delantero mientras se ajustan los elementos de SET MENU.

MENU.

Elementos Descripciones Ajustes Pagina
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Selecciona el modo de salida apropiado para su altavoz central. LRG / SML / NONE 33-35
1B. MAIN SP Selecciona el modo de salida apropiado para sus altavoces principale&RGE / SMALL
1C. REAR L/R SP Selecciona el modo de salida apropiado para sus altavoces traseros LRG / SML / NONE
1D. REAR CT SP Selecciona el modo de salida apropiado para su altavoz trasero centtd®G / SML / NONE
1E. LFE/BASS OUT Selecciona el modo de salida para la salida de sefiales LFE/BASS.| SWFR / MAIN /BOTH
1F. FRNT EFCT SP Selecciona el modo de salida apropiado para sus altavoces de efeqtoéES / NONE
delanteros.
1G. MAIN LEVEL Selecciona el nivel de salida para sus canales principales. Normal / —10dB
2. LOW FREQ. TEST Hace que el nivel del altavoz de subgraves concuerde con el nivel gefBST TONE; 35
demas altavoces. OFF / ON
OUTPUT;
MAIN L/R, MAIN L, CENTER, MAIN R, R
SUR, REAR CT, L SUR, SWFR, FRONT
FREQ.;
35Hz—250Hz
(Banda ancha o estrecha)
3. L/IR BALANCE Ajusta el equilibrio del sonido entre los canales derecho e izquierdd. L a0 a R 36
4. HP TONE CTRL Ajusta el balance tonal de los auriculares. BASS; —6dB a +3dB 36
TRBL; —6dB a +3dB
5. CENTER GEQ Hace que la calidad tonal del altavoz central concuerde con la de 1gs5 bandas: —-6dB a +6dB 36
altavoces principales.
6. INPUT RENAME Cambia el nombre de las entradas. Hasta ocho caracteres. 36
7.1/0 ASSIGN Asigna los terminales de entrada/salida a las fuentes de entrada Entrada/Salida digital, entrada CMPNT. 37
designadas.
8. INPUT MODE Selecciona el modo de entrada inicial de las fuentes. AUTO /LAST 37
9. PARAMETER INI Inicializa los parametros de un grupo de programas DSP. lal2 37
10. DOLBY D. SET
10A. LFE LEVEL Ajusta el nivel de salida del canal LFE para las sefiales Dolby Digital SP, HP; —20dB a 0dB 38
10B. D-RANGE Ajusta la gama dindmica para las sefiales Dolby Digital. SP, HP; MAX / STD / MIN
11. DTS SET Ajusta el nivel de salida del canal LFE para las sefiales DTS. SP, HP; —10dB a +10dB 38
12. 6.1/ES AUTO Selecciona el modo AUTO de la descodificacion Dolby Digital Matrix ON / OFF 38
6.1y DTSES.
13. SP DELAY TIME Ajusta el tiempo de retardo para los altavoces central y trasero cenfr@@ENTER; Oms a 5ms 39
REAR CNTR; Oms a 30ms
14. DISPLAY SET Selecciona los ajustes del visualizador BLUE BACK; AUTO/OFF 39
OSD SHIFT; 0a 10
DIMMER; -4 a0
15. MEMORY GUARD Bloquea los pardmetros de los programas DSP y otros ajustes de SEJFF / ON 39
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Elementos de SET MENU

Utilizacion de SET MENU

El ajuste debera realizarse con el mando a distancia. Algunos elementos requieren pasos extra para cambiar a los afistes desead

PARAMETER

PARAMETER / SET MENU
Botones del cursor

ONSCREEN LEVEL

SLEEP  TEST

@YAMAHA
. J

@ PongaPARAMETER/SET MENU enSET MENU.

PARAMETER

SET MENU

—
2 Pulse repetidamente o v para seleccionar un elemento de la tabla de SET MENU, y luegotpuils@ara establecer el ajuste de

ese elemento.
« El Ultimo elemento ajustado aparece en el visualizador.

« Algunos elementos tienen subelementos.
OSD (visualizacién en pantalla)

Visualizador del panel delantero

IR
v

& Pulse repetidamente o vV o un botén de programa DSP para salir de SET MENU.
10KEY DSP HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

oo
ONGERT  sTADIUM  TANMENT VIGEG

[0}
-5 “ -7 -“
v MOVIE TS
6.1/ES  THEATER THEATER B2 _SUR.
) g q
CHPINDEX o

+100
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1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP a 1G. MAIN LEVEL)

Utilice esta funcidn para seleccionar los modos de salida apropiados para la configuracion de sus altavoces. Deberddfud@sealida
cuando utilice un altavoz de subgraves.

m 1A. CENTER SP (Modo de altavoz central)

Afadiendo un altavoz central a la configuracion de sus altavoces, esta unidad podra proporcionar una buena ubicaciérpde dialog
muchos oyentes y una sincronizacién perfecta entre imagenes y sonido. Dependiendo de este ajuste, la OSD mostraraltawvajiste de
central grande, altavoz central pequefio o no ajuste de altavoz central. El ajuste inicial es “LRG".

) Seleccione el ajuste “LRG” (grande) si tiene un altavoz central grande. Toda la gama de sefiales del canal centrallsavenvdarttal.

o) Seleccione el ajuste “SML” (pequefio) si tiene un altavoz central pequefio. Las sefiales de frecuencia baja del canaDdentyal de 9
menos se dirigen a los altavoces seleccionados con el elemento 1E. LFE/BASS OUT.

) Seleccione el ajuste “NONE” si no tiene un altavoz central. Todas las sefiales del canal central se dirigen a los altivaless prin

izquierdo y derecho. La posicion “NONE” proporciona una buena ubicacién del didlogo para las personas que se sientan en la
posicion de escucha principal.

Grande Pequefio Ninguno

m 1B. MAIN SP (Modo de altavoces principales)

Dependiendo de como ajuste este elemento, el visualizador mostrara altavoces principales pequefios o grandes. ElegutiaRGE

) Seleccione el ajuste “LARGE” si tiene altavoces principales grandes. Toda la gama de las sefiales de los canales ptirigales izq
y derecho se dirige a los altavoces principales izquierdo y derecho.

o) Seleccione el ajuste “SMALL” si tiene altavoces principales pequefios. Las sefiales de frecuencia baja de los canalesiprincipales
90 Hz y menos se dirigen a los altavoces seleccionados con el elemento 1E. LFE/BASS OUT.

Grande Pequerio

FLARGE SHALL LARGE  =SHALL

Nota.

» Cuando seleccione el ajuste “MAIN” para el elemento 1E. LFE/BASS OUT, las sefiales de frecuencia baja de los canalesdwi0iptdey
menos se dirigiran a los altavoces principales aunque usted seleccione el ajuste “SMALL” para el modo de los altavolss principa

m 1C. REAR L/R SP (Modo de altavoces traseros)

Dependiendo de como haga este ajuste, la OSD mostrara altavoces traseros grandes, altavoces traseros pequefios o gdrmostragh
altavoz. El ajuste inicial es “LRG".

) Seleccione el ajuste “LRG” si tiene altavoces traseros izquierdo y derecho grandes o si utiliza un altavoz de subgravesarasero
la gama de sefiales de los canales traseros se envia a los altavoces traseros izquierdo y derecho.

) Seleccione el ajuste “SML” si tiene altavoces traseros izquierdo y derecho pequefios. Las sefiales de frecuencia bajasle los cana
traseros de 90 Hz y menos se dirigen a los altavoces seleccionados con el elemento 1E. LFE/BASS OUT.

o) Seleccione el ajuste “NONE” si no tiene altavoces traseros.

» En este caso, el altavoz trasero central se ajustara en “NONE” y el elemento 1D. REAR CT SP se omitira.

Grande Pequerio Ninguno

RLEG SRL HMOHE LREG SRl HOME
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m 1D. REAR CT SP (Modo del altavoz trasero central)

Afadiendo un altavoz trasero central a la configuracion de sus altavoces, esta unidad puede proporcionar transiciorsedenids reale
parte delantera a la trasera y viceversa. El ajuste inicial es “LRG".

J Seleccione el ajuste “LRG" si tiene un altavoz trasero central grande. Toda la gama de sefiales del canal trasero derdial se env
altavoz trasero central.

J Seleccione el ajuste “SML” (pequefio) si tiene un altavoz trasero central pequefio. Las sefiales de frecuencia baja éebcanal tras
central de 90 Hz y menos se dirigen a los altavoces seleccionados con el elemento 1E. LFE/BASS OUT.

) Seleccione el ajuste “NONE” si no tiene un altavoz trasero central. La sefial del altavoz trasero central se envia @tos altavoc
traseros derecho e izquierdo.

Grande Pequefio Ninguno

LEE  SHML eHOHE

m 1E. LFE/BASS OUT (Modo de salida de graves)

Las sefiales LFE llevan efectos de baja frecuencia cuando esta unidad descodifica sefiales DTS o Dolby Digital. Las §&fiales de ba
frecuencia se definen como sefiales de 90 Hz 0 menos. El ajuste inicial es “BOTH".

J Seleccione el ajuste “SWFR” (altavoz de subgraves) si utiliza un altavoz de subgraves. Las sefiales LFE se dirigen &\igrevese
) Seleccione el ajuste “MAIN” si no utiliza un altavoz de subgraves. Las sefiales LFE se dirigen a los altavoces principales.

) Seleccione el ajuste “BOTH?" si utiliza un altavoz de subgraves y desea mezclar las sefales de sonido de baja frecuencia de los
canales principales con las sefiales LFE.

Altavoz de subgraves Principal Ambos

eSWFE MAIH BOTH SWFREeMATH BOTH SWFE MAIHeBOTH

Nota:

* Las sefiales de frecuencia baja de 90 Hz o menos procedentes de los canales principales, central, traseros y trastirgeardtassal LFE
cuando usted selecciona el ajuste de altavoces pequefios en los elementos 1A, 1B, 1Cy 1D.

m 1F. FRNT EFCT SP (Modo de altavoces de efectos delanteros)

Esta unidad utiliza altavoces de efectos delanteros para localizar las fuentes de sonido virtual de los programas deaadpd de
no utiliza altavoces de efectos delanteros, podra dirigir las sefiales de efectos delanteros a los altavoces principales.

Dependiendo de como ajuste este elemento, la OSD mostrara altavoces de efectos delanteros pequefios o no mostrardeadtasoces de e
delanteros. El ajuste inicial es “YES".

) Seleccione el ajuste “YES” si utiliza altavoces de efectos delanteros.

) Seleccione el ajuste “NONE” si no utiliza altavoces de efectos delanteros. Las sefiales de efectos delanteros se mezclan con los
canales principales.

YES

YES wHOMHE




m 1G. MAIN LEVEL

Cambie este ajuste si no puede hacer que el volumen del sonido de los altavoces delanteros, traseros y central condadode con el
altavoces principales debido a las prestaciones altamente eficientes de los altavoces principales. El ajuste inicial’es “Normal

) Seleccione el ajuste “Normal” si puede hacer coincidir el volumen de sus altavoces de efectos con el volumen de sus altavoces
principales utilizando la prueba Dolby Surround.

) Seleccione el ajuste “~10dB” si no puede hacer coincidir el volumen de sus altavoces de efectos con el volumen de sus altavoces
principales utilizando la prueba Dolby Surround.

Normal -10dB

eHormal  -168dE Hormal e-18dE

Notas:

» Cuando se introduzcan en esta unidad sefiales digitales de frecuencia de muestreo de 96 kHz seréa posible realizavedjastéssddementos 1B
y 1E, pero los ajustes de nivel de los elementos 1A, 1C, 1D y 1F no se veran afectados.

» Cuando se seleccione 6CH INPUT como fuente de entrada, los ajustes de nivel de los elementos 1A a 1F no se veran afectados.

2. LOW FREQ. TEST
Utilice esta funcion para ajustar el volumen del altavoz de subgraves de forma que coincida con el volumen de los dezs&eatavoc
configuracion. Cambie el ajuste utilizando el mando a distancia mientras se sienta en la posicién de escucha principal.
) Pulse+ o— para poner TEST TONE en “ON”, y ajuste el volumen¢@LUME + para poder oir el tono de prueba.
2 Pulse repetidamente para ir a OUTPUT y pulse 0 — para seleccionar el altavoz que desee comparar con el altavoz de subgraves.

* Si se selecciona “SUBWOOFER?”, los tonos de prueba superiores a 90 Hz no saldran por el altavoz de subgraves. El tono de
prueba no saldra necesariamente por los altavoces seleccionados. El modo de salida del tono de prueba depende de los ajustes
los elementos de 1. SPEAKER SET en SET MENU.

3 Pulse repetidamente para ir a FREQ. y pulseo — para seleccionar la frecuencia que desee utilizar.

TEST TOME===-({
QUTFUT«MATH _L-R
+ FREQ.==+---8

+ TEST TOME::-
OUTFUT-MATH
FRED.

4@ Ajuste el volumen del altavoz de subgraves utilizando sus controles para que coincida con el volumen de los altavoce$oson
esta comparando.

Notas.:
» No suba excesivamente el volumen #LUME.
* Sino se oye tono de prueba, desconecte la alimentacion y asegurese de que todas las conexiones estén bien hechas.
» Cuando estén conectados auriculares a esta unidad, no podra poner TEST TONE en “ON".

Generador digital m Acerca del tono de prueba
(Se produce ruido de banda ancha)

El tono de prueba se produce mediante el generador de tonos.
El generador de tonos produce un ruido de banda estrecha centrado a una
frecuencia especificada mediante el filtro de paso de banda.

RUIDO Podra cambiar la frecuencia central de 35 Hz a 250 Hz en pasos de un sexto de
octava.
Podra utilizar el tono de prueba no sélo para ajustar el nivel del altavoz de
FRECUENCIA subgraves, sino también para comprobar las caracteristicas de baja frecuencia de su

) habitaciéon de escucha. A los sonidos de baja frecuencia les afecta especialmente la
. ,F"”Otdel paso degga:d""zm y posicion del oyente, la ubicacion de los altavoces, la polaridad del altavoz de
recuencia central ‘ z | ‘ subgraves y otras condiciones.
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3. L/R BALANCE

Utilice esta caracteristica para ajustar el equilibrio del nivel de salida de los altavoces
principales derecho e izquierdo. El ajuste inicial se encuentra en la posicion central.

4. HP TONE CTRL (Control de tono de los auriculares)

Utilice esta funcidn para ajustar el nivel de los graves y los agudos cuando utilice sus
auriculares. El ajuste inicial es de 0 dB para los graves y los agudos.

o) Seleccione BASS o TRBL y pulseo — para cambiar cada nivel. Podra
ajustar el nivel de —6 dB a +3 dB.

5. CENTER GEQ (Ecualizador grafico central)

Utilice esta funcion para ajustar el ecualizador gréafico de cinco bandas incorporado de
forma que el tono del altavoz central coincida con el de los altavoces principales izquierdo
y derecho. Podra seleccionar frecuencias de 100 Hz, 300 Hz, 1 kHz, 3 kHz o 10 kHz.

A Utilice v para seleccionar una frecuencia mas altapara seleccionar una
frecuencia mas baja.

2 Pulse+ 0— para ajustar el nivel de esa frecuencia.

Nota:

» Podra comprobar el sonido del altavoz central mientras ajusta este elemento
utilizando el generador de tonos de prueba Dolby Surround. PE&E antes de
empezar el procedimiento de arriba. Aparece “TEST DOLBY SUR.”, y el tono de
prueba empieza a sonar alternativamente entre los altavoces. Una vez iniciado el
procedimiento de arriba, el tono de prueba permanecera en el altavoz central y
usted podra oir como cambia el sonido segun ajusta varios niveles de frecuencias.
Para apagar el generador de tonos de prueba, pulse repetidéE®hiteasta que
aparezca el programa DSP actual.

6. INPUT RENAME

Utilice esta funcidn para cambiar el nombre de la entrada que aparece en la OSD o en
el visualizador del panel delantero.

&) Seleccione la entrada cuyo nombre quiera cambiar pulsando un botén de
entrada (o utilizando el selecidPUT).

Pulse+ 0 - para que parpadee la linea inferior para el espacio o caracter que
desee editar.

8 Pulser oV para seleccionar el caracter que desee utilizap y para pasar
al siguiente carécter.

» PulseV para cambiar el caracter en el orden indicado a continuacién, o
pulseA para ir en sentido opuesto.
A-Z, un espacio, 0-9, un espacio, a-z, un espacio, #, *, +, etc.

* Siga el procedimiento de arriba para cambiar el nombre de otras entradas.
4 Pulse repetidamenteo — para salir del modo INPUT RENAME.



Elementos de SET MENU

7. I/0 ASSIGN

Utilice esta caracteristica para designar la entrada para lasG@MBONENT (A y B) y para las tomaBIGITAL INPUT/OUTPUT (1) a
(10)* a cualquier fuente que usted desee. Cambie el ajuste cuando no haya suficientes tomas de entrada digital depesdiendo de |
componentes de reproduccién que esté utilizando.

(*(10) sdlo puede seleccionarse para los modelos general y los enviados a China.) Los ajustes iniciales se muestrdizagoel visua

m 7A. Para las tomas = 7B. Para lastomas = 7C. Paralastomas = 7D. Para las tomas

COMPONENT OPTICAL OUTPUT  OPTICAL INPUT COAXIAL INPUT
VIDEO INPUT 1)y ) (3) a (7) (8) a (10)*
[Aly [B]

v DD s

# [HI»-
[ETe oo =TILALD

8. INPUT MODE

Utilice esta caracteristica para designar el modo de entrada para las fuentes conectadas
a las toma®IGITAL INPUT cuando encienda esta unidad.

) Seleccione “AUTO” para permitir que esta unidad detecte automaticamente el
tipo de sefal de entrada y luego seleccione el modo de entrada apropiado.

o) Seleccione “LAST” para que esta unidad seleccione automaticamente el
ultimo modo de entrada seleccionado para esa fuente.

9. PARAMETER INI (Inicializacion de parametros)

Utilice esta funcidn para inicializar los parametros de cada programa DSP que se
encuentre dentro de un grupo de programas DSP. Cuando inicialice un grupo de
programas DSP, todos los valores de los pardmetros de ese grupo cambiaran a sus
ajustes iniciales.

) Pulse el botén del grupo de programas DSP, en el mando a distancia, para el
programa DSP que desee inicializar.

» Todos los programas DSP del grupo de programas seleccionado se
inicializaran.
) Repita este paso para inicializar otros grupos de programas DSP.

Notas.

« El asterisco (*) al lado de un nimero de grupo de programas DSP indica que usg
ha cambiado los valores de los parametros en uno o mas programas DSP de e}
grupo.

« Los valores de los parametros de los programas DSP no cambiaran si usted
inicializa un grupo de programas que no tiene el asterisco (*).

¢ Cuando la funcion MEMORY GUARD se ponga en “ON”, usted no podra
inicializar ninguin grupo de programas.

« No podré inicializar separadamente los programas DSP individuales de un grupo.

Precaucion:

« Una vez que inicialice un grupo de programas DSP, usted no podra hacer que esta
unidad cambie automaticamente los valores de los parametros a los ajustes
establecidos previamente.
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10. DOLBY D. SET (Ajuste de Dolby Digital)

m 10A. LFE LEVEL

Utilice esta funcidn para ajustar el nivel de salida del canal LFE (efecto de baja
frecuencia) cuando reproduzca programas codificados con Dolby Digital. Este
ajuste solo es eficaz cuando esta unidad descodifica sefiales Dolby Digital. La
sefial LFE lleva el sonido de efecto especial de baja frecuencia que sélo se afiade a
ciertas escenas.

) Podra ajustar los niveles de 0 dB a —20 dB.

» Ajuste los niveles LFE segun la capacidad de su altavoz de subgraves o
auriculares.

m 10B. D-RANGE (Gama dindmica)

Utilice esta funcidn para ajustar la gana dindmica. Este ajuste s6lo es eficaz cuando
esta unidad descodifica sefiales Dolby Digital.

) Seleccione el ajuste “MAX” para peliculas.

) Seleccione el ajuste “STD” (estandar) para el uso general.

) Seleccione el ajuste “MIN” para escuchar fuentes con niveles de sonido
extremadamente bajos.

11. DTS SET

m 11. LFE LEVEL

Utilice esta funcion para ajustar el nivel de salida del canal LFE (efecto de baja
frecuencia) cuando reproduzca programas codificados con DTS. Este ajuste sélo es
eficaz cuando esta unidad descodifica sefiales DTS. La sefial LFE lleva el sonido
de efecto especial de baja frecuencia que so6lo se afiade a ciertas escenas.

) Podra ajustar los niveles de —10 dB a +10 dB.

« Ajuste los niveles LFE segun la capacidad de su altavoz de subgraves o
auriculares.

12. 6.1/ES AUTO

Utilice esta funcidn para activar o desactivar los modos DOLBY Digital Matrix 6,1 y
DTS ES AUTO.

M aFF

) Seleccione “ON” para permitir que la unidad principal active
automéaticamente el descodificador Dolby Digital Matrix 6,1 o DTS ES
cuando se detecte el programa con sefial de identificacion.

) Seleccione “OFF” si desea controlar manualmente el modo pul§ahiés
en el mando a distancia.



13. SP DELAY TIME

Utilice esta funcidn para ajustar el retardo de los sonidos de los canales central y
trasero central. Esta funcidn se activa cuando esta unidad descodifica las sefiales DTS
o Dolby Digital. Idealmente, el altavoz central y el altavoz trasero central deberan
estar a la misma distancia de la posicién de escucha principal y de los altavoces
principales izquierdo y derecho. Sin embargo, en la mayoria de las instalaciones del
hogar, el altavoz central o el altavoz trasero central se coloca en linea con los
altavoces principales o los altavoces traseros. Retrasando el sonido procedente del
altavoz central y del altavoz trasero central, la distancia aparente desde el altavoz
central y el altavoz trasero central hasta la posicion principal de escucha puede
ajustarse para que parezca ser la misma distancia que hay entre el altavoz principal
izquierdo y derecho, y entre los altavoces traseros izquierdo y derecho, y la posicion
de escucha. El ajuste del tiempo de retardo para el altavoz central es especialmente
importante para dar profundidad al didlogo.

+ CEMTER: =
REARE CHTR-

o) Podra ajustar el tiempo de retardo de 0 ms a 5 ms para el altavoz central y de
0 ms a 30 ms para el altavoz trasero central.

« El aumento del retardo en 1 ms equivale a separar los altavoces unos 30 cm
de la posicién de escucha.

14. DISPLAY SET

m BLUE BACK > AUTO/OFF

Podréa poner el fondo de la OSD en color azul si la fuente de video no esta
reproduciendo (o si la alimentacion del componente de reproduccion ha sido
desconectada).

m OSD SHIFT

Este ajuste se utiliza para ajustar la posicion vertical de la OSD.

= DIMMER

Podra ajustar el brillo del visualizador del panel delantero.

15. MEMORY GUARD

Utilice esta funcion para impedir cambios por error en los valores de los parametros
de los programas DSP y en otros ajustes de esta unidad.

) Seleccione “ON" para utilizar MEMORY GUARD para proteger lo siguiente:

» Paradmetros de programas DSP
» Todos los elementos de SET MENU

» Niveles de los altavoces delanteros, traseros, central y de subgraves
» El modo de visualizacion en pantalla

Notas:
* Cuando MEMORY GUARD esté en “ON” no podra utilizar ninguno de estos modos d
prueba.

» Cuando MEMORY GUARD esté en “ON” no podra seleccionar ningln otro elemento de
SET MENU.
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Funciones del mando a distancia

El mando a distancia puede controlar no soélo la unidad principal, sino que también puede controlar componentes de addiotyoddeo
fabricantes que no sean Yamabha, utilizando para ello la funcion de aprendizaje y los ajustes de cddigos de otros fabraramctesistica
Macro también mejora la capacidad de funcionamiento de esta unidad permitiéndole programar una serie de operacionesiBrsolaen en
boton.

Utilizacion del mando a distancia

<Area de control de la unidad principal> <Area de control de componentes>

El &rea de control de la unidad principal es el area sombreada  El area de control de componentes es el area sombreada mostrada
mostrada abajo, y sirve para controlar esta unidad. Podra utilizar labajo. Cada componente tiene funciones diferentes para los botones
funciones del interior de éste area independientemente del area dde control del &rea de control de componentes. El componente, que
control de componentes seleccionada. fue elegido pulsando un bot6n de entrada, podra ser controlado y el
visualizador mostrara el nombre correspondiente de la entrada.

MACRO o o MACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON
O (M © O O O O (1
SYSTEM SYSTEM H
POWER \/CALB( P%} POWER sTéu)SEV 1 \ACAS( Pg}
DD TURER CD-R cp BIVAD T TUNER T MDTAPE DR cD
Bot6n y CABLE  SAT  VCR1 VCR2DVR DVD El boton y los CABLE  SAT  VCR1 VCR2DVR DD
botones de OO OO O botones de entrada OHONONONS
entrada BCHINPUT cambia el area de AINPUT
A @ control para cada 2\
COmpOnente
ENTER > I
SOURCE .
win =]
|seLecr] — CHAPTER +
v
POWER REC STOP PAUSE PLAY SEARCH — CHAPTER +
©
POWER  REC STOP  PAUSE  PLAY
lOKEY/D_SP 10KEY, PSP HALL1  HALL2 CHURCH JAZZOLUB 9 = =)
(Se selecciona DSP) e
Coﬂl\?gEKRT STADIUM TER“I’;AEERNT C?/?‘DCE%RT lOKEY/DSP 10KEY DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
(Se selecciona 10KEY)
GAES  THEATER THEAIER1 THERTER> “SUR T iy ARy ST
G CeJ
CHPINDEX 3 +10 +100 ™ MOVE _WMOVE  DGDTS
6.1/ES  THEATER THEATER1 THEATER2 SUR.
A10/0/E PRESET
D I:I + i CHPINDEX 0 +10 +100
TVINPUT MUTE "

CH VOLUME A/B/C/D/E PRESET

TV MUTE H EFFECT

DIsC

2
H
:
i
:
kil
:

............................ PARAMETER
‘ON SCREEN LEVEL

SETMENU

SLEEP  TEST

G YAMAHA

A J

Hay 14 areas de control de componentes. Usted podra preparar el
@ YAMAHA codigo del fabricante y programar otras funciones de control en cada
area (el codigo del fabricante no puede prepararse en el area OPTN).




m SOURCE SELECT

Podré controlar otro componente, independientemente de la entrada seleccionada,
pulsando para ello un botén de entrada.

1) PulseSOURCE SELECT 4 oV para elegir un componente y prepare el
mando a distancia para controlarlo.

2 Elvisualizador mostrara una de las indicaciones siguievita&X, TAPE,
PHONO, TUNER, MD, CD, VCR 1, VCR 2, DVD, CD-R, CABLE (TV
por cable) SAT (TV por satélite)A, TV/LD (TV digital y convencional/
Reproductor LD) YOPTN (opcion).

ST m Acerca de OPTN
A
OPTN es un area extra de control de componentes que sirve para programar en
[ < L ENTER J > ] ella otras funciones de mando a distancia. (En esta area no se puede preparar el
__SOURCE caodigo del fabricante.)
SELECT| SEARCH — CHAPTER +
v ) (=) =)
POWER( 9 STOP PAUSE PLAY
(=) (=)

m Funcion de encendido

Los botones que se encuentran activos y el visualizador se encienden durante 10
segundos después de pulseBHT.
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Areas de control de cada componente

A continuacion se muestran los botones de funcionamiento de cada area. Algunos de ellos tal vez no funcionen dependipodertel co
que usted tenga.

m Botoén TUNER (Zona del sintonizador) m Boton CD (Zona del CD)

TUNER

8

6CH INPUT POWE R
5
| < I ENTER | > I
SOGRGE (Juego 10KEY) DISPLAY
(A Eew) (vew) [V SEARCH
[secec] sgmH B mpr i— Busqueda con salto
- ->><
POWER REC STOP PAUSE PLAY POWER | STOP
Lm = — PLAY

— PAUSE (/Parada)

10KEY, DSP| HALLT  HALL2  CHURCH Jazzolus|—— N(meros de presintonias la8 Botones numéricos 1 a 9

= i
ROCK ENTER- ‘CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO
oves R TSR, e, A° | —— Grupo de presintonias A a E desde
la izquierda. — CLEAR
CHP/INDEX 0 +10 +100 CHP/INDEX 0 +10] +100 z Z
T (e Grupos de presintonias A/B/C/D/E e ]| Boton numérico +10
PRESET — Boton numeérico 0
+|C [+ ¥ +
TVINPUT | f— MUTE TVINPUT MUTE
baks TV MUTE i EFFECT o TV MUTE - EFFECT = DISC +/- (Salto de diSCO)
oisc Presintonia +/— oiso
T
Funciones TV VOL +/—, TV INPUT,
INDEX y TV MUTE si usted ha establecido
el cadigo del fabricante para la zona
(Juego 10KEY) del televisor.
m Boton MD/TAPE (Zona del MD* 1) m Boton CD-R (zona del CD-R)
MD/TAPE CD-R
REC/PAUSE REC/PAUSE
6CH INPUT POWER 6CH INPUT POWE R
] © ] ©
(=Tl (=] = ! ) 1o ] DISPLAY
SOURCE — DISPLAY SOURCE SEARCH
“ @ MENU \ SOUND SEARCH (oispLay) MENU 'SOUND. L~ SOUND
“ cwm . rf Blsqueda con salto JseLect| semcH - mm - r»— Blsqueda con salto
STOP] PAUSE PLAY | STOP POWER REC STOP PAUSE PLAY | STOP
E (= PLAY ) @ E = PLAY
— PAUSE — PAUSE

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB 10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

=
ROCK. ENTER-
oSl sow THMIET

|~ Botones numéricos 1 a 9 M — Botones numéricos 1 a 9

CONCERT
VIDEO

oQDIS

v
6.ES | THEATER | THEATER| THEATER2  SUR

Cez)
CHP/INDEX +10] +100 Botén r‘lumérICO +10 CHP/INDEX 0 +10 +100 Botén numénco +lO
A/B/C/D/E| PRESET ‘ 7 o) A/B/C/D/E| PRESET ‘ e At
[ Botdn numérico 0 Botdn numérico 0
+ + + +
TVINPUT MUTE TVINPUT MUTE
CH VOLUME CH VOLUME
TVMUTE EFFECT TV MUTE EFFECT
‘ T j
‘ Funciones TV VOL +/—, TV INPUT, Funciones TV VOL +/—, TV INPUT,
— (Juego 10KEY) y TV MUTE si usted ha establecido INDEX y TV MUTE si usted ha establecido
el codigo del fabricante para la zona el codigo del fabricante para la zona
del televisor. (Juego 10KEY) del televisor.

*1 Cuando abra una platina de casete, ajuste el cédigo del fabricante
para TAPE antes de utilizar el mando a distancia.
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m Botones PHONO y V-AUX y zona OPTN* 2  m Boton DVD (Zona DVD)

V-AUX PHONO
¥ DISPLAY
——————————————MENU
o) TITLE
6CH
BCH INPUT :3 —
-T\TLE T @ e A
(=1 E=) [= ] cursor de ments/ENTER
| < I ENTER | > I SOURCE .
SOURCE (A ] Eow) ) LV )| (oo —— SOUND
] Y SEARCH —— CHAPTER + — Busqueda con salto
Ep— ) =2 = =
o o SEARCH
PAUSE PLAY @) m = —— PLAY
= = i _— ——— 1 PAUSE
(Juego 10KEY) — sSToP
10KEY DSP HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB POWER Retorno
2 B &) 0 —(Juego 10KEY)
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO - : I
MO@ 10KEY DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB L.
GUES  THEATER THERTER1 THEATER2 SR IIIﬁ):l o = (=) [ Botones numéricos 1 a 9
[ | Rock concERT
CHP/NDEX 0 +10 +100 CONCERT  STADIUM TA\NMENT VIDEO
=)
ArLorE PRESET 6.1/ES THEATEH THEATEFH THEATERZ ugt.lljg
T 3 = . 23— CLEAR
VoL o TOLUNE Funciones TV VOL +/—, TV INPUT, CHPINDEX of A0 +100 Botén numérico +10
i ﬁ _ y TV MUTE si usted ha establecido woreror] preser | Bot6n numérico 0
o el cédigo del fabricante para la zona + WDPUT + b+
Tl del televisor. TvvoL cH VOLUVE Salto de disco
TVMUTE EFFECT
. . . - T DisC
*2 Los botones de control no funcionan sin ajustar el cédigo del w ‘

Funciones TV VOL +/—, TV INPUT,
y TV MUTE si usted ha establecido
el cadigo del fabricante para la zona

m Botéon D-TV/LD (Zona del TV* 3) del televisor.
m Boton VCR1 y VCR2/DVR (Zonas VCR* %)

fabricante para el componente de reproduccion. Titulofindice

D-TVILD

REC (Pulselo dos veces)
POWER
6CH INPUT 1

A

|<1| ENTER |>|

SOURCE DlSPLAY

- CHAPTER + ) i : Rebobinado/Avance rapido
(V] = Podra controlar su videograbadora si ha JovRee P
o ] v
POWER PAUSE I preparado el cédigo para VCR1. [seceor SeAGH R —
0 > malle= NS fesiEs
POWER | s7op
10KEY DSP| HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZCLUB ’ = = %77 PLAY
n — Botones numéricos 1 a 9
— PAUSE
10KEY, DSP| HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

— Botones numéricos 1 a 9

v
6ES | THEATER | THEATER| THERTER2  “SUR

o] 2]
CHP/INDEX 0 +10 +100 L, L.
JU— Botén numérico 10 0 0 61ES
a4 + CHP/INDEX L, L.
TIRLT || — || e — CH +/— o oe mser Botdn numérico 10 0 0
TV MUTE _ EFFECT _ T\/\NDPUT MUTE +
CH +/-
‘ - TVINPUT e E‘j
‘ TV MUTE o= -
- TVVOL +/- — ‘ Funciones TV VOL +/-, TV INPUT,
— Introduccion TVIVIDEO y TV MUTE si usted ha establecido
~—(Juego 10KEY) ——(Juego 10KEY) el cadigo del fabricante para la zona
del televisor.

*3 Ajuste el nimero del fabricante para TV antes de utilizar el
mando a distancia. Cuando utilice un reproductor LD, ajuste el
cédigo del fabricante para LD antes de utilizar el mando a
distancia.

Cuando se seleccione LD, TV no podra utilizarse. Ajuste el
cédigo TV en el botén PHONO en caso de ser necesario.

*4 Ajuste el cédigo del fabricante para VCR antes de utilizar el
mando a distancia.
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Funciones del mando a distancia

m Botones CABLE y SAT (Zonas CABLE y

SAT*5)

m Botén [A] (Ejemplo, zona LD* ©)

&

DISPLAY
OBE pal M E N U 6CH INPUT
POWER
6CH INPUT m A @
A @ al foml T o] DISPLAY
SOURCE SEARCH
o] [ > ”77 Cursor de menUs/ENTER “ & (mew) |V | (oow — SOUND
SOuFCE jseect] SEARCH — CHAPTER + — CHAPTER +/— (BUsqueda de capitulo
= (Blsa pituio)
— CHAPTER + . . . oW REC STOP[  PAUSE PLAY STOP
Podra controlar su videograbadora si o) © @7- (=3 PLAY
POWER | REC ~ STOP  PAUSE  PLAY ' ha preparado el cédigo para VCR1. i— PAUSE
@ @ 10KEY, DSP| HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

— Botones numéricos 1 a 9

{0 I W I O

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

CONCERT
VIDEO

POWER M

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

i [ s )

I Botones numéricos 1 a 9

I ROCK ENTER- CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO 6.1/ES CLEAR
-5 -7 L
TV [ WOVE WMOVE DTS P o o] o0 , -
6.1/ES | THEATER | THEATER 1 THE::ERZ S:J: ‘ Botén numeérico +10
CHPINDEX +10 +100 | Recuperacién = BOtén numérico O
oo neser Botén numérico 0 e || S +
CH VOLUME
R + o + TVMUTE EFFECT
CH VOLUME CH +/_ — —
TV MUTE EFFECT "7 DISC
- T
oo ) L Funciones TV VOL +/—, TV INPUT,
‘L Funciones TV VOL +/—, TV INPUT, Capitulo/Tiempo y TV MUTE si usted ha establecido
Introduccion y T\{ MUTE si ust'ed ha establecido o el cédigo del fabricante para la zona
el codigo del fabricante para la zona ——(Juego 10KEY) del televisor.

——(Juego 10KEY)

del televisor.
*6 No podra controlar otros componentes que no estén conectados a

*5 Ajuste el cédigo del fabricante para el sintonizador de TV por ~ €sta unidad. (A" no puede utilizarse como selector de entrada.)

cable y el sintonizador de satélite antes de utilizar el mando a
distancia.



Funciones del mando a distancia

Puesta de cdodigos de fabricantes en el mando a distancia

Poniendo un cddigo del fabricante podra controlar otros componentes. Un codigo de fabricante podra prepararse en cad@chida de c
componentes, a excepcion del area OPTN. El cddigo Yamaha ha sido preajustado en fabrica para DVD, CD-R, CD, MDJATUNER y
(cédigo LD). No hay codigo preajustado en fabrlca para VCR1, VCR2/DVR, V-AUX, PHONO, TAPE, CABLE y SAT.

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AUX  PHONO

i i A Seleccione el componente de reproduccion que desee
oo Toen woTe  ooR o e preestablecer utilizando los botones de entrada.

ONONGO,

2 Mantenga pulsadoEARN durante unos tres segundos
utilizando un boligrafo u otro objeto similar.

Parpadea
alternativamente

= [ %W 5.:.5 3 Utilice 2/v para seleccionar el nombre del fabricante de su
) “IL‘:' ’ e componente.
souRCE = = l » En el visualizador encontrarg, en orden alfabético, los
M ) nombres de la mayoria de los fabricantes de equipos de

SEARCH

audio y video del mundo.

- == - =
POWER REC STOP PAUSE PLAY . 7
) = = l A) PulsePOWER (o cualquier otro botén) del mando a

distancia mientras lo apunta hacia el componente para
comprobar si ha preparado correctamente el codigo. Si el
componente no puede ser controlado por el mando a
distancia, pruebe a introducir otro cddigo del mismo
fabricante.

5) PulseLEARN para confirmar el c6digo preestablecido.

¢ Si desea preestablecer inmediatamente otro cédigo para
otro componente, puldENTER vy repita los pasos 1 a 4.

Nota:
 Siya ha programado una funcién de mando a distancia en un botén, esa funcién tendra prioridad sobre la funcién defattigoteel

m Control de un componente diferente desde el componente de reproduccion (entrada)
seleccionado por usted

SCHINPUT y Repita los pasos 1y 2 del procedimiento “Puesta de codigos

de fabricantes en el mando a distancia”.
— : 2 Seleccione una libreria (categoria de componente) utilizange
N v -
] « Hay 13 librerias para preparar un cédigo de fabricante:
“Cg] l% l% L:TV, L:CAB (CABLE), L:DBS, L:SAT, L:VCR,

L:DVD, L:LD, L:CD, L:MD, L:TAP (TAPE), L:TUN
(TUNER), L:CDR, *L:AMP.

* L:AMP tiene cuatro cédigos: YPC, DSP, NO y Zone2. “YPC”
deberé seleccionarse para utilizar esta unidad. “DSP” es para
controlar los amplificadores DSP Yamaha que no sean esta
unidad. “NO” es para borrar las funciones de las zonas de
control de la unidad principal. Este modelo no dispone de
funcién Zone 2.

3 Repita los pasos 3 y 4 del procedimiento “Puesta de c6digos
de fabricantes en el mando a distancia”.

Nota:

» “ERROR” aparecera en el visualizador bajo las condiciones siguientes: cuando se pulse un botén que no sea el BRIT&Rsa@uando se pulse
mas de un botén al mismo tiempo; y cuando se calh@RO ON/OFF, 10KEY/DSP o PARAMETER/SET MENU a otra posicion.
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Funciones del mando a distancia

Programacion de una nueva funcion de mando a distancia

Si desea programar funciones que no estan incluidas en las operaciones basicas cubiertas por el codigo del fabrickspene sieho

cadigo del fabricante, necesitara realizar el procedimiento siguiente. El area en la que puede hacerse la programamitem gsdaimarea

de control de componentes, asi que los botones podran programarse independientemente para cada area de component&sde reproducc
También es posible programar en el &rea de control de la unidad principal.

@ Ponga este mando a distancia y el otro mando a distancia
separados entre 5y 10 cm, y pongalos en una superficie
plana de forma que sus transmisores queden uno frente al
otro.

oooQg
oog
oog

2) Seleccione un componente de reproduccion.

3 PulseLEARN utilizando un boligrafo u otro objeto similar.

p . No mantenga pulsaddEARN durante mas de tres

arpadea . . .

I alternativamente segundosDe lo contrario, esta unidad entrara en el modo de
ajuste del codigo del fabricante.

& Pulse y suelte el botén donde desee programar la nueva
D U U funcion.
00D
00D
00D
——————
—

5 Mantenga pulsado el botén del otro mando a distancia que
tiene la funcidn que usted desea programar en este mando a
distancia hasta que aparezca “OK” en el visualizador.

Oooc
oogoc
—3

oQg

» Cuando la programacion no se realiza correctamente
aparece “NG” en el visualizador. Repita el paso 4 hasta
gue aparezca “OK” en el visualizador.

8 Repita los pasos 4 y 5 para programar mas funciones.

& Pulse de nuevbEARN para salir del modo de aprendizaje.

LEAR{ -

 El proceso de aprendizaje se cancelara si no pulsa ningiin botén durante 30 segundos.

» Este mando a distancia transmite rayos infrarrojos. Si el otro mando a distancia también utiliza rayos infrarrojos, estlistearui® podra aprender la
mayoria de las funciones del otro mando a distancia. Sin embargo, tal vez no sea posible programar algunas sefialesraspeukEitEses
extremadamente largas. (Consulte el manual de instrucciones del otro mando a distancia.) Cuando la memoria esté §anbzatoelaparecera
“FULL", y este mando a distancia no podra adquirir mas funciones. Borre las funciones programadas que no necesite pédadjpadaa adquirir
funciones nuevas.

« Aunque las pilas del otro mando a distancia tengan suficiente energia para transmitir sefiales de control, es posibagua apdrgia suficiente para
transmitir sefiales a este mando a distancia.

» Cuando los mandos a distancia estén demasiado cerca o demasiado lejos, usted tal vez no pueda programar este mando a distancia
* Laluz solar directa interfiere con los rayos infrarrojos.

» “ERROR” aparece en el visualizador bajo las condiciones siguientes: cuando se pulsa mas de un botén al mismo tiempACRE@N/OFF se
cambia a otra posicion.

Notas:



Funciones del mando a distancia
Utilizacion de la funcion macro

La funcién macro permite realizar una serie de operaciones pulsando simplemente un botén. Por ejemplo, cuando desem €producir
normalmente tendra que encender el componente, seleccionar la entrada CD y pulsar el botdn de reproduccion para adoegsiéarepr
Utilizando la funcion macro, usted podra realizar todas esas operaciones pulsando simplemente el botén macro CD. Losroofmses ma
botones de entradaSYSTEM POWER / STANDBY') han sido preestablecidos en fabrica con programas macro. Usted también podra
programar sus propios macros.

(Ejemplo) Pulse un botén macro Transmite automaticamente las sefiales de cada botén en orden
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Bot6n macro
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PLAY
(=) (Area CD*)

Primero =g

Segundo =g

Tercero

SYSTEM
POWER

*1

<
>
=
x

O

T

I
Qo
Z
o

o
5
=
=
o

O

-
[=
b4
m
)

O

=
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O

PLAY

(=] (Area MDITAPE®)

o
@
o

PLAY

O (=) (Area CD-R%)
CABLE

SAT

VCR 1 PLAY

O (=] (Area VCR1%)

O

PLAY .
(=) (Area VCR2/DTR¥)

o
<
[}

PLAY

=] (Area DVD*)

POWER

(Area D-TV*®)

STANDBY

*1 Para poder encender algunos componentes Yamaha conectados a esta unidad, conéctelosRG0tHrh&TS del panel trasero.

*2 Si el macro seleccionado por usted incluye funciones de conexién/desconexién de la alimentacion, el componente tguesisaasta encendido
cuando usted pulsa el boton macro. Por ejemplo, si su televisor esta encendido y usted pulsa el b@¥STEEG® OWER, el televisor se apagara.

*3 Los componentes cuya reproduccién puede iniciarse son: cualquier grabadora MD, reproductor CD, grabadora CD y reprodueaed\¢Dmpatible
con mando a distancia YAMAHA. Cuando utilice Macros para controlar los componentes que no sean YAMAHA, resulta neceserimsbandes
PLAY de la zona de control para ese componente, o establecer un cddigo del fabricante.
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Funciones del mando a distancia
m Utilizacién de la funciébn macro

MACRO ON/OFF
2 PongaMACRO ON/OFF enON.

/—\\, ’
2 Pulse un botén macro.
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO 0’1?028
O (D Notas:
POWER  sTanosy VAUX PHONO « Cuando termine de utilizar la funcién macro, poNgfSCRO
© O O O ON/OFF enOFF.
D-TVILD TUNER  MD/TAPE CD-R CcD I . . . i . )
O O O O Botones macro « Mientras la unidad principal esté ejecutando un programa
CABLE  SAT  VCR1 VCRZDVR DD macro, ésta no recibira ninguna funcién de otros botones hasta
O O O O O gue termine el programa macro (el indicaBRANSMIT
dejara de parpadear).
I‘ « Contintie apuntando el mando a distancia al componente que
(=] o= [=) estéa siendo controlado por el macro hasta que termine el
programa macro.

m Programacién de un macro
Podra utilizar la funcién macro para transmitir muchos comandos de mando a distancia pulsando un solo botén.

g & PulseMACRO utilizando un boligrafo u otro objeto similar.

» Sino inicia el procedimiento antes de que pasen
30 segundos, el proceso de programacion macro se
cancelara.

SYSTEM
POWER

2 Pulse el botén macro en el que usted desee programar el
I Parpadea macro.

alternativamente i . ., -
» Si desea cambiar el componente de reproduccion, utilice

SOURCE SELECT 2/V o los botones de entrada.
Cuando utilice los botones de entrada, la entrada se
seleccionara como un paso macro, mientras que
SOURCE SELECT 2/V s6lo cambiara el componente.

» Elvisualizador muestra alternativamente el bot6n elegido
por usted para programar el macro y el nombre del
componente.

&) Pulse en orden los botones de las funciones que usted desea
incluir en la secuencia macro.

Indica el nimero de
pasos macro que
; usted ha introducido.

» Podra realizar un maximo de 10 pasos macro
(10 funciones).

(ej)
Parpadea

It ti t
f. ernativamente MCR 1 : Entrada DVD
MCR 2 : DVD>
MCR 3 : DVD>

MACRK . 4 Pulse de nuevBIACRO al terminar la secuencia que desee

programar.
» Después de establecer 10 pasos se visualizara “FULL".

Notas:
« Cuando la programacion no se realiza correctamente aparece “NG” en el visualizador.

« “ERROR” aparece en el visualizador bajo las condiciones siguientes: cuando se pulsa méas de un botén al mismo tiemptAC&@rti/OFF
se cambia a otra posicion.



Funciones del mando a distancia

Cambio del nombre de la fuente en el visualizador

1 Utilizando los botones de entrada, seleccione el componente
de reproduccién al que desea cambiar el nombre.

)N

RE-NA PulseRE-NAME utilizando un boligrafo u otro objeto similar.

3 Utilice los botones del cursay/v para seleccionar un caracter.

¢ Al pulsarV, el caracter cambia en el orden siguiente:
A~Z, a~z, 0~9, espacio, -(guion), /(barra).

SOURCE

1] 9 =

SEARCH

V] caracter o méas en la siguiente posicién del cursor.
POWER REC STOP PAUSE PLAY
©

4 Utilice los botones del curset/™ para introducir un

5) PulseRE-NAME para confirmar el cambio de nombre.

RE-NA| R A T et daan
(& * Si desea cambiar inmediatamente el nombre de otro componente
de reproduccioén, pulEENTER vy repita los pasos 1, 3y 4.

Cancelacion de una funcion aprendida o un macro

SYSTEM
POWER  STANDBY

;) Utilizando los botones de entrada, seleccione el componente
de reproduccion que desee cancelar del visualizador.

2) Utilizando un boligrafo u otro objeto similar, pulsEARN

MACR &
si desea cancelar una funcién aprendida o pis€RO
Y para cancelar un macro programado.
(0]
LEAR% . i i i il
Parpadea
I alternativamente
CLEA 3 Mantenga pulsad6LEAR con un boligrafo u otro objeto
g g similar, y al mismo tiempo pulse durante unos 3 segundos
i boton del que quiera cancelar la funcion aprendida o el
Mientras pulsa macro.
’ « Sila operacion no se realiza correctamente aparecera
B swowr @ vax e “C:NG” en el visualizador. En este caso, intente realizar
@ @ O O 9 i i de nuevo el paso 3.
O O O O O Parpadea 4 i i i
O000 I alternativamente Ahora podra seguir cancelando otras funciones aprendidas y
macros manteniendo pulsa@bEAR y pulsando los

botones que tienen las funciones aprendidas o los macros
programados.

4 Pulse de nuevbEARN para confirmar la cancelacion de
una funcién aprendida, o pulse de nuMACRO para
confirmar la cancelacién de un macro programado.

MACRT -
(o]

« Una vez cancelada una funcién aprendida o un macro de
LEAR'VE / un botén, el botdn volvera al modo de funcién o macro
preestablecido en la fabrica.
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Funciones del mando a distancia

Borrado de las funciones aprendidas y de los ajustes establecidos

) PulseCLEAR utilizando un boligrafo u otro objeto similar.

CLEA% _ B

6CH INPUT

2 Pulsex/v para seleccionar el modo que va a ser borrado.
Los modos se mostraran en el visualizador en el orden
siguiente:

SOURCE

SEARCH A H 1

7] S de aprendizaje del componente.
POWER REC STOP PAUSE PLAY
@ = =]
Por ejemplo, cuando se seleccione
DVD como componente de
reproduccion.

(L: nombre de un componente) Cancela todas las funciones

Cancela todas las funciones de aprendizaje del area de
control de esta unidad.

Cancela todas las funciones de aprendizaje.

Cancela todos los macros.

Cancela todas las visualizaciones de cambio de nombre en el
visualizador.

Cancela todas las funciones programadas, incluyendo
cédigos de fabricantes preestablecidos. Con esto se vuelve a
los ajustes de fabrica.

3 Mantenga pulsado de nue@ EAR durante unos 3 segundos.

CLEA? -

* Sila operacion no se realiza correctamente aparecera
“C:NG” en el visualizador.

4 PulseCLEAR para confirmar la cancelacion.

CLEAT /
» Una vez cancelada una funcién aprendida o un macro de
un botén, el botén volvera al modo de funcién o macro
preestablecido en la fabrica.

Notas:
« El contenido de la memoria tal vez se cancele si el mando a distancia se queda sin pilas durante mas de veinte msmitas estésiagotadas.
Cuando se cancele la memoria, inserte pilas nuevas y programe de nuevo cualquier funcion adquirida que haya sido borrada.

« “ERROR” aparecera en el visualizador bajo las condiciones siguientes: cuando se pulse un botén que no sea el BNITE&Rs@uando se pulse
maés de un botén al mismo tiempo; y cuando se cakbhi@RO ON/OFF, 10KEY/DSP, PARAMETER/SET MENU a otra posicion.



Ajuste de los niveles de los altavoces de efectos

Podré ajustar el nivel del sonido de cada altavoz de efectos (central, trasero derecho, trasero central, trasero iztpsatdaniéeos y
subgraves) mientras escucha una fuente musical.

PongaPARAMETER/SET MENU enPARAMETER.

PARAMETER
ONSCREEN LEVEL

N
2 PulseLEVEL para seleccionar el altavoz (o altavoces) que desee ajustar.

MENU
SLEEP TE Cada vez que pulse este boton, el altavoz seleccionado cambiara y aparecera
O 0O en el visualizador del panel delantero de la forma siguiente: Central, trasero
derecho, trasero central, trasero izquierdo, altavoces de efectos delanteros y
subgraves.

3 Ajuste el nivel del sonido del altavoz utilizand@ — del mando a distancia.

Podra ajustar los altavoces central, trasero derecho, trasero central, trasero
- izquierdo y de efectos delanteros de +10 dB a —10 dB.
Podré ajustar el altavoz de subgraves de 0 dB a —20 dB.

Trasero derecho l

= P

l Notas.
« No podra ajustar independientemente los altavoces izquierdo y derecho.
l « Cuando ajuste el nivel de los altavoces CBNEL , los ajustes que usted haya

hecho utilizando las pruebas Dolby Surround y DSP cambiaran.

¢ CuandoPARAMETER/SET MENU se ponga eBET MENU, no podré ajustar el
nivel de los altavoces utilizandd=VEL . Sin embargo, cada vez que puls8/EL,
el ajuste de nivel actual de cada altavoz aparecera. Seleccione el nivel del altavoz
gue desee comprobar utilizandm V.

« Cuando los auriculares estén conectados a esta unidad, los niveles de los altavoces
de efectos no podran ser ajustados.

Ajuste del temporizador para dormir

Utilice esta funcidn para apagar automaticamente la unidad principal después de transcurrir el tiempo que usted estahfzoizader
para dormir resulta muy Util para acostarse mientras la unidad principal esta reproduciendo o grabando una fuente. &btgraporiza
dormir también apagara automaticamente los componentes exteriores conectados a5 @AESETS . El temporizador para dormir
sélo puede ser ajustado mediante el mando a distancia.

m Para ajustar el temporizador para dormir

PARAMETER
ONSCREEN LEVEL

0O d H@%w &) Seleccione una fuente utilizando el seled&?UT e inicie la reproduccion (o
seee et (=) @ (+]) seleccione una emisora) en el componente de reproduccion.
u 2 Pulse repetidamen®LEEP para establecer el tiempo tras el cual la unidad

\ - principal se apagara automaticamente.

Cada vez que pulsi EEP, la visualizacién del panel delantero cambiara
como se muestra a continuacion. Después de varios segundos, la visualiza
volvera a ser la anterior.

,_—>SLEEP 120 min — SLEEP 90 min ﬁ
YAMAHA SLEEP OFF «— SLEEP 30 min <— SLEEP 60 min

m Para cancelar el temporizador para dormir

D Pulse repetidamen® EEP hasta que “SLEEP OFF” aparezca en el
visualizador del panel delantero.

Después de varios segundos, la visualizacion volvera a ser la anterior.

Nota:

» El ajuste del temporizador para dormir también puede cancelarse apagando esta
unidad corSTANDBY del mando a distancia @TANDBY/ON del panel
delantero) o desconectando el cable de alimentacion de CA de la toma de CA.
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Procesamiento del campo de sonido digital (DSP)

Para entender los campos de sonido

Un campo de sonido se define como las “reflexiones sonoras caracteristicas de un
espacio particular”. En las salas de conciertos y en otros locales donde se interpreta
musica, oimos las reflexiones y reverberaciones tempranas asi como también el
sonido directo interpretado por el artista (o los artistas). Las variaciones en las
reflexiones y en otras reverberaciones tempranas producidas en los diferentes locales
donde se interpreta musica es lo que da a cada local su calidad de sonido especial y
caracteristica.

Yamaha envié equipos de ingenieros acusticos por todo el mundo para que midieran
las reflexiones sonoras de salas y locales de conciertos famosos, y estos equipos
recogieron una informacion muy detallada de muchos campos de sonido, entre la que
se incluye la direccidn, la intensidad, la fuerza, el alcance y el tiempo de retardo de
esas reflexiones. Luego almacenamos esa enorme cantidad de datos en los chips ROM
de esta unidad.

A m Recreacion de un campo de sonido

\ I La recreacion del campo de sonido de una sala de conciertos o de Opera requiere
@’ o localizar las fuentes de sonido virtual en la habitacion donde va a escucharse la
P / reproduccion. El sistema estéreo tradicional que sélo utiliza dos altavoces no es capaz

efectos para recrear campos de sonido basados en los datos del campo de sonido
medidos. El procesador controla la intensidad y el tiempo de retardo de las sefiales
, gue salen por los cuatro altavoces de efectos para localizar las fuentes de sonido

‘ virtual en un circulo completo alrededor del oyente.
\\\L/,’

Los programas de campo de sonido DSP pueden clasificarse en dos tipos basados en
el método de procesamiento del campo de sonido: programas que utilizan reflexiones
tempranas solamente y programas que utilizan reflexiones y reverberaciones
tempranas.

/ de recrear un campo de sonido real. El DSP de Yamaha requiere cuatro altavoces de

m E/R (Reflexion temprana)

Cada campo de sonido se distingue por la estructura del sonido reflejado. La creciente capacidad de procesamientogie SEcnolo
permite que los ingenieros de Yamaha incorporen incluso reflexiones muy pequefias con tiempos de retardo largos en tasrgaiatedel
sonido.

m 4ch REV. (Reverberacion de cuatro canales)

Este tipo de programa consiste en el procesamiento de reflexiones tempranas y reverberaciones digitales de alta calidedhdiares
el elemento méas importante en la recreacion del campo de sonido de una iglesia, por ejemplo. Para recrear una imagespedeiabnido
real con los datos de reverberacion, Yamaha ha adaptado la tecnologia de reverberacion de salida de cuatro canales.

m llustraciéon de fuentes de sonido virtual y patrones de eco

Las fuentes de sonido virtual y los patrones de eco para los programas del campo de sonido DSP se muestra a continstaga@don loe il
las fuentes de sonido virtual muestra sonido de reflexién temprana solamente, y la ilustracion de los patrones de eseenbesatiam y
sonidos reflejados.

Fuentes de sonido virtual Patrones de eco
FRONT Fuente de sonido directo
El centro de estos circulos representa la fuente de .
sonido virtual. Reflexiones .
El tamafio del circulo indica la intensidad de la fuente tempranas Reverberacion
de sonido virtual. e
50~80 ms

La fuente de sonido directo

La posicién de escucha ‘ ‘ H M““ “ “‘

—200m REFR 2@0m
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Programas Hi-Fi DSP

Concert Hall 1 Grupo de programas 1
m Europe Hall A m Europe Hall B

Esta es una sala de conciertos tipo abanico con una capacidad Una sala de conciertos clasica tipo herradura con 1.700

aproximada de 2.500 espectadores. Las paredes apenas producelocalidades aproximadamente. Las columnas y el elaborado

reflexion y el sonido se dispersa de una forma sutil y hermosa.  trabajo de escultura crean unas reflexiones muy complejas que
producen un sonido pleno muy rico en matices.

Concert Hall 2 Grupo de programas 2

m U.S.A HallC m Live Concert
Esta es una sala de conciertos amplia de 2.600 localidades Una sala de conciertos amplia y redonda con un rico efecto
situada en los Estados Unidos de América. Su disefio es mas bierambiental. La reflexiones pronunciadas procedentes de todas las
europeo tradicional. Las frecuencias medias y altas son direcciones realzan la extension de los sonidos. El campo de
reforzadas de forma rica y hermosa. sonido tiene mucho efecto de presencia, y el asiento virtual se

encuentra en el centro, cerca del escenario.
Church Grupo de programas 3
m Freiburg ® Royaumont

Este programa recrea el ambiente acustico de una iglesia grande Este programa reproduce el campo de sonido creado por el
situada al sur de Alemania. El retardo de la reverberacion es muyrefectorio de un hermoso monasterio gotico medieval situado en
largo, mientras que las reflexiones tempranas son mas pequefias Royaumont, en las afueras de Paris.

que las de otros programas de campos de sonido.

Jazz Club Grupo de programas 4
m Village Gate m The Bottom Line

Este es el campo de sonido de un club de jazz de Nueva York. Esta Este es el campo de sonido de la parte delantera del escenario de

en un sétano y tiene un area relativamente grande. El asiento virtual“The Bottom Line”, un famoso club de jazz de Nueva York. El

del oyente se encuentra en la parte central izquierda del club. club tiene 300 localidades a la izquierda y a la derecha de un
campo de sonido que ofrece un sonido real y vibrante.

Rock Concert Grupo de programas 5

m Roxy Theatre m Arena
El programa ideal para musica rock alegre y dinamica. Los datos Una sala de conciertos clasica tipo caja de zapatos. Este
para este programa fueron grabados en el club de rock mas programa ofrece largos retardos entre los sonidos directos y los
“actual” de Los Angeles. El asiento virtual del oyente se sonidos de efectos, con la sensacion del enorme espacio de las
encuentra en la parte central izquierda de la sala. grandes locales.

Stadium Grupo de programas 6

m Anaheim m Bowl

Este programa le proporciona retardos largos y la sensacion del Este programa le ofrece la sensacion de un estadio al aire libre
espacio extraordinario de un estadio que no tiene mas de 300  con la disposicion de asientos tipica de una bolera.
metros de diametro.

Entertainment Grupo de programas 7
m Disco m 8ch Stereo

Este programa recrea el ambiente acustico de una discoteca Este es un campo de sonido apropiado para musica de fondo en
alegre del centro de una gran ciudad. El sonido es denso y muy fiestas, donde usted puede escuchar el sonido que procede
concentrado. directamente de la parte trasera.
El nimero de altavoces depende del ajuste de SPEAKER SET en
SET MENU.



CINEMA-DSP

Disefio de sonido de CINEMA-DSP

Los directores de cine exigen que el didlogo se encuentre exactamente en la pantalla, los sonidos de efectos un poeonnd&scatras,
todavia mas atras, y el sonido ambiental alrededor del espectador. Y por supuesto, todos los sonidos deben estar siograsizados
imagenes de la pantalla.

CINEMA-DSP es una version mejorada del YAMAHA DSP que fue disefiado especialmente para las pistas de sonido de las peliculas.
CINEMA-DSP integra las tecnologias de sonido ambiental DTS, Dolby Digital y Dolby Pro Logic con los programas del camg@o de soni
YAMAHA DSP para proporcionar el campo de sonido ambiental. CINEMA-DSP recrea el sonido de peliculas mas completo en su
habitacion de audio. En los programas de campo de sonido CINEMA-DSP, el procesamiento DSP exclusivo de Yamaha se afiade a los
canales principales derecho e izquierdo y al canal central, para que el oyente pueda disfrutar de un dialogo real, oiuisdojdmpr
transicion suave entre las fuentes de sonido, y un campo de sonido ambiental que va més all4 de la pantalla.

Cuando se detecta una sefial DTS o Dolby Digital, el procesador del campo de sonido CINEMA-DSP elige automéaticamente deprograma
campo de sonido mas apropiado para esa sefial.

HABITACION DE AV
CAMPO DE SONIDO AMBIENTAL
IZQUIERDO CAMPO DE SONIDO DE
PRESENCIA

u

CAMPO DE SONIDO AMBIENTAL
DERECHO

m Programas de cine

Las pistas de sonido de seis canales encontradas en las peliculas de 70 mm producen una localizacién precisa del corgaedegisoni
de un sonido rico y profundo sin utilizar el procesamiento de matriz. Los programas para peliculas de 70 mm de estaamcidadmptap
misma calidad y localizacién del sonido que las pistas de sonido de seis canales. El descodificador Dolby Digital intmra@rado |
hogar el sonido de calidad profesional disefiado para los cines. Con los programas de cine de esta unidad, utilizangia |[Bédzyolo
Digital, usted podra recrear un sonido dindmico que le dara la sensacion de tener un cine en su sala de estar.

Efectos de campo de sonido Dolby Pro Logic + DSP

Campo de sonido
DSP de presencia Estos programas producen un campo de sonido inmenso y un efecto de sonido

°mlm° ambiental grande. También dan profundidad al sonido procedente de los altavoces
principales para recrear el sonido més real de un cine con Dolby Stereo.
4]
Campo de sonido
DSP ambiental
_ Efectos de campo de sonido Dolby Digital/DTS +
Campo de sonido DSP
DSP de presencia
@ 9 0
== Estos programas utilizan el procesamiento DSP de tres campos de Yamaha en cada
" sefial Dolby Digital o DTS para los canales delantero, ambiental izquierdo y
o ° ambiental derecho. Este procesamiento permite a la unidad reproducir el inmenso
campo de sonido y la expresién ambiental de un cine equipado con Dolby Digital o
DTS sin sacrificar la separacion clara de todos los canales.
Campo de sonido DSP Campo de sonido DSP
ambiental izquierdo ambiental derecho

Efecto de campo de sonido Dolby Digital Matrix 6.1/
DTS ES + DSP

Este programa le proporciona la maxima experiencia en efectos ambientales
espaciosos, ya que se ha afiadido un campo de sonido DSP trasero central extra
procedente del cantal trasero central.
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Programas CINEMA-DSP

Segun el formato de la sefial de entrada, esta unidad elige automéaticamente el descodificador y el patron del campo Beapoojiadds.

Tabla de nombres de programas para cada formato de entrada

Entrada
Estéreo DOLBY DIGITAL DTS DOLBY DIGITAL DTS ES
Grupos (2 canales) (5.1 canales) (5.1 canales) (6.1 canales)* (6.1 canales)*
de programas
7 | ENTERTAINMENT Game _—_ _ R -

Classical/Opera

8 | CONCERT VIDEO
Pop/Rock _—_ —_— [ -
Mono Movie _—_ —_— [ -
9 TV THEATER
Variety/Sports _—_ —_— R -

10| MOVIE THEATER 1

70 mm Spectacle

DGTL Spectacle

DTS Spectacle

Spectacle 6.1

Spectacle ES

70 mm Sci-Fi

DGTL Sci-Fi

DTS Sci-Fi

Sci-Fi 6.1

Sci-Fi ES

11| MOVIE THEATER 2

70 mm Adventure

DGTL Adventure

DTS Adventure

Adventure 6.1

Adventure ES

70 mm General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal _ _ _ _
PRO LOGIC
Enhanced _ _ _ _
_ Normal _ Matrix 6.1 _
12| DOLBY DIGITAL
_ Enhanced _ Enhanced 6.1 _
_ _ Normal _ ES
DTS DIGITAL SUR
_ _ Enhanced _ Enhanced ES

* El descodificador Matrix esta activado.

m Grupos de programas 7 (Game)~9

Estos grupos tienen programas de campos de sonido para fuentes de audio-video.

m Grupos de programas 10~12

Estos son ideales para reproducir una pelicula codificada con Dolby Surround, Dolby Digital o DTS. Cuando se introduata la peli
mas reciente codificada con Digital Surround de 6 canales, usted podréa disfrutar de la reproduccion completa de 6,lizeaudalesuti
descodificador Matrix interno.

PRO LOGIC funciona cuando la sefial de entrada es de audio analdgico o PCM, o esté codificada con Dolby Digital en dos canales.
DOLBY DIGITAL funciona cuando la sefial de entrada esta codificada con Dolby Digital en més de dos canales.
DTS DIGITAL SUR funciona cuando la sefial de entrada estéa codificada con DTS.

Nota:

» Cuando se reproduzca una fuente monofénica con campos de sonido de grupos de programas 7 (Game) y 8-12 no saldraad@vidcede los
principales.



CINEMA-DSP

Entertainment Grupo de programas 7
m Game

Este programa afiade profundidad y sensacion de espacio a los
sonidos de los videojuegos.

Concert Video Grupo de programas 8
m Classical/Opera m Pop/Rock

Este programa proporciona una profundidad vocal y una claridad Este programa produce una atmdsfera entusiasta y le permite
general excelentes al limitar la reverberacién excesiva. sentirse como si estuviera realmente en un concierto de jazz o
El campo de sonido ambiental es relativamente moderado, pero rock.

reproduce un hermoso sonido al utilizar los datos recopilados en

una sala de conciertos.

TV Theater Grupo de programas 9
m Mono Movie m Variety/Sports

Este programa sirve para la reproduccion de fuentes de video  Aunque el campo de sonido de presencia es relativamente
mono (peliculas antiguas por ejemplo). El programa reproduce la estrecho, el campo de sonido ambiental emplea el ambiente de

reverberacion éptima para crear profundidad en el sonido sonido de una sala de conciertos grande. Con este programa,
utilizando solamente el campo de sonido de presencia. usted podra disfrutar viendo varios programas de TV como, por
ejemplo, noticiarios, variedades, programas musicales o de
deportes.
Movie Theater 1 Grupo de programas 10
m Spectacle m Sci-Fi

Este programa crea el campo de sonido sumamente ancho de un&ste programa reproduce claramente el espacio cinematografico
pelicula de cine de 70 mm. También reproduce el sonido de la  amplio y expansivo de las pistas de sonido de las peliculas de
fuente con todo detalle, haciendo que los campos de sonidoy  ciencia-ficcion mas recientes.

video sean increiblemente reales. Este programa resulta ideal

para cualquier clase de fuente de video Dolby Surround

(especialmente las producciones de peliculas a gran escala).

Movie Theater 2 Grupo de programas 11

m Adventure m General
Este programa es ideal para reproducir con precision el sonido deEste programa es para reproducir los sonidos de las peliculas con
disefio de las peliculas con pista de sonido multicanal y de pista de sonido multicanal y de 70 mm, y se caracteriza por un
70 mm maés recientes. El campo de sonido es similar al de los  campo de sonido suave y extensivo. El campo de sonido de
cines méas modernos, asi que las reverberaciones del propio presencia es relativamente estrecho, y se esparce espacialmente a
campo de sonido son limitadas lo méaximo posible. todo alrededor y hacia la pantalla, limitando el efecto de las

conversaciones pero sin perder claridad.

Dolby/DTS Surround Grupo de programas 12

m Normal/Matrix 6.1/ES m Enhanced/6.1/ES
El descodificador incorporado reproduce con precision los Este programa simula de la forma ideal los sistemas de multipIge
sonidos y los efectos de sonidos de las fuentes. El proceso de  altavoces de sonido ambiental de los cines de peliculas de
descodificacion, altamente eficaz, mejora la diafonia 'y la 35 mm. La descodificacion Dolby Surround y el procesamiento
separacion de los canales, y también hace que el posicionamientalel campo de sonido digital crean efectos precisos sin alterar la
del sonido resulte mucho mas suave y preciso. orientacion del sonido original. Los efectos de sonido ambiental
En este programa no se aplican efectos DSP. producidos por este campo de sonido envuelven al espectador de

forma natural desde atrds hacia la derecha, hacia la izquierda y
hacia la pantalla.

57



58

Parametro DSP

Con los parametros preestablecidos podra disfrutar de un sonido de excelente calidad. Aunque no tenga que cambiaritisleg,stes i
podra cambiar algunos de los pardmetros para que la fuente de entrada se adapte mejor a las caracteristicas de siehabdhaion de

Cambio de ajustes de parametros

& PongaPARAMETER/SET MENU enPARAMETER en el mando a
SET MENU distancia.
€ Tipo de programa

_ 2 Encienda su monitor de video y puBN SCREEN para seleccionar la
(programa secundario)

Numero de visualizacion completa.
programa Nombre de programa

| 3 Seleccione el programa de campo de sonido que desee ajustar.

4 Pulsev o 2 para seleccionar el parametro.

5 Pulse+ o— para cambiar el valor del parametro.

Cuando ajuste un valor de parametro diferente de un valor preestablecido en
fabrica, cerca del nombre del parametro, en la pantalla del monitor, aparece un
asterisco.

’ B Repita los pasos 3 a 5 anteriores las veces necesarias para cambiar otros
pardmetros de programas.

Parametros

Cursor

Ejemplo utilizando el programa ROCK CONCERT

Descripcion de parametros

Podré ajustar los valores de ciertos parametros de campo de sonido digital para que los campos de sonido se recreecida érrsa pr
habitacion de escucha. No todos los parametros siguientes se encuentran en cada programa.

INIT. DLY (Retardo inicial)

[P. INT. DLY para el campo del sonido de presencial Margen de control 1 — 99 ms

Funcion ............... Este parametro cambia la distancia aparente desde la fuente de sonido ajustando el retardo erdieeetsgra
primera reflexion oida por el oyente.
Descripcion......... Cuanto més pequefio sea el valor, mas préxima al oyente parecera que esta la fuente de sonido. gramale@o mas

sea el valor, mayor serd la distancia aparente. Para una habitacion pequefia, este parametro debera ajustarse a un val
pequefio, y para una habitacion grande debera ajustarse a un valor grande.

/ Fuente de sonido

I I . I
1 1 Reflejos 1
ol ! ol ! ol !
K 9| tempranos 3|
Zl Z|1 Z1
I I I
1 1 1
1 1
b Tiempo b Tiempo - Tiempo

RETARDO INICIAL RETARDO INICIAL RETARDO INICIAL

Fuente de sonido

° ° . L J

e

—

Cara de
" la reflexion

&
<«

Valor pequefio =1 ms

Valor grande = 99 ms



Parametro DSP

ROOM SIZE

[P. ROOM SIZE para el campo de sonido de presencia] Margen de control 0,1 — 2,0

Funcion ............... Este parametro ajusta el tamafio aparente del campo de sonido ambiental. Cuanto mas grande seagrvaler, m
serd el campo de sonido ambiental.

Descripcion.......... Como el sonido se refleja repetidamente alrededor de una habitacion, cuanto mas grande sea és#l tieayposera
entre el sonido original reflejado y las reflexiones posteriores. Controlando el tiempo entre los sonidos reflejados, usted
podra cambiar el tamafio aparente del local virtual. El cambio de este parametro de uno a dos, dobla la longitud
aparente de la habitacion.

Fuente de sonido
1 1 Reflejos 1
o] : o] : tempranos 5 :
20, 21 2|1
z | z | z |
1 I I
Tiempo Tiempo Tiempo
Fuente de sonido
) \ \
%)l))) o >l))> . 1)))) o
/) / /
Valor peql:eﬁo =0,1 Valor'grande =20
LIVENESS Margen de control 0 — 10
Funcion .............. Este parametro ajusta la reflectividad de las paredes virtuales de la sala cambiando el régimién de é&dinc
reflexiones tempranas.
Descripcion..........

Las reflexiones tempranas de una fuente de sonido se extinguen mucho mas radpidamente en una habitacion cuya
paredes tienen superficies absorbentes de sonido que en una habitacion cuyas paredes tienen superficies que reflejan
sonido. Una habitacion con superficies que absorben el sonido recibe el nombre de “muerta”, mientras que una
habitacién con superficies que reflejan el sonido recibe el nombre de “viva”. Los pardmetros LIVENESS le permiten
ajustar el régimen de extincion de las reflexiones tempranas, y, por lo tanto, la “viveza” de la habitacion.

/Fuente de sonido
I 1 1 )
1 1 1 Viva
—|1 _ 11 _ 1
2 T T
=3 > >
=z : Muerta = : = :
1 1 1
Tiempo Tiempo Tiempo
\ \ \ %
Fuente de sonido \\\ ‘, \\\ /// \\\ ///
o 2, N // N //
-7 / ° % ® % / °
Sonido poco Sonido
reflejado muy reflejado

»

Valor grande =10

Valor pequefio = 0

S. DELAY (Retardo de sonido ambiental)

Margen de control 0 — 49 ms (El margen depende del formato de la sefial.)
Funcion ...............

Este parametro ajusta el retardo entre el sonido directo y la primera reflexién en el campo de isoiido amb

S. INIT. DLY (Retardo inicial de sonido ambiental)

Funcién ...............

Margen de control 1 — 49 ms

Este parametro ajusta el retardo entre el sonido directo y la primera reflexion en el lado del semtiglcd@irdampo

de sonido. Sélo podra ajustar este parametro cuando se utilicen, como minimo, dos canales delanteros y dos canales
traseros.

S. ROOM SIZE (Tamafo del campo de sonido ambiental)

Funcién ...............

Margen de control 0,1 — 2,0

Este parametro ajusta el tamafio aparente del campo de sonido ambiental.
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Parametro DSP

S. LIVENESS (Viveza del sonido ambiental) Margen de control 0 —10
Funcion ............... Este parametro ajusta la reflectividad aparente de las paredes virtuales en el campo de sonido ambiental.

RC. INIT. DLY (Retardo inicial de sonido trasero central) Margen de control 1 — 49 ms
Funcion ............... Este parametro ajusta el retardo entre el sonido directo y la primera reflexion en el campo deesonidatinal.

RC. ROOM SIZE (Tamafio del campo de sonido trasero central) Margen de control 0,1 — 2,0
Funcién ............... Este parametro ajusta el tamafio aparente del campo de sonido trasero central.

RC. LIVENESS (Viveza del campo de sonido trasero central) Margen de control 0 — 10
Funcién ............... Este parametro ajusta la reflectividad aparente de las paredes virtuales en el campo de sonido ambiental.

REV.TIME (Tiempo de reverberacion) Margen de control 1,0 — 5,0 sec
Funcion ............... Este parametro ajusta el tiempo que tarda en disminuir 60 dB (a 1 kHz) el denso sonido de revedieranion p

Este parametro cambia el tamafio aparente del ambiente acustico sobre un margen sumamente amplio.

Descripcion......... Ajuste un tiempo de reverberacion mas largo para ambientes de fuentes y habitaciones de escuchatmuertas”,

tiempo mas corto para ambientes de fuentes y habitaciones de escucha “vivas”.

” Sonido de fuente ”
Reverberacion Reverberacion

| — Reflejos tempranos
1
1
1
1
1
1

60 dB

1
i
i 60 dB
l
]

e [ I

TIEMPO DE REVERBERACION TIEMPO DE REVERBERACION TIEMPO DE REVERBERACION

Sonido de fuente Reverberacion Reverberacion
corta N larga \i
@ o | |z s | e e
4 A AN
Valor pequer":o =10s Valor;rande =50s
REV. DELAY (Retardo de reverberacion) Margen de control 0 — 250 ms
Funcion ............... Este parametro ajusta la diferencia de tiempo entre el comienzo del sonido directo y el comiermimdie! soni
reverberacion.
Descripcion......... Cuanto mas grande sea el valor, mas tarde empezara el sonido de reverberacion. Un sonido de reatardedaion r

le hara sentirse como si estuviera en un ambiente acustico mas grande.

Sonido de fuente

Nivel

1
1
(dB) 1
1
1
1
H 60 dB
1
1
! Reverberacion
! Tiempo
RETARDO DE TIEMPO DE REVERBERACION

REVERBERACION



Parametro DSP

REV. LEVEL (Nivel de reverberacion) Margen de control 0 — 100 %
Funcion .............. Este parametro ajusta el volumen del sonido de reverberacion.
Descripcion.......... Cuanto mas grande sea el valor, mas intensa sera la reverberacion.

/ Sonido de fuente

NIVEL DE
REVERBERACION

Nivel

Tiempo

CT. DELAY (Retardo central) Margen de control 0 — 50 ms
Funcion .............. Esos parametros ajustan el retardo del sonido para cada canal en el modo estéreo de 8 canales.

LS. DELAY (Retardo de sonido ambiental izquierdo) Margen de control 0 — 50 ms
Funcién ............... Esos parametros ajustan el retardo del sonido para cada canal en el modo estéreo de 8 canales.

RC. DELAY (Retardo trasero central) Margen de control 0 — 50 ms
Funcion ............... Esos parametros ajustan el retardo del sonido para cada canal en el modo estéreo de 8 canales.

RS. DELAY (Retardo de sonido ambiental derecho) Margen de control 0 — 50 ms
Funcion .............. Esos parametros ajustan el retardo del sonido para cada canal en el modo estéreo de 8 canales.

FL. DELAY (Retardo delantero izquierdo) Margen de control 0 — 50 ms
Funcion .............. Esos parametros ajustan el retardo del sonido para cada canal en el modo estéreo de 8 canales.

FR. DELAY (Retardo delantero derecho) Margen de control 0 — 50 ms
Funcion .............. Esos parametros ajustan el retardo del sonido para cada canal en el modo estéreo de 8 canales.

Reposicion a los valores preajustados en fabrica

m Para reponer un parametro al valor preajustado en fabrica

Seleccione el pardmetro que desee reponer. Luego, mantenga putsatiasta que el valor se detenga temporalmente en el valor
preestablecido en fabrica. (El asterisco al lado del nombre del parametro desaparece en el monitor de video.)

m Para reponer todos los pardmetros a los valores preestablecidos en fabrica

Utilice SET MENU para reponer todos los valores de los parametros de todos los programas DSP que se encuentran dentro del gro
seleccionado a los valores preestablecidos en fabrica . Esta operacion repone todos los valores de los parametropagtadwslos
DSP que se encuentran dentro de ese grupo a los valores preestablecidos en fabrica.

Notas:

» Los parametros disponibles pueden visualizarse en méas de una de las paginas OSD para algunos de los programas. Rapardesgdazaginas,
pulseV 0 A.

» Cuando “MEMORY GUARD!" aparezca en la pantalla, la funcién de proteccion de la memoria se encontrara activada, y uséedamolpeadios
valores de los parametros. Desactive la funcion de proteccion de la memoria utilizando SET MENU.
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Solucion de problemas

Consulte la tabla siguiente cuando esta unidad no funcione correctamente. Si el problema que usted tiene no se enauabtes ersiest
las instrucciones dadas a continuacion no sirven de ayuda, desconecte la alimentacion, desconecte el cable de alimegdaei@ny pod
contacto con el Departamento de Servicios de Productos de Audio Yamaha.

Esta unidad puede que no funcione correctamente si recibe una intensa descarga eléctrica exterior (un rayo o eledtdciday estat
intensa, por ejemplo) o si usted la maneja mal. En estos casos, desconecte la alimentacion, desenchufe el cable de aligteatacion
conectarlo después de pasar 30 segundos, e inicie el funcionamiento.

Generalidades

Problema Causa posible Qué hacer

La unidad no se enciende El cable de alimentacion no esta enchufado o BEochufe firmemente el cable de alimentacion.

cuando se pulsaTANDBY/ esta completamente insertado.

ON, o vuelve al modo de esperg\pepANCE SELECTOR del panel trasero  Ponga correctamente el selector en una de las dps

poco despues de conectarse la g gst4 correctamente ajustado. posiciones (dependiendo de sus altavoces) mientras

alimentacion. esta unidad esta en el modo de espera.

El circuito de proteccion se ha activado. Asegurese de que todas las conexiones de los cpbles
de los altavoces estén bien hechas, y de que los
conductores de cada conexién no toquen nada que
no sea su respectiva conexion.

Zumbido Hay una conexion de cables defectuosa. Conecte firmemente las clavijas de audio. Si el
problema persiste, es posible que los cables estén
defectuosos.

El giradiscos no esta conectado al terminal ~ Conecte el cable de tierra de su giradiscos al

GND. terminal GND de esta unidad.

No hay sonido ni imagen El volumen esta al minimo. Suba el volumen.

La conexién de entrada o salida esté defectuo€mnecte correctamente el componente. Si el problema

o se ha hecho mal. persiste, es posible que los cables estén defectuosos.

La fuente de entrada no es correcta. Seleccione una fuente de entrada apropiada conl el
selectolNPUT.

Esta unidad esta en el modo de entrada DTS. PulselNPUT MODE para seleccionar otro modo ge
entrada.

Reproduciendo un CD-ROM, etc., se introducenReproduzca una fuente cuyas sefiales pueda
en esta unidad sefiales digitales que no estan reproducir esta unidad.
codificadas con audio PCM, Dolby Digital o DTS.

No hay imagen El componente de reproduccion esta conectadBonecte el termingd VIDEO MONITOR OUT de
a esta unidad utilizando un cable de video S, esta unidad al terminal de entrada de video S del|
pero no existe conexién de video S entre estatelevisor o desconecte el cable de video S del

unidad y su monitor de video. componente de reproduccion.
No sale sonido de un lado. Hay una conexion de cables defectuosa. Conecte firmemente todos los cables. Si el problema
persiste, es posible que los cables estén defectujpsos.
El nivel del sonido no puede  MUTE esta activado. Gire VOLUME hasta el minimo, pulddUTE para
aumentarse mucho cuando se restaurar el sonido y vuelva a ajustar el volumen
ajustaVOLUME. El componente conectado a las toW&TAPE ~ Conecte la alimentacién del componente.
OUT o0 CD-R OUT de esta unidad se apaga.
El sonido se apaga El circuito de proteccion ha sido activado Compruebe que el conmutadtPEDANCE
repentinamente. debido a un cortocircuito, etc. SELECTOR esté en la posicion apropiada y luego
encienda de nuevo la unidad.
Compruebe que los cables de los altavoces no se
toquen entre si y luego encienda de nuevo la unidad.
Se ha activado el temporizador para dormir. Cancela la funcion del temporizador para dormir
El sonido se silencia. PulseMUTE o cualquier boton de operacién de efta
unidad para cancelar un silenciamiento y ajuste el
volumen.
No sale sonido de los altavocesEl efecto esta apagado. PulseEFFECT para encender el sonido de efectq.
de efecto. Se esta utilizando un programa de campo de Seleccione otro programa de campo de sonido.
sonido de descodificacion Dolby Surround o
DTS con material no codificado con Dolby
Surround ni DTS.
No hay OSD en el monitor de  Se ha seleccionado DISPLAY OFF. Seleccione “Full Display” o “Short Display”.
video. BLUE BACK esta en OFF en DISPLAY SET. Seleccione “AUTO".
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Solucién de problemas

Problema

Causa posible Qué hacer

No sale sonido de los altavoces
de efectos delanteros.

Se ha seleccionado el programa DSP 12 PROSeleccione otro programa de campo de sonido.
LOGIC/Normal, DOLBY DIGITAL/Normal o
DTS DIGITAL SUR./Normal.

El nivel delantero esté ajustado al minimo.  Ajuste el nivel de los altavoces de efectos
delanteros.

El elemento 1F. FRNT EFCT de SET MENU Seleccione “YES".
esta ajustado en “NONE”".

No sale sonido del altavoz
central.

El elemento 1A. CENTER SP de SET MENU Seleccione el modo apropiado para su altavoz
esta ajustado en “NONE”". central.

Se ha seleccionado uno de los programas de Seleccione otro programa de campo de sonido.
campo de sonido Hi-Fi DSP [1 a 7 (excepto
“Game”)].

Las sefales de entrada de una fuente codifica@@nsulte las instrucciones de la fuente que esta
con Dolby Digital o DTS no incluyen sefiales deeproduciendo.
canal central.

No sale sonido de los altavoces
de efectos traseros.

Los niveles de los altavoces traseros derecho Aumente los niveles de los altavoces traseros
izquierdo estan ajustados al minimo. derecho e izquierdo.

Se reproduce una fuente mono con el progranteleccione otro programa de campo de sonido.
de campo de sonido 12.

No sale sonido del altavoz de
subgraves.

El elemento 1E. LFE/BASS OUT de SET Seleccione “SWFR” 0 “BOTH".
MENU esta en “MAIN” cuando se reproduce un
programa codificado con Dolby Digital o DTS.

El elemento 1E. LFE/BASS OUT de SET Seleccione “BOTH".
MENU esta en “SWFR” o en “MAIN" cuando

se reproduce un programa codificado con dos

canales.

Mala reproduccion de los
graves.

El elemento 1E. LFE/BASS OUT de SET Seleccione “MAIN".
MENU esta en “SWFR” 0 en “BOTH" y su
sistema no incluye altavoz de subgraves.

ERROR” en el visualizador y no
se oye sonido.

componente de reproduccion no funciona reproduccion y luego vuelva a encenderlo.

La seleccion del modo de salida para cada carggleccione el modo de salida apropiado para caga
(MAIN, CENTER o REAR) en SET MENU no canal basandose en el tamafio de los altavoces de su
concuerda con la configuracién de sus altavocesnfiguracion.

El nivel del sonido no puede  La alimentacion del componente conectado a l@snecte la alimentacion del componente.

aumentarse, o el sonido sale tomasREC OUT de esta unidad esta

distorsionado. desconectada.

Los parametros DSP y algunos El elemento 15. MEMORY GUARD de SET  Seleccione “OFF".

otros ajustes de esta unidad no MENU esta en “ON”.

pueden cambiarse.

Esta unidad no funciona bien. El microprocesador interior ha sido parado porDesconecte el cable de alimentacién de CA de la
una descarga eléctrica exterior (un rayo o unatoma de corriente, y luego vuelva a enchufarlo
electricidad estatica excesiva) o por un después de dejar pasar un minuto aproximadamente.
suministro de baja tension.

La platina de casete o la La fuente esta conectada a esta unidad a travétaga conexiones adicionales a las tomas analégicas.

videograbadora conectadas a de las tomas digitales solamente.

esta unidad no pueden grabar la

fuente de sonido.

Aparece “CHECK SP WIRES!" Los cables de los altavoces estan Asegurese de que los cables de todos los altavores

en el visualizador. cortocircuitados. estén conectados correctamente.

Hay ruido procedente de un Esta unidad esta demasiado cerca del Separe esta unidad del componente afectado.

televisor o sintonizador cercanocomponente afectado.

El sonido empeora cuando se La alimentacion de esta unidad esta Conecte la alimentacion de esta unidad.

escucha con los auriculares desconectada.

conectados al reproductor CD o

a la platina de casetes conectada

a esta unidad.

Aparece “INPUT DATA Se reproduce una fuente no estandar, o el  Compruebe la fuente o apague el componente de

correctamente.




Solucién de problemas

Mando a distancia

Problema Causa posible

Qué hacer

El mando a distancia no Las pilas estan agotadas.

Reemplace las pilas por otras nuevas y pulse

funciona. RESET del interior del compartimiento de las pilas.
El microprocesador interior se ha detenido.  PulseRESET del interior del compartimiento de las
pilas.
El mando a distancia no La distancia o el &ngulo no son apropiados. El mando a distancia funcionara dentro de una
funciona correctamente. distancia maxima de 6 metros, y sin sobrepasar 80°
a partir del eje central del panel delantero.
La luz solar o de alumbrado (una lampara Cambie la posicién de esta unidad.
fluorescente tipo inversor por ejemplo) cae
directamente sobre el sensor de sefiales del
mando a distancia de esta unidad.
El microprocesador interior se ha detenido.  PulseRESET del interior del compartimiento de las

pilas.

funciones nuevas. (El indicador mandos a distancias estan casi agotadas.

El mando a distancia no aprendé&as pilas de este mando a distancia y/o de otré&emplace las pilas (y pulBESET del interior del

compartimiento de las pilas).

TRANSMIT no se enciende ni

parpadea.) demasiado grande o demasiado pequefia.

La distancia entre los dos mandos a distancia Bsnga los mandos a distancia a la distancia

apropiada.

La codificacién de sefial o la modulaciéon del
otro mando a distancia no es compatible con
este mando a distancia.

No es posible aprender.

La memoria esta llena.

No sera posible aprender mas sin borrar funciones
que no son necesarias.

El microprocesador interior se ha detenido.

PulseRESET del interior del compartimiento de |
pilas.

AS

El mando a distancia aprende El proceso de aprendizaje ha terminado.
funciones continuas como ajuste

del volumen, pero sélo funciona

brevemente antes de pararse.

Asegurese de mantener pulsado el botén de fungion
del otro mando a distancia hasta GEANSMIT
empiece a parpadear lentamente.
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Especificaciones

Seccion de audio Seccion de video
Potencia de salida RMS minima Tipo de sefial de VIdEO .........cccoeiiiieiiiiiieee e PAL
20 Hz a 20 kHz, 0,02% de distorsion arménica total, 8 chmios [Modelos para Chinay general] ......cccccceeovvvviveeeeennne. NTSC/PAL
P”.”C‘p?"es derecholizquierdo, central, traseros derecho/ el de sefial de video COMPUESEO ....cvvvviieieee 1 Vp-p/75 ohmios
izquierdo, trasero Central .........cccocceevieeeenveeenieee e 100
1 kHz, 0,05 % de distorsion armonica total Nivel de sefal de video S
Delan’[eros derechohzqu'erdo ___________________________________________ 25 W Y ....................................................................... 1 Vp'p/75 OhmIOS
) C o 0,286 Vp-p/75 ohmios
<Modelos general y para China>
Potencia de salida maxima (EIAJ) Nivel de sefial de video componente
1 kHZ, 10% de dlstors|én armén|ca totaly 8 0hm|os D 1 Vp'p/75 OhmIOS
Principales derecholizquierdo, central, traseros derecho/ PB/CB, PRICR oo 0,7 Vp-p/75 ohmios
izquierdo, trasero Central ..., 135 Welacion sefial @ ruido ............cocoveveeeeeeeeeeeeeeeee e, 50 dB
Delanteros derecho/izquierdo ............cccocveeriiieniieninieeenns 35 églespuesta de frecuencia (MONITOR OUT)
Potencia de salida estandar DIN CompuESt, VIAEO S .....ooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 5Hz a 10 MHz -3 dB
1 kHz, 0,7% de distorsion armonica total, 4 ohmios, principales  Componente............cccccovveveveeeeeeverseeeeeen, DC a 30 MHz -3 dB
derecho/iZQUIErdo .........cccooviieiriiieiee e 160 W
Generalidades

Potencia de salida IEC
1 kHz, 0,015% de distorsién armodnica total, 8 ohmios, dela”terﬁimentacién

derecho/iZQUIErdO .........cooiiiiiiiiiie e 115w [Modelos para Europa y el Reino Unido] ......... CA 230 V/50 Hz
Potencia dinamica (IHF) [Modelos para China y general] .... CA 110/120/220/240 V, 50/60 Hz
8/6/4/20hmios, principales derecholizquierdo140/170/220/320 W CongUMO .............ovvveeeoeeeeeeec e eeeseeseee e s 480 W
Factor de amortiguacion MOAO U€ ESPEIA ...c.vveiiiieiii ittt 12W
20 Hz a 20 kHz, 8 ohmios, principales derecho/izquierdo Salidas de CA (un total de 100 W como méximo)
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 2000MAS || e eeeeeeeeesseeeeseseseeeennnn. 3 (CON CONMUtador)
Ancho de banda de potencia [Modelo para el Reino Unido]................... 1 (con conmutador)
50 W, 0,08% de distorsion arménica total, 8 ohmios, principalegymensiones (An x Al X Prof) ...........ccooovrvvveeee.. 449 x 191 x 468 mm
derecho/izquierdo .........cccoocciieiiiiniieee e 10 Hz a 50 kHz
. PESO oo 22 kg
Respuesta de frecuencia ) . .
CD a principales derechofizquierdo ........ 10 Hz a 100 kHz, —3 dffECESOMOS ..o, Mando s_ldlstanma
ilas
Distorsion armonica total Guia de referencia rapida
20Hz a 20 kHz,. 50 W, 8 ohmios, delanteros . Pegatina para los paneles laterales
derecho/izqQuierdo ..........ccoccuvieee i, 0,015% [Modelo para EUropa] «...........orvveerrrveen. Cable de alimentacién

Relacion sefial a ruido (Red IHF-A)

CD (entrada cortocircuitada, 250 mV) a principales derecho/ * Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.

izquierdo, efectos desactivados ...........ccccceevvvvereeeeinnen. 100 dB
PHONO (entrada cortocircuitada, 5 mV) a principales derecho/
izquierdo, efectos desactivados ............ccoceveriiieniniennne 86 dB
Ruido residual (Red IHF-A)
Principales derecholizquierdo ..............cccccvueennn. 150 puV o menos

Separacion de canales (1 kHz/10 kHz)
CD (5,1 kiloohmios terminada) a principales

derecho/iZqUIerdo .........ccccoceveiiiiiiniec e 60 dB/45 dB

Control de tono (principales derecholizquierdo)

Refuerzo/corte de graves .........ccccovveeeieicnieee e, +10 dB/50 Hz

Refuerzo/corte de agudos ..........ccccoveveirnieeniineenne +10 dB/20 kHz

EXtension de graves .........ccoceeveeiieiieenee e +6 dB/60 Hz
Salida de auriculares .........cocccevvveeeiieeniece e, 150 mV/100 ohmios
Sensibilidad de entrada

CD, etC. e 150 mV/47 kiloohmios

FONO . 2,5 mV/47 kiloohmios

Entrada principal .........ccccoveieeiiiiiiiie e, 1 V/47 kiloohmios
Nivel de salida

REC OUT ..ot 150 mV/1 kiloohmio

PRE OUT ..ottt 1 V/1,2 kiloohmios

SUB WOOFER ..o 4 \/1,2 kiloohmios
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VOORZICHTIG: LEES DIT VOOR U UW TOESTEL IN

GEBRUIK NEEMT.

1 Leestu deze handleiding alstublieft zorgvuldig door om uzelf 15 Probeer niet zelf dit toestel aan te passen of te repareren. Neem
te verzekeren van de beste prestaties. Bewaar deze handleiding contact op met bevoegd YAMAHA servicepersoneel wanneer u

op een veilige plaats, zodat u er later nog eens iets in kunt denkt dat reparatie of controle nodig is. Open in geen geval en
opzoeken. onder geen enkele voorwaarde zelf de behuizing.

2 Installeer dit toestel op een goed geventileerde, koele, droge, 16 Wanneer u dit toestel langere tijd niet zult gebruiken (bijv. als u
schone plek met tenminste 30 cm ruimte aan de bovenkant, op vakantie gaat), dient u de stekker uit het stopcontact te
20 cm aan de rechter- en linkerkant en 10 cm ruimte aan de halen.

achterkant als ventilatieruimte — uit direct zonlicht, uit de

buurt van warmtebronnen, trillingen, stof, vocht en/of kou. 17 Lees eerst het hoofdstuk "Oplossen van problemen” voor het

opsporen van veel voorkomende bedieningsfouten voor u
3 Plaats dit toestel uit de buurt van andere elektrische apparatuur, concludeert dat het toestel defect is.
motoren en transformatoren om bromgeluiden te voorkomen.
Om brand of een elektrische schok te voorkomen, mag dit
toestel niet worden blootgesteld aan regen, water en/of enige
andere vloeistof.

18 \Voor u dit toestel gaat verplaatsen, dient u op STANDBY/ON
te drukken om het toestel uit (standby) te zetten en de stekker
uit het stopcontact te halen.

4  Stel dit toestel niet bloot aan plotselinge De stroomvoorziening van dit toestel is niet afgesloten zolang de
temperatuurwisselingen van koud naar warm en zet dit toeste|] stekker in het stopcontact zit, ook al is het toestel zelf
niet in een omgeving met een hoge vochtigheidsgraad (bijv. | uitgeschakeld. Dit is de zogenaamde standby-stand. In deze]
een kamer met een luchtbevochtiger) om te voorkomen dat el toestand is het toestel ontworpen een zeer kleine hoeveelhe
zich in het binnenwerk van het toestel condens kan vormen stroom te verbruiken.
waardoor een elektrische schok, brand, schade aan het toestel
en/of persoonlijk letsel kan ontstaan.

5 Zet de volgende dingen in geen geval bovenop dit toestel: D[] DOLBY
D

— Andere componenten, daar deze de afwerking van dittoestely | g | T A L

kunnen beschadigen en/of doen verkleuren. . ) . )
g Gefabriceerd onder licentie van Dolby Laboratories. “Dolby”,

— Brandende voorwerpen (bijv. kaarsen), daar deze brand i o .
kunnen veroorzaken, het toestel kunnen beschadigen en/of AC-3", “Pro Logic” en het dubbele-D symbool zijn handelsmerken

kunnen leiden tot persoonlijk letsel. van E_)olby Laboratoves. )
— Voorwerpen die vioeistoffen bevatten, daar deze de Confidential Unpublished Works. ©1992-1997 Dolby Laboratories,

gebruiker een elektrische schok kunnen bezorgen en/of dit INc- Alle rechten voorbehouden.
toestel kunnen beschadigen.

o

DIGITAL
6 Dek dit toestel niet af met een krant, tafellaken, gordijn o.i.d.,
omdat op die manier de koeling belemmerd wordt. Als de SURROUND

temperatuur binnenin dit toestel stijgt, kan dit leiden tot brand, Gefabriceerd onder licentie van Digital Theater Systems, Inc. US

beschadiging van dit toestel en/of persoonlijk letsel. Pat. No. 5,451,942 en andere wereldwijde patenten, verkregen en
7 Steek de stekker van dit toestel pas in het stopcontact als u alggngevraagd. “DTS”, “DTS Digital Surround” en “DTS ES”, zijn

aansluitingen heeft gemaakt. handelsmerken van Digital Theater Systems, Inc. Copyright 1996

o ‘ ] ~ Digital Theater Systems, Inc. Alle rechten voorbehouden.
8 Gebruik dit toestel nooit ondersteboven. Dit kan oververhitting

en mogelijk beschadiging ten gevolge hebben.

9 Oefen geen overmatige kracht uit op de schakelaars, knoppen Allen voor klanten in Nederland

en/of snoeren. Bij dit product zijn batterijen geleverd.

10 Wanneer u de stekker uit het stopcontact haalt mag u alleen de Wanneer deze leeg zijn, moet u ze niet
stekker zelf vastpakken; trek nooit aan het snoer. weggooien maar inleveren als KCA.

11 Maak dit toestel niet schoon met chemische oplosmiddelen;
hierdoor kan de afwerking aangetast worden. Gebruik slechts
een schone, droge doek.

12 Gebruik dit toestel uitsluitend op het voltage dat op het toestel
zelf vermeld staat. Het is gevaarlijk om dit toestel te gebruiken
op een hoger voltage dan het opgegeven voltage, dit kan leiden
tot brand, schade aan het toestel en/of persoonlijk letsel.
YAMAHA aanvaardt geen aansprakelijkheid voor enige schade
die voortkomt uit gebruik van dit toestel bij een hoger voltage
dan werd opgegeven.

13 Om schade door blikseminslag te voorkomen, dient u de
stekker uit het stopcontact te halen in geval van onweer.

14 Zorg ervoor dat er geen vreemde voorwerpen en/of vioeistoffen
in het toestel kunnen binnendringen.

VOORZICHTIG
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Welkom in de opwindende wereld van digitaal amusement bij u thuis. Dit toestel is de meest complete
en geavanceerde AV-versterker die op dit moment op de markt is. Alhoewel sommige van de meer
vooruitstrevende mogelijkheden van dit toestel u wellicht niet bekend voorkomen, zijn ze toch
gemakkelijk te bedienen. In dit toestel gebruikte state-of-the-art technologieén zoals Dolby Digital en
DTS kunnen dezelfde audio ervaring bij u thuis brengen, zoals ze dat doen in kwaliteitsbioscopen over
de hele wereld. Om het luisteren nog plezieriger te maken, beschikt dit toestel over een aantal
exclusieve, digitaal gecreéerde luisteromgevingen, de zogenaamde digitale geluidsvelden. Als u een van
deze geluidsveldprogramma’s kiest, is het alsof u getransporteerd wordt naar plekken als een open lucht
amfitheater, een oude kerk, of een gezellige jazz club. Neem nu even rustig de tijd om meer over deze
mogelijkheden te lezen en geniet van de nieuwe ervaringen die dit toestel u thuis bezorgt.

Kenmerken

@ Dolby Digital en DTS decoder

@ Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES decoder
 Digitale geluidsvelden (DSP)

) CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP en DTS + DSP
’ Virtuele CINEMA DSP en HP CINEMA DSP

Q Multi-functionele afstandsbediening

@ Ingebouwde 8 kanaals eindversterker

Van start 3

Controleren van de inhoud van de d00S ..........c.coeeiiiieiniie e 3
Batterijen in de afstandsbediening Zetten ... 3
Gebruiken van de afstandsbediening ...........ccoocviiiiiiiiiiieii e 3
Bedieningsorganen en functies 4
VOOTPANEEN ...ttt s b e st e e st e e be e e e rbeeen 4
Aanduidingen 0p het diSPIAY .....ccocvviiiiiiieiiee s 5
ACHEEIPANEEL ... 6

AFStANASDEAIENING ...eeiiiiie e e 7



Van start

Controleren van de inhoud van de doos

Controleer de doos en kijk of de volgende toebehoren inderdaad aanwezig zijn.

R
Alkali batterijen (3) (LR6)
Netsnoer Stickers zijpaneel
(Alleen voor Europese
modellen)

@YAMAHA

Afstandsbediening
Snelle referentiegids

Als het toestel net niet op de plank of andere plek past, kunt u eventueel de zijpanelen verwijderen door de schroeveezeszjmee
vastgezet uit te draaien. Haal vervolgens de beschermlaag van deze stickers en plak ze over de schroefgaten.

Batterijen in de afstandsbediening zetten

Doe de batterijen in de juiste richting in het batterijvak door de + en — tekens op de batterijen te laten overeenkomen met de
polariteitsmerktekens (+ en -) in het vak.

Vervang de batterijen van tijd tot tijd. Gebruik geen oude en nieuwe batterijen door elkaar.

Gebruik geen verschillende soorten batterijen door elkaar (zoals alkali en mangaan batterijen). Lees de aanwijzingealkdpnde verp
aandachtig door aangezien verschillende soorten batterijen qua vorm en kleur op elkaar kunnen lijken.

m Over het vervangen van de batterijen

Als de batterijen leeg raken, zal het bereik van de afstandsbediening verminderen
en zal deTRANSMIT indicator niet meer knipperen, of zwakker worden. Wanneer
u een van deze omstandigheden bemerkt, dient u alle batterijen te vervangen.

Opmerkingen:

» Als de afstandsbediening langer dan 20 minuten zonder batterijen blijft, of als de
batterijen leeg zijn maar u ze in de afstandsbediening laat zitten, zal de inhoud van het
geheugen mogelijk gewist worden. Als het geheugen van de afstandsbediening gewist is,
dient u er nieuwe batterijen in te doen en moet u eventueel eerder geprogrammeerde
functies die gewist zijn opnieuw programmeren.

* U moetRESET in het batterijvak indrukken met een balpen of iets dergelijks nadat u
nieuwe batterijen in de afstandsbediening heeft gezet voor u deze gaat gebruiken.
(Hierdoor wordt de inhoud van het geheugen niet gewist.)

Gebruiken van de afstandsbediening

De afstandsbediening zendt een gericht infraroodsignaal uit. U moet de afstandsbediening rechtstreeks op de sensortaogshedt hoofd
richten wanneer u dit wilt bedienen. Wanneer de sensor afgedekt wordt of wanneer er zich een groot voorwerp tussen ediefistgndsb
en het hoofdtoestel bevindt, kan de sensor de signalen niet ontvangen. Het is mogelijk dat de sensor de signalen niehriaar beho
ontvangen wanneer er direct zonlicht of sterk kunstlicht (zoals een TL lamp of een stroboscoop) op valt. In dit geva daming dan

het licht of de positie van het hoofdtoestel te veranderen om te voorkomen dat het licht direct op de sensor valt.

pd
m Over het omgaan met de afstandsbediening %
@\ - } — ©: Ga voorzichtig om met de afstandsbediening. o §
A —— Mors geen water of andere vloeistoffen op de afstandsbediening. oy
78 ‘=© V@0 |gose @a Laat de afstandsbediening niet vallen.
7 Stel de afstandsbediening niet langere tijd bloot aan:

« hoge vochtigheid of hoge temperatuur, zoals in de buurt van een

° . ° Ongeveer 6 m
30 30 9 verwarming, kachel of bad; of

e overmatig stof; of
» zeer lage temperaturen.




Bedieningsorganen en functies
Voorpaneel

Doe deze klep dicht wanneer u de bedieningsorganen erachter niet gebruikt. Druk zachtjes tegen de onderkant van heepdeeel om d
open te doen.
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@ STANDBY/ON @ SPEAKERS A/B

Hiermee zet u het toestel aan (on) of uit (standby). Wanneer u dit toestel Wanneer SPEAKERS A/B is ingeschakeld, kunt u hiermee de
aan zet, zult u een klik horen, waarna er een vertraging zal optreden van set hoofd luidsprekers die zijn aangesloten op de A en/of B
vier a vijf seconden voor dit toestel in staat is geluid te reproduceren. aansluitingen op het achterpaneel inschakelen.

In de standby stand blijft dit toestel een kleine hoeveelheid stroom

verbruiken zodat het klaar staat om te reageren op de afstandsbedienind® BASS EXTENSION ON/OFF

. Als u de BASS EXTENSION heeft ingeschakeld, zal deze
@ Sensor afstandsbediening functie de weergave van de lage tonen via de linker en rechter
hoofdkanalen met +6 dB (60 Hz) versterken terwijl toch de
© INPUT MODE algehele toonbalans behouden blijft. Deze extra versterking kan
Hiermee kunt u het soort audiosignaal voor de geselecteerde nuttig zijn als u geen subwoofer gebruikt. De versterking kan

signaalbron kiezen. onopgemerkt blijven als de hoofd-luidsprekers ingesteld zijn op
“SMALL" (klein) en de uitgangsfunctie voor de lage tonen is
O INPUT keuzetoetsen ingesteld op “SWFR".

Hiermee kunt u de signaalbron kiezen.

© PROCESSOR DIRECT ON/OFF

O VOLUME Als u de PROCESSOR DIRECT functie heeft ingeschakeld,
Hiermee kunt u het volume van alle audiokanalen instellen. Dit ~ worden de BASS, TREBLE, BALANCE en BASS
heeft geen invioed op het REC OUT uitgangsniveau. EXTENSION instellingen gepasseerd en wordt het

oorspronkelijke signaal onveranderd doorgegeven.

O PHONES
Via deze aansluiting kunt u met een hoofdtelefoon naar de @ BASS
gereproduceerde geluiden luisteren. Wanneer u hierop een Hiermee kunt u de hoge frequentierespons voor het linker en
hoofdtelefoon aansluit, zullen er geen signalen worden het rechter hoofdkanaal instellen. Draai de draaiknop naar
gereproduceerd via ®RREOUT aansluitingen of de luidsprekers. rechts om de lage tonen te versterken en draai de draaiknop

naar links om de lage tonen te verzwakken.



Bedieningsorganen en functies

® TREBLE

Hiermee kunt u de hoge frequentierespons voor het linker en
het rechter hoofdkanaal instellen. Draai de draaiknop naar

® 6CH INPUT

Hiermee kunt u schakelen tussen de 6CH INPUT functie en de
normale ingangsfuncties. De 6CH INPUT functie heeft

voorrang boven de met ddPUT keuzetoetsen geselecteerde
signaalbron. U kunt de DSP geluidsveldprogramma’s niet
gebruiken in combinatie met een externe decoder.

VIDEO AUX

Via deze aansluitingen kunt audio- en videosignalen van een
draagbare externe signaalbron, bijvoorbeeld een videocamera
gebruiken. Om de signalen van deze aansluitingen te kunnen
reproduceren, dient u V-AUX als signaalbron in te stellen. Om
deze signaalbron weer te geven viad/@R 1 enVCR 2/DVR
uitgangsaansluiting, dient u tevens VIDEO AUX in te stellen
via deREC OUT keuzeschakelaar.

{® DSP PROGRAM keuzetoetsen

Hiermee kunt u een DSP programma kiezen.

rechts om de hoge tonen te versterken.

® REC OUT

Hiermee kunt u de signaalbron kiezen die u naar de audio/vide
opname-apparatuur wilt leiden.

® EFFECT
Hiermee kunt u de effect-luidsprekers (midden, voor-effect,
achter en achter-midden) aan of uit zetten. Als u deze
luidsprekers meEFFECT uit zet, worden alle DTS en Dolby
Digital audiosignalen naar de linker en rechter hoofdkanalen
geleid, met uitzondering van het LFE-kanaal.

Aanduidingen op het display
(8 Aanduiding signaalbron

Het pijltje geeft de huidige signaalbron aan.

(D Processor indicators
Als een van de DTS/VIRTUAL/Dolby Digital/DOLBY PRO
LOGIC/DSP/Dolby Digital Matrix 6.1/DTS ES functies in

werking is, zal de bijoehorende indicator oplichten. (@ BASS
@ PCM Licht op wanneer dBASS EXTENSION functie in werking is.

Deze zal oplichten wanneer dit toestel PCM (Pulscode SLEEP

modulatie) digitale audiosignalen aan het reproduceren is. Deze indicator licht op wanneer de slaaptimer is ingeschakeld.
(3) SPEAKERS A/B (® P. DIRECT

De indicator die hoort bij de set hoofd luidsprekers die u heeft Licht op wanneer dPBROCESSOR DIRECT functie in

gekozen zal oplichten. Wanneer beide sets luidsprekers zijn werking is.

geselecteerd, zullen beide indicators oplichten.

STEREO

@® Hoofdtelefoon Licht op wanneer de AUTO afstem-indicator aan is en het
Deze indicator zal oplichten wanneer u een hoofdtelefoon aansluit. toestel een sterk FM stereo signaal ontvangt.

4) MEMORY

Knippert als een zender kan worden opgeslagen.

(® Multi-informatie display
Hierop verschijnt het huidige DSP geluidsveldprogramma en
andere informatie wanneer u instellingen wijzigt.

spue|iapapn




Bedieningsorganen en functies

Achterpaneel

VIDEO COMPONENT VIDEO SPEAKERS

© SVIDEO  VIDEO

AUTION. SEE NSTRUCTION AMUAL FOR CORRECT SETTIG.

—— VOLTAGE SELECTOR OUTLETS

©

00
0 OO00O00C

— IMPEDANCE SELECTOR

RS-232C

%0
I

rrrrr MONITOR
out T
©

ONTR(|L-

©©

=

©

cllclejeleJele)ele)

MAIN IN—!

(9] o (6]

(Modellen voor China en algemene modellen)

@ Audio component aansluitingen @ 6CH INPUT ingangsaansluitingen
@ Video component aansluitingen © PRE OUT/MAIN IN aansluitingen
© Antenne ingangsaansluitingen @ Netsnoer
. ) Sluit de stekker hiervan aan op een stopcontact.
O Aansluitingen luidsprekers Bij algemene modellen en modellen voor China en Groot-
Brittanni€, kan het netsnoer niet van het toestel worden
© AC OUTLETS losgekoppeld.
Deze netstroomaansluitingen kunt u gebruiken om uw andere .
audio/video-apparatuur van stroom te voorzien. ® GND Aardaansluiting
O IMPEDANCE SELECTOR ® RS232C/CTRL OUT
Dit zijn uitbreidingsaansluitingen voor gebruik bij aanvullende
@ DIGITAL OPTICAL/COAXIAL speciale installaties. Raadpleeg uw dealer voor meer informatie.

aansluitingen ® 00 RF (AC-3) ingangsaansluiting

Alleen voor algemene modellen en modellen voor China.



Bedieningsorganen en functies

Afstandsbediening
T @ Geluidsveldprogramma keuzetoetsen/
o o Cijfertoetsen
00— —O Hiermee kiest u het gewenste geluidsveld.
@ BOWER  staloey | @ z m MUTE
7 O) @5 |—O —D Met deze toets kunt u de geluidsweergave tijdelijk uitschakelen.
~ A Druk nogmaals op deze toets om de geluidsweergave te
O O O —0 > OF _
05 6 6 O O hervatten op het oorspronkelijk ingestelde niveau.
— 6CH INPUT @ VOLUME +/_
® . @ 84 Met deze toetsen kunt u het volume verhogen of verlagen.
EcziE
®_ SOURCE
] A Y oV @ EFFECT ) )
@—( seLEo SEARCH — OHAPTER + Deze toets schakelt de effect-luidsprekers (Midden, Voor,
Achter en Achter-midden) aan of uit.
ol ] =]
10KEY DSPJ HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB @ PARAMETER/SET MENU
O——D|CO I e o Hiermee kunt u kiezen tussen de PARAMETER of de SET
o CONT%ERT s;:w;m TA’;N;/IIE:T DV:DETOs o) MENU bedieningsfunctie.
— L] ® Cursortoetsen
AIB/G/D/E PRESET i] ® Selecteren en instellen van DSP programma-parameters of
WQN gl | onderdelen van het instelmenu instellen, afhankelijk van de
T viage ] [ e 222 @ stand van de PARAMETER/SET MENU schakelaar.
I I e
o —® ® STANDBY
onvsoReen L] Hiermee schakelt u het toestel uit (standby).
@ & &] = missy g ( Y)
@8 &= ® SYSTEM POWER
24 Hiermee schakelt u het toestel in.
v ® Display
—D Hierop verschijnt informatie over de bediening.
@®YAMAHA ® Signaalbron toetsen
S ) Hiermee kunt u de signaalbron kiezen.
@ 10 KEY/DSP
“ CLEAR Hiermee kunt u kiezen of u de cijfertoetsen of de DSP
Hiermee kunt u geleerde instructies wissen. programma’s wilt gebruiken.
® RE-NAME @ LEVEL
Hiermee kunt u een ingevoerde naam opnieuw benoemen. Hiermee kunt u het in te stellen luidspreker-kanaal kiezen en
het weergave-niveau instellen.
© TRANSMIT g

Dit lampje knippert wanneer de afstandsbediening signalen uitzend@ ON SCREEN

0 LEARN Hiermee kunt u de in-beeld display functie voor uw video-monitor instellen.
Hiermee start u de leerfunctie. @ SLEEP
6 MACRO Hiermee kunt u de slaaptimer instellen.
Hiermee activeert u de MACRO instelling. @ TEST
=
G MACRO ON/OFE Hiermee kunt u d testtoon laten weergeven wanneer u de %
Met deze schakelaar kunt u de macro-functie aan of uit zetten. ~ Uidspreker-niveaus wilt instellen. g_)
o
@ Signaalbron keuzetoetsen @ Infraroodvenster ?
Hiermee selecteert u de gewenste signaalbron. @ LIGHT
@ 6CH INPUT Hiermee kunt u de verlichting aan of uit zetten. Als u deze toets eenmaal
Hiermee kunt u overschakelen naar de 6CH INPUT functie indrukt, zal de verlichting ongeveer 10 seconden ingeschakeld worden.
wanneer u gebruik maakt van een externe decoder. Druk nogmaals op deze toets om de verlichting uit te schakelen.
© Bedieningstoetsen @ Klep
Hiermee voert u de corresponderende bediening uit, afhankelij
van de gekozen signaalbron. Toets

Hiermee kunt u het bedieningsgebied omschakelen. 7
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Opstelling luidspreker-systeem
De meest complete luidspreker-opstelling bestaat uit acht luidsprekers: de linker en rechter hoofd-luidsprekers, eerdspdeler;lui
linker en rechter achter-luidsprekers, de linker en rechter voor-effect-luidsprekers en een achter-midden-luidsprekedexlslannaicht
luidsprekers gebruikt, kunt u de signalen voor luidsprekers die u niet heeft naar andere luidsprekers in uw opstellvigtlelemn deze
opstellingen kunt u een subwoofer gebruiken om een vollere geluidsweergave te bereiken.

Voor-effect-luidsprekers Achter-luidsprekers

i

Achter-subwoofer

Midden-luidspreker

Achter-midden-luidspreker
Voor subwoofer

O/ Q m Opstelling met acht of zeven luidsprekers
‘2 m m —Full Cinema DSP-

Wanneer u naar speelfilms afspeelt, zal deze opstelling ten volle de krachtige en
realistische geluidskwaliteit van het 70 mm multikanaals audiosysteem ten gehore
@ brengen. De gesproken tekst komt als het ware direct van het scherm, de

\\ == // geluidseffecten zijn een stukje achter het scherm gepositioneerd en de muziek van
‘\ (-) /' de soundtrack is nog verder achter het scherm gepositioneerd om de weidsheid en
de diepte van de presentatie te vergroten. Deze opstelling maakt het beste gebruik

van de mogelijkheden van dit toestel.

\\\~ De midden achter-luidspreker wordt gebruikt bij 6-kanaals digitale surround
H | . weergave.

m Opstelling met zes luidsprekers —Hi Fi DSP—

@ Deze opstelling wordt het meest gebruikt voor audio-weergave met HiFi DSP
\\\ /// geluidsveldprogramma’s. De gesproken tekst van een film wordt niet zo precies
‘ i ' geplaatst als bij een opstelling met zeven of acht luidsprekers. Er wordt echter een
dynamisch DSP (Digitale geluidsveld processor) geluidsveld gecreéerd hetgeen
diepte geeft aan het geluid.

Voor deze luidspreker-opstelling dient u onderdeel 1A. CENTER SP van het
! - ! instelmenu (SET MENU) en onderdeel 1D. REAR CT SP op “NONE” (geen) te
= = zetten.

@ m Opstelling met vijf luidsprekers
/7 —Standaard 5.1 kanalen—

N\ e
‘ ' Deze opstelling kan de hoogte van het geluidsveld niet zo goed tot uitdrukking
brengen als de opstelling met zeven of acht luidsprekers. De gesproken tekst
echter geplaatst alsof deze direct van het scherm komt.

m Voor deze luidspreker-opstelling dient u onderdeel 1F. FRNT EFCT SP van hef
""" — instelmenu (SET MENU) en onderdeel 1D. REAR CT SP op “NONE” (geen) te
— zetten.

Spue|iapan

@ m Opstelling met vier luidsprekers
// —Vereiste minimum-

In deze opstelling worden de signalen voor de midden-luidspreker en de voor-
effect-luidspreker naar de linker en rechter hoofd-luidsprekers geleid.
Voor deze luidspreker-opstelling dient u onderdeel 1A. CENTER SP, onderdeel

1F. FRNT EFCT SP en onderdeel 1D. REAR CT SP van het instelmenu (SET
MENU) op “NONE” (geen) te zetten. 9
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Aansluitingen

Aansluiten van audio-apparatuur

Voor u andere componenten aansluit, moet u eerst de stroomvoorziening uitschakelen van alle apparatuur die u wilt aclnsleitelit, i
toestel en moet u bepalen welke aansluitingen bedoeld zijn voor de linker en rechter kanalen en welke de ingangs en welke
uitgangsaansiluitingen zijn.

Wanneer u andere YAMAHA audio componenten (zoals een CD-speler of wisselaar, MD-speler of cassettedeck) gebruikt, diant u deze
te sluiten op aansluitingen met hetzelfde nummerlabel. Yamaha gebruikt dit nummersysteem op alle producten.

In de aansluitingsvoorbeelden op de volgende bladzijden:

m Digitale aansluitingen

Dit toestel heeft digitale aansluitingen om digitale signalen direct door te geven via hetzij coaxiale, hetzij optiscletkglasiee2) kunt de
digitale aansluitingen gebruiken om PCM, DTS en Dolby Digital bitstromen te verwerken. Wanneer u componenten aansluitiep zowel
COAXIAL als deOPTICAL aansluitingen (voor CD en CABLE), zullen de ingangssignalen v&O#eXIAL aansluiting voorrang krijgen.
Alle digitale ingangsaansiuitingen zijn geschikt voor 96 kHz/24 bits digitale signalen.

m Over het stofkapje

@ Trek het kapje uit de optische aansluiting voor u de optische glasvezelkabel
aansluit. Gooi het kapje niet weg. Wanneer u de optische aansluiting niet gebruikt,
% moet u het kapje weer op zijn plaats zetten. Dit kapje beschermt de aansluiting
tegen stof.
De OPTICAL aansluitingen van dit toestel voldoen aan de EIA standaard. Als u
een optische glasvezelkabel gebruikt die niet aan deze standaard voldoet, is het
mogelijk dat dit toestel niet naar behoren kan functioneren.

m Aansluiten van een draaitafel

Deze ingangsaansluitingen zijn bedoeld om een draaitafel met een MM of hoog
vermogen MC cartridge op aan te sluiten. Als u een draaitafel heeft met een laag
vermogen MC cartridge, dient u een inline booster of MC-kop versterker te
gebruiken voor u deze ingangsaansluitingen kunt gebruiken.

De GND (aarde) aansluiting aardt de draaitafel niet. Het dient alleen om storing
van het overgedragen signaal te verminderen. In sommige gevallen is het mogelijk
dat u last heeft van ruis als u de GNG (aarde) aansluiting niet gebruikt.

m Aansluiten van een CD-speler

» DeCOAXIAL CD enOPTICAL CD igae kunt u gebruiken als uw CD-speler
eveneens is voorzien van coaxiale of optisch digitale uitgangsaansluitingen.

* Wanneer u een CD-speler aansluit op zoweL@AXIAL CD enOPTICAL
CD ingangsaansluitingen, zullen de signalen die binnenkomen via de
COAXIAL CD ingangsaansluiting voorrang krijgen.

m Aansluiten van een MD- of DAT-deck

* Wanneer u een recorder aansluit op dit toestel, dient u dat apparaat ingeschakeld
te houden terwijl dit toestel in gebruik is. Als de recorder uit staat, kan het via
dit toestel weergegeven geluid van andere componenten vervormd worden.

« Wanneer u opneemt van een signaalbron die is aangesloten op dit toestel terwijl
dit toestel uit staat, is het mogelijk dat het opgenomen geluid vervormd wordt.
Om dit probleem te voorkomen, dient u dit toestel in te schakelen.

* Wanneer u een CD-recorder aansluit op zowel de analoge als de digitale in- en

uitgangsaansluitingen, zal de voorkeur worden gegeven aan de digitale
signalen.



Aansluitingen
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Aansluiten van video-apparatuur

Voor u enige apparatuur aansluit, dient u de stroomvoorziening voor alle componenten die u wilt aansluiten, inclusief dit testtiten
en te bepalen welke aansluitingen voor de linker en rechter kanalen bedoeld zijn en welke de in en welke de uitgangsaanijsluiting
Wanneer u alle aansluitingen gemaakt hebt, dient u nogmaals te controleren of alles goed is aangesloten.

m Over de video-aansluitingen

Er zijn drie soorten video-aansluitingen. Videosignalen die binnenkomen VIlD&® aansluitingen zijn conventionele composiet
videosignalen. Videosignalen die binnenkomen vi& 88DEO aansluitingen zijn gescheiden in luminantie (Y) en kleur (C) videosignalen.
De S-videosignalen zorgen voor een hogere kwaliteit kleurweergave.

Videosignalen die binnenkomen via@®MPONENT VIDEO aansluitingen zijn gescheiden in luminan¥@ én kleurverschilRe/Ce,

Pr/CR) videosignalen. De aansluitingen zijn derhalve ook gescheiden in drie voor elk signaal. De labels van de component

video aansluitingen kunnen verschillen, afhankelijk van de gebruikte apparatuur (bip;. GR/'C, Pe, PR/Y, B-Y, R-Y enz.). Component
videosignalen leveren de hoogste kwaliteit beeldweergave.

Als uw video component een S-video of component video uitgangsaansiuiting heeft,

Composiet VIDEO aansluiting kunt u deze op dit toestel aansluiten. Verbind de S-video uitgangsaansluiting van uw
video component met d&VIDEO aansluiting, of verbind de component
uitgangsaansluitingen van uw video component m&@@®PONENT VIDEO
S VIDEO aansluiting aansluitingen.
R D:Z Opmerkingen..
 Elke soort video-aansluiting werkt onafhankelijk van de andere. Signalen die
COMPONENT VIDEO aansluitingen binnenkomen via de composiet video, S-video en component aansluitingen worden
Y Pecs  PAcCh gereproduceerd via de corresponderende composiet video, S-video en component

uitgangsaansluitingen.

» Gebruik een in de handel verkrijgbare S-videokabel wanneer u iets aansluit op de
S VIDEO aansluitingen en een in de handel verkrijgbare videokabel wanneer u iets
aansluit op A€COMPONENT VIDEO aansluitingen.

* Wanneer u d€OMPONENT VIDEO aansluitingen gebruikt, dient u tevens de
handleiding van de aan te sluiten apu te raadplegen.

12



Aansluitingen
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VIDEO SVIDEO ,\pio 1 | B ( @@DVD@@ @I © @l' e
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e = ®© il > G §
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(Alleen voor algemene modellen A ~ 7 15
en modellen voor China. 8 8 k5 g’
T T T Q
AUDIO
INPUT OUTPUT ? § Y
VIDEO S VIDEO
INPUT INPUT
S VIDEO VIDEO  SVIDEO
OUTPUT [ ) OUTPUT INPUT N
Monitor
Videorecorder 1/2 COMPONENT
VIDEO — — INPUT

INPUT

* <Modellen voor Euyropa en Groot-Brittannié>
Als uw LD-speler is voorzien van een Dolby Digital RF signaal uitgangsaansluiting, kunt u deze aansluiten op dit toasekteimee
RF demodulator.
(U kunt de Dolby Digital RF signaal uitgangsaansluiting van uw LD-speler verbinden @&AMIAL aansluitingen met behulp van de
“I/O ASSIGN?” (I/0 toewijzing) op het SET MENU.)

spue|iapapn
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Aansluitingen

Aansluiten van luidsprekers

Dit hoofdstuk legt uit hoe u uw luidsprekers kunt aansluiten op dit toestel. Als u klaar bent met het aansluiten vanettersijdspt u via
het instelmenu (SET MENU) de instellingen voor de uitgangssignalen wijzigen aan de hand van het aantal luidsprekerslimgw opste
Voor u enig luidsprekersnoer aansluit, moet u eerst bepalen welke aansluitingen bedoeld zijn voor de linker en de rechésr tenedlu
ook de+ en— polariteit bepalen. Als u luidsprekers verkeerd om aansiwp{), zal dit toestel geen helder geluid kunnen reproduceren.

m Gebruik van luidsprekersnoeren

Een luidsprekersnoer bestaat eigenlijk uit een paar van isolatie voorziene draden
naast elkaar. Een van deze draden heeft een afwijkende kleur of vorm, misschien
heeft deze een streepje, een groef of een ribbel. Om er zeker van te kunnen zijn dat
u al uw luidsprekers met de juiste polariteit aansluit, moet u eerst het verschil
bepalen tussen de twee draden van de door u gebruikte luidsprekersnoeren en moet
u beslissen welke draad u zult gaan gebruiken voor de verschillende polen (+ en -),
waarna u zich natuurlijk vervolgens altijd hieraan moet houden.

Strip 9 mm van de isolatie van de uiteinden van de draden.

Draai de ontblootte uiteinden van de draden in elkaar om kortsluiting te
voorkomen.

Draai de knop van de aansluiting tegen de klok in los.

00 O

Steek alleen het ontblootte stukje draad in de spleet in de zijkant van de
aansluiting en draai de knop weer vast.

Opmerking.
» Als uw luidsprekersnoeren zijn voorzien van bananenstekkers, dient u de knop van
de aansluiting vast te draaien en de stekker in het gat van de knop te steken.
(Behalve modellen voor Europa en Groot- (Behalve modellen voor Europa en Groot-Brittannié.)
Brittannié.)

Letop:

« Bevestig de luidsprekersnoeren zorgvuldig om kortsluiting te voorkomen. Als u de
stroom inschakelt en er kortsluiting optreedt, is het mogelijk dat dit toestel
beschadigd raakt, ook al zal de ingebouwde beveiliging automatisch de stroom
uitschakelen.

m Over de O RF (AC-3) signaal ingangsaansluiting  <Alleen voor algemene modellen en modellen voor China.>

Als uw LD-speler is voorzien van eBll RF (AC-3) signaal uitgangsaansluiting, kunt u deze aansluiten B & (AC-3)
ingangsaansluiting van dit toestel. U dient hiertoe het 7D. COAXIAL IN (10) onderdeel van het SET MENU op “LD-RF” te zetten. Al
tegelijkertijd OO RF (AC-3) en analoge signalen binnenkomen, zullen de RF signalen de voorkeur krijgen. WEEhBEr (AC-3)
signalen wilt weergeven, dient u de ingangsfunctie op “D.D. RF” te zetten met behuifPkdh MODE.

Opmerking.
aé% - 00 RF (AC-3) signalen kunnen niet worden gereproduceerd met behulp REGle
e OUT schakelaar. Wanneer geluid of beelden opneemt van een LD-speler, moet u de
DIGITAL INBUTT speler aansluiten op hetzij @GITAL OPTICAL , hetzij de analogdUDIO

aansluitingen.

Letop.:

+ Ook al sluit u een LD-speler met 8l RF (AC-3) uitgangsaansluiting aan op dit
toestel, u zult toch geen Dolby Digital geluid kunnen weergeven van elke LD schijf. U
moet een LD weergeven die Dolby Digital gecodeerd is om te kunnen profiteren van
Dolby Digital weergave.



Aansluitingen

Rechter voor- Linker voor-
luidspreker luidspreker

Rechter achter- Linker achter-
luidspreker luidspreker

Achter-midden-
luidspreker

(Modellen voor China en algemene
- modellen)

PONENT VIDEO
Pay Ci CAUTION | SEE INSTRUCTION MANUAL FOR CORRECT SET NG [ ] l
9

L

i)
P
FROJIT ’7 VJLTAGE SEj ECTOR OUTLETS
»- Naar een andere
l g component
CENTER cgmén —

100W MAX. TOTAL

G
©
e
Ca
©
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000,
00

® © MmN

Midden-
luidspreker

Subwoofersysteem Rechter hoofd- Linker hoofd- Rechter hoofd-  Linker hoofd-
luidspreker B luidspreker B luidspreker A luidspreker A
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Aansluitingen

Aansluiten van subwoofers

— PREOUT/MAIN mi’

WooFER. o000

Subwoofersysteem

Subwoofersysteem

|OOOO|

L

Rechter achter-
luidspreker

16

Linker achter-
luidspreker

m Aansluiten van een voor subwoofer

o) Sluit de ingangsaansluiting van uw subwoofer aan op eeRR&OUT/
MAIN IN SUBWOOFER aansluitingen.

Opmerkingen:

« De SUBWOOFER aansluitingen hebben een ingebouwd hoog cut-off filter
(90 Hz). Wanneer u een subwoofer met eigen stroomvoorziening gebruikt, dient u
de cut-off frequentie op “MAX” te zetten op uw subwoofer.

* Via beideSUBWOOFER aansluitingen wordt hetzelfde signaal geproduceerd.

m Aansluiten van een achter-subwoofer

Door zowel voor als achter een subwoofer te gebruiken, kunnen de CINEMA-DSP
geluidsveldprogramma’s realistische bioscoopeffecten reproduceren met een
krachtige, dynamische geluidsweergave. Om gebruik te kunnen maken van deze
dynamische weergave, moet u via het instelmenu (SET MENU) het onderdeel 1C.
REAR L/R SP op “LARGE” (groot) zetten en dient u uw achter-luidsprekers en
subwoofer aan te sluiten zoals hieronder staat aangegeven.

A Sluit met luidsprekersnoeren de rechténgangsaansluiting van uw
subwoofer aan op dREAR ® + aansluiting en de rechter
ingangsaansluiting van uw subwoofer opRIBAR R — aansluiting.

2 Sluit met luidsprekersnoeren de linkeingangsaansluiting van uw subwoofer
aan op dREAR © + aansluiting en de linker ingangsaansluiting van uw
subwoofer op dREAR © — aansluiting.

& Sluit uw achter-luidsprekers aan op de uitgangsaansluitingen van de achter-
subwoofer.

Let er op dat u de achter-luidsprekers juist gepoold aansluit op de subwoofer.

Opmerking.:
« Stel het volume voor de subwoofer in met de regelaars op de subwoofer zelf, niet
met dit toestel.



Aansluiten van een externe decoder

Dit toestel is uitgerust met zes extra ingangsaansluitingen (links en rechts hoofd, midden, links en rechts surround er sabwoof
gescheiden multikanaals ingangssignalen van een externe decoder, geluidsprocessor of voorversterker. Sluit de uitgpggeaeamsluiti
externe decoder aan op @@H INPUT ingangsaansluitingen.

Let er op dat de linker en rechter uitgangsaansluitingen worden aangesloten op de
linker en rechter ingangsaansluitingen voor de hoofd en surround kanalen.

Om naar de weergave van uw externe decoder te luisteren, @€t INPUT in te
drukken op dit toestel of de afstandsbediening.

Opmerkingen:

» Wanneer 16CH INPUT selecteert als signaalbron, zal dit toestel automatisch de
ingebouwde geluidsveldprocessor uitschakelen en zal het derhalve niet mogelijk zij te
luisteren met een van de DSP programma’s.

» Wanneer (6CH INPUT als ingangsbron kiest, zal het wijzigen van SPEAKER SET op
het SET MENU geen effect hebben.

Aansluiten van externe versterkers

Als u het uitgangsvermogen van de luidsprekers wilt opvoeren, of wanneer u een andere versterker wilt gebruiken, kgttaeals vol
externe versterker aansluiten opRIRE OUT/MAIN IN aansluitingen.

—————— PREOUT/MAIN IN —

© @DWWJ;{’
it
N

RS-232C

CONTROL- MAIN IN —

@ FRONT aansluitingen O CENTER aansluiting
Voor-effect uitgangsaansluitingen. Uitgangsaansluiting middenkanaal.
@ REAR (surround) aansluitingen @ REAR CENTER aansluiting
Achter-kanaal uitgangsaansluitingen. Aansluiting voor het achter-midden-kanaal uitgangssignaal.
© SUBWOOFER aansluitingen @ MAIN aansluitingen
Hoofd, midden en achter kanaal frequenties onder de 90 Hz MAIN IN aansluitingen........ Ingangsaansluiting voor de
worden weergegeven via deze aansluitingen. U kunt ook DTS versterkers voor het hoofdkanaal
en Dolby Digital LFE signalen via deze uitgangsaansluiting van dit toestel.
weergeven. Wanneer u deze aansluitingen gebruikt, zulle signalen die

Regel het volume voor de subwoofer met de daartoe bestemde binnenkomen via de voorversterker van dit toestel niet worden

regelaar op de subwoofer zelf. Het volume van de subwoofer gereproduceerd via de hoofdversterker van dit toestel.

kan niet worden geregeld door dit toestel. MAIN OUT aansluitingen ... Hoofdkanaal
uitgangsaansluitingen. De
uitgangssignalen via deze
aansluitingen kunnen worden
geregeld door dBASS,
TREBLE, BALANCE enBASS
EXTENSION instellingen.
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Aansluitingen

Overige

WAARSCHUWING

Verzet de impedantie keuzeschakelaar
IMPEDANCE SELECTOR niet terwijl het
toestel is ingeschakeld, daar dit het toestel k
beschadigen.

ALS DIT TOESTEL NIET INSCHAKELT
WANNEER ER OP DE STANDBY/ON
TOETS WORDT GEDRUKT:

De impedantie keuzeschakel#siPEDANCE
SELECTOR staat wellicht niet goed in een
van de twee mogelijke standen. In dit geval
dient u de keuzeschakelaar goed in de juiste
stand te zetten terwijl het toestel uit (standby
staat.

an

VOLTAGE
SELECTOR
(Voltage
keuzeschakelaar)
(Algemene
modellen en
modellen voor
China)

VOLTAGE SELECTOR

Netsnoer
(Algemene modellen, modellen
voor China en Groot-Brittannié)

OUTLETS

N
1/~ IMPEDANCE SELECTOR
SET BEFORE POWERGH
TEONTGaUIN /SPEAE
Ef SPEAKEF
| ok e

A+B_: 16QMIN./SPEAKER]

IMPEDANCE SELECTOR schakelaar

Netsnoer (alleen modellen voor Europa)

P

AC OUTLETS

AC OUTLETS

m IMPEDANCE SELECTOR schakelaar

Kies de stand die overeenkomt met de specificaties van uw luidspreker-systeem.

% (Bovenste stand)

FRONT EFFECT:

De impedantie van elke luidspreker moet tenminste 6 Ohm bedragen.
REAR: De impedantie van elke luidspreker moet tenminste 6 Ohm bedragen.
REAR CENTER:
De impedantie van de luidspreker moet tenminste 6 Ohm bedragen.
De impedantie van de luidspreker moet tenminste 4 Ohm bedragen.
Als u een paar hoofd-luidsprekers gebruikt, moet de impedantie van
elke luidspreker tenminste 4 Ohm bedragen.
Als u twee paar hoofd-luidsprekers gebruikt, moet de impedantie van
elke luidspreker tenminste 8 Ohm bedragen.

g (Onderste stand)

FRONT EFFECT:

De impedantie van elke luidspreker moet tenminste 8 Ohm bedragen.
REAR: De impedantie van elke luidspreker moet tenminste 8 Ohm bedragen.
REAR CENTER:
De impedantie van de luidspreker moet tenminste 8 Ohm bedragen.
De impedantie van de luidspreker moet tenminste 8 Ohm bedragen.
Als u een paar hoofd-luidsprekers gebruikt, moet de impedantie van
elke luidspreker tenminste 8 Ohm bedragen.
Als u twee paar hoofd-luidsprekers gebruikt, moet de impedantie van
elke luidspreker tenminste 16 Ohm bedragen.

CENTER:
MAIN:

CENTER:
MAIN:

Aansluiten van het netsnoer

Steek de stekker van dit toestel pas in het stopcontact als alle aansluitingen
gemaakt zijn.

Letop.:
» Gebruik geen ander netsnoer dan het meegeleverde. (alleen modellen voor Europa)

Netstroomaansluitingen (AC OUTLETS)

U kunt deze gebruiken om andere componenten uit uw systeem van stroom te
voorzien. De aan/uit toetSTANDBY/ON, SYSTEM POWER of STANDBY

op de afstandsbediening) van dit toestel zal vervolgens ook deze componenten
bedienen. Deze netstroomaansluitingen voorzien de aangesloten apparatuur alleen
van stroom wanneer dit toestel is ingeschakeld. Het maximum vermogen (totaal
opgenomen vermogen van de componenten) die kunnen worden aangesloten op de
AC OUTLETS netstroomaansluitingen is 100 W.

Voltage keuzeschakelaar
voor China)

(Algemene modellen en modellen

De voltage keuzeschakelaar op het achterpaneel van dit toestel moet worden
ingesteld aan de hand van de netspanning bij u thuis VOOR u de stekker in het
stopcontact steekt.



In-beeld display (OSD)

U kunt de bedieningsinformatie voor dit toestel laten weergeven op een video-monitor. Als u het instelmenu (SET MENUg#imgenns
voor de DSP geluidsveldprogramma’s op een scherm bekijkt, is het veel makkelijker om de beschikbare mogelijkheden entparameters
overzien dan wanneer u deze gegevens van het display op het voorpaneel moet lezen.

Als er tevens een videobron wordt weergegeven, zal het in-beeld display over het beeld worden geprojecteerd.

Als er geen videobron wordt gereproduceerd (of wanneer de signaalbron uit (standby) staat), kunt u het in-beeld display (blauwe
achtergrond) in- of uitschakelen via “14 DISPLAY SET” op het SET MENU.

In-beeld display functies

U kunt de hoeveelheid gegevens die wordt getoond door het in-beeld display wijzigen.

Volledige weergave .... Deze instelling laat de parameterwaarden voor het
geluidsveldprogramma op de video-monitor zien.

Verkorte weergave ..... Deze instelling laat onder in beeld dezelfde informatie zien als
het display op het voorpaneel waarna de informatie van het

Volledige weergave (Bijv.) ) beeld Ve_rdw'mt' . o

Weergave uit .............. Deze instelling laat korte tijd de aanduiding “DISPLAY OFF”
onder in beeld zien. Hierna zullen er geen aanduidingen van
handelingen meer op het scherm verschijnen, behalve wanneer
ON SCREEN gebruikt wordt.

Opmerkingen:

Pl COMCERT HALL 1 * Wanneer u kiest voor weergave van alle informatie op het scherm, zulRd&
Eurcee Hall A keuzetoetseW/OLUME en sommige andere gegevens onder in beeld wordt
Verkorte weergave (Bijv.) weergegeven op dezelfde manier als op het display op het voorpaneel van het toestel.

» Het signaal van het in-beeld display wordt niet gereproduceerd R&GeOUT
keuzeschakelaar en zal niet worden opgenomen met enig videosignaal.

» De informatie betreffende het instelmenu (SET MENU) en de TEST DOLBY SUR en
TEST DSP functies zal op het scherm verschijnen ongeacht de instelling voor het in-
beeld display.

Instellen van de in-beeld display functie

ON SCREEN 2> Wanneer u de stroom inschakelt, zullen de video-monitor en het display op
het voorpaneel het hoofd volumeniveau een paar seconden laten zien en
vervolgens overschakelen naar het huidige geluidsveldprogramma.

2 Druk herhaaldelijk o©N SCREEN op de afstandsbediening om de
instelling voor de weergave van het in-beeld display te wijzigen.

PARAMETER

ON SCREEN| LEVEL

SLEEP  TEST

— De instelling verandert als volgt: Volledige weergave, verkorte weergave, uit.

Opmerkingen:
« Als u een videobron kiest die componenten aangesloten heeft op zowel de

S VIDEO IN als de composi&IDEO IN aansluitingen en zowel &&VIDEO

OUT als de composiatIDEO OUT uitgangsaansluitingen zijn aangesloten op een
YAMAHA video-monitor, dan zal het beeld zowel viaI¥IDEO OUT als via de composiet
VIDEO OUT uitgangsaansluitingen worden weergegeven. Het in-beeld display zal
- ) echter alleen worden gereproduceerd via het S video uitgangssignaal. Als er geen
videosignaal binnenkomt, zal het in beeld display worden gereproduceerd via zowel
de S-video als het composiet videosignaal.

« Als uw video monitor alleen aangesloten is ofC@MPONENT VIDEO
aansluitingen van dit toestel, zal het in beeld display niet getoond worden. Let er op
dat uw video monitor aangesloten is opGi@MPONENT VIDEO aansluiting en
hetzij deVIDEO, hetzij deS VIDEO aansluitingen, als u het in beeld display wilt
kunnen zien.

« Afspelen van videomateriaal met een anti-kopieersignaal, of van videosignalen de

=
@
o
@
-
veel ruis bevatten, kan resulteren in instabiele beeldweergave. a
(72]
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Plaatsing van de luidsprekers

Waar u uw luidsprekers neerzet heeft grote invioed op hoe goed uw systeem zal klinken.

TV of video-
Hoofd- monitor Hoofd-
luidspreker luidspreker

TV of video-

monitor

[ ]

Midden-luidspreker

Im 0.5~1m 1.5~3m 0.5~1Im 1m
(3ft) | (1~3ft)| (5~15ft) | (1~3ft)| (3ft)

<\&IEEI@>

| i

Voor-effect- Iuidsprekers

/ Achter-luidsprekers
Hoofd luidspreker
/ 1,8m

Mldden—
Imdspreker

/

Voor

luidspreker
subwoofer P

Achter-subwoofer

T/ Achter-midden-

m Plaatsing van de hoofd-luidsprekers

Zet de linker en rechter hoofd-luidsprekers op gelijke afstanden van de
belangrijkste luisterplek.

Als u een TV of video-monitor in uw systeem heeft opgenomen, moet de afstand
van elk van deze luidsprekers tot de TV of video-monitor ook gelijk zijn.

Plaatsing van de midden-luidspreker

Als u een TV of video-monitor in uw systeem heeft, dient u de voorkant van de
midden-luidspreker in lijn te brengen met de voorkant van het beeldscherm. Plaats de
luidspreker zo dicht mogelijk bij de monitor, bijvoorbeeld er direct onder of er
bovenop. Als u de luidspreker onder de monitor zet, kunnen de voor-effect-
luidsprekers de hoogte van het geluid regelen in samenhang met de actie op het
scherm (afhankelijk van de plaats van de luisteraar). Als u een projectiescherm
gebruikt in uw systeem, dient u de midden-luidspreker onder het scherm te zetten. De
luidspreker moet in dat geval in lijn gebracht worden met het midden van het scherm.

Plaatsing van de voor-effect, achter en achter-
midden-luidsprekers

De voor effect-luidsprekers moeten ongeveer 0,5 ~ 1 m buiten de hoofd-
luidsprekers en voor in de ruimte geplaatst worden. Ze moeten naar de
belangrijkste luisterplek gericht worden. Plaats de achter-luidsprekers achterin de
ruimte en richt ook deze op de luisterplek. De achter-luidsprekers mogen verder uit
elkaar gezet worden dan de voor-effect-luidsprekers. De voor-effect en achter-
luidsprekers moeten ongeveer 1,8 m boven de vloer geplaatst worden.

Wanneer u eenmaal naar materiaal aan het luisteren bent, kunt u de plaatsing van
de luidsprekers aanpassen tot u een evenwichtige weergave via de hoofd, voor-
effect en achter-luidsprekers heeft bereikt.

Wanneer u een projectiescherm gebruikt

Plaats de luidsprekers zoals aangegeven op de afbeelding.

De hoofd-luidsprekers horen ongeveer een kwart van de schermhoogte boven de
onderrand van het scherm geplaatst te worden.

Plaats de midden-luidspreker in het midden en direct onder het scherm. De
midden-luidspreker zorgt ervoor dat de gesproken tekst precies gepositioneerd kan
worden.

Wanneer u een projectiescherm gebruikt met uw systeem, zullen de voor-effect-
luidsprekers voor een betere effectkwaliteit zorgen. De CINEMA-DSP
geluidsveldprogramma'’s tillen het geluid van de midden-luidspreker naar boven en
zorgen voor een natuurlijke weergave in overeenstemming met de videobeelden.

Plaatsing van de subwoofers

Plaats de voor-subwoofer dicht bij de hoofd-luidsprekers. Keer de subwoofer een
beetje naar het midden van de ruimte om weerkaatsing via de wanden te
verminderen.

Als u een achter-subwoofer gebruikt, dient u deze achter de belangrijkste
luisterplek te plaatsen. De plaatsing van de achter-subwoofer is niet heel belangrijk
vanwege het ongerichte karakter van de ultra-lage frequenties van het
gereproduceerde geluid.

Door een subwoofer van hoge kwaliteit toe te voegen aan de luidspreker-
opstellingen op de bladzijde 9, zult u in staat zijn te genieten van krachtigere en
realistischere filmeffecten, ook als u al grote hoofd-luidsprekers heeft.

Opmerkingen:
 Als u luidsprekers van verschillende merken (met verschillende toonkarakteristieken)

door elkaar gebruikt in uw opstelling, is het mogelijk dat de overgangen in de toon van
een bewegende menselijke stem en andere soorten geluiden niet helemaal soepel
verlopen. We raden u daarom aan luidsprekers van een bepaalde fabrikant te gebruiken,
of luidsprekers waarvan u zeker weet dat dezelfde toonkarakteristieken delen.
U Kunt ook de uitgangsniveaus en de equalizatie van uw effect-luidsprekers regelen via
het instelmenu.

* Als u kleine luidsprekers gebruikt, zal de toevoeging van een subwoofer de
geluidseffecten in films benadrukken.



Luidspreker-instellingen

Dit toestel heeft zeven SPEAKER SET onderdelen in het instelmenu (SET MENU) die u moet instellen aan de hand van het aantal
luidsprekers in uw opstelling en hun afmetingen. De volgende tabel geeft een kort overzicht van deze SPEAKER SET ondeatalen em

begininstellingen en andere mogelijke instellingen zien. Als de begininstellingen niet geschikt zijn voor uw luidsprekegpgisetiu

deze via het instelmenu (SET MENU) te wijzigen.

Samenvatting SPEAKER SET onderdelen 1A t/m 1G

Onderdeel

Beschrijving

Begininstelling

1A. CENTER SP

Instelling van het uitgangssignaal voor het midden-kanaal, afhankelijk van de
afmetingen van de midden-luidspreker.
De mogelijke instellingen zijn LRG (groot), SML (klein) of NONE (geen).

LRG

1B. MAIN SP

Instelling van het uitgangssignaal voor het hoofd-kanaal, afhankelijk van de afme
van de hoofd-luidsprekers.
De mogelijke instellingen zijn LARGE (groot) of SMALL (klein).

tihg&®GE

1C. REARL/R SP

Instelling van het uitgangssignaal voor het achter-kanaal, afhankelijk van de afmg
van de achter-luidsprekers.
De mogelijke instellingen zijn LRG (groot), SML (klein) of NONE (geen).

2 tiiR@en

1D. REARCT SP

Instelling van het uitgangssignaal voor het achter-midden-kanaal, afhankelijk van
afmetingen van de achter-midden-luidspreker.
De mogelijke instellingen zijn LRG (groot), SML (klein) of NONE (geen).

ddRG

1E. LFE/BASS OUT

Instelling van een luidspreker voor het LFE/Bass uitgangssignaal.
De mogelijke instellingen zijn SWFR (subwoofer), MAIN (hoofd-) en BOTH (alleb

BOTH
ei).

De mogelijke instellingen zijn Normal (normaal) of —10 dB.

1F. FRNT EFCT SP Instelling van het uitgangssignaal voor het voor-effect-kanaal. YES
De mogelijke instellingen zijn YES (ja) of NONE (geen).
1G. MAIN LEVEL Stelt het uitgangsniveau van het uitgangssignaal voor het hoofd-kanaal in. Normal

Opmerking.

» Gebruik “L/R BALANCE" op het SET MENU wanneer u de balans van het uitgangsniveau tussen de linker en rechter hoofd-Isiislsprtker

stellen.

spue|iapapn
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Uitgangsniveau luidsprekers

Dit hoofdstuk behandelt het instellen van de luidspreker-niveaus met behulp van de testtoon. Er zijn twee tests; DolbgrsDh&sund
Voor u begint
AV AV D Zet deBASS enTREBLE regelaars op het voorpaneel op “0” (in het
midden) en schakel d®ASS EXTENSION uit.

PARAMETER

2 Gebruik voor de volgende drie stappen de afstandsbediening. Ga op de

SETMENU belangrijkste luisterplek zitten en zetIARAMETER/SET MENU
< schakelaar op de afstandsbediening op PARAMETER.
1OKEY, PSP 3} Zet del0 KEY/DSP schakelaar op DSP en druk[@@/DTS SUR.

VB

4 Druk opTEST en selecteer de gewenste test.

ONE]REEN LEEVE]L [Z] I:UP Kies “TEST DOLBY SUR.” om de uitgangsniveaus van de midden, achter-
’T,_\ﬁm midden en links-achter en rechts-achter luidsprekers af te stemmen op dat van

SLEEP  TEST

[I] de linker en rechter hoofd-luidsprekers.

Ll Kies “TEST DSP” om de uitgangsniveaus van de voor-effect-luidsprekers in
\\) evenwicht te brengen met die van de hoofd-luidsprekers.

Dolby Surround test

1) Nadat u de Dolby Surround test heeft geselecteerd, zal “TEST DOLBY SUR.”
op de video monitor en op het display op het voorpaneel verschijnen.

2 Stel metVOLUME +/— de testtoon voor elk van de luidsprekers in. Stel het
@ E uitgangsniveau zo in dat alle luidsprekers even luid klinken.
L
» De testtoon komt achtereenvolgens uit d linker hoofd-luidspreker, de
midden-luidspreker, rechter hoofd-luidspreker, rechter achter-luidspreker,

midden achter-luidspreker en tenslotte uit de linker achter-luidspreker. De
testtoon duurt telkens 2,5 seconden.

* Houd 2 of v ingedrukt om de testtoon tijdlijk ergens te stoppen.

* Gebruika of vV ook om een bepaalde luidspreker te selecteren.

3 Druk twee keer oFEST om de testtoon te laten stoppen wanneer u klaar
bent.

U kunt het uitgangsniveau van de effectkanalen (links achter, rechts achter,
midden achter en midden) tot +10 dB opvoeren. Als het uitgangsniveau van
de midden, achter en midden achter luidsprekers dan nog lager blijft dan dat
van de hoofd-luidsprekers, dient u het onderdeel 1G. MAIN LEVEL zo in te
stellen dat het volume van de hoofd-luidsprekers tot ongeveer een-derde van
het normale niveau wordt teruggebracht. Nadat u het onderdeel 1G. MAIN
LEVEL via het SET MENU heeft ingesteld op “~10 dB”, dient u de niveaus
voor de midden, achter en midden achter luidsprekers opnieuw in te stellen.
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Uitgangsniveau luidsprekers

DSP test

J) Nadat u de DSP test heeft geselecteerd, zal “TEST DSP” op de video monitor
ON SCREEN LEVEL pariaied en op het display op het voorpaneel verschijnen.

5 8T

(]

2 Stel metvOLUME +/— de testtoon voor elk van de luidsprekers in. Stel het
uitgangsniveau van de voorste effect-luidsprekers zo in dat deze even hard
klinken als de hoofd-luidsprekers.

 De testtoon klinkt achtereenvolgens uit de voor-effect-luidsprekers en de
hoofd-luidsprekers. De testtoon zal elke keer 2,5 seconden lang
weergegeven worden.

3 Regel het uitgangsniveau van de voor-effect-luidsprekers met de ¢waser
toetsen op de afstandsbediening zo af dat het uitgangsniveau van de voor-
effect-luidsprekers en dat van de hoofd-luidsprekers hetzelfde klinkt.

» De testtoon wordt automatisch weergegeven via de voor-effect-luidsprekers
terwijl u het niveau regelt.

Opmerkingen:
« Als u de testtoon niet kunt horen, dient u e¥BL UME in te stellen en vervolgens

de stroom uit te schakelen en de luidsprekersnoeren en andere aansluitingen te
controleren.

« De testtoon kan apart worden weergegeven via de linker of de rechter voor-effect-
luidspreker. Dit is handig wanneer u bijvoorbeeld de aansluitingen van deze
luidsprekers wilt controleren.

Druk op2 om de testtoon te laten weergeven via de linker luidspreker, ‘6foop
de testtoon te laten weergeven via de rechter luidspreker. (Het in-beeld display zal
laten zien via welke luidspreker de testtoon wordt weergegeven.)

« U kunt het uitgangsniveau van de linker en de rechter voor-effect-luidsprekers
echter niet apart regelen.

« Als uopV drukt, kunt u de testtoon alleen horen via de rechter voor effect-
luidspreker en door op te drukken, alleen via de linker voor effect-luidspreker.
Laat de toets in kwestie weer los om terug te keren naar de oorspronkelijke situatie.

« De toonkwaliteit van de luidsprekers kan worden ingesteld met de onderdelen
5. CENTER GEQ van het instelmenu (SET MENU).

« Als het uitgangsniveau van de voor-effect-luidsprekers lager is dan dat van de
hoofd-luidsprekers, zelfs nadat u dit met +10 dB verhoogd heeft, dient u onderdeel
1G. MAIN LEVEL van het instelmenu (SET MENU) op “~10dB” te zetten.

Hierdoor zal het uitgangsniveau van de hoofd-luidsprekers tot ongeveer een derde
van het normale niveau worden teruggebracht.

Nadat u het onderdeel 1G. MAIN LEVEL van het instelmenu (SET MENU) op
“~10dB” heeft gezet, dient u de TEST DOLBY SUR. procedure op de voorgaande
bladzijde te herhalen.

« Als u geen voor effect-luidsprekers gebruikt, dient u het onderdeel 1F. FRNT EFCT
SP via het SET MENU op “NONE” (geen) te zetten, waarna het DSP voor effect:
signaal gemengd zal worden met de signalen voor het hoofdkanaal.

« Wanneer u een hoofdtelefoon heeft aangesloten op dit toestel, zullen de Dolby
Surround en DSP test niet functioneren.
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Basisweergave

De bediening bij weergave wordt uiteen gezet aan de hand van de bedieningsorganen op het toestel zelf en die op deeafatandsbedi
Hierbij wordt deze volgorde aangehouden: “naam van de toets (naam van de toets op de afstandsbediening)”.
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Aan en uit zetten van het toestel

SYSTEM @ Druk opSTANDBY/ON (of opSYSTEM POWER op de afstandsbediening)
POWER  STANDBY ;
STANDEY om de stroom in te schakelen.

° » Het voorpaneel (en het monitorscherm) zullen het ingestelde volumeniveau
een paar seconden lang laten zien en vervolgens overschakelen naar het
tonen van het op dit moment ingestelde geluidsveldprogramma.

SYSTEM 2 Druk opSTANDBY/ON (of opSTANDBY op de afstandsbediening) om de
POWER  STANDBY stroom uit (standby) te schakelen.
STANDBY
10

Opmerking.:

« De bedieningstoestand waarin het toestel zich bevindt wordt bij het uitschakelen
opgeslagen in het geheugen van het toestel. Door een in de handel verkrijgbare
timer aan te sluiten op dit toestel, kunt u gemakkelijk op het door u gewenste
tijdstip een signaalbron laten weergeven of opnemen.

4

° %
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Basisweergave

Selecteren van een signaalbron

= CB o) 88 ) Selecteer de gewenste signaalbron méN&T keuzetoetsen, of druk op
Q O een van de directe keuzetoetsen op de afstandsbediening.
» De huidige signaalbron wordt op het display op het voorpaneel aangegeven
....... O O O met een pijltje.
_ » De naam van de huidige signaalbron en de bijbehorende ingangsfunctie
D_TV/LDTDf)V%ese'eCteerde signaalbron worden een paar seconden lang getoond op het display op het voorpaneel en
CABLE MD/TAPE op de video-monitor.
SAT CD-R
VCR 1 TUNER Selecteer deze signaalbron: Om het signaal via deze
VCR2/DVR co apparatuur weer te geven.
VAUXT S PHONO )V T DVD-speler
D-TVILD ...ooviiviiiiiiiecinene LD-speler /Digitale TV of TV

Kabeltelevisie

Videodeck 1

Videorecorder 2 of digitale videorecorder
Andere AV component

Draaitafel

CD-speler

AM/FM tuner
MD-recorder/Cassettedeck

CD Recorder

Satelliettuner

2 Begin de weergave (of stem af op een zender) op de signaalbron.
» Raadpleeg de handleiding van de betreffende component.

3 Regel heOLUME met de draaiknop (of d¢OLUME +/— toetsen op de

T afstandsbediening).

VOLUME Let.op.
— * Als de opVCR 1, VCR 2/DVR, MD/TAPE of CD-R OUT aangesloten
component is uitgeschakeld, is het mogelijk dat het weergegeven geluid vervormd
raakt, of dat het volume te laag is. Schakel de betreffende component in een
dergelijk geval in.

m Achtergrondvideo (BGV) functie

De achtergrondvideo (BGV) functie stelt u in staat een videosignaal van een
videobron te combineren met een audiosignaal van een audiobron. (Zo kunt u
bijvoorbeeld naar klassieke muziek luisteren terwijl u een video bekijkt.)

Selecteer een signaalbron uit de video-groep en kies vervolgens een signaalbron uit
de audio-groep met de afstandsbediening. Gebruik de ingangstoetsen op de
afstandsbediening om uw keuze te maken. De BGV functie werkt niet als u de
signaalbron kiest met dBIPUT keuzetoetsen op het voorpaneel.
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Ingangsfuncties en aanduidingen

Dit toestel heeft diverse ingangsaansluitingen. Als een externe component is aangesloten op meer dan een soort ingangeansluiti
aangeven welk ingangssignaal voorrang moet krijgen. DrukBp'T MODE op het voorpaneel of op een van de ingangskeuzetoetsen
(druk deze herhaaldelijk in) op de afstandsbediening om de ingangsfunctie te zien of te wijzigen.

* AUTO AUTO: ........... Deze functie wordt automatisch ingesteld wanneer u dit toestel inschakelt. In deze

| functie zal het ingangssignaal automatisch worden gekozen in deze volgorde:

1) Dolby Digital of DTS gecodeerde signalen

2) Digitale (PCM) signalen

| 3) Analoge signalen

| DTS: i In deze functie worden alleen DTS gecodeerde digitale signalen geselecteerd,

ook als er tegelijkertijd andere ingangssignalen beschikbaar zijn.
ANALOG.: ..... In deze functie worden alleen analoge signalen geselecteerd, ook als er

tegelijkertijd digitale ingangssignalen beschikbaar zijn.

<Wanneer LD is gekozen als signaalbron> (Alleen algemene modellen en modellen voor China)
AUTO:............ In deze functie zal het toestel automatisch het ingangssignaal kiezen in
deze volgorde:

« DTS 1) Dolby Digital RF gecodeerde signalen.

| 2) DTS gecodeerde signalen
3) Digitale (PCM) signalen
4) Analoge signalen

- D.D.RF: ......... Dit toestel zal alleen Dolby Digital RF signalen selecteren.
DTS: ..ol In deze functie zal dit toestel zal alleen DTS gecodeerde digitale ingangssignalen
* ANALOG selecteren, ook als er tegelijkertijd andere signalen binnenkomen.

DGTL: ........... Dit toestel zal alleen digitale signalen die binnenkomen via de
| OPTICAL ingangsaansluitingen selecteren.
ANALOG: ..... Dit toestel zal alleen signalen selecteren die binnenkomen #iblAEOG
| ingangsaansluitingen. Dit toestel zal geen Dolby Digital RF of DTS signalen selecteren.

Opmerkingen:

» Als er zowel via d€OAXIAL als deOPTICAL aansluitingen digitale signalen binnenkomen, zal het digitale signaal VZDAXIAL aansluiting
de voorrang krijgen.

* Wanneer AUTO ingesteld staat, zal dit toestel automatisch het ingangssignaal proberen te herkennen. Als er een Dofliy TSigitghaal wordt
gedetecteerd, zal de decoder automatisch naar de toepassellijke instelling overschakelen en een 5.1 kanaals signaal reproducere

 In de volgende situatie kan de geluidsweergave worden onderbroken bij sommige LD en DVD-spelers: De ingangsfunctie 3i@atopvaldit

gezocht terwijl er een schijf wordt afgespeeld die gecodeerd is met Dolby Digital of DTS, waarna de weergave van dezdtdobijfatoDe
geluidsweergave zal nu kort worden onderbroken omdat het digitale signaal weer opnieuw moet worden gedetecteerd.

m Opmerkingen bij weergave van een DTS gecodeerd bronsignaal

m Opmerkingen bij weergave van een LD of DTS CD bronsignaal

Als het digitale uitgangssignaal van de speler op de een of andere manier is bewerkt, kunt u mogelijk het DTS signaal niet mee
decoderen, ook al is er een digitale verbinding tussen dit toestel en de speler.

Als u een DTS gecodeerd bronsignaal weergeeft en de ingangsfunctie op ANALOG zet, zal dit toestel de ruis behorenavbij een rau
DTS signaal weergeven. Wanneer u een DTS bronsignaal wilt weergeven, moet u de signaalbron aansluiten op een digitale
ingangsaansluiting en de ingangsfunctie op AUTO of DTS zetten.

Als u de ingangsfunctie op ANALOG zet terwijl er een DTS gecodeerd signaal wordt weergegeven, zal dit toestel geen gered.produ

Als u een DTS gecodeerd bronsignaal weergeeft en de ingangsfunctie op AUTO zet, zal er een moment slechts ruis worden
weergegeven terwijl het toestel het signaal als DTS signaal aan het herkennen is en de DTS decoder aan het inschalkdién is. Dit
niet op een storing. U kunt dit voorkomen door de ingangsfunctie van tevoren al op DTS te zetten.

Als u doorgaat met de weergave van een DTS gecodeerd signaal terwijl u de ingangsfunctie op AUTO laat staan, zal dit toestel
automatisch naar de “DTS decodering” functie schakelen om te voorkomen dat er later ruis wordt weergegeadiés.” (Dei¢ator

zal oplichten op het display op het voorpaneel.) &its” indicator zal direct na het einde van de weergave van een DTS gecodeerd
bronsignaal gaan knipperen. Terwijl deze indicator aan het knipperen is, kan er alleen een DTS gecodeerd bronsignaal worden
weergegeven. Als u nu een gewoon PCM bronsignaal wilt laten weergeven, dient u de ingangsfunctie terug op AUTO te zetten.
De “dits” indicator zal gaan knipperen wanneer de ingangsfunctie op AUTO staat en er gezocht wordt of een stuk wordt overgg
bij weergave van een DTS gecodeerd bronsignaal. Als deze toestand 30 seconden of langer voortduurt, zal het toestehamtoma
de “DTS decodering” functie overschakelen naar de ingangsfunctie voor digitale PCM signalen, wadlts’ diedicator zal doven.

spueiapen

Voor LD materiaal zonder digitaal geluidsspoor dient u de LD-speler aan te sluiten op de analoge ingangsaansluitingen en de
ingangsfunctie op AUTO of op ANALOG te zetten.
Als de LD-speler een non-standaard signaal produceert, is dit toestel niet in staat te detecteren of dit een DolbYD&jajredal
is. In een dergelijk geval zal de decoder automatisch overschakelen naar PCM of analoog.
Sommige A/V componenten, zoals LD-spelers, produceren verschillende audiosignalen via hun analoge en hun digitale
uitgangsaansluitingen. Verander de ingangsfunctie indien nodig.
Als u een LD-speler gebruikt, een met Dolby Digital gecodeerd signaal wilt weergeven en terugschakelt naar de normaleaveergave
pauze of nadat u een hoofdstuk hebt doorgespoeld, is het mogelijk dat u een kort moment voor het Dolby Digital signaal wordt
weergegeven het PCM of analoge geluid kunt horen.
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Selecteren van een geluidsveldprogramma

U kunt uw luister-ervaring verbeteren door een DSP geluidsveldprogramma te selecteren. De 25 DSP geluidsveldprogrammueé&ddzijn ve
in 12 DSP programmagroepen.

10KEY/DSP D Zet del0 KEY/DSP schakelaar op de afstandsbedienin®&.
okev |osP HALLT  HALLe  CHURGH JAZZOLUB g) Druk_ op het hoofdtoestel op ﬁ}SP toets en verdraai de MULTI JOG
(] (2] (=] [« draaiknop om het gewenste geluidsveldprogramma te selecteren.
ROCK ENTER-_ CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO Opmerkingen:
CsJ CeJ ) G v '
v MOVIE ~_MOVIE  DODTS » Als er een DTS of Dolby Digital signaal binnenkomt en de ingangsfunctie op
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER2 SUR. . . .
(e ) (o v (iz) “AUTQ” staat, zal het geluidsveldprogramma automatisch naar het geschikte
cHp/oEx 0 10 +100 decodeerprogramma overschakelen.
\\> « Kies een geluidsveldprogramma aan de hand van uw eigen voorkeur, niet gebaseerd
op de naam van het programma. De akoestiek van de ruimte waarin u zich bevindt,
6.1/ES heeft ook invloed op de geluidsweergave via het geluidsveldprogramma. U dient de
. weerkaatsing van geluid in de ruimte zoveel mogelijk te verminderen om het effect
Als u gebruik wilt maken van de achter- van het programma te maximaliseren.
midden-luidspreker met een 5.1 kanaals » Wanneer u een signaalbron selecteert, zal het hoofdtoestel automatisch het laatst
signaalbron, dient u of.1/ES te drukken. met die signaalbron gebruikte geluidsveldprogramma instellen.

* Wanneer u het hoofdtoestel uitschakelt, worden de op dat moment ingeschakelde
signaalbron en het gebruikte geluidsveldprogramma automatisch opgeslagen in het
geheugen, zodat deze automatisch kunnen worden ingesteld wanneer de volgende
keer de stroom weer ingeschakeld wordt.

« Wanneer de signaalbron digitale signalen met een hoge bemonsteringsfrequentie
van 96 kHz produceert, kunnen de DSP geluidsveldprogramma’s niet worden
toegepast op de geluidssignalen. In dit geval zullen de signalen worden
gereproduceerd als gewone 2 kanaals stereo signalen.

Hi-Fi DSP programma’s

Concert Hall 1 Concert Hall 2 Church Jazz Club Rock Concert Stadium Entertainment
Europe Hall A U.S.A. HallC Freiburg Village Gate Roxy Theatre Anaheim Disco
Europe Hall B Live Concert Royaumont The Bottom Line Arena Bowl 8ch Stereo

CINEMA-DSP programma’s

Entertainment Concert Video TV Theater Movie Theater 1 Movie Theater 2 D0/DTS SURROUND
Pop/Rock Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
Game Classical/Opera Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m Virtuele CINEMA DSP en HP CINEMA DSP

U kunt het virtuele CINEMA DSP geluidsveldprogramma ervaren door het onderdeel 1C. REAR L/R SP van het instelmenu (SET MENU)
op “NONE” (geen) te zetten. De geluidsveld-bewerking wordt aldus gewijzigd in de virtuele CINEMA DSP, afhankelijk van het
geselecteerde geluidsveldprogramma. Virtual CINEMA DSP stelt u in staat te profiteren van virtuele geluiden zonder guteleersiide
signalen voor de achter-luidsprekers worden weergegeven via de hoofd-luidsprekers. U kunt ook luisteren met HP (hooRit¢tebdn)

DSP door uw hoofdtelefoon aan te sluiten ofPEEONES aansluiting terwijl de DSP geluidsveldprogramma’s ingeschakeld zijn. Wanneer

de signaalbron digitale signalen met een hoge bemonsteringsfrequentie van 96 kHz produceert, kunnen de Virtual CINEMA DSP en HP
CINEMA DSP programma'’s niet functioneren.

Opmerking.
« Dit toestel wordt in de volgende gevallen toch niet in de Virtual CINEMA DSP gezet, ook al staat “1C REAR L/R SP” op “N&¥E" (g

— wanneer het 8ch Stereo, DOLBY DIGITAL/Normal of DTS/Normal programma is geselecteerd,;
— wanneer het geluidseffect is uitgeschakeld;
— wanneer 6CH INPUT is geselecteerd als signaalbron;
— wanneer dit toestel digitale signalen met een bemonsteringsfrequentie van 96 kHz ontvangt;
— wanneer er een Dolby Digital KARAOKE bronsignaal wordt weergegeven;
— wanneer de testtoon wordt gebruikt; of
— wanneer er een hoofdtelefoon is aangesloten.

EFFECT m Normale stereo weergave

Voor normale stereo weergave dien UEBfFECT te drukken om de effecten te
annuleren.

Opmerkingen:

» Wanneer u de effecten uitschakelt, zal er geen geluid worden gereproduceerd via de
voor-effect, midden, achter en achter-midden-luidsprekers.

» Als u de effecten uitschakelt terwijl er DTS of Dolby Digital signalen worden verwerkt,
zal het dynamisch bereik van het signaal automatisch worden gecomprimeerd.

» Het volume wordt mogelijk heel erg verminderd wanneer u de effecten uitschakelt, of
wanneer u het instelmenu (SET MENU) wijzigt. Zet de effecten in dit geval weer aan.



Basisopname

Door middel varREC OUT kunt u opnemen van de ene signaalbron terwijl u luistert naar een andere.

Voorbereidingen

STANDBY
- ‘

SOURCE
DvD, ¢ o MD/TAPE

D-TVILD , +«CD-R
CABLE , «TUNER
SAT e *CD

VCR1e « PHONO
VCR 2/DVR * ™
VIDEO AUX
REC OUT

1) Zet dit toestel en alle aangesloten apparatuur aan.

2 Kies de signaalbron waarvan u wilt opnemen REC OUT.
» ZetREC OUT op SOURCE om van de huidige signaalbron op te nemen.

» ZetREC OUT op de signaalbron waarvan u wilt opnemen om op te nemen
van een signaalbron die u niet weer wilt laten geven.

3 Begin de weergave (of stem af op een zender) op de signaalbron.
4 Begin de opname op het opname-apparaat.

« Als u ondertussen naar een andere signaalbron wilt luistelREEGrOUT
niet opSOURCE staat, kunt u de weer te geven signaalbron kiezen met de
INPUT keuzetoetsen en vervolgens het volume naar eigen smaak instellen.

Opmerkingen:
* Maak een test-opname voor u daadwerkelijk gaat opnemen.
« Wanneer dit toestel is uitgeschakeld, kunt u niet opnemen van het ene op dit toestel
aangesloten apparaat naar het andere.

« De instelling varBASS, TREBLE, BASS EXTENSION, BALANCE ,
VOLUME en DSP geluidsveldprogramma’s heeft geen invioed op het opgenomen
signaal.

Bijzondere aandachtspunten bij het opnemen van
DTS materiaal

Het DTS signaal is een digitale bitstroom. Als u probeert de DTS bitstroom
digitaal op te nemen, zal slechts geruis worden opgenomen. Als u dus dit toestel
wilt gebruiken om DTS gecodeerd bronmateriaal op te nemen, dient u aandacht te
schenken aan de volgende punten.
Voor DTS gecodeerde LD’s, DVD’s en CD’s:
Op de volgende manier kunnen alleen 2 kanaals analoge audiosignalen worden
opgenomen:
e LD’s:
Zet de linker en rechter uitgangsaansluitingen van uw LD-speler op de
analoge soundtrack.
« DVD’s:
Gebruik het discmenu om de gemengde 2 kanaals links en rechts audio
uitgangsaansluitingen van de DVD-speler op de PCM of Dolby Digital
soundtrack te zetten.
e CD’s:
Het op CD’s opgenomen DTS signaal kan alleen worden gereproduceerd als
een digitale bitstroom en kan daarom niet worden opgenomen.

spue|iapapn
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Onderdelen van het instelmenu (SET MENU)

Het instelmenu (SET MENU) bestaat uit zestien onderdelen, inclusief de luidspreker-instellingen, midden-grafische equeabireeten
initialisatie functies. Kies het toepasselijke onderdeel en stel de betreffende waarden in naar behoeven.

Opmerkingen:

» U kunt onderdelen van het instelmenu (SET MENU) wijzigen terwijl er een signaalbron gereproduceerd wordt.

» Wijraden u aan de onderdelen van het instelmenu (SET MENU) in te stellen met behulp van een video-monitor. Het is gamoakikidijk
mogelijkheden te overzien op het scherm van de monitor dan op het display op het voorpaneel van dit toestel wanneereledevandet
instelmenu (SET MENU) instelt.

Onderdelen Omschrijvingen Instelling Bladzijde
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Selecteert de geschikte uitgangsfunctie voor uw midden-luidsprekef.LRG / SML / NONE 33-35
1B. MAIN SP Selecteert de geschikte uitgangsfunctie voor uw hoofd-luidsprekers| LARGE / SMALL
1C. REAR L/R SP Selecteert de geschikte uitgangsfunctie voor uw achter-luidsprekers.LRG / SML / NONE
1D. REAR CT SP Selecteert de geschikte uitgangsfunctie voor uw achter-midden-luidspreReRG / SML / NONE
1E. LFE/BASS OUT Selecteert de uitgangsfunctie voor het LFE/BASS uitgangssignaal. | SWFR / MAIN /BOTH
1F. FRNT EFCT SP Selecteert de geschikte uitgangsfunctie voor uw voor-effect- YES/ NONE
luidsprekers.
1G. MAIN LEVEL Selecteert het uitgangsniveau voor uw hoofd-kanalen. Normal / -10dB
2. LOW FREQ. TEST Brengt het uitgangsniveau van de subwoofer in overeenstemming maEST TONE; 35
dat van de andere luidsprekers. OFF / ON
OUTPUT;
MAIN L/R, MAIN L, CENTER, MAIN R, R
SUR, REAR CT, L SUR, SWFR, FRONT
FREQ.;
35Hz—250Hz
(Smal- of breedband)
3. L/IR BALANCE Regelt de balans tussen de linker en rechter kanalen. Lt/mO0t/mR 36
4. HP TONE CTRL Regelt de toonbalans voor de hoofdtelefoon. BASS; —6dB t/m +3dB 36
TRBL; —6dB t/m +3dB
5. CENTER GEQ Brengt de toonkwaliteit van de midden-luidspreker in overeenstemmifighanden: —6dB t/m +6dB 36
met de hoofd-luidsprekers.
6. INPUT RENAME Verandert de naam van de ingangen. Maximaal acht tekens. 36
7.1/0 ASSIGN Wijst de 1/0O aansluitingen toe aan de aangegeven signaalbronnen.| Digitaal I/O, CMPNT ingang. 37
8. INPUT MODE Selecteert de aanvankelijke ingangsfunctie voor de diverse AUTO / LAST 37
signaalbronnen.
9. PARAMETER INI Initialiseert de parameters van een groep DSP programma’s. 1t/m12 37
10. DOLBY D. SET
10A. LFE LEVEL Regelt het uitgangsniveau van het LFE kanaal voor Dolby Digital signale8P, HP; —20dB t/m 0dB 38
10B. D-RANGE Regelt het dynamisch bereik voor Dolby Digital signalen. SP, HP; MAX / STD / MIN
11. DTS SET Regelt het uitgangsniveau van het LFE kanaal voor DTS signalen. | SP, HP; —-10dB t/m +10dB 38
12. 6.1/ES AUTO Selecteert de AUTO functie voor Dolby Digital Matrix 6.1 en DTS ESON / OFF 38
decodering.
13. SP DELAY TIME Regelt de vertraging voor de midden en achter-midden-luidsprekers. CENTER; Oms t/m 5ms 39
REAR CNTR; Oms t/m 30ms
14. DISPLAY SET Selecteert de display-instellingen. BLUE BACK; AUTO/OFF 39
OSD SHIFT; 0 t/m 10
DIMMER; =4 t/m O
15. MEMORY GUARD Vergrendelt de DSP programma-parameters en andere instelmenu [(8FF / ON 39
MENU) instellingen.

spue|iapapn
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Onderdelen van het instelmenu (SET MENU)

Bedienen van het instelmenu (SET MENU)

Voer de instellingen uit met de afstandsbedierB@mmige onderdelen vereisen extra stappen om de gewenste instelling te maken.

PARAMETER

ONSCREEN LEVEL

5 (]G~ PARAMETER / SET MENU
SLEEP  TEST E Cursortoetsen
00—

U

)l
5
£

q

@YAMAHA
. J

& Zet dePARAMETER/SET MENU schakelaar oB8ET MENU (instelmenu).

PARAMETER

SET MENU

—

2 Druk herhaaldelijk op of ¥ om een onderdeel te kiezen van het SET MENU en gebruik vervelgensom dat onderdeel in te
stellen.

» Het onderdeel dat u het laatst heeft ingesteld zal op het display verschijnen.

« Sommige onderdelen zijn zelf weer onderverdeeld.

i

+ TEST TONE: -0
(o] QUTPUT-MAIN_LR
FREE, » o wo v o 38Hz

@ Druk herhaaldelijk op: of ¥ of op een DSP keuzetoets om het instelmenu te verlaten.

10KEY DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
o )

Of CgNO(%RT STADIUM TENAEERNT CQ/%CE%:‘T
s d

oaoTS

B2 SUR.

]

CHPINDEX 0 +100

TV MOVIE
6.1/ES  THEATER THEATER

32



1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP t/m 1G. MAIN LEVEL)

Met deze functie kunt u de voor uw luidspreker-opstelling geschikte uitgangsfuncties selecteren. U moet de uitgang<lientiganseer
u een subwoofer gebruikt.

m 1A. CENTER SP (midden-luidspreker)

Door een midden-luidspreker toe te voegen aan uw luidspreker-opstelling, zal dit toestel in staat zijn de gesprokentéghistageenl
voor alle luisteraars en beeld en geluid optimaal met elkaar te laten overeenkomen. Het in-beeld display zal een gobtee|kisiasl
geen midden-luidspreker laten zien afhankelijk van hoe u dit onderdeel instelt. De begininstelling is “LRG” (groot).

) Kies de “LRG” (groot) instelling als u een grote midden-luidspreker heeft. Het hele bereik van midden-kanaal signalennderdt naa
midden-luidspreker gestuurd.

) Kies de “SML” (klein) instelling als u een kleine midden-luidspreker heeft. De lage tonen van 90 Hz en minder zullen naar de
luidsprekers die zijn geselecteerd via onderdeel 1E. LFE/BASS OUT worden gestuurd.

) Kies de “NONE” (geen) instelling als u geen midden-luidspreker heeft. Alle signalen voor het midden-kanaal zullen naaede linke
rechter hoofd-luidsprekers worden gestuurd. De “NONE” (geen) instelling zal de gesproken tekst goed kunnen plaatsen voor de
luisteraar op de belangrijkste luisterplek.

Groot Klein Geen

RLEG SRL HMOHE LREG SRl HOME

m 1B. MAIN SP (hoofd-luidsprekers)

Het display zal kleine of grote hoofd-luidsprekers tonen afhankelijk van hoe u dit onderdeel instelt. De begininstelliRGE™ (gkoot).

) Kies de “LARGE” (groot) instelling als u grote hoofd-luidsprekers heeft. Het gehele bereik voor de linker en rechter habfd-kana
signalen zal naar de hoofd-luidsprekers worden gestuurd.

) Kies de “SMALL” (klein) instelling als u kleine hoofd-luidsprekers heeft. De lage tonen van 90 Hz en minder zullen naar de
luidsprekers die zijn geselecteerd via onderdeel 1E. LFE/BASS OUT worden gestuurd.

Groot Klein

LARGE »SMALL

Opmerking.
* Wanneer u de “MAIN" instelling kiest voor het onderdeel 1E. LFE/BASS OUT, zullen de lage tonen van 90 Hz en minder nédululddpoekers
worden gestuurd ook al stelt u “SMALL" (klein) in voor de hoofd-luidsprekers zelf.

m 1C. REAR L/R SP (achter-luidsprekers)

Het in-beeld display zal grote, kleine of geen luidsprekers laten zien afhankelijk van hoe u dit onderdeel instelt. DelbegirsiERG” (groot).

) Kies de “LRG"” (groot) instelling als u grote linker en rechter achter-luidsprekers heeft of wanneer u een achter-subwiobfer heef
hele bereik van achter-kanaal signalen wordt naar de linker en rechter achter-luidsprekers gestuurd.

) Kies de “SML” (klein) instelling als u kleine linker en rechter achter-luidsprekers heeft. De lage tonen van 90 Hz erutteinder z
naar de luidsprekers die zijn geselecteerd via onderdeel 1E. LFE/BASS OUT worden gestuurd.

) Kies de “NONE” (geen) instelling als u geen achter-luidsprekers heett.

P
D
Q.
@
=
jab]
>
O
n

* In dit geval zal de achter-midden-luidspreker automatisch op “NONE” (geen) gezet worden en zal het onderdeel 1D. REAR
(achter-midden-luidspreker) worden overgeslagen.

Groot Klein Geen

kLREE  SML MNOME

LEG  SML eHOME
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m 1D. REAR CT SP (achter-midden-luidspreker)

Door een achter midden-luidspreker toe te voegen aan uw luidspreker-opstelling, kan dit toestel realistischer overgangeaaman voo
achter en vice-versa weergeven. De begininstelling is “LRG” (groot).

J Kies de “LRG” (groot) instelling als u een grote achter-midden-luidspreker heeft. Het hele bereik van achter-midden-kaleaal sign
wordt naar de achter-midden-luidsprekers gestuurd.

) Kies de “SML” (klein) instelling als u een kleine achter-midden-luidspreker heeft. De lage tonen van 90 Hz en minder zdken naa
luidsprekers die zijn geselecteerd via onderdeel 1E. LFE/BASS OUT worden gestuurd.

) Kies de “NONE” (geen) instelling als u geen achter-midden-luidspreker heeft. Het achter-midden signaal wordt naar de achter L/R
luidsprekers gestuurd.

Groot Klein Geen

el RG SML HOME LEG »5ML MOME

m 1E. LFE/BASS OUT (Bas uitgangsfunctie)

LFE signalen geven lage toon-effecten weer wanneer dit toestel DTS of Dolby Digital signalen reproduceert. Lage tondramddit ve
zijn tonen met een frequentie van 90 Hz of minder. De begininstelling is “BOTH” (allebei).

) Kies de “SWFR” (subwoofer) instelling als u een subwoofer heeft. De LFE signalen zullen naar de subwoofer worden gestuurd.
J Kies de “MAIN” instelling als u geen subwoofer heeft. De LFE signalen zullen naar de hoofd-luidsprekers worden gestuurd.

) Kies de “BOTH” (allebei) instelling als u een subwoofer heeft en de lage tonen uit het hoofd-kanaal wilt mengen met de LFE
signalen.

Subwoofer Hoofd Allebei

SWFEFFMAIH BOTH SUWFE MATHEROTH

Opmerking.

» De lage frequentie signalen van 90 Hz en minder van alle hoofd, midden, achter en achter-midden kanalen worden naamdwedtdesiiiked
wanneer u de kleine luidspreker instelling selecteert bij de onderdelen 1A, 1B, 1C en 1D.

m 1F. FRNT EFCT SP (voor-effect-luidsprekers)

Dit toestel gebruikt voor-effect luidsprekers om de virtuele geluidsbronnen van de geluidsveldprogramma’s te plaatsesn Mt ge
effect-luidsprekers gebruikt, kunt u de voor-effect signalen naar de hoofd-luidsprekers laten sturen.

Het in-beeld display laat kleine of geen voor-effect-luidsprekers zien afhankelijk van hoe u dit onderdeel instelt. Deebegjisns
“YES” (ja).

J Kies “YES” (ja) als u voor-effect-luidsprekers gebruikt.

) Kies “NONE” (geen) als u geen voor-effect-luidsprekers gebruikt. De voor-effect signalen zullen gemengd worden met de hoofd-
kanalen.

YES




m 1G. MAIN LEVEL

Verander deze instelling als u de volumeniveaus van de voor, achter en midden-luidsprekers niet in evenwicht kunt bremgen met d
de hoofd-luidsprekers vanwege de ongewoon hoge prestaties van de hoofd-luidsprekers. De begininstelling is “Normal” (normaal).

) Kies “Normal”, als u het volume van uw effect-luidsprekers in evenwicht kunt brengen met dat van uw hoofd-luidsprekers via de
Dolby Surround test.

o) Kies “~10dB" als u het volume van uw effect-luidsprekers niet in evenwicht kunt brengen met dat van uw hoofd-luidsprekers via d
Dolby Surround test.

Normaal

eHormal  -168dE Hormal e-18dE

Opmerkingen:
» Wanneer dit toestel digitale signalen met een bemonsteringsfrequentie van 96 kHz ontvangt, zijn de niveau-instellingetetpten 1B en 1E
mogelijk, maar die bij de onderdelen 1A, 1C, 1D en 1F niet.

» Wanneer 6CH INPUT is geselecteerd als signaalbron, zijn de niveau-instellingen bij de onderdelen 1A t/m 1F niet mogelijk.

2. LOW FREQ. TEST
U kunt deze functie gebruiken om het volume van de subwoofer zo in te stellen dat dit overeenkomt met het volume van de andere
luidsprekers in uw opstelling. Wijzig de instelling met de afstandsbediening terwijl u zich op de belangrijkste luisteiqdiék bev

) Druk op+ of — om de TEST TONE aan (“ON”) te zetten en regel vervolgens het volumé®@iséiME + zodat u de toon goed kunt
onderscheiden.

2 Druk herhaaldelijk op” om naar OUTPUT te gaan en druk-opf— om de luidspreker die u met de subwoofer wilt vergelijken te selecteren.

» Als u “SUBWOOFER” kiest, zal de subwoofer geen testtonen boven 90 Hz weergeven. De testtoon zal niet noodzakelijkerwijs
worden gereproduceerd via de geselecteerde luidsprekers. De weergavefunctie van de testtoon hangt af van de instellingen van f
onderdeel 1. SPEAKER SET (luidspreker-instelling) van het instelmenu.

3 Druk herhaaldelijk op” om naar FREQ. te gaan en druk+opf — om de frequentie die u wilt gebruiken in te stellen.

4 Regel het volume van de subwoofer met de bedieningsorganen op de subwoofer zelf zodat dit overeenkomt met het volume van de
luidspreker waarmee u de subwoofer vergelijkt.

Opmerkingen..
 Stel geen te hoogOLUME in.
» Als u geen testtoon kunt horen, dient u de stroom uit te schakelen en dient u te controleren of alle noodzakelijkeeanshuéaigijn.

* U kunt de TEST TONE niet aan (“ON”) zetten als er een hoofdtelefoon is aangesloten op dit toestel.

Digitale generator (Produceert breedbandruis)

m Over de testtoon

De testtoon wordt geproduceerd door de toongenerator.
De toongenerator produceert een smalle bandruis gecentreerd rond een bepaajiiy
RUIS frequentie door het band-doorgangsfilter.
U kunt deze midden-frequentie instellen van 35 Hz t/m 250 Hz in stappen van {
zesde octaaf.

Frequentie U kunt de testtoon niet alleen gebruiken om het niveau van de subwoofer aan te
‘ Band-doorgangsfilter passen, maar ook om de frequentiekarakteristieken van uw luisterruimte bij lage
Midden-frequentie 35 Hz~250 Hz tonen te controleren. Lage tonen ondervinden in het bijzonder invioed van de

| | positie van de luisteraar, de plaatsing van de luidspreker, de polariteit van de

subwoofer en andere omstandigheden.
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Onderdelen van het instelmenu (SET MENU)

3. L/R BALANCE

Gebruik deze mogelijkheid om de balans tussen de linker en rechter hoofd-
luidsprekers in te stellen. De standaardinstelling is neutraal.

4. HP TONE CTRL (Hoofdtelefoon toonregeling)

J

Met deze functie kunt u het niveau van de lage en hoge tonen regelen wanneer u een
hoofdtelefoon gebruikt. De begininstelling is 0 dB voor zowel de lage als de hoge
tonen.

Kies BASS (lage tonen) of TRBL (hoge tonen) en druk @ — om het
betreffende niveau te wijzigen. U kunt de niveaus instellen van —6 dB t/m
+3 dB.

5. CENTER GEQ (Midden grafische equalizer)

by
2

6. INPUT RENAME

ST W Dol 170 e

UCRL - UCEL

2

2

3

Met deze functie kunt u via de ingebouwde 5 bands grafische equalizer de
toonweergave van de midden-luidspreker aanpassen aan die van de linker en rechter
hoofd-luidsprekers. U kunt kiezen uit de 100 Hz, 300 Hz, 1 kHz, 3 kHz of 10 kHz
frequentiebanden.

Gebruikv om een hogere frequentieband te kiezen ewor een lagere.
Druk op+ of — om het niveau voor de betreffende frequentieband in te stellen.

Opmerking.

* U kunt de geluidsweergave via de midden-luidspreker volgen terwijl u dit
onderdeel instelt met behulp van de Dolby Surround testtoon-generator. Druk op
TEST voor u de bovenstaande procedure begint. De aanduiding “TEST DOLBY
SUR.” zal verschijnen en de testtoon zal achtereenvolgens via de diverse
luidsprekers worden weergegeven. Als u de bovenstaande procedure eenmaal
begonnen bent, zal de testtoon uit de midden-Isr blijven klinken en kunt u horen
hoe het geluid verandert tw u de niveaus van de verschillende frequentiebanden
regelt. Om de testtoon-generator uit te zetten, dient u net zo vadkSipe
drukken totdat het oorspronkelijk ingestelde DSP programma weer verschijnt.

Gebruik deze functie om de naam van het ingangssignaal te veranderen zoals dit
verschijnt op het in-beeld display of op het display op het voorpaneel.

Selecteer het ingangssignaal waarvan u de naam wilt veranderen door een van
de ingangskeuzetoetsen in te drukken (of gebrui&&JT keuzetoetsen).

Druk op+ of — om het streepje onder het teken dat u wilt veranderen te laten
knipperen.

Druk op2 of ¥V om het teken te kiezen dat u wilt gebruiken+esf — om naar
het volgende teken te gaan.

» Druk opV om het teken te wijzigen in deze volgorde, of druk:opm de
reeks in omgekeerde volgorde te doorlopen.
A~Z, spatie, 0~9, spatie, a~z, spatie, #, *, + enz.

* Volg de bovenstaande procedure om de hamen van andere ingangssignalen
te wijzigen.

Druk herhaaldelijk og- of — om de INPUT RENAME functie weer te
verlaten.



Onderdelen van het instelmenu (SET MENU)

7. 1/0 ASSIGN

Gebruik deze mogelijkheid om @OMPONENT (A enB) aansluitingen en deIGITAL INPUT/OUTPUT aansluitingen (1) t/m (10)* toe
te wijzen aan de juiste signaalbronnen. U kunt de instelling wijzigen als er niet genoeg digitale ingangsaansluitingemizglijkafan de
sighaalbronnen die u zelf gebruikt. (*(10) kan alleen worden geselecteerd voor algemene modellen en modellen voor China.) De
standaardinstellingen zullen op het display worden getoond.

m 7A. Voor de m 7B. Voor de m 7C. Voor de m 7D. Voor de
COMPONENT VIDEO OPTICAL OUTPUT OPTICAL INPUT COAXIAL INPUT
INPUT aansluitingen aansluitingen aansluitingen aansluitingen
[A] en [B] (1) en (2) (3) t/m (7) (8) t/m (10)*

Gebruik deze mogelijkheid om de ingangsfunctie te bepalen voor signaalbronnen die
zijn aangesloten op d®IGITAL INPUT aansluitingen wanneer u dit toestel
inschakelt.

FAUTO LAST

) Kies “AUTO” als u dit toestel automatisch wilt laten bepalen wat voor
ingangssignaal er binnenkomt en aan de hand daarvan de juiste ingangsfunctie
wilt laten kiezen.

) Kies “LAST" als u dit toestel automatisch de ingangsfunctie die de vorige
keer voor de betreffende signaalbron werd gebruikt wilt laten gebruiken.

9. PARAMETER INI (Parameter initialisatie)

Met deze functie kunt de parameters voor elk DSP programma binnen een DSP
programmagroep initialiseren. Wanneer u een DSP programmagroep initialiseert,
zullen alle parameter waarden binnen die groep teruggezet worden op hun
begininstellingen.

) Druk op de DSP programmagroeptoets op de afstandsbediening voor de groep
die u wilt initialiseren.

 Alle DSP programma'’s binnen de geselecteerde groep worden teruggezet
op hun begininstellingen.

) Herhaal deze stap als u andere DSP programmagroepen wilt initialiseren.,

Opmerkingen:
« De asterisk (*) naast een DSP programmagroepnummer geeft aan dat de parameter-
waarden van een of meer DSP programma’s in deze groep gewijzigd zijn.
« De parameter-waarden van de DSP programma’s worden niet gewijzigd als u een
programmagroep zonder asterisk (*) initialiseert.

* Wanneer de MEMORY GUARD functie aan (“ON”) staat, kunt u geen

programmagroepen initialiseren. %

* U kunt de individuele DSP programma’s binnen een programmagroep niet apartjiiss
initialiseren. )

>

Letop.: %

* Wanneer u een DSP programmagroep initialiseert is het niet meer mogelijk dit
toestel automatisch terug te laten gaan naar de eerder ingestelde parameter-
waarden.
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10. DOLBY D. SET (Dolby Digital instelling)

m 10A. LFE LEVEL

U kunt via deze functie het uitgangsniveau van de LFE (Lage Frequentie Effecten)
regelen bij de weergave van Dolby Digital gecodeerd materiaal. Deze instelling is
alleen effectief wanneer dit toestel Dolby Digital signalen decodeert. De LFE
signalen geven de lage frequentie effecten weer die worden toegevoegd aan
sommige scenes.

) U kunt het niveau regelen in een bereik tussen 0 dB t/m —20 dB.

* Regel het LFE uitgangsniveau in overeenstemming met het vermogen van
uw subwoofer of hoofdtelefoon.

m 10B. D-RANGE (dynamisch bereik)

Deze functie kunt u gebruiken om het dynamisch bereik te regelen. Deze instelling
is alleen effectief wanneer dit toestel Dolby Digital signalen decodeert.

) Kies de “MAX” instelling voor speelfilms.

) Kies de “STD” (standaard) instelling voor algemeen gebruik.

) Kies de “MIN” instelling wanneer u bij zeer lage volumes luistert.

11. DTS SET

m 11. LFE LEVEL

Deze functie kunt u gebruiken om het uitgangsniveau van het LFE (Lage
Frequentie Effecten) kanaal in te stellen wanneer u DTS gecodeerd materiaal
afspeelt. Deze instelling is alleen maar effectief wanneer dit toestel DTS signalen
decodeert. Het LFE signaal bevat lage speciale effecttonen die alleen aan bepaalde
scenes worden toegevoegd.

+ SPERKER Bl
HEADFAGHE - » - BelE 11

) U kunt het uitgangsniveau instellen van =10 dB t/m +10 dB.

» Regel het LFE niveau overeenkomstig het vermogen van uw subwoofer of
hoofdtelefoon.

12. 6.1/ES AUTO

U kunt deze functie gebruiken om de DOLBY Digital Matrix 6.1 of DTS ES AUTO
functie aan of uit te zetten.

#0H OFF

) Kies “ON” (aan) om het hoofdtoestel in staat te stellen de Dolby Digital
Matrix 6.1 of DTS ES decoder automatisch in te schakelen wanneer er
materiaal met het bijbehorende identificatiesignaal wordt herkend.

) Kies “OFF” (uit) als u deze functie met de hand wilt bedienen door middel
van6.1/ES op de afstandsbediening.



13. SP DELAY TIME

Met deze functie kunt u de vertraging voor de geluidsweergave via de midden en
achter-midden kanalen instellen. Deze functie werkt wanneer dit toestel DTS of Dolby
Digital signalen decodeert. In het ideale geval horen de midden en midden-achter-
luidsprekers op dezelfde afstand van de luisterplek te staan als de linker en rechter
hoofd-luidsprekers. In de meeste situaties thuis zullen echter de midden en achter-
midden-luidsprekers op een lijn staan met de hoofd, respectievelijk de achter-
luidsprekers. Door de geluidsweergave via de midden en achter-midden-luidsprekers
iets te vertragen, kan de schijnbare afstand tussen deze luidsprekers en de luisterplek
aangepast worden zodat ze op dezelfde afstand lijken te staan als de linker en rechter
hoofd-luidsprekers en de linker en rechter achter-luidsprekers. Het juist instellen van
de vertraging voor de midden-luidspreker is in het bijzonder van belang voor het
geven van diepte aan de gesproken tekst.

# CEMTER:= =
FREAR CHTEs =« 30

) U kunt de vertraging instellen van 0 ms t/m 5 ms voor de midden-luidspreker
en van 0 ms t/m 30 ms voor de achter-midden-luidspreker.

» Door de vertraging met 1 ms te verhogen, wordt een afstand van ongeveer
30 cm verder weg van de luisterplek gesimuleerd.

14. DISPLAY SET

m BLUE BACK > AUTO/OFF

* BLUE BOEK : U kunt de achtergrond van de in-beeld displays blauw laten worden als er geen
DIHMER «aewees & videobron wordt weergegeven (of wanneer de signaalbron is uitgeschakeld).
m OSD SHIFT
Met deze mogelijkheid kunt u de verticale positie van het in-beeld display
instellen.
m DIMMER

U kunt de helderheid van het display op het voorpaneel instellen.

15. MEMORY GUARD

U kunt deze functie gebruiken om te voorkomen dat er per ongeluk wijzigingen
worden aangebracht in de DSP programma parameterwaarden en andere instellingen
van dit toestel.

) Selecteer “ON” (aan) om met MEMORY GUARD de volgende instellingen te
vergrendelen:

1 i 1

FOFF O OM

» DSP programma parameters
« Alle onderdelen van het instelmenu (SET MENU)

» De uitgangsniveaus van de voor, achter en midden-luidsprekers en van de
subwoofer

» De instelling voor het in-beeld display

Opmerkingen:
* Wanneer MEMORY GUARD aan (“ON") staat, kunt u geen testfuncties gebruiken.

* Wanneer MEMORY GUARD aan (“ON") staat, kunt u geen ander onderdeel van het
instelmenu selecteren.

spue|iapapn
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Kenmerken afstandsbediening

De afstandsbediening is niet alleen in staat het hoofdtoestel te bedienen, maar ook andere apparatuur van Yamaha enwd&audio e
componenten van andere fabrikanten, zowel met behulp van de leer-functie als via ingevoerde fabrikantencodes. De Ma@akhnetie
gebruik van dit toestel ook gemakkelijker doordat u de mogelijkheid geboden wordt een reeks van handelingen onder eets ¢éakele to
programmeren.

Gebruik van de afstandsbediening

<Bedieningstoetsen hoofdtoestel> <Bedieningstoetsen componenten>

De bedieningstoetsen voor het hoofdtoestel bevinden zich in het De bedieningstoetsen voor andere componenten bevinden zich in het

hieronder grijs aangegeven gebied. Deze zijn bedoeld voor het  hieronder grijs aangegeven gebied. Elke component heeft andere

bedienen van dit toestel. U kunt de functies onder deze toetsen functies voor de aangegeven bedieningstoetsen. De component die u

bedienen ongeacht welke Component bedieningstoetsen u heeft geselecteerd met de een van de ingangskeuzetoetsen kan

geselecteerd heetft. worden bediend en het display zal de bijbehorende naam van het
ingangssignaal laten zien.

TRALQUIT RENAIE OLEAR L 1AcRo Ohgl:ogs TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO ONFUéCgS
‘ o (I 0 O O O O (M
SYSTEM . —
PC\;VS S&”’Savi (@) \LCALB( PENDO BOWER  stanpey | (@ V-AUX  PHONO
HTviD T TUNER MDTAPE  CDR cp @ """ @ O O O
toets en O O O O D-TVILD TUNER  MD/TAPE CD-R CcD
IngangSkeuzetoetsen CABLE SAT VCR1 VCR2/DVR DvD De toets en de CA:BLE S:AT VC:R| VCR:Q/DVR D:VD
O O O O O ingangskeuzetoetsen O Q O Q
_ = wijzigen de functies
A @ van de
(=] (=) [ =] bedieningstoetsen
SOURCE voor elke
(4] component el | =
SEARCH — CHAPTER +
j
POWER REC STOP PAUSE PLAY SEAR VCHAPT
- N
e 9 = = = =
lOKEY/DSP 1OKEY DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB EOWER| HEC) SO EAUSE ECAY]
keuzeschakelaar =) 10KEY/DSP ©
(Op dlt moment % % TER‘TMEERNT C?/’I\‘I'}CE%RT SChakeIaar OKEY DSP  HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
staat deze op DSP .
POSPN 1 e i BB, BB, BT (Op dit moment staat () ) L] La)
] (] deze op 10KEY) CONGERT  STADIUM TEFJ&EE“&T T
CHP/INDEX 0 +10 +100 o GHE -Mole oS
A/B/C/D/E PRESET 6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER2 SUR.
: -.I. -11 -12
TVQ D + CHP/INDEX 0 +10 +100
uT MUTE Py
CH VOLUME A/B/C/D/E PRESET ME
TV MUTE EFFECT
N = AEREY
DISC
TV MUTE H
---------------------------- PARAMETER
‘ON SCREEN LEVEL bisc
SET MENU
SLEEP  TEST
ust @YAMAHA
=
AN J
Er zijn 14 verschillende sets bedieningstoetsen voor de diverse
GROYAMAHA componenten. U kunt de fabrikantencode programmeren en andere
afstandsbediening-functies voor elke set (In de OPTN set kan geen

_ J fabrikantencode worden geprogrammeerd).




Kenmerken afstandsbediening

m SOURCE SELECT

U kunt een andere component bedienen, onafhankelijk van de eerder geselecteerde
signaalbron door op een ingangskeuzetoets te drukken.

4» Druk opSOURCE SELECT 4 of Y om een component te selecteren en de
afstandsbediening deze te laten bedienen.

2 Op het display kan het volgende verschijnéRUX, TAPE, PHONO,
TUNER, MD, CD, VCR 1, VCR 2,DVD, CD-R, CABLE (kabeltelevisie),
SAT (satelliettuner)A, TV/LD (digitale en reguliere TV/LD-spelef@PTN

(optie).
m Over OPTN (optie)
A
OPTN is een extra set bedieningstoetsen die u kunt programmeren met andere
[ < L ENTER J > ] afstandsbediening-functies. (U kunt geen fabrikantencode programmeren voor
___SOURCE deze set.)
A (o) (vew] |V ] [souno]
SELECT| SEARCH — CHAPTER +
v =] (=) =
POWER( 9 STOP PAUSE PLAY
=] =)

m Verlichtingsfunctie

De actieve toetsen en het display zullen 10 seconden lang oplichten als u op
LIGHT drukt.

spue|iapapn
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Bedieningstoetsen voor alle componenten

De algemene bedieningstoetsen voor elke set worden hier getoond. Sommige hiervan functioneren wellicht niet, afhankelijk van de
component die u ermee probeert te bedienen.

m TUNER toets (Tuner set) m CD toets (CD set)

TUNER

8

6CHINPUT POWER
5
| < I ENTER | =2 I
SOURCE (Zet op 10KEY) DISPLAY
) &2 = (v SEARCH
ELEC SEARCH - CHAPT — Fragmenten overslaan
- ->>1
POWER  REC smp PAUSE  PLAY POWER — STOP
Lm = — PLAY
— PAUSE (Pauze/Stop)
10KeY psP[ HALLT  HALLz  cHURcH Jazzows|—— \/oorkeuzenummers 1 t/m 8

= M — Cijfertoetsen 1 t/m 9
ROCK. ENTER-_ CONCERT
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO

(e ) Voorkeuzegroepen A t/m E van links

GiES  THEATER THEMER | THMER: soAe [—— haar rechts.
G — CLEAR
CHP/INDEX 0 +10 +100 CHP/INDEX 0 +10] +100 -
i —— Voorkeuzegroep A/B/C/D/E | C!!fertoets +10
PRESET — Cijfertoets 0
+|C [+ ¥ +
TVINPUT | f— MUTE TVINPUT MUTE
R [N ST | I i B B DISC +/— (disc overslaan)
oo Voorkeuze +/— o
T T
De TV VOL +/—, TV INPUT, en TV
INDEX MUTE toetsen functioneren als u de
fabrikantencode voor de TV set
(zet op 10KEY) heeft ingesteld.
m MD/TAPE (MD set*?) m CD-R toets (CD-R set)
MD/TAPE CD-R
REC/PAUSE REC/PAUSE
6CH INPUT POWER 6CH INPUT POWE R
] © ] ©
(=] =) [=] Eeal lomml T ) DISPLAY
SOURCE — DISPLAY SOURCE — SEARCH
“ @ MENU v SOUND SEARCH (A v SOUND. L SOUND
“ cwm RN Fragmenten overslaan SEARGH —oweten +_ |—— Fragmenten overslaan
[E=EES i ES =)
STOP] PAUSE PLAY | STOP POWER REC STOP PAUSE PLAY | STOP
E &= PLAY @ (o) (=3 PLAY
— PAUSE — PAUSE

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

I I Ty

ROCK ENTER- CONCERT
CONCERT = STADIUM  TAINMENT  VIDEQ
]

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB
=
ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT

— Cijfertoetsen 1 t/m 9

i Cijfertoetsen 1 t/m 9 M

CONCERT
VIDEO

v oQDIS
THEATER | THERTER 1 THEATER2 SUR 6.1/ES

6.1/ES '2
CHP/INDEX +10] +100 CIerrtOetS +10 CHP/INDEX 0 +10 +100 CI]fertOetS +lO
7B 0/07E] PRESET \ Gittertoets 0 ~erio] PRESET | Ciifertoets 0
L[ ifertoets v ¥ j
TVINPUT MUTE TVINPUT MUTE
CH VOLUME CH VOLUME
TVMUTE EFFECT TV MUTE EFFECT
‘ ‘
De TV VOL +/-, TV INPUT, en TV De TV VOL +/—, TV INPUT, en TV
—— (Zet op 10KEY) MUTE toetsen functioneren als u de INDEX MUTE toetsen functioneren als u de
fabrikantencode voor de TV set fabrikantencode voor de TV set

———(Zet op 10KEY)

heeft ingesteld. heeft ingesteld.

*1 Bij bediening van een cassettedeck, dient u de fabrikantencode
voor TAPE in te stellen voor u de afstandsbediening gaat
gebruiken.
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Kenmerken afstandsbediening

m PHONO en V-AUX toetsen en OPTN set* 2 m DVD toets (DVD set)

V-AUX PHONO
; DISPLAY
—————————————MENU
o) TITLE
BCH INPUT — kS
O @B 3
(=T = =] [=] =) [ J— Menu-cursor/ENTER
SOURCE
SOURCE
(] 9 ) 7] @ [A] @m GEw) LV ) s ——SOUND
o et - SearcH —oweten + —— Fragmenten overslaan
vl B85 SEARCH
POWER REC STOF FAUSE FLAY |
POWI REC STOP PAUSE PLAY
@) o) (=} PLAY
&/
g @ = (Zet op 10KEY) J Tf — L pAUSE
HE D 25 5 e POWER Terug
cONGERT  sTaouw  TANMENT CUIBED —(Zet op 10KEY)
5 Ce) T S
1S THETAVTEH T\ Tz iKEY SP HALL 2 JAZZ CLUB | C”fertoetsen l t/m 9
CHPINDEX [ o o0 CONGERT  sTADUM  TANMENT CVIBEO"
weore preser ]
N0 D= ves | el [l e TR |
] e 1 De TV VOL +—, TV INPUT, en TV o e E i
e ZI EFFECT MUTE toetsen functioneren als u de ~rero e o | Ciffertoets +10
J fabrikantencode voor de TV set 1 O+ + Cijfertoets 0
m heeft ingeSteld' Tv-voL e CH —‘ He VOLUME Disc overslaan
TV MUTE J EFFECT
0=
*2 De bedieningstoetsen werken niet als u niet eerst de 1 w " De TV VOL +/—, TV INPUT, en TV
fabrikantencode voor de broncomponent heeft ingesteld. Titelfindex MUTE toetsen functioneren als u de
fabrikantencode voor de TV set
heeft ingesteld.
m D-TV/LD toets (TV set* 3)
m VCR1 en VCR2/DVR toetsen (VCR sets* 4)
D-TV/LD
scHmeUT REC (twee keer drukken)
A POWER

|<1 ENTER||>|

SOURCE ‘
] 7]

DISPLAY

_ GHAPTER + U kunt uw videorecorder bedienen (=] =)
als u de code voor VCR1 heeft o

Terugspoelen/snel vooruit

POWER STOP  PAUSE — geprogrammeerd_

@ = Ea
POWER

~ CHAPTER +

oy, psp| FALT Tz Gruncr zois | stop
r | i POWER REC STOP] PAUSE PLAY
N 2 T O | Cijfertoetsen 1 t/m 9 e (o) (=) | PLAY
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT VIDEO | PAUSE

10KEY, DSP| HALL 1

HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

6.1/ES

— Cijfertoetsen 1 t/m 9

CHPINDEX o +10 4100 CONGERT  sTADIUM  TANMENT CSiSto
ABIC/DIE PRESET Cijfertoets 10 of 0
TVINPUT i —‘ MUTE +
CcH VOLUME CH +/-
TYMUTE | (= EFFECT — J— Cijfertoets 10 of O
o0 T T
‘ } 4 TV INPUT o CH +—
TV MUTE EFFECT
TV VOL +/- —
— Enter L De TV VOL +/-, TV INPUT, en TV
——(Zet op 10KEY) TV/VIDEO MUTE toetsen functioneren als u de
) ) L (Zet op 10KEY’ fabrikantencode voor de TV set
*3 Stel de fabrikantencode voor de TV in voor u de (eetop ) heeft ingesteld.

afstandsbediening gaat gebruiken. Bij bediening van een LD- 4 gte| de fabrikantencode voor de videorecorder in voor u de
speler, dient u de fabrikantencode voor de LD in te stellen voor u afstandsbediening gaat gebruiken

de afstandsbediening gaat gebruiken.
Als LD geselecteerd staat, kan de TV niet worden bediend. Zet
indien nodig de TV code onder de PHONO toets.

spue|iapapn

43



44

Kenmerken afstandsbediening

m [A] toets (ex. LD set* ©)

m CABLE en SAT toe
sets*®)

tsen (CABLE en SAT

DISPLAY

CABLE SAT

6CHINPUT

=]

SOURCE

& @ [T

==
— CHAPTER +
7]

POWER | REC

PAUSE  PLAY

00O =

MENU

— Menu-cursor/ENTER

U kunt uw videorecorder bedienen
als u de code voor VCR1 heeft
| geprogrammeerd.

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB

i [ s )

CONCERT
VIDEO

ROCK ENTER-
CONCERT ~ STADIUM  TAINMENT

v MOVIE _ MOVIE _ UUDIS
THEATER | THEATER1 THEATER2 _SUR.

6.1/ES

POWER
- Cijfertoetsen 1 t/m 9

+— Terugroepen

Cijfertoets 0

CHP/INDEX +10 +100
‘
A/B/C/D/E| PRESET
+ hC [+
TVINPUT MUTE
CH VOLUME

TV MUTE EFFECT

DISC

CH +/—

I
T
LEnter

—(Zet op 10KEY)

De TV VOL +/-, TV INPUT, en TV
MUTE toetsen functioneren als u de
fabrikantencode voor de TV set
heeft ingesteld.

&

6CH INPUT

10KEY, DSP| HALL1 ~ HALL2  CHURCH JAZZCLUB
=

ROCK ENTER-  CONCERT
CONCERT ~ STADIUM ~ TAINMENT

VIDEO

6.1/ES

CHPINDEX [} +10 +100

POWER
=[O
e Lol [ ] DISPLAY
SOURCE SEARCH
“ & =M El 'SOUND. — SOUND
SEARCH ~ CHAPTER + — CHAPTER +/- (hoofdstuk opzoeken
a ( proeken)
STOP| PAUSE PLAY STOP
- @ Iﬁli [&=}— PLAY
— PAUSE

— Cijfertoetsen 1 t/m 9

— CLEAR

Noco| preser |

Cijfertoets +10

MUTE

EFFECT

Cijfertoets 0

L Hoofdstuk/tijd

———(Zet op 10KEY)

De TV VOL +/-, TV INPUT, en TV
MUTE toetsen functioneren als u de
fabrikantencode voor de TV set
heeft ingesteld.

*6 U kunt ook andere componenten die niet zijn aangesloten op dit

*5 Stel de fabrikantencode voor de kabeltelevisie- of satelliettuner in to€stel bedienen. [ kan niet worden gebruikt als
voor u de afstandsbediening gaat gebruiken.

ingangskeuzetoets.)



Kenmerken afstandsbediening

Programmeren van de fabrikantencode in de afstandsbediening

U kunt andere componenten bedienen door een fabrikantencode te programmeren. Zo’n code kan worden geprogrammeerd voor elke set
bedieningstoetsen, behalve voor de OPTN set. De Yamaha code is de standaardinstelling voor DVD, CD-R, CD, MD, TAJNER en
code). Er is geen standaardinstelling voor VCR1, VCR2/DVR, V-AUX, PHONO, TAPE, CABLE en SAT.

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AUX  PHONO

i i D Selecteer de broncomponent waarvoor u de code wilt
it e programmeren met de ingangskeuzetoetsen.

2 HoudLEARN ongeveer drie seconden ingedrukt met een
balpen of iets dergelijks.

Knipperen
om en om

iy L 3 Gebruik2/v en selecteer de naam van de fabrikant van uw
@@ o ! component.
souRCE = * U zult de namen van de meeste audio-video fabrikanten
M [Em) wereldwijd in alfabetische volgorde op het display

SEARCH A

- = - = 2
POWER REC STOP  PAUSE  PLAY Druk opPOWER (of een willekeurige andere toets) op de
e = (=] l afstandsbediening terwijl u deze op de te bedienen
component richt om te controleren of de code juist is
ingevoerd. Als de component niet met de afstandsbediening
bedient kan worden, dient u een andere code voor dezelfde
fabrikant te proberen.

kunnen lezen.

5 Druk LEARN in om de voorgeprogrammeerde code te
bevestigen.

« Als u direct weer een andere code voor een ander apparaat
wilt programmeren, dient u dONTER te drukken en de
stappen 1 t/m 4 te herhalen.

Opmerking.:

» Als u al een functie heeft geprogrammeerd onder een van de toetsen, zal deze functie voorrang krijgen over de viaetectatgikant
geprogrammeerde functie voor die toets.

m Bedienen van een andere component dan de door u geselecteerde broncomponent
(signaalbron)

2 Herhaal de stappen 1 en 2 van de procedure onder
“Programmeren van de fabrikantencode in de
afstandsbediening”.

6CH INPUT

2 Kies een componenten categorie (Library) mt.

SOURCE

(4] & :Mg.m

SEARCH S onaeTER 1 7 ¢ Er zijn 13 categorieén om een fabrikantencode te
V] =2 == - =) programmeren: L:TV, L:CAB (CABLE), L:DBS, L:SAT,

POWER REC STOP PAUSE PLAY

9 @ = L:VCR, L:DVD, L:LD, L:CD, L:MD, L:TAP (TAPE),
L:TUN (TUNER), L:CDR, *L:AMP.

* L:AMP heeft vier codes; YPC, DSP, NO en Zone2. “YPC" moet
worden gekozen om dit toestel te bedienen. “DSP” is bedoeld vo
het bedienen van Yamaha DSP versterkers anders dan dit toestd
“NO” is bedoeld om de bedieningsfuncties van het hoofdtoestel t€
wissen. Dit model is niet uitgerust met een Zone 2 functie.

spue|iapan

3 Herhaal de stappen 3 en 4 van de procedure onder
“Programmeren van de fabrikantencode in de
afstandsbediening”.

Opmerking.
» De aanduiding “ERROR” (fout) zal in de volgende situaties op het display verschijnen: wanneer u op een andere toetsadnetsecUOENTER

drukt; wanneer u meer dan een toets tegelijkertijd indrukt; en wanneer een van de schdR&&EsON/OFF, 10KEY/DSP of PARAMETER/
SET MENU in een andere stand wordt gezet.
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Kenmerken afstandsbediening

Programmeren van een nieuwe functie voor de afstandsbediening

Als u functies wilt programmeren die niet inbegrepen zijn in de basisbediening via de fabrikantencode, of wanneer ekgetanéate is
voor het apparaat dat u wilt bedienen, dan dient u de volgende procedure uit te voeren. De programmeerbare toetsen komendeveree
toetsen uit een set bedieningstoetsen, dus u kunt voor elke component, voor elke set apart toetsen programmeren. Helijistoekserog
te programmeren in de set die bestemd is voor de bediening van het hoofdtoestel.

D Leg deze afstandsbediening en de afstandsbediening van het
D D D andere apparaat ongeveer 5 a 10 cm uit elkaar op een plat
oo oppervlak zodat de infraroodvensters op elkaar gericht zijn.
00D
o 00D 2 Selecteer een broncomponent.
—r
5~10 cm
i i 3 Druk met een balpen of iets dergelilkEARN in.
LEAR Knipperen HoudLEARN niet langer dan drie seconden ingedrukt. Het
om en om toestel zal dan namelijk in de stand gaan waarin u de

fabrikantencode kunt instellen.

4 Druk de toets waaronder u de nieuwe functie wilt
programmeren in en laat deze weer los.

oooQg
oog
oog

5 Houd de toets op de andere afstandsbediening met de functie
die u wilt overnemen ingedrukt totdat op het display op deze
afstandsbediening de aanduiding “OK” verschijnt ten teken
dat de functie geprogrammeerd is.

goc
goc

oot

» Wanneer het programmeren niet goed gegaan is zal de
aanduiding “NG” (niet goed) verschijnen. Herhaal stap 4
totdat “OK” op het display verschijnt.

8 Herhaal de stappen 4 en 5 om nog meer functies over te
nemen.

@ Druk LEARN nog een keer in om de leer-functie te verlaten.

LEAR{ -

Opmerkingen:

 Als u niet binnen 30 seconden een toets indrukt, zal de leer-functie worden geannuleerd.

» Deze afstandsbediening zendt infrarood stralen uit. Als de andere afstandsbediening eveneens infrarood stralen gebraf&tarsldbediening in staat
de meeste functies van de andere afstandsbediening te leren. Het kan echter onmogelijk blijken sommige speciale of extigeatelang leren.
(Raadpleeg tevens de handleiding van de andere afstandsbediening.) Wanneer het geheugen vol is, zal de aanduiding “khkh bpensthlisplay
van deze afstandsbediening en zal deze niet meer in staat zijn functies te leren. U kunt vervolgens minder gewenste gapmogracties wissen om
ruimte te maken voor de nieuw te leren functies.

» Ook al zijn de batterijen in de andere afstandsbediening nog krachtig genoeg om het bijbehorende apparaat te bediectemagékik dat ze niet
krachtig genoeg meer zijn om hun signalen over te brengen op deze afstandsbediening.

» Wanneer de afstandsbedieningen te dicht bij elkaar liggen, of juist te ver uit elkaar, kan het programmeren onmogelijk blijken
» Direct invallend zonlicht stoort de infrarood stralen.

» De aanduiding “ERROR” (fout) zal in de volgende situaties op het display verschijnen: wanneer u meer dan een toet§degetijikeren wanneer de
schakelaaMACRO ON/OFF in een andere stand wordt gezet.



Kenmerken afstandsbediening

Gebruiken van de macro-functie

De macro-functie maakt het mogelijk een reeks handelingen uit te voeren met een druk op een enkele toets. Wanneer d bgvoGibeel
wilt afspelen zou u normaliter eerst de betreffende componenten aan moeten zetten, vervolgens de CD-speler als signaalbron moet
selecteren en dan de weergavetoets in moeten drukken. Met de macro-functie kunt u al deze handelingen opslaan onder-ttetSD macro
De macro-toetsen (de ingangskeuzetoetseéaYeSTEM POWER / STANDBY) zijn in de fabriek voorgeprogrammeerd met macro-
programma’s. U kunt natuurlijk ook uw eigen macro’s programmeren.

(Bijv.) Druk op een macro-toets Verstuurt automatisch de signalen van elk van de toetsen in de geprogrammeerde volgorde
cD
SYSTEM CD
POWER PLAY
% » 0) » O > [=)(CDset)
Macro-toets Eerste i Tweede =g Derde

<
>
=
x
<
>
=
x

O
O

]
I
o
Z
o
)

O
O3

o
5
<
=
[S]
o
5
<
=
o

O
O

-
c
z
m
)

-

[=

b4

m

)

O
O

=
3
>
o
m
=
o
3
>
o
m

PLAY

(=] (MDITAPE set®)

O
O

SYSTEM

CD-R » POWER CD-R PLAY
O © O (S conser
*1

CABLE CABLE

SAT SAT

VCR 1 VCR 1 PLAY

O O (=) (VCR1 set?)
VCR2/DVR VCR2/DVR PLAY

O O (=] (VCR2/DTR set?)

DVD DvD PLAY

E] (DVD set®)

O

SYSTEM POWER

POWER
(D-TV set®)

STANDBY STANDBY

spue|iapapn

*1 Om bepaalde Yamaha componenten die zijn aangesloten op dit toestel aan te kunnen zetten, kunt u deze aansluitencoped@siatstrgen
(AC OUTLETS) op het achterpaneel.

*2 Als de gekozen macro aan/uit functies bevat, is het mogelijk dat de component uitschakelt wanneer deze al aan stont toewcio épets drukte.
Wanneer uw TV bijvoorbeeld al aan staat en u oY 8TEM POWER macro toets drukt, dan zal de TV uit gaan.

*3 De componenten waarop de weergave kan worden begonnen zijn: alle op afstand bedienbare YAMAHA MD-recorders, CD-spetmdeiGRire
DVD-spelers. Bij gebruik van macro’s in de bediening van componenten anders dan deze, of van componenten van anderelfabiieviteriA,
dient u of het signaal van de weergavetoetsAY ) van de afstandsbediening van de betreffende component te laten leren door deze afstandsbediening, of
de juiste fabrikantencode in te voeren.
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Kenmerken afstandsbediening
m Bedienen van de macro-functie

MACRO ON/OFF
2 Zet deMACRO ON/OFF schakelaar o@N.

/—\\‘
2 Druk op een macro-toets.
IACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON
O O (m Opmerkingen:
ROWER  stanosy VAUX - PHONO e Zet deMACRO ON/OFF schakelaar o@FF als u klaar bent
met de macro-functie.
| Macro-toetsen « Terwijl het hoofdtoestel een macro-programma uitvoert zal

deze niet in staat zijn invoer van andere toetsen te verwerken,
totdat de macro is afgewerkt (F®ANSMIT indicator zal
ophouden met knipperen).

* Houd de afstandsbediening gericht op de component die door
de macro wordt bediend totdat de macro is afgelopen.

® Programmeren van een macro
U kunt de macro-functie gebruiken om een reeks commando’s van de afstandsbediening te versturen met een druk op esn enkele toet
& Druk MACRO in met een balpen of iets dergelijks.

 Als u niet binnen 30 seconden een handeling uitvoert, zal
het programmeren van een nieuwe macro worden
geannuleerd.

SYSTEM
POWER

) 2) Druk op de macro-toets waaronder u de macro wilt
I Knipperen programmeren.

om en om

: * GebruikSOURCE SELECT 4/V of de
ingangskeuzetoetsen als u de broncomponent wilt
veranderen. Als u hiervoor de ingangskeuzetoetsen
gebruikt, zal dit de eerste stap in de nieuwe macro
worden, terwijlSOURCE SELECT 4/V alleen de
geselecteerde broncomponent verandert.

D-TVILD

» Het display laat om en om de toets zien die u gekozen
heeft voor deze macro en de naam van de component.

&) Druk in de gewenste volgorde de toetsen in voor de functies
die u wilt opslaan in de macro.

l Geeft het aantal « Een macro kan maximaal uit 10 stappen bestaan
Ingevoel’de macro- (10 funCtIeS)
i stappen aan '

(Bijv.)

I Knipperen
Om enom MCR 1 : DVD signaalbron

MCR 2 : DVD>

BEE

MCR 3: DVD>
MACR& - 4 Druk MACRO nog een keer in wanneer de reeks die u wilde
opslaan geheel geprogrammeerd is.

» De aanduiding “FULL”" zal verschijnen nadat u
10 stappen heeft geprogrammeerd.

Opmerkingen..
* Wanneer het programmeren niet goed gegaan is zal de aanduiding “NG” (niet goed) verschijnen.

» De aanduiding “ERROR” (fout) zal in de volgende situaties op het display verschijnen: wanneer u meer dan een toetgdegefijikeren
wanneer de schakelasIACRO ON/OFF in een andere stand wordt gezet.



Kenmerken afstandsbediening

Veranderen van de naam van de signaalbron op het display

RE-NA|

6CH INPUT

SOURCE

) &9 o [7Q

POWER REC

@]
RE-NA% .

Wissen van een geleerde functie of macro

STOP

PAUSE PLAY

of

Lo
2

Ingedrukt houden

Knipperen
om en om

09099709
O O O O O Knipperen
0000 om en om

A Selecteer de signaalbron waarvan u de naam wilt veranderen
met de ingangskeuzetoetsen.

2 Druk RE-NAME in met een balpen of iets dergelijks.

3 Gebruik de cursortoetsen’v en selecteer een teken.

« Druk opV om het teken te wijzigen in deze volgorde:
A~Z, a~z, 0~9, spatie, -(streepje), / (slash).

& Gebruik de cursortoetsen/™ om een teken in te voeren
voor de volgende positie.

5) Druk RE-NAME nog een keer in om de nieuwe naam te bevestigen.

« Als u direct nog een andere signaalbron een nieuwe naam wilt geven,
dient u opENTER te drukken en de stappen 1, 3 en 4 te herhalen.

D Selecteer de signaalbron waarvoor u een functie of macro
wilt wissen met de ingangskeuzetoetsen zodat de naam
daarvan op het display verschijnt.

2 Druk met een balpen of iets dergelilki8ARN in als u een
geleerde functie wilt wissen, MACRO als u een
geprogrammeerde macro wilt wissen.

3 HoudCLEAR ingedrukt met een balpen of iets dergelijks en
houd tegelijkertijd ongeveer 3 seconden lang de toets
ingedrukt waaronder de functie of macro opgeslagen is die u
wilt wissen.

¢ De aanduiding “C:NG” verschijnt op het display wanneer
het wissen niet gelukt is. Probeer in dit geval stap 3
opnieuw.

U kunt nu andere geleerde functies en macro’s wissen doo
CLEAR ingedrukt te houden en de betreffende toetsen
ingedrukt te houden.

P
D
o
)
=
Q
S
o
n

4 Druk LEARN nog een keer in om het wissen van een
geleerde functie te bevestigen, of dMRCRO nog een
keer in om het wissen van een macro te bevestigen.

¢ Als u een onder een bepaalde toets opgeslagen geleerde
functie of macro wist, zal die toets vervolgens weer de in
de fabriek voor die toets geprogrammeerde functie of
macro terugkrijgen.
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Kenmerken afstandsbediening

Wissen van geleerde functies en instellingen

CLEAT -

SOURCE
]

SELECT]| SEARCH

V]
POWER REC STOP PAUSE

@)
Wanneer bijvoorbeeld DVD

geselecteerd is als de signaalbron.

CLEA? -
CLEAT -

Opmerkingen..

(A,

6CH INPUT

D Druk CLEAR in met een balpen of iets dergelijks.

2 Druk op2/V en selecteer de te wissen functie. De functies

worden op het display getoond in deze volgorde:

(L: naam van een component) Wist alle geleerde functies
voor deze component.

Wist alle geleerde functies voor de bedieningstoetsen set van
het hoofdtoestel.

Wist alle geleerde functies.

Wist alle macro’s.

Wist alle nieuwe namen voor het display.

Wist alle geprogrammeerde functies, inclusief door de
fabrikantencodes geprogrammeerde functies. Hierdoor zal
de afstandsbediening terugkeren naar de fabrieksinstelling.

HoudCLEAR nogmaals ongeveer 3 seconden ingedrukt.

« De aanduiding “C:NG” verschijnt op het display als deze
handeling mislukt.

Druk CLEAR in om het wissen te bevestigen.

 Als u een onder een bepaalde toets opgeslagen geleerde
functie of macro wist, zal die toets vervolgens weer de in
de fabriek voor die toets geprogrammeerde functie of
macro terugkrijgen.

» Als de afstandsbediening langer dan twintig minuten zonder batterijen blijft liggen, of met lege batterijen erin, is hletaodelinhoud van het
geheugen gewist wordt. Wanneer het geheugen is gewist, dient u nieuwe batterijen in de afstandsbediening te doen epwistet funktigs

opnieuw invoeren.

« De aanduiding “ERROR” (fout) zal in de volgende situaties op het display verschijnen: wanneer u op een andere toetsaldnetsecUOENTER
drukt; wanneer u meer dan een toets tegelijkertijd indrukt; en wanneer een van de schdR&&EsON/OFF, 10KEY/DSP of PARAMETER/
SET MENU in een andere stand wordt gezet.



Regelen van de niveaus van de effect-luidsprekers

U kunt het volumeniveau van elke effect-luidspreker (midden, rechts achter, achter-midden, links achter, voor-effect em)swyetsof
terwijl u naar de weergave van een signaalbron luistert.

ONSCREEN LEVEL

PARAMETER

SET MENU

1) Zet dePARAMETER/SET MENU schakelaar oPARAMETER.
2 Drup okLEVEL om de luidspreker (s) die u wilt instellen te selecteren.

Met elke druk op deze toets zal de geselecteerde luidspreker veranderen en
getoond worden op het display op het voorpaneel van het hoofdtoestel in deze

Midden

Rechts achter l

Achter-midden l

Links achter

volgorde: midden, rechts achter, achter-midden, links achter, voor-effect en
subwoofer.

3 Regel het volumeniveau van de geselecteerde luidspreker meifde
toetsen op de afstandsbediening.

U kunt de midden, rechts achter, achter-midden, links achter en voor-effect-
luidspreker instellen van +10 dB t/m —10 dB.
U kunt de subwoofer instellen van 0 dB tot minimaal —20 dB.

Opmerkingen:

« U kunt de linker en rechter luidsprekers niet onafhankelijk van elkaar instellen.

* Wanneer u het luidspreker-niveau regeltM#/EL , zullen de instellingen die u
heeft gemaakt met de Dolby Surround test en DTS test gewijzigd worden.

* Wanneer d®ARAMETER/SET MENU schakelaar oSET MENU staat, kunt u
het luidspreker-niveau niet regelen bfeVEL . Met elke druk o EVEL zal dan
echter wel het huidig ingestelde niveau voor elk van de luidsprekers verschijnen.
Kies van welke luidspreker u het niveau wilt zien rmeif V.

« De niveaus van de effect-luidsprekers kunnen niet worden ingesteld als er een
hoofdtelefoon is aangesloten op dit toestel.

Instellen van de slaaptimer

Met deze functie kunt u het hoofdtoestel automatisch uit laten schakelen na een door u bepaalde periode. De slaaptgveanneandi
in slaap wilt vallen terwijl u naar uw favoriete slaapliedjes luistert via een door u geselecteerde signaalbron. De sketzadtitteayok
automatisch de op de netstroomaansluitinggd QUTLETS) externe componenten uit. De slaaptimer kan alleen met de afstandsbediening

worden ingesteld.

ONSCREEN LEVEL

0 O

SLEEP  TEST

PARAMETER

(I

m Instellen van de slaaptimer

1) Selecteer een signaalbron metNPUT keuzetoetsen en begin de weergave
(of stem af op een zender) op de gekozen signaalbron.

2) Druk net zo vaak oSLEEP totdat de gewenste tijd waarna u wilt dat het

G YAMAHA

" hoofdtoestel automatisch uitschakelt ingesteld is.

Met elke druk o SLEEP zal het display op het voorpaneel veranderen zoals
hieronder staat aangegeven. Na een paar seconden zal het