Manuale di co

Questo manuale presenta metodi di installazione ed esempi di applicazione possibili per i processori
DSP serie MRX usati assieme al software di controllo MTX-MRX Editor.

Consultare il manuale di istruzioni di un dispositivo per i dettagli su MRX e fare riferimento al
""Manuale utente di MTX Editor" (file PDF) per i dettagli su MTX-MRX Editor.

Informazioni

« |l software e il presente manuale dell'acquirente sono tutelati da copyright esclusivo di Yamaha Corporation.

« E espressamente vietato copiare il software o riprodurre il presente manuale, in tutto o in parte e con qualsiasi mezzo, in assenza di
autorizzazione scritta del produttore.

* Yamaha non rilascia dichiarazioni o garanzie in relazione all'uso del software e della documentazione e declina qualsiasi responsabilita in
merito ai risultati derivanti dall'uso del presente manuale e del software.

» Eventuali futuri aggiornamenti del software applicativo e di sistema e qualsiasi variazione nelle specifiche tecniche e nelle funzioni verranno
comunicati sul seguente sito Web:

http://www.yamahaproaudio.com/

¢ Le schermate riprodotte nel presente manuale hanno finalita puramente didattiche e possono variare rispetto a quanto effettivamente
visualizzato nel computer dell'utente.

* Fatta eccezione per l'uso personale, & severamente vietata la copia dei dati musicali commercialmente disponibili compresi, tra gli altri,
i dati MIDI e/o i dati audio.

¢ Ethernet & un marchio di Xerox Corporation.

* Windows € un marchio registrato di Microsoft® Corporation negli Stati Uniti e in altri paesi.

* iPad, Bonjour, AirDrop e iTunes sono marchi di Apple Inc. registrati negli Stati Uniti e in altri paesi.
* | loghi SDHC e SD sono marchi di SD-3C, LLC.

S» <=3
S A

* Le denominazioni sociali e i nomi dei prodotti riportati nel manuale sono marchi o marchi registrati delle rispettive societa.
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Il manuale di configurazione MRX spiega come creare delle configurazioni usando MRX Editor e MTX-MRX Editor.

A titolo esemplificativo, verranno fornite semplici spiegazioni delle configurazioni tipiche descritte di seguito.

Per le impostazioni dettagliate dei parametri, consultare il "Manuale utente di MTX-MRX Editor" e il "Manuale utente di
MRX Designer".

Al momento dell'installazione di MTX-MRX Editor, i tre file di esempio descritti in questo documento sono disponibili
nelle seguenti cartelle.
@ Sistema operativo a 32 bit
C:\Program Files\Yamaha\AMTX-MRX Editor\V*.*\ProjectFile

@ Sistema operativo a 64 bit
C:\Program Files(x86)\Yamaha\MTX-MRX Editor\V*.*\ProjectFile

*.* sara la versione di MTX-MRX Editor installato.

Esempio 1: MRX7-D Ballroom-*.mtx
Esempio 2: MRX7-D Conference-*.mtx
Esempio 3: MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness-*.mtx

-* & un numero di gestione. In alcuni casi, -* non sara presente.

Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner
Si tratta di un esempio in cui le sezioni della sala possono essere divise o combinate, come nel caso di una sala da ballo.

icevi Rack Rack o ——
Ricevitore 2
microfono wireless e

o000 1 .

Microfono Microfono Microfono Microfono Microfono Microfono
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w3 w =

DCP ID=0 DCP ID=1 DCP ID=2 DCP ID=3

Questo esempio presuppone che si stia utilizzando 1'apparecchiatura seguente.

* MRX7-D x 1 * 1 scheda di memoria SD

* MYS-ADDA96 x 1 * Sorgente musicale di sottofondo come un lettore Blu-ray x 2
* DCP4V4S x 2 * 2 porte input stereo come AUX IN

* DCP4S x 2 ¢ Ricevitori microfoni wireless (6 canali)

» Amplificatore (due canali di amplificazione) * 6 Microfoni wireless

* Altoparlanti (il numero necessario)

Il numero di altoparlanti non ¢ specificato; scegliere gli amplificatori adatti per il proprio setup degli altoparlanti.
Inoltre, sara necessario fornire il numero appropriato di cavi.
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Introduzione

Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

Si tratta di un esempio in cui viene utilizzato il componente Speech Privacy per evitare che il contenuto della
conversazione sia udito all'esterno della sala del sistema di conferenza in remoto e in altre sale esterne.
Supponiamo, ad esempio, che vi sia una sola posizione remota e che nella sala conferenze vi siano otto microfoni.
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Questo esempio presuppone che si stia utilizzando l'apparecchiatura seguente.

e MRX7-D x 1 * Altoparlanti (il numero necessario)
* XMV4280 x 1 * | scheda di memoria SD

* 1 iPad con ProVisionaire Touch installato * 2 porte input stereo come AUX IN
* CODEC x 1 * 8 microfoni

Il numero di altoparlanti non ¢ specificato. Inoltre, sara necessario fornire il numero appropriato di cavi.
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1
Questo esempio prevede un sistema di paging che utilizza I'unita PGM1 installata in un'area, ad esempio un fitness
club, e 'unita MCP1 per cambiare la musica di sottofondo.
Le casse amplificate come DBR15 sono posizionate in aree che richiedono un volume alto.

1D EXiB-o1

MRX7-D ID=02

Piscina Spogliatoio Toilette

DCP [~ DCP [~
ID=01 ID=04

Questo esempio presuppone che si stia utilizzando 1'apparecchiatura seguente.

* MRX7-D x 1 * Switch di rete Gigabit compatibile con * Altoparlanti (numero necessario)

¢ EXi8 x 1 PoE, ad esempio SWR2100P-5G x 1 ¢ 1 scheda di memoria SD

e XMVB280-Dx1 ¢ WXC-50x3 * 3 sorgenti musicali di sottofondo,

* DCP1V4S x 7 * Casse amplificate, ad esempio DBR15 x 6 ad esempio un lettore Blu-ray

e MCP1 x 3 e Jack di uscita XLR (maschio) x 6 * Ricevitori microfoni wireless (per tre canali)
* PGM1 x 1 (per casse amplificate) * 3 cuffie microfono per uso wireless

* PGX1 x 1

Il numero di altoparlanti non ¢ specificato; scegliere gli amplificatori adatti per la propria impostazione degli
altoparlanti. Inoltre, sara necessario fornire il numero appropriato di cavi.
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Flusso di configurazione

Flusso di configurazione

La tabella seguente mostra il flusso di lavoro per il collegamento di apparecchiature quali i processori di segnale della serie
MTX e gli amplificatori di potenza della serie XMV al computer e per la realizzazione delle impostazioni in MTX-MRX
Editor.

Esempio 1 Esempio 2 | Esempio 3

Installazione di MTX-MRX Editor Pagina 5

Avvio di MTX-MRX Editor Pagina 6

Utilizzo della procedura guidata di configurazione del dispositivo per creare

I'impostazione del dispositivo Pagina 7 Pagina 65 Pagina 110

Posizionamento e collegamento dei componenti Pagina 13 Pagina 71 Pagina 117
Compilazione Pagina 32 Pagina 88 Pagina 161
Indicazione delle istantanee Pagina 33 — —
Impostazione di un gruppo di collegamento parametri Pagina 38 Pagina 89 Pagina 162
Configurazione delle
impostazioni del'MRX Definizione delle impostazioni DCP Pagina 42 — Pagina 166
Effettuazione delle impostazioni MCP1 — — Pagina 176
Creazione dell'elenco di configurazione del controllo )
remoto usato da ProVisionaire Touch - Pagina 93 -
Memorizzazione dei preset Pagina 53 Pagina 97 Pagina 185
Definizione delle impostazioni EXT. I/O — Pagina 99 Pagina 190
Connessione dell'apparecchiatura Pagina 61 Pagina 104 | Pagina 198
Accensione dell'unita MRX Pagina 62 Pagina 105 —
Accensione dell'amplificatore Pagina 62 Pagina 105 —
Specifica dell'indirizzo TCP/IP del computer Pagina 62 Pagina 105 | Pagina 199
Invio del suono ambientale in modalita Speech Privacy — Pagina 106 —
Connessione di MTX-MRX Editor Pagina 63 Pagina 107 | Pagina 200
Verifica dell'applicazione delle impostazioni Pagina 64 Pagina 108 | Pagina 201

Per i dettagli sull'impostazione PGM 1, consultare pagina 142.

Installazione di MTX-MRX Editor

Per collegare i dispositivi della serie MRX al computer, occorre scaricare MTX-MRX Editor dalla pagina "Download" del
sito Web Yamaha Pro Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

Requisiti di sistema

Sistema operativo Windows 10 (32 bit/64 bit)

CPU Core i3/i5 o superiore

Memory 4 GB o superiore

HDD Almeno 230 MB di spazio libero (quando si installa, almeno 480 MB di spazio libero.)
Altri E necessario installare Bonjour, Ethernet (1000BASE-T o superiore)

NOTA

I requisiti di sistema descritti in precedenza sono validi per MTX-MRX Editor versione 4.0.0. E possibile verificare le informazioni sulla
versione piu recente di ogni programma e i relativi requisiti di sistema nel seguente sito Web:

http://www.yamahaproaudio.com/
| requisiti di sistema possono differire leggermente a seconda del computer in uso.
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Flusso di configurazione

Per installare MTX-MRX Editor, seguire la procedura descritta di seguito.

1. Dopo aver decompresso il file scaricato, fare doppio clic su "setup.exe" nella posizione
del file decompresso.

Verra visualizzata la procedura guidata di configurazione di MTX-MRX Editor.

2. Proseguire l'installazione seguendo le indicazioni visualizzate.
NOTA

Se sul computer in uso non & installato Bonjour, verra visualizzata una schermata che richiede di installarlo.

Se viene richiesto di installare Bonjour, scaricarlo dal sito Web Yamaha Pro Audio e installarlo. Installare nuovamente
MTX-MRX Editor.

http:// www.yamahaproaudio.com/

Avvio di MTX-MRX Editor

Per avviare MTX-MRX Editor, attenersi alla procedura descritta di seguito.

1. Fare doppio clic sull'icona di MTX-MRX Editor sul desktop.
NOTA

Potrebbe essere visualizzata la finestra di dialogo "User Account Control" (Controllo account utente). Fare clic su [Continue]
(Continua) o [Yes] (Si).

2. Se viene visualizzata la finestra di dialogo "Network Setup" (Configurazione di rete) fare
clic su [OK] o [Cancell].

La configurazione verra eseguita durante il passaggio "Specifying the computer’s TCP/IP address" (Indicazione
dell'indirizzo TCP/IP del computer”

3. Verra visualizzata la finestra di dialogo "Startup" (Avvio); fare clic su [New file] e su [OK].

Verra avviata la procedura guidata di configurazione del dispositivo. Ora & possibile procedere con la regolazione
delle impostazioni di base.

Useremo degli esempi specifici per spiegare 1'"'Uso della procedura guidata di configurazione del dispositivo per creare la
configurazione del dispositivo" e i passaggi successivi.
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Esempio 1) Sala da ballo in cui e possibile usare Room Combiner

Utilizzo della procedura guidata di configurazione del dispositivo per creare
I'impostazione del dispositivo

Prima di impostare la configurazione interna dell'MRX, utilizzare la procedura guidata di MTX-MRX Editor per creare una

configurazione per il dispositivo.
Una volta definite le impostazioni di base, sara possibile stampare le informazioni sul cablaggio del sistema e sui numeri ID.

Per definire le impostazioni di base, utilizzare la procedura riportata di seguito.

1. Digitare un nome per il sistema MTX-MRX che si sta realizzando e fare clic su [Next>].

' Device Configuration Wizard @

System #1

The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design,

and configures device seftings.
Select and name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing configuration.

SYSTEM NAME  System #1

@ Mew
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

2. Specificare il numero di unita che saranno collegate nel sistema MTX/MRX, quindi fare clic
su [Next>].

In "YDIF Connected" specificare 1 come numero di unita MRX7-D.

. Device Configuration Wizard

Ballroom

Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante.
Atleast one MTX or MRX device must exist to make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.

DEVICE TYPE ~ Number DEVICE TYPE  Number DEVICE TYPE ~ Number DEVICE TYPE ~ Number
MRX7-D : [« var40 ~ PaMl «  MCPl -
=== o -]
MTX5-D V4260 W4V4140-D
MTX3 XMVEL40 XMV42680-D
EXi8 _| 8280 XMVB140-D
3
V4140 WMV4140-D XMVE260-D
X4V4280 X4V42680-D
XMVE140 XMVB140-D
r—
MVE260 WMVE260-D
[FI—) : . .

MNumber of Assigned Devices:
-MTXMRBX Total: 1/4 -YDIF Total: 1/8 “MTXUMRXXMVIEX o 1120 -PGMAMCP1: 0720 -Project Total: 1/80

ETE T T

3. Verificare che I'ID UNITA di MRX sia 1 e fare clic su [Next>].

A meno che non si abbiano ragioni specifiche per farlo, utilizzare 1'D UNITA assegnato.

. Device Configuration Wizard @

N !
Setthe UnitIDs. M X
Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.

If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

Ballroom 5 85

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICETYFPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYFE  UNITID DEVICETYPE  MNumber
MRX7-D - - -

= (0

YDIF MODE | DISTRIBUTION o

Manuale di configurazione MRX 8



Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

4. Impostare lo switch rotante [UNIT ID] e lo switch DIP di MRX.
Al completamento della procedura guidata, impostare I'indirizzo IP del computer, in "Specifica dell'indirizzo TCP/IP

del computer".
Se I'MRX non si trova nelle immediate vicinanze, regolare le impostazioni durante il passaggio "Connessione

dell'apparecchiatura”.

' Device Configuration Wizard
Ballroom

Setthe Unit ID with the [UMNIT 1D rotary switch and DIP switches1-2 on the device's rear panel.
Connect the computer and the device directly using an Ethernet cable.

MRX7-D / MTX5-D

ey
1 EEEFTYEY]

SetIP SETTING (DIP switch 6) to the [UNIT ID] position on the device’s rear panel.
After setting, reboot the device.
Setthe computer's IP Address to 192.168.0.253 and the subnet maskto 255.255.255.0 .

Effettuare le impostazioni riportate di seguito.

MRX7-D

ID UNITA = 01
Switch rotante [UNIT ID] = 1
Gli switch DIP sono tutti disattivati (rivolti verso I'alto)

=
o

[la]a)als]s]ala]s

812345678

5. Altermine della regolazione delle impostazioni dello switch rotante e dello switch DIP
dell'MRX [UNIT ID], fare clic su [Next>].
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

6. Verificare che sia visualizzato I'MRX e fare clic su [Next>].

. Device Configuration Wizard

Ballroom _ -
The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping. [ g‘@ s ““"

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected I
DEVICE DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D i - o

L

7. Fare clic su [Next>].
Sul' MRX Designer del' MRX, selezionare la scheda Mini-YGDALI.

. Device Configuration Wizard

Ballroom

a e‘@ i .

Selectthe Mini-YGDAI card.

Mini-YGDAI Card
DEVICE CARD TYPE INFORMATION
01 m'.l'-D ) ) ) ) . )
Mo Assign Assign Card Type using slot component in MEX Designer Window.

Manuale di configurazione MRX 10



Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

8. Scegliere il modello del DCP collegato all'unita MRX, inserire un nome per il dispositivo,
quindi fare clic su [Finish].
In ogni sala saranno posizionati un DCP4S e un DCP4V4S, distribuiti come indicato di seguito: ID=0 ¢ il DCP4V4S
nella sala A; ID=1 & il DCP4S nella sala A; ID=2 ¢ il DCP4V4S nella sala B; ID=3 ¢ il DCP4S nella sala B.

' Device Configuration Wizard @

Ballroom i - _ig

b R
Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MRX a o‘@ “,__,,;'
Startopology using DCHS is also possible

DEVICE | 01MRX7-D ~

L0 MODEL ame
0 DCP4V4S-USEU  ~| Room ADCP4V4S

1 E [bcrasusEu | RoomADCP4S
2 DCP4V4S-USEU  v| Room B DCP4V4S
3 E| |Dcp4suseu | RoomBDCP4S

Mone

£

=]

5 Mone

Mone

T Mone
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

9. Quando viene visualizzata la finestra di dialogo "Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed." (Visualizzare il diagramma di configurazione?
E possibile stampare il diagramma.) Fare clic su [Yes].

& Device Config @

Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed.

.

[ Yes ]E No ;[ Cancel ]

Verra visualizzato un diagramma di cablaggio. Se lo si desidera, fare clic su [Print] per stampare il diagramma.
Fare clic su [Close] per chiudere la schermata.

' Configuration Diagram @
Ethernet DCP
Py] Connectthe computer and device directly H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the OM position for the longest DCP cable run
from each MTX or MRX {only set for one DCP per MTX or MRX).

DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE
YDIF

EdE3

o ypIE—

01 MRXT-D E_IE_

m: Ll ;L —

>>Pagezi[ Print ][ Close

Impostare gli switch DIP delle unita DCP come mostrato nella sezione "Digital Control Panel" del diagramma
schematico.

Per I'ultimo DCP (ID=3), impostare lo switch DIP 4 su ON (rivolto verso 1'alto).

HHBH

2 3 4

NOTA

Se si desidera visualizzare nuovamente il diagramma di cablaggio, selezionare il menu [File] — [Print Configuration Diagram].

Se si desidera usare la procedura guidata di configurazione del dispositivo per modificare la configurazione del
dispositivo, fare clic sul pulsante [Device Config] nella schermata Project.

D™ i L Exi

NETWORK
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

Configurazione delle impostazioni dell'MRX

Posizionamento e collegamento dei componenti

Per impostare una configurazione interna sull' MRX, usare MRX Designer.
Al termine della definizione delle impostazioni, & raccomandabile salvare la configurazione dal menu [File] — [Save].

NOTA

Potrebbe essere visualizzata la finestra di dialogo "User Account Control" (Controllo account utente). Fare clic sul pulsante [Continua] o [Si].

B Avvio di MRX Designer

Passare alla schermata delle impostazioni, fare clic sulla scheda riportante il nome del sistema impostato nel passaggio
1 di "Utilizzo della procedura guidata di configurazione del dispositivo per creare 1'impostazione del dispositivo".

Nella schermata delle impostazioni, fare clic sul pulsante "Open MRX Designer" (Apri MRX Designer) per avviare
MRX Designer.

Open K

B Posizionamento e connessione dei componenti correlati ai microfoni nella
sala A

Di seguito sono mostrate le posizioni e le connessioni dei componenti correlati ai microfoni nella sala A.

1. Posizionare i componenti mostrati di seguito trascinandoli dalla zona "Components"
e rilasciandoli nel foglio di progettazione.

"ANALOG IN"

"HPF" (MONO)

"PEQ" (MONO, 4 BAND)

"Compressor" (MONO)

"Notch FBS"(Feedback Suppressor) (Uscita FBS) (soppressore di feedback)
"Auto Gain Control" (MONO)

e "Fader" (4 CH)

oG HPF PEG Compressor  Fesdback Suppressor + Auto Gain Control
o :i D‘ > »

2

>
>
B
-
>
>
a3
L
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

2. Collegare lo spazio tra le porte da "HPF" ad "Auto Gain Control" con la funzione
Trascina e rilascia.

M

YYYYYYYY

3. Selezionare la zona tra "HPF" e "Auto Gain Control" in modo tale da selezionare
i componenti e i fili.

AMALOGIN

YYYYYYYY

HEF PEQ

L 010
= armajin ErEN
gy s ag

=
=
=
o
Ll

YYYVVVYY =

4. Copiare i componenti e i fili selezionati e incollarli due volte oppure trascinarli
e rilasciarli tenendo premuto <Cirl>.

Modificare la posizione dei componenti in base alla necessita.

Di seguito viene descritta la procedura per eseguire la copia:
* <Ctrl> + <C>
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare [Copia] dal menu contestuale.
* Selezionare [Copia] dal menu [Modifica].

Di seguito viene descritta la procedura per incollare un elemento:
o <Ctrl> + <V>
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare [Incolla] dal menu contestuale.
¢ Selezionare [Incolla] dal menu [Modifica]

>

>
>
B
3
>
>
|
>

>
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

5. Collegare ogni Auto Gain Control ai fader.

ANALDGIN 1 ¢ Compressor Feedback Suppressor - Auto Gain Control
-

HFF (2] PEQ{Z} Compresson2Feedback Suppresson{Zputo Gain Control(2)
> — ST . —

>
>
a8
-
>
>
B
g

HFF{3} PEQ{3} Compressor{2Fesdback Suppresson2futo Gain Control(2)
| - —_— |

6. Fare doppio clic su "Fader".

Sara visualizzato I'editor del componente "Fader".

Chigd:on

7. Spegnere il canale 4 (che non é stato collegato) e fare clic sul pulsante [x] nell'angolo in
alto a destra per chiudere l'editor del componente.

Qifader [ o] & s

5] 4

3.68 3.68 3.68 3.68

Chid:0n
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

B Posizionamento e connessione dei componenti non correlati ai microfoni
nella sala A

Posizionare e collegare i componenti correlati al lettore Blu-Ray e I'ingresso da AUX IN nella sala A.

1. Posizionare i componenti mostrati di seguito trascinandoli dalla zona "Components"
e rilasciandoli nel foglio di progettazione.

¢ "STEREO IN"

« "SLOT" (MY8-ADDA96)

* "PEQ" (STEREO, 4 BAND) x 2
¢ "Fader" (4 CH)

¢ "Matrix Mixer" (IN=4, OUT=2)

ANALDGIN

>
>
>
>
>
>
d
L

STEREQIN : Matro: Mocer
> d P
> >

>

MYE-ADDASE[OUT)

MYE-ADDASE(IN)

YYYYYYYY
TYYYYYYYY

2. Collegare lo spazio tra le porte da "PEQ" ad "Matrix Mixer" con la funzione Trascina
e rilascia.

Matroc Micer
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

3. Fare doppio clic su "Fader(2)".

Sara visualizzato 1'editor del componente "Fader".

Bl rader(2) |[=| @[3

1 2 = dq
[ on J on M on M on |
[~ BN - BN - BN -

B.88 B.88 B.88

chai:on o

4. Disattivare i canali 3 e 4.
Registrare se il pulsante [ON] commutera su AUX o su BD nel gruppo di collegamento parametri. In tal modo,
i canali fader 3/4 saranno disattivati quando i canali 1/2 saranno attivati, mentre i canali fader 3/4 saranno attivati
quando i canali 1/2 saranno disattivati. Non apportare alcuna modifica da questo punto in poi.

Bl rader(2) |[=| @[3

2 = dq
o =
[ o~ BN - BN -

Cchad:on

5. Fare clic sul pulsante [x] nell'angolo in alto a destra per chiudere I'editor del componente.
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

B Incapsulamento dei componenti della sala A come blocco

Poiché per la sala B devono essere connessi gli stessi componenti, per facilitare il lavoro impiegheremo la funzione
Blocco definito dall'utente, che consente di incapsulare i componenti in un solo blocco.

1. Selezionare la zona esterna ai componenti input/output, quindi selezionare
i componenti e i fili.

2. Selezionare [Create User Defined Block] (Crea blocco definito dall'utente) nel menu
[Edit] (Modifica). Cambiare il valore IN su "7" e il valore OUT su "4" nella finestra di
dialogo, quindi fare clic su [OK].

(W user pef..[= @ |

m

3. Modificare la posizione e la dimensione del blocco definito dall'utente e dei componenti
come necessario.

Biock

PEQ
B
PEQ{Z) ~Compressor2Fesdback Su
— —r
>
HPF{3} PEQ{Z) Compressor3Feedback Su
> — —
B

YTYYYYYY

TYVYYYYY

PEQ(4)
.
>

>
>

e o
PEQ{5)
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

4., Eseguire i seguenti collegamenti con il blocco definito dall'utente.

1 HPF 1 1 1
2 HPF(2) 1 Fader 2 2
3 HPF(3) 1 3 3
IN (ING.) 4 PEQ() 1L OUT (USC.)
4
5 1R
Matrix Mixer 1 4
6 1L
PEQ(5)
7 iR

Biock

PEQ Compressor Feedback Suppressor  Auto Gain Control

LALAALAA L

HPF(3) PEQ(Z)
—— e —

 — PEQ4)
e | e
—_——
—
PEQ(E)
N—

!
!‘—P

5. Fare clic in un punto qualsiasi fuori da componenti e dai fili del blocco definito
dall'utente, quindi selezionare il blocco definito dall'utente.

Bink

¢ Suppressor  Auto Gain Ciontrol

YYYYYYY.

>
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

6. Modificare il nome del blocco definito dall'utente in "Sala A" usando [Label] (Etichetta)
nella zona "Properties".

Uzer Defned Bloc

Microzoft S5ans Se
Font Color [] 255, 255, 255,
Backeround Co( 255, 64, 128, 1
Foreground Col[ 255, 64, 128, 1
Border Color ([ 255, 44, 88, 8¢
Bruzh Stvle SimpleGradientVWer
Location 190, 70
Size 670, 250
From End Segn| 0
To End Segmer| 0

B Visualizzazione del nome della porta nel componente di input.

Per evitare di confondersi quando si eseguono ulteriori collegamenti, immettere il nome della porta nella finestra di dialogo
"Port Name" (Nome porta). Per visualizzare la finestra di dialogo "Port Name", fare clic su una porta di un componente

di input, quindi fare clic sul pulsante posizionato a destra dell'area di modifica per [Label] nella zona "Properties".

I nomi delle porte per ANALOG IN possono essere immessi facendo doppio clic sul componente per visualizzare
I'editor del componente "ANALOG IN".

In questo esempio, alle porte sono stati assegnati i seguenti nomi.

ANALOGIN Mic A1

—_

Mic A2

Mic A3

LALAAAAA

Mic B1
Mic B2

ANALOG IN

STEREOIN
ED ALD>
B 8 Paging (Sistema di

EDER B chiamata)

1L BD AL

[o )20 &) I N~ BV I I o]

Mic B3

1R BD AR
2L BD BL

STEREO IN

2R BD BR
AUX AL
AUX AR
AUX BL
AUX BR
BGM 1

—_

MYE-ADDASE(IN}

MY8-ADDA96(IN)

BGM 2
BGM 3
BGM 4

o |IN|o|loa|p~|[W|N
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

B Posizionamento e collegamento dei componenti correlati all'input e in
comune con le sale A/B

Di seguito sono mostrate le posizioni e i collegamenti dei componenti correlati al BGM e ai microfoni per sistemi
di chiamata.

1. Posizionare i componenti mostrati di seguito trascinandoli dalla zona "Components"
e rilasciandoli nel foglio di progettazione.

« "PEQ" (MONO, 4 BAND) x 5
« "Fader" (8 CH)

Room A

PEQ Compressor  Feedback Suppressor - Auto Gain Control

!
b
>
b
-
b
3
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

B Creazione della sala B

Per creare la sala B, copiare il blocco definito dall'utente della sala A.

1. Fare clic in un punto qualsiasi fuori da componenti e dai fili della sala A, quindi
selezionare il blocco definito dall'utente.

Ronm A
HPF PEQ Compressor Feedback Suppressor  Auwto Gain Control
— I'-—: L b

HPF{Z} PEQ{Z) CompressonZFeedback Suppressor2futo Gain Control(Z)
5 — —> p—
IN1-7 >

B ) HPF (3} PEQ{Z) CompressondFeedback Suppressor(3futo Gain Control3)
P — P——:

PEQ[4) FaderZ) Matrix Mocer

.

\AAALL LS

>

2. Trascinare e rilasciare un blocco definito dall'utente tenendo premuto <Ctrl>.
11 blocco definito dall'utente sara copiato nella posizione in cui sara rilasciato.

3. Modificare la posizione e la dimensione del blocco definito dall'utente come necessario.

ANALOGIN Room A

HFF FEQ Compressor Feedbeck Suppressor - Auto Gain Control

p—> —>
L4
HPF{Z} PEQ{Z) Compressor(2Fesdback Suppressor{Zfuto Gain ControlfZ)

IN1T .-_“' if—b p—> b——:

» ). HPF{3} PEQ{3) Compresson3Feedback Suppressor{3futo Gain Control2)
p—p p—>

|

>

>
>
>
>
>
>
>

PEC{4) Matrx Mixer
> >

>
>

FEQ(S)

MYE-ADDASSE{IN)

BGM 48>

Room A[Z)

HPF({4} PEQ[11} Compressor(4Feedback Suppressor{4futo Gain Control(4)
— —> P—-: p— » b

YYYYYVYY

HPF(3) PEQ[12) Compressor(SFeedback Suppressor(Sfuto Gain Control(3)
—> P—-: p—
HPF{&) PEQ(13) CompressorBFeedback Suppressor{Sfuto Gain Control(E)
p—> p—
| 2
Matroc Micen(2)

|
g
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner
4. Modificare il nome del blocco definito dall'utente copiato in "Sala B" usando [Label]

(Etichetta) nella zona "Properties".

B Collegamento ai componenti di input

I componenti di input sono collegati ad altri componenti come mostrato in basso.

Componente/

Componenti | Numero | Numero . Numero
di input porta porta blqcco_d| porta
destinazione
1 Mic A1 Sala A 1
2 Mic A2 Sala A 2
>— S 3 Mic A3 Sala A 3
BGM 4P E‘?&Fﬂ-tj 4 Mic B1 Sala B 1
Lty ANALOG IN 5 Mic B2 Sala B 2
6 Mic B3 Sala B 3
Paging
g | SSem ) peqo) 1
chiamata)
1 AUX AL Sala A 6
2 AUX AR Sala A 7
3 AUX BL Sala B 6
MYS- 4 AUXBR | SalaB 7
ADDA96(IN) 5 BGM 1 PEQ(6) 1
6 BGM 2 PEQ(7) 1
7 BGM 3 PEQ(8) 1
8 BGM4 PEQ(9) 1
1 BD AL Sala A 4
2 BD AR Sala A 5
STEREO IN

3 BD BL Sala B 4
4 BD BR Sala B 5
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

B Posizionamento e connessione del componente "Room Combiner plus
Automixer"

Posizionare e collegare il componente "Room Combiner plus Automixer” che gestisce la suddivisione e la
combinazione delle sale.

1. Dalla zona "Components", trascinare il componente "Room Combiner plus Automixer"
e rilasciarlo sul foglio di progettazione.

Viene visualizzata la finestra di progettazione della sala.

. Room Combiner plus Automixer @

Click, hold and drag over Cells to create a Room.
Click. hold and drag over existing Room to expand.
Click again on an existing Room to clear.

s [

2. Per creare una sala, trascinare le celle, quindi fare clic sul pulsante [Next] (Avanti).

In questo caso creeremo due sale, perché vi sono la Sala A e la Sala B e ciascuna occupera quattro celle.

. Room Combiner plus Automixer @

Click, hold and drag over Cells to create a Room.
Click, hold and drag over existing Room to expand.
Click again on an existing Room to clear.

s ) [
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

3. Fare clic sulle sale e modificarne i numeri come necessario, quindi fare clic sul
pulsante [Next] (Avanti).

. Room Combiner plus Automixer @

Click on assigned Cells to re-number Rooms.

s ] [

4. Impostare [Total Microphones] su [6].

. Reoom Combiner plus Automixer @

Assign Microphone Inputs for each Room.

Total Microphones [ -

Room 1
Mic1
Mic2
Mic3
Mic4
Mich
MicE
Mic7
Mic®
Mic3

Mic10

Mic11

Mic12

Mic13

Mic14

Mic15

Mic16

Cancel H Create
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

5. Fare clic sugli spazi per allocare Mic4, Mic5 e Mic6 alla sala 2.

. Reom Combiner plus Automixer @

Assign Microphone Inputs for each Room.

Total Microphones B -

Room
Mic1
Mic2
Mic3
Micd |

Mic5

Mic6 |

Mic7
MicB
Mic3
Mic10
Mic11
Mic12
Mic13
Mic14
Mic15

Mic16

Cancel H Create

6. Fare clic sul pulsante [Create] (Crea).

"Room Combiner plus Automixer" viene posizionato nel foglio di progettazione.

Room Combiner plus Automibeer
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Esempio 1) Sala da ballo in cui e possibile usare Room Combiner

7. Fare clic sulla porta "Room Combiner plus Automixer", quindi fare clic sul pulsante
posizionato a destra dell'area di modifica per "Properties".

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Port Name".

& Port Name @

Room Combiner plus Automixer

IN Port MName ouT Port MName
Room1
Room?2

AL RN TR VR

Local Inl
Local In2
BGM1
BGM2
BGM3
BGM4

Paging

Set Default Hame | | All Clear QF | | Cancel

8. Fare clic sul pulsante [Set Default Name].

Viene immesso un nome predefinito come nome della porta.

B Port Name @
Room Combiner plus Automixer
IN Port Name ouT Port Name
1 I oo 1 Roam
2 2 Room?2 Foom?2
3 3
4 4
5 1]
] fi
Local Inl Lozal Inl
Local In2 Local In2
BGM1 BiGh 1
BGM2 BGM2
BGM3 BiGh3
BGM4 BGM4
Paging Paging
Set Default Hame ] | All Clear QF | | Cancel
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Esempio 1) Sala da ballo in cui e possibile usare Room Combiner

9. Modificare il nome della porta Room 1 in Room A, modificare il nome della porta
Room 2 in Room B, quindi fare clic sul pulsante [OK].

& rort Name @
Room Combiner plus Automixer
IN Part Mame ouT Port Mame
1 1 Room1 Foom &
2 2 Room2 Room B
3 3
4 [
5 5
b i
Local Inl Local Inl
Local In2 Local In2
BGM1 BGMI
BGM2 BiGih2
BGM3 BGM3
BGM4 BG4
Paging Faging
Set Default Hame | I All Clear o] 8 | | Cancel
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

10. Eseguire i collegamenti di input al componente "Room Combiner plus Automixer"
come mostrato di seguito.

- Porta di input del
OUT 1-4 ~ Componente/blocco | Numero componente "Room
di origine porta Combine plus
Automixer"
Sala A 1 1
Sala A 2 2
Sala A 3 3
Sala B 1 4
Sala B 2 5
Rioom Comibines plus Automiser Sala B 3 5
Sala A 4 Local In1
Sala B 4 Local In2
Fader(3) 1 BGM1
=t Fader(3) 2 BGM2
Fader(3) 3 BGM3
Fader(3) 4 BGM4
e |5 | PO loeenes

ouT 14

3t Mixer(Z)
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

B Posizionamento e connessione dei componenti da "Room Combiner plus
Automixer" alle uscite analogiche

Di seguito sono mostrate le posizioni e i collegamenti dei componenti da "Room Combiner plus Automixer" alle uscite

analogiche.

1. Posizionare i componenti mostrati di seguito trascinandoli dalla zona "Components"
e rilasciandoli nel foglio di progettazione.

¢ "Fader" (2 CH)
* "PEQ" (MONO, 6 BAND) x 2

* "Speaker Processor" (Processore per altoparlanti) a 1 via x 2

"ANALOG OUT"

>

PEQ(16)

lus Automber  Fader(f)
>

PEQ(1T) SpeskerProces

L 2

| g

SpeskerProcessor ANALDGOUT

>

B

>

L g

-
>
B
3
L
-
-
>

2. Eseguire i collegamenti da "Room Combiner plus Automixer" all'uscita analogica

"ANALOG OUT".

lus Automboer

Fader(g) PEC{1E)
—
" PEQ(1T) SpeskerProces

A >

3. Fare doppio clic su "ANALOG OUT".
Sara visualizzato l'editor del componente "ANALOG OUT".

Spesker Processor  ANALDG OUT

B

B

-

>

YYYYYYYY

Bl anaLos ouT

ANALOG OUT

ouT1 ouTz

ouay ougr

£0

GAIN

8.8dE

ouT4
oyar

ERiCT

-6

GAIN

8 .6dE 846

=0

B0

GAIN

8. BdE

OUTe

Ouar

H._HdE

ouTY

ouer

A.Bd6 8.6dE

Qutd1:Gain
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Esempio 1) Sala da ballo in cui & possibile usare Room Combiner

4. Impostare il nome della porta di OUT 1 come "Room A" (Sala A) e quello di OUT 2 come

"Room B" (Sala B).

B AnaLoG oUT

ANALOG OUT

ouT1 ouT2 ouTS ouTg

Quar duer duer

ouTS OUTE ouTY

Oy duer

Le operazioni di posizionamento e collegamento dei componenti & ora terminato. Modificare la posizione dei componenti
e il cablaggio come necessario.
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

Compilazione

Consente di analizzare il posizionamento e il cablaggio dei componenti inclusi nel sistema MRX per determinare la
presenza di eventuali problemi.

1. Fare clic sul pulsante [Compile] ( ).

Avviare 1'analisi.

2. Confermare i risultati dell'analisi.

Se nel campo "Message" viene visualizzato il messaggio "Completed successfully”" (Completato correttamente),
significa che non si sono verificati problemi.

Qualora venga rilevato un problema, fare clic sul pulsante [Detail] (Dettagli) per controllare come risolverlo e correggerlo.

. Compile @

Ballroom

Message

Compile Successful.

01 MRX7-D
Dsp
Processing 49%
Memory 1%
Connections QK

Latency(44. 1kHz) 3.12ms
Latency(48kHz)  2.87ms

System Resourcel Usage 11%
System Resource2 Usage 13%

La compilazione ¢ ora terminata.
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

Indicazione delle istantanee

In questo esempio, utilizzeremo un DCP da switch a switch tra sale divise e combinate. Nonostante sia possibile richiamare
semplicemente i preset rispettivamente per sale divise e combinate, ¢ possibile modificare piu rapidamente le impostazioni
attivando e disattivando il pulsante Combina (Combina) nell'editor di "Room Combiner plus Automixer" piuttosto che

richiamare tutti i parametri.

Di seguito viene descritto come creare una foto.

1. Aprire la zona "Parameter Sets" (Serie di parametri) a sinistra di MRX Designer.

Passo 2

{f GComponents

Click 'New' button to create Parameter
Set.

Fade Tima

@ Parameter Link Group

» Gang Edit Group

2. Fare clic sul pulsante [New] (Nuovo).

Si apre una finestra di dialogo per impostare il nome della serie di parametri.

[ parameter set ==

Mame

Param. Setl 1)

[0]4 ] [ Gancel
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

3. Immettere [Room Combine] (Combina sale) e fare clic sul pulsante [OK].

Nella zona "Parameter Sets" (Serie di parametri) sara visualizzato una serie di parametri chiamata "Room Combine".

| New |Add Davice || Dealeta |
Duplicate

Room Combine

4. Fare doppio clic su "Room Combine plus Automixer".

Si apre l'editor del componente "Room Combiner plus Automixer".

Bl Room Combiner plus Automixer

Room 1

Room 1

(=] & [l

Dugan Automixer

ROOM COMBINE

™ poom 142

1+2:0n O
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

5. Tenendo premuto <Ctrl>, trascinare e rilasciare il pulsante [Room 1+2] (E )in
[Room Combine] (Combina sale) in "Parameter Sets".

I parametri per 142 saranno memorizzati nella serie di parametri "Room Combine".

New |Add Device || Delete

Duplicats

=0 " Foom Combine
e 0] MR-
. I Foom Combiner plus Autc
L 1+20n

6. Per creare una foto delle sale divise con Room Combiner, fare clic sulla "foto" numero 01
mentre le sale sono di due colori diversi nell'editor del componente "Room Combiner plus
Automixer".

No  Name Fade Tima

7. Fare clic sul pulsante [Store] (Memorizza).

Si apre una finestra di dialogo per impostare il nome della foto.

[ snapshot =

MHame

8. Immettere [Split] (Dividi) e fare clic sul pulsante [OK].

In "Snapshot" (Foto) sara visualizzata una foto chiamata [Split].

| Store | | Reacall | | Claar |
No . lName Fade Time
01 Split (:00:00.0
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

O. Per creare una foto delle sale combinate con Room Combiner, fare clic sul pulsante
[Room 1+2] () nell'editor del componente "Room Combiner plus Automixer".

Le sale saranno combinate.

Bl Room Combiner plus Automixer

Room 1

Room 1

Room 2

Room 2

(o] & [

Dugan Automixer

ROOM COMBINE

D Room 1+2

1+2:0n

10. Fare clic sulla "foto" numero 02 mentre le sale sono dello stesso colore nell'editor del
componente "Room Combiner plus Automixer".

11. Fare clic sul pulsante [Store] (Memorizza).

| Store ||

No  MName

Fade Time

01 Split

0:00:00.0

Si apre una finestra di dialogo per impostare il nome della foto.

[ snapshot

MHame

(X5

J[ Cancel
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

12. Immettere [Combined] (Combinate) e fare clic sul pulsante [OK].

In "Snapshot" (Foto) sara visualizzata una foto chiamata [Combined] (Combinate).

| Store | | Recall | | Clear |
r_qla_ Mame Fade Time

01 Split 0:00:000

02  Gombined f:00:00.0

L'impostazione delle foto ¢ ora terminata. Quando si richiama la foto [Split] (Divise), la sala sara divisa in piu sale, mentre
richiamando la foto [Combined] (Combinate), pil sale saranno combinate.
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

Impostazione di un gruppo di collegamento parametri

In questo esempio viene spiegato come evitare I'uso superfluo di interruttori e manopole DCP, ad esempio assegnando un
solo fader a una coppia stereo di ingressi (ad es. lettore Blu-Ray o AUX In) oppure creando un solo pulsante ON sia per L
(lato sinistro) e R (lato destro).

Nell'esempio sara creato un gruppo di collegamento parametri che collega pill parametri, come i livelli o ON/OFF, che
consente di modificare pili parametri allo stesso tempo con un solo pulsante o manopola DCP.

Come le foto, anche i gruppi di collegamento dei parametri vengono memorizzati trascinandoli e rilasciandoli mentre si
tiene premuto <Ctrl>. Tuttavia, in questo esempio sara utilizzando un metodo diverso, poiché in totale vi sono 24 parametri
da modificare. La stessa procedura pud essere impiegata per le foto.

1. Aprire la zona "Parameter Link Group" (Gruppo di collegamento parametri) sul lato
sinistro di MRX Designer per controllare i parametri memorizzati.

{f Components

Parameter Setz

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

@ Gane Edit Group
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

2. Aprire la zona "Parameter" (Parametro) a destra di MRX Designer.

4 Properties

ANALOG IN [20000]
ANALOG OUT [20001]
Fader(3) [30058]

Fader(f} [30100]

My E-ADDAYEING [20004]
MY E-ADDAIEOUT) [20008]
PEQIE) [30083]

PEQIT) [30084]

PEQIH) [30085]

PEGIS) [30086]

PEGI 107 [30057]

PEGI 167 [30101]

fE PEQ(1T 130102]

e o o ]
cReReoaea

LRCR N R R R N R NN NN [1]

=i =T =T =B = =1
IR R

[+ [FE) meom
i+ [f Foom Combiner plus Automizer |
(- IF Speaker Processor [30103]

(- IF Speaker Processor(2) [30104]
.} STEREC IN [20020]

3. Poiché il livello AUX della sala A viene regolato usando il "Fader(2)" della sala A, aprire
[Room A] (Sala A) — [Fader(2)] nella zona "Parameters" (Parametri).

- B PEQ(IS) [30101] -
b @ PEGHT7) [30102]
—- & Raom &

i IF Auto Gain Contral [30004]

]

t|

i IF Auto Gain Controli2) [300
i IF Auto Gain Controlf3) [300
i IF Compressor [30002]
i IF Compressor(2) [30008]
i IF Compressor(3) [30013]
i If Fader [30005]
- [ 0051]
.. Chil:Palarity
. Chil2:Palarity
. Chil2:Paolarity
.. Child:Palarity
.. ChilT:Level

.. ChilZLevel

.. Chil%Level

.. Child:Level

- Chi 1:0n

- Chi2:0n

- Chi3:0n

- Chi4:0n

ar m 3

m
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

4. Fare clic su [Ch03:Level], quindi fare clic su [ChO4:Level] tenendo premuto <Ctrl>.

E possibile selezionare pitl elementi facendo clic su di essi tenendo premuto <Ctrl>,

Per selezionare parametri contigui, fare clic sul parametro iniziale, tenere premuto <Shift> (Maiuscolo), quindi fare

clic sull'ultimo parametro.

= B8 Foom &

4
4
[+
4
4
4
[+
E

o e a9 S 8 8 a g

. I Auto Gain Control [30004

- Auta Gain Contrall2) [300
- futa Gain Contrall3) [300
. IF Compressor [30002]

. If Compressor(2) [30008]

. I Compressor(3) [30013]

. Fader [30005]

- Fader(2) [30051]

.. Ghil:Palarity

.. GhilZ%Palarity

.. Ghil%:Palarity

.. Ghild:Palarity

.. Chit:Level

.. ChiZLevel
Chil |

- Gh1:0n

5. Fare clic con il tasto destro del mouse e selezionare [Add to Parameter Link Group]
(Aggiungi a gruppo di collegamento parametri) —» [Add New Group] (Aggiungi

nuovo gruppo).

Si apre una finestra di dialogo per impostare il nome del gruppo di collegamento parametri.

[ Parameter Link Group

X8

(6] 4 ] [ Cancel

6. Immettere [RoomA Aux Level] (Livello Aux SalaA) e fare clic sul pulsante [OK].

Il gruppo [Room A Aux Level] (Livello Aux Sala A) sara creato nella zona "Parameter Link Group" (Gruppo di
collegamento parametri) e si aprira l'editor Link Master.

[E] Parameter Sets

| Maw || Delete ||

Opean |

=- i Roomd Aux Level
= 01 MR-
2. @ Fader(2) [30
.. GhiZLevel
. ChilkLevel

0811

Absolute

Roomé A

Bl Rooma... (=] & (==

LINK MASTER

=

7. Selezionare [Absolute] (Assoluto) nella casella combinata dell'editor Link Master.
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8. Fare doppio clic su "Fader(2)" per la Sala A.

Sara visualizzato 1'editor del componente "Fader(2)".

O, Spostare il fader nell'editor Link Master e confermare che i canali 3 e 4 nell'editor del
componente "Fader(2)" sono collegati.

10. Fare clic sui pulsanti [x] nell'angolo in alto a destra dell'editor Link Master e dell'editor del
componente "Fader(2)" per chiudere l'editor e I'editor del componente.

Ripetere i passi da 2 a 10 per creare i successivi gruppi di collegamento di parametri.

Editor Link Master
Impostazioni casella
combinata

Nome del gruppo di . Parameters
. Componenti .
collegamento parametri (Parametri)

ChO1:Level
Livello BD Sala A [Room A] — [Fader(2)] Absolute (Assoluto)
Cho02:Level

Ch01:0n

Ch02:0n
RoomA BD-AUX On/Off [Room A] — [Fader(2)] Opposite (Opposto)
Ch03:0n
Ch04:0n

In010ut01:0n

In020ut01:0On
Matrice Sala A On/Off [Room A] — [Matrix Mixer] Equal
In030ut01:0On

In040ut01:0n
ChO03:Level

Livello Aux Sala B [Room B] — [Fader(5)] Absolute (Assoluto)
Cho04:Level

ChO1:Level
Livello BD Sala B [Room B] — [Fader(5)] Absolute (Assoluto)
Cho02:Level

Ch01:0n

Ch02:0n
RoomB BD-AUX On/Off [Room B] — [Fader(5)] Opposite (Opposto)
Ch03:0n
Ch04:0n

In010ut01:0n

In020ut01:0On
RoomB Matrix On/Off [Room B] — [Matrix Mixer(2)] Equal
In030ut01:0On

In040ut01:0n

Questo gruppo di collegamento parametri commuta [Room BD-AUX On/Off] su AUX o su BD. In tal modo, i canali fader
3/4 saranno disattivati quando i canali 1/2 saranno attivati, mentre i canali fader 3/4 saranno attivati quando i canali 1/2
saranno disattivati.

L'impostazione del gruppo di collegamento parametri ¢ ora terminata.
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Definizione delle impostazioni DCP

Consente di allocare i parametri a DCP4V4S e a DCP4S in ogni sala in modo che possano essere modificati mediante uno
switch o una manopola.

Impostare il nome della libreria su "Room Split" se la sala ¢ divisa e su "Room Combine" se le sale sono combinate.
Assegnare i seguenti parametri agli switch e alle manopole. (I passi per assegnare i parametri saranno spiegati piu avanti.)

® Parametri "Room Split"

DCP Switch/ Componepte, f9to 0 gruppo (.1I cc'>llegamenFo Parameters (Parametri)
manopola parametri che include la serie di parametri.
DCP4V4S per | Switch 1 Room Combiner plus Automixer Pulsante Mics [ON] per sala 1
laA
Sala Switch 2 Room Combiner plus Automixer Pulsante BGM [ON] per sala 1
Switch 3 RoomA BD-AUX.On/Off pe‘r gruppo di Pulsante [ON] per Link Master
collegamento dei parametri
Switch 4 RqomA Matr!x On/Off per gruppo di collegamento Pulsante [ON] per Link Master
dei parametri
Manopola 1 Room Combiner plus Automixer Manopola microfoni per sala 1
Manopola 2 Room Combiner plus Automixer Manopola BGM per sala 1
Manopola 3 RoomA I_.|veIIo BD per gruppo di collegamento dei Fader Link Master
parametri
Manopola 4 RoomA I_.|veIIo Aux per gruppo di collegamento Fader Link Master
parametri
DCP4S per Switch 1 Preset 01 Split *
Sala A Switch 2 Preset 02 Combine *
Switch 3 Room Combiner plus Automixer Elenco BGM Sala 1 (Inc/Upper Limit=4)
Switch 4 Room Combiner plus Automixer Elenco BGM Sala 1 (Dec)
DCP4V4S per | Switch 1 Room Combiner plus Automixer Pulsante Mics [ON] per sala 2
laB
Sala Switch 2 Room Combiner plus Automixer Pulsante BGM [ON] per sala 2
Switch 3 Sa.IaB BD-AQX On/Off per gruppo di collegamento Pulsante [ON] per Link Master
dei parametri
Switch 4 Sa.IaB Matrlc_e On/Off per gruppo di collegamento Pulsante [ON] per Link Master
dei parametri
Manopola 1 Room Combiner plus Automixer Manopola microfoni per sala 2
Manopola 2 Room Combiner plus Automixer Manopola BGM per sala 2
Manopola 3 SalaB L|v_eIIo BD per gruppo di collegamento dei Fader Link Master
parametri
Manopola 4 SalaB L|\{ello Aux per gruppo di collegamento Fader Link Master
parametri
DCP4S per Switch 1 Preset 01 Split *
Sala B
aa Switch 2 Preset 02 Combine *
Switch 3 Room Combiner plus Automixer Sala 2 Elenco BGM (Inc/Upper Limit=4)
Switch 4 Room Combiner plus Automixer Sala 2 Elenco BGM (Dec)

* Il preset non & stato configurato in questo momento, quindi viene visualizzato solo il numero di preset. Richiamando il preset, sara
possibile determinare quale preset & stato richiamato osservando l'indicatore sullo switch DCP4S. Quando si impiega lo switch DCP
per attivare e disattivare il pulsante Combine, non & possibile determinare se sia attivato o disattivato osservando il DCP.

Per i parametri "Room Combine", impiegare i parametri "Room Split" modificando pero i caratteri rossi in "1" o "A".

Di seguito viene spiegato come impostare i parametri per lo switch 1 (parametro) del DCP4V4S e per lo switch 1 (preset)
del DCPA4S nella sala A. In questo caso viene illustrato come farlo trascinando e rilasciando i parametri tenendo premuto
<Ctrl> mediante 'editor del componente. Tuttavia, ¢ anche possibile trascinarli e rilasciarli dalla zona "Parameters”

tenendo premuto <Ctrl>.
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1. Dal menu [Controller] selezionare [Digital Control Panell].
Si apre la finestra di dialogo "Digital Control Panel".

. Digital Centrol Panel @
Library 01MRx7-D ~| [ 0ReomADCPAV4S ~|
Save Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select —_—

Mo MName DCP4V4S-USIEU Switch

01  [Mo Data] - FUNCTION DEVICE PARAMETER

02  [Mo Data] i )

03 | [No Data] No Assign

04  [Mo Data] 3

05 | [No Data] NoAssign

06  [Mo Data] 2

07 | [No Data] | Mo Assion

08 | [Mo Data] = )

09 | [No Data] Mo Assian

10  [Mo Data]

11 [No Data]

12 | [No Data] oy

13 [No Data] FUMCTION DEVICE PARAMETER

14 [Mo Data] - 1 No Assign

15  [Mo Data] - g

16 | [Mo Data] = Mo Assign

17  [Mo Data] g

18 | [Mo Data] = Mo Assign

19  [Mo Data] 0

20 | [Mo Data] 4 Mo Assign

21  [MNo Data] = :

Copy | | Paste || Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, wclose
and then recall the Preset. e -

2. Fare doppio clic su "Room Combine plus Automixer".

Si apre l'editor di "Room Combiner plus Automixer".

Bl Room Combiner plus Automixer = @ |z

Room 1

Room 1 0om 2 Dugan Automixer

ROOM COMBINE

M poom 1+2

1+2:0n
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3. Fare doppio clic su "Room 1" o su "Room 2".

Sara visualizzata la finestra Combiner per 1'impostazione dei parametri.

Bl Room Combiner plus Automixer

ROOM COMBINER PLUS AUTOMIXER

BiGti1

Paging

Mame - R

Mics.

4. Attivare tutti i pulsanti [ON].

Poiché i pulsanti sono disattivati per impostazione predefinita, non sara possibile udire alcun rumore.

Bl Room Combiner plus Automixer

ROOM COMBINER PLUS AUTOMIXER

Room 1

MName - Room 1

BiGHi1

Mame

Mics.
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5. Nella finestra di dialogo "Digital Control Panel" (Pannello di controllo digitale) fare clic sul

pulsante "Switch" [1].
Viene visualizzata la finestra di dialogo "Settings" (Impostazioni).

I 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchi)

FUNCTION
Mo Assign i -
SD Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

DEVICE PARAMETERA

@[

PARAMETER2

i [ GCancel

6. Alla voce "FUNCTION" (Funzione) fare clic su [MRX Parameter] (Parametro MRX).

Si passa a una schermata in cui ¢ possibile memorizzare il parametro [MRX Parameter].

I 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchi)

FUNCTION
Mo Assign
S0 Play
Preset Recall
MR Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

PARAMETER

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

] [ Gancel

@[ «
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7. Trascinare e rilasciare il pulsante Mics [ON] button per la sala 1 nella finestra di
impostazione parametri Combiner nella zona "PARAMETER" della finestra di dialogo
"Settings" (Impostazioni) tenendo premuto <Ctrl>.

Cosi facendo, sara memorizzato il pulsante Mics [ON] per la sala 1.

FUMNCTION

Mo Assign
S0 Play
Preset Recall

MR Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

I 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchi)

01 MRX7-D
Room Combiner plus Automixer

PARAMETER

Room01:Mics:On

<Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

a [ QK H Gancel

8. Fare clic sul pulsante [OK].

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Digital Control Panel" (Pannello di controllo digitale) con il pulsante Mics
[ON] memorizzato.

Library

Load

. Digital Control Panel

MNo.

Name
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]

m

L=l

Copy || Paste

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset.

Clear

01MRG-D ~| | 0RoomADCPav4s ~|

DCP4V4S-USIEU

==)

Parameter Assign | Dimmer & Lock

Switch

=
=
&
iy (8] = N L %] =

FUNCTION DEVICE
MRX Parameter 01 MRX7-D

No Assign
No Assign

No Assign

FUNCTION DEVICE
Mo Assign

Mo Assign
Mo Assign

Mo Assign

Source Select

PARAMETER

Room Combiner plus Automixer_1+2:...

PARAMETER

@ [ cose |
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O. Registrare gli altri parametri come indicato nei passida2a?7.
L'editor Link Master per il gruppo di collegamento parametri pud essere visualizzato facendo clic con il tasto destro
del mouse sul gruppo di collegamento parametri e selezionando [Open Link Master] (Apri Link Master) dal menu
contestuale.

I pigital Control Panel (23]

Library 01MR7-D ~| [ 0Room ADCPav4s ~|

pasmoterpsom | i Lok | Sowrs se
DCP4V4S-USIEU Switch

Mo. Mame

01  [MNo Data] | -
02 [No Data] B
03  [MNo Data]
04  [No Data]
05  [Mo Data]
06  [No Data]
07  [MNo Data]
08  [No Data]
09  [MNo Data]
10 [No Data]
11 [No Data]
12 | [No Data]
13 [MNo Data]
14 [No Data]
15  [Mo Data]
16 [No Data]
17 [Mo Data]
18  [No Data]
19 [MNo Data]
20  [No Data]
21 [MNo Data] |-

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomaA BO-AUX OniOff_On

m

MRX Parameter RoomA Matrix On/Off_On

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...
MRX Parameter RoomA BD Level_Level _ [-=dB-10.0..

MRX Parameter RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

BBED * BEBE

Copy || Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, a

and then recall the Preset.

10. Fare clic sul n. 01 in "Library", quindi sul pulsante [Save] (Salva).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Save Library" (Salva libreria).

i save Library (==
Name:

[ oK ][ Cancel
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11. Immettere [Room Split] e fare clic sul pulsante [OK].

I dati verranno memorizzati nel N. 01 della libreria.

I Digital Control Panel (=23

Library [01MRx7-D ~| [ 0RoomADCP4v4s ~|

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select E

DCP4V4AS-US/EU Switch

Mo. Mame

01 Room Split []
02  [Mo Data] i
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data] -
15  [Mo Data]

16  [Mo Data]

17  [Mo Data]

18  [Mo Data]

19  [Mo Data]

20 [Mo Data]

21  [MNo Data] [=

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BO-ALUX On/Off_On

m

MRX Parameter RoomA Matrix On/Off_On

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BD Level_Level _[-=dB-10.0..

BBED * BEBE

MRX Parameter RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

12. Poiché "Room Split" e "Room Combine" sono gli stessi per il DCP nella sala A, fare clic
sul N. 02 in "Library", quindi sul pulsante [Save] (Salva).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Save Library" (Salva libreria).

i save Library (==
Name:

[ oK ][ Cancel
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1 3. Immettere [Room Combine] (Combina sale) e fare clic sul pulsante [OK].

I dati verranno memorizzati nel N. 02 della libreria.

[ Digital Control Panel

Library

Mo. Mame
01 | Room Split [
02 Room Combine
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21 | [MNo Data] 5

[l

m

and then recall the Preset.

=l

[01MRx7-D ~| [ 0RoomADCP4V4S ~]

DCP4V4AS-US/EU

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
Switch

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BO-ALUX On/Off_On

MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA Matrix On/Off_On

Knob
FUNCTION DEVICE PARAMETER

E MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...
MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...
MRX Parameter RoomA BD Level_Level _[-=dB-10.0..

MRX Parameter RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

14. Selezionare [1 Room A DCP4S] impiegando la casella di riepilogo DCP.
Si apre la schermata di impostazione del DCP4S della sala A per ID=1.

I pigital Control Panel

Library

MNa. Name
01  Room Split
02 Room Combine
03  [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [MNo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12  [Mo Data]
13  [Mo Data]
14  [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18 [Mo Data]
19  [Mo Data]
20  [MNo Data]

| »

m

21  [Mo Data] -

andthen recall the Preset.

[01MRx7D ~|f1RoomADCPas i

DCP45-US/EU

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, e

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
Switch

FUNCTION DEVICE PARAMETER

[ 1] Noassign

No Assign

No Assign

No Assign
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15. Nella finestra di dialogo "Digital Control Panel" (Pannello di controllo digitale) fare clic sul

pulsante "Switch" [1].

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Settings" (Impostazioni).

[ 01 MRX7-D/1 Room A DCP4S Settings (Switchi)

FUNCTION
Mo Assign
SD Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

DEVICE

PARAMETERA

=l

PARAMETER2

o

oK | | GCancel

16. In [FUNCTION] (Funzione), fare clic su [Preset Recall] (Richiama preset).

Si passa a una schermata in cui ¢ possibile memorizzare il preset da richiamare.

I 01 MRX7-D/1 Room A DCP4S Settings (Switchi)

FUNCTION
Mo Assign “ |Preset Recall
3D Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

DEVICE

“m

0z
03
04
05
06
07
02
09
10

44

FPARAMETERA1

m

=l

FPARAMETER2

0 |

(9] 4 | | Gancel

Manuale di configurazione MRX 50
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17. Fare clic su [01] in "PARAMETER 1", quindi sul pulsante [OK].

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Digital Control Panel" (Pannello di controllo digitale) con lo 01 nei preset
memorizzati.

I Digital Control Panel (=23

Library [01MRx7-D ~|[1RoomADCP4s  ~]

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select | E

DCP4S-USIEU Switch

Mo. Mame
01  Room Split [= FUMNCTION DEVICE PARAMETER
02 Room Combine |
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21 | [MNo Data] 5

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

Preset Recall 01 [Mo Data]

Mo Assign

Mo Assign

m

HEEE

Mo Assign

18. Registrare i preset e i parametri negli altri switch allo stesso modo.

I pigital Control Panel (23]

Library [01MRx7D ~|[ 1RoomADCPas  ~|

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select |

DCP4S-USIEU Switch

Mo. Mame

01  Room Split |
02 Room Combine
03  [MNo Data]

04  [No Data]

05  [Mo Data]

06  [No Data]

07  [MNo Data]

08  [No Data]

09  [MNo Data]

10 [No Data]

11 [No Data]

12 | [No Data]

13 [MNo Data]

14 [No Data]

15  [Mo Data]

16 [No Data]

17 [Mo Data]

18  [No Data]

19 [MNo Data]

20  [No Data]

21  [Mo Data] [~

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

Jlaw.

FUNCTION DEVICE PARAMETER
Preset Recall 01 [No Data]

Preset Recall 02 [Mo Data]

MRX Parameter 01 MRX7-D INC_ Room Combiner plus Automixer...

m

MRX Parameter 01 MRX7-D DEC_ Room Combiner plus Automixe. .
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19. Selezionare sia il n. 01 che il n. 02 in "Library", quindi fare clic sul pulsante [Save] (Salva).

Le impostazioni per il DCP4S nella sala A sono state sovrascritte.

I Digital Control Panel (=23

Library [01MRx7-D ~|[1RoomADCP4s  ~]

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select |

DCP4S-USIEU Switch

Mo. Mame
01 Room Split | = FUNCTION DEVICE PARAMETER
02  Room Combine [
03 [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Gloze
and then recall the Preset. e

Preset Recall 01 [Mo Data]

Preset Recall 02 [Mo Data]

MRX Parameter 01 MRXT-D INC_ Room Combiner plus Automixer...

m

HEEEH

MRX Parameter 01 MRXT-D DEC_ Room Combiner plus Automixe. .

20. Impostare il DCP per la sala B allo stesso modo.

Le impostazioni "Room Combine" per la sala B sono le stesse di "Room Combine" della sala A. Fare clic sul pulsante
del menu per il DCP della sala A ( == ) e selezionare [Copy] (Copia), passare al DCP della sala B, quindi
selezionare [Paste] (Incolla) dal pulsante del menu. In seguito, & possibile semplificare il lavoro salvando le
impostazioni sovrascrivendole come "Room Combine".
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Memorizzazione dei preset

Impostare il preset che verra richiamato dal DCP4S.

1. Fare clic sul pulsante [Preset] ( 10| ).

Verra visualizzata la finestra di dialogo [Preset].

. Preset @
Recall Recall Filter
Mo. MName [ B MRD DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY

01 [Mo Data] =

02  [Mo Data] [

03  [MNo Data]

04 [No Data]

05  [Mo Data] g

06  [Mo Data]

o7 [No Data]

08  [MNo Data]

09  [Mo Data]

10 [No Data]

11 [Mo Data]

12 [No Data]

13 [No Data]

14 [No Data]

15 [Mo Data]

16 [No Data]

17 [No Data]

18  [Mo Data]

19 [No Data]

20 [Mo Data] i
I Gopy ] [ Paste ] B ALL: Recall all parameters
- Fonergrmey o & : Recall partial parameters
(] (whl)  (wQhe] (o]

2. Fare clic sul N. 01 quindi sul pulsante [Store] (Memorizza).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Store Preset" (Memorizza preset).

[l store Preset @
Name: [EITa Rl

[ QK ” Catcel ]
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

3. Immettere [Split] (Dividi) e fare clic sul pulsante [OK].

Lo stato corrente verra memorizzato come un preset chiamato "Split".

B preset
[ Stare ] [ Becall ]
Ed Mo, Name [ B wRiD DCP Wireless DCP
01 Spit OJ 01 ALL Parameters No Assign No Assign
02  [MNo Data]
03 [No Data]
04  [No Data]
05  [Mo Data]
05 [No Data]
07  [Mo Data]
08  [Mo Data]
09 [No Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [No Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [No Data]
16  [No Data]
17 [Mo Data]
18 [No Data]
19 [No Data]
20 [Mo Data]
[ Copy ] [ Paste ] [ GClear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recal ﬂ . Recall partial parameters
[T [ e Ry s e

Recall Filter
GPI/ SD PLAY
details... &

-

m

E& FPreset Link

Cloze

4. Fare clic sul campo [MRX7-D] nel n. 01.

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Snapshot" (Foto).

B Snapshot(Presetdl)

()Mo Assign
@ 01 All Parameters
()Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot RERSEERSREOND

+ Room Combine -

If'All Parameters’ is selected, the Preset will be re-
stored using all current parameters.

oK ] [ Cancel
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5. Selezionare [Snapshot/Snapshot Group] (Foto/Gruppo di foto).

Si passa alla schermata di memorizzazione delle foto.

Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

[ snapshot(Presetol)

()Mo Assign
)01 All Parameters

+ Room Combine

@ Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot | anapshot Group

==l

=

018

] [ Cancel

6. Fare clic su [+] per espandere I'elenco delle foto.

[ snapshot(Preseto2)

()No Assign
102 All Parameters

-l Room Combine
01 Split
02 Combined
03
04
03
06
o7
08
09
10

@ Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot | gnapshot Group

0:00:00.0
0:00:00.0

"

QK

] [ Gancel
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

7. Fare clic su [01 Split], quindi sul pulsante [OK].

Quando si richiama un preset, saranno richiamate anche le foto.

-

Bl preset (==
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name ﬂ “ MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY

0 Spit [ Room Combing:01 Split No Assign No Assign details... E

02  [Mo Data]

03 [Mo Data]

04  [Mo Data]

05  [Mo Data] b

05 [Mo Data]

07  [Mo Data]

08  [Mo Data] T

1] [Mo Data]

10 [Mo Data]

11 [Mo Data]

12 [Mo Data]

13 [Mo Data]

14 [Mo Data]

15 [Mo Data]

16  [Mo Data]

17 [Mo Data]

18 [Mo Data]

18 [Mo Data]

20 [Mo Data] E
[ oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
(T30 P Ry o I ey
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

8. Fare doppio clic sul campo [DCP] nel n. 01.

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Settings" (Impostazioni).

[l settings (Presetol) =
DCP Library Wireless DCP Library
[T] Assign [T Assign
01 Room Split B 01 [
02 Room Combine |; 02 |§|
03 . 03 L
04 04
05 05
06 06
07 07
08 - 08 E
09 = 09 B
GPI OUT

DEVICE 1 2 3 4 5 6 T 8

01 MRX?-D Ignore  Ignore Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  lgnore

SD Song Select & Play
DEVICE SONG PLAY MODE

01 MRx?-D MNo Assign

[0]4 ; [ Cancel

O, Selezionare la casella di controllo [Assign] (Assegna) "DCP Library".

[ Settings (Preseto1) (=3a]
DCP Library Wireless DCP Library
Assign [C] Assign
01 Room Split [ 01 »
02 Room Combine = 02 |;|
03 03 L
04 04
05 05
06 06
07 07
08 08
09 b 09 S
GPIOUT

DEVICE 1 2 3 4 T 6 i 8

01 MRX7?-D Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore

SD Song Select & Play
DEVICE SOMNG PLAY MODE

01 MRX?-D Mo Assign

QK ” Cancel ]
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

10. Fare clic su [01 Room Split], quindi sul pulsante [OK].

Quando si richiama un preset, sara caricata anche la libreria.

. Preset @
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name E “ MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY
01 Split |:| Room Combine:01 Split 01 Room Split No Assign details... -
02  [Mo Data] [
03 [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data] b
05 [Mo Data]
07  [Mo Data]
08  [MoData] =
1] [Mo Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [Mo Data]
16  [Mo Data]
17 [Mo Data]
18 [Mo Data]
18 [Mo Data]
20 [Mo Data] i
[ oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
(T30 P Ry o I ey

11. Fare clic sul N. 02 quindi sul pulsante [Store] (Memorizza).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Store Preset" (Memorizza preset).

B store Preset @
Name: F're-s.et 02]

[ OK ” Gancel ]
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

12. Immettere [Combine] (Combina) e fare clic sul pulsante [OK].

Lo stato corrente verra memorizzato come un preset chiamato "Combine".

I preset (==
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name ﬂ “ MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY
01 Split |:| Room Combine:01 Split 01 Room Split Mo Assign details... -.’
02 Combine [ 02 ALL Parameters No Assign Mo Assign details... '
03 [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data] b
05 [Mo Data]
07  [Mo Data]
02 [No Data] -
1] [Mo Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [Mo Data]
16  [Mo Data]
17 [Mo Data]
18 [Mo Data]
18 [Mo Data]
20 [Mo Data] E
[ oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
[T [ e Ry e o)

-
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

13. Impostare il preset "Combine" allo stesso modo.
Per il MRX7-D, impostare la foto [02 Combined]; per il DCP, impostare invece la libreria [02 Room Combine].

. Preset @
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name E u MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY

01 Split |:| Room Combine:01 Split 01 Room Split Mo Assign details... E

02  Combine |:| Room Combine:02 Co... 02 Room Com... No Assign details... [

03 [Mo Data]

04  [Mo Data]

05  [Mo Data] b

05 [Mo Data]

07  [Mo Data]

08  [Mo Data]

1] [Mo Data]

10 [Mo Data]

11 [Mo Data]

12 [Mo Data]

13 [Mo Data]

14 [Mo Data]

15 [Mo Data]

16  [Mo Data]

17 [Mo Data]

18 [Mo Data]

18 [Mo Data]

20 [Mo Data] =
I oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
[T [ e Ry e o)

14. Fare clic sul pulsante [Close] (Chiudi).

La finestra di dialogo "Preset" viene chiusa.

Questo passaggio completa le impostazioni nello stato offline. Salvare nuovamente le impostazioni.
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

Connessione dell'apparecchiatura

Dopo avere montato in rack 1'unita MRX e le altre apparecchiature, collegarle come mostrato di seguito. Se le sorgenti
audio sono state copiate su una scheda di memoria SD, inserire la scheda nelMRX.

Lettore BD
.o ]
Microfono
A3
Microfono
A2
Microfono

A1l

o T

Microfono
B3
Microfono
B2
Microfono
B1
Computer
DCP DCP DCP DCP
ID=3 ID=2 ID=1 ID=0
\ 4
Y VY YVYVY
MRX7-D
&/
% EREEHA

POWER IN +:

S —>

— e @ " - RS-232C TTDAISY CHAN BeF [
——Dc—— — -
—D——— [T 716 [s][aflaz2]1] W M WY ully
——— N [afefalelelelelalaiaiele] (slelaielelelalsielalaial ®|peecec®|Es.
———— M 1] ==
=g (B 2

— —— L ol -]
® S| D YAMAHA FR3: 50 dorss BRI |o: 02

NNAQDAN NN N

0000 :
Amplificatore
Sala B
AUX IN
Sistema di chiamate . .
SalaA

AUX IN Q :
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

Accensione di MRX

Accendere 'unita MRX.
Disattivare I'amplificatore prima di spegnere 1'unita MRX.

Accensione dell'amplificatore

Accendere l'amplificatore.
Per impedire 1'emissione di suoni indesiderati, si consiglia di disattivare le impostazioni dell'attenuatore di tutti i canali
sull'amplificatore stesso prima di accenderlo.

Specifica dell'indirizzo TCP/IP del computer

Per consentire la comunicazione tra 1'unita MRX e il computer, specificare il TCP/IP del computer come descritto di seguito.

1. Selezionare [Network Setup] (Configurazione rete) dal menu [System] (Sistema)
di MTX-MRX Editor.

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Network Setup" (Configurazione di rete).

2. Fare clic su [Open Network Connection].
Viene visualizzata la finestra "Network Connections" (Connessioni di rete).

3. Fare clic con il tasto destro sull'adattatore al quale & collegato I'unita MRX e scegliere
[Properties].
Viene visualizzata la finestra di dialogo "Local Area Connection Properties" (Proprieta della connessione
all'area locale).

4. Scegliere [Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)], quindi fare clic su [Properties].

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)" (Protocollo Internet versione 4
(TCP/TPv4)).

5. Fare clic su [Use the following IP address (S)].
6. Nella finestra [IP address] immettere "192.168.0.253", mentre nella finestra [Subnet mask]
inserire "255.255.255.0".

NOTA
L'indirizzo IP di MRX7-D & impostato su "192.168.0.1".

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPwd) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

~) Obtain an IP address automatically
@) Use the following IP address:

IP address: 192,168 . 0O . 253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DMNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

[ oK ][ Cancel I

7. Fare clic su [OK].

NOTA
In alcuni casi, il firewall di Windows potrebbe bloccare MTX-MRX Editor quando si definisce tale impostazione. Selezionare la
casella di controllo [Private Network], quindi fare clic su [Allow Access].
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Esempio 1) Sala da ballo in cui é possibile usare Room Combiner

Connessione di MTX-MRX Editor

Premere il pulsante [Online] in alto a destra nella schermata di MTX-MRX Editor. Quando 1'unita € online, l'indicatore 1 si
illumina in blu.

AP A@D | o [ ofine |

Quando viene visualizzata la finestra di dialogo "Synchronization" (Sincronizzazione), selezionare "To Device"

(Al dispositivo) e fare clic sul pulsante [OK]. Quando l'indicazione nella finestra di dialogo cambia, selezionare il sistema
da collegare online, quindi fare clic sul pulsante [Online].

Il progetto creato in MTX-MRX Editor verra inviato a MRX.

Synchronization

DIRECTION:  To Device

SYSTEM STATUS PROGRESS
MTX3 basic sy... m details |
Synchronization
| LOsT |
@ To Device (*)From Device — . [oetais_]
| _LOosT | |
? [[[[][ 3 =g | —-=l e i
|__LOosT | |
System Message
oK ; [ Gancel ] Select the systems to go online and then click [Online] button.
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Esempio 1) Sala da ballo in cui e possibile usare Room Combiner

Verifica dell'applicazione delle impostazioni

Di seguito sono riportati i punti pit importanti da verificare. Per i dettagli sull'impostazione di ogni parametro, consultare il
"Manuale utente di MTX-MRX Editor" e il "Manuale utente di MRX Designer".

1.
2.

7.

Premere lo switch 1 del DCP4S per richiamare il preset "Split".

Collegare un segnale audio come BGM, un lettore di dischi Blu-Ray o AUX in agli ingressi
dell'MRX7-D, quindi regolare i livelli di ingresso.

Regolare individualmente i livelli di ingresso BGM usando "Fader(3)". Il suono generale BGM puo essere regolato
con la manopola 2 sul DCP4V4S. Regolare individualmente i livelli di ingresso del lettore di dischi Blu-Ray e AUX
IN usando "Fader(2)" e "Fader(5)".

NOTA

Durante la regolazione del lettore di dischi Blu-Ray e di AUX IN, assicurarsi che Matrix Mixer sia attivato. Inoltre, poiché il segnale di
ingresso che sara accettato si basa sul fatto che il fader si attivato/disattivato, usare lo switch 3 sul DCP4V4S per commutare tra le
due opzioni durante le regolazioni.

Regolare individualmente i livelli di uscita utilizzando "Fader(6)".

Regolare il livello di ingresso del microfono utilizzando I'editor di "ANALOG IN".

Attivare il pulsante [48V] se necessario.

AVVISO

Assicurarsi di disattivare questo pulsante se I'alimentazione phantom non é necessaria.

Attenersi alle importanti precauzioni indicate di seguito, in modo da evitare disturbi e possibili danni ai dispositivi esterni
e all'unita quando si aziona questo switch.

* Assicurarsi di lasciare questo pulsante disattivato quando si collega al connettore [INPUT] un dispositivo che non
supporta I'alimentazione phantom.

* Non collegare/scollegare un cavo dal connettore [INPUT] quando questo pulsante é attivato.

¢ Ridurre al minimo il livello di uscita prima di utilizzare questo pulsante.

NOTA
Non sono presenti switch master. Per evitare problemi di funzionamento, assicurarsi di impostare il valore appropriato per il
dispositivo connesso.

Regolare gli ingressi e le uscite restanti.

Premere lo switch 2 del DCP4S per richiamare il preset "Combine".

Controllare i livelli di ingresso e di uscita.

Qualora sia necessario impostare "Split" e "Combine" ma non sia possibile configurare i parametri dal DCP,
memorizzarli nella serie di parametri "Room Combine", memorizzando sia lo stato precedente alla modifica dei
parametri in "Split" che lo stato successivo alla modifica dei parametri in "Combine".

Confermare le impostazioni DCP.

Controllare se il DCP funziona in base alle impostazioni.

Dopo aver configurato tutte le impostazioni necessarie, salvare il progetto e disconnettere MTX Editor.

Cio completa le impostazioni per 1'esempio 1.
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza

il componente Speech Privacy

B Glossario

In questa sezione sara spiegata la terminologia utilizzata per il sistema per conferenze in remoto.

Glossario Descrizione

Locale La pr(_)pria sala riunioni all'interno del sistema per conferenze in remoto. Anche definita "postazione
prossimale".

Remoto La sala.riuniopi dell'altra parte all'interno del sistema per conferenze in remoto. Anche definita
"postazione distale".

From Far-end Il segnale di input proveniente dalla posizione remota (altra parte).

Far-end Voice Il segnale proveniente dalla posizione remota riprodotto mediante gli altoparlanti locali.

Near-end Mic. Il segnale di input proveniente dai microfoni della posizione remota.

Near-end Voice Il segnale proveniente dai microfoni locali riprodotto mediante gli altoparlanti locali.

To Far-end Il segnale dei microfoni locali, elaborato con rimozione dell'eco e inviato alla posizione remota.

CODEC Un dispositivo per la trasmissione e la ricezione dei dati mediante una rete di comunicazione digitale.

Utilizzo della procedura guidata di configurazione del dispositivo per creare
I'impostazione del dispositivo

Prima di impostare la configurazione interna del'MRX, utilizzare la procedura guidata di MTX-MRX Editor per creare una

configurazione per il dispositivo.
Una volta definite le impostazioni di base, sara possibile stampare le informazioni sul cablaggio del sistema e sui numeri ID.

Per definire le impostazioni di base, utilizzare la procedura riportata di seguito.

1. Digitare un nome per il sistema MTX-MRX che si sta realizzando e fare clic su [Next>].

. Device Configuration Wizard @

System #1

The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design,
and configures device settings.
Selectand name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing cenfiguration.

SYSTEM MAME  System #1

@ Mew
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

2. Specificare il numero di unita che saranno collegate nel sistema MTX/MRX, quindi fare clic
su [Next>].

Specificare "1" come il numero di unita MRX7-D in "YDIF Connected" e "1" come il numero di unita XMV4280
da collegare.

. Device Configuration Wizard

Conference 1 LS.
Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. ? Nad .. g
Atleast one MTX or MRX device must exist to make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected I
DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber
MRX7-D -  XMV4140 - PGM1 =  MCP1 -
2 m 3 r—
o @t T
e re— e
T S T T
HXMV4280 XMV42B80-D
1@ @1l
@ A
T e
Mumber of Assigned Devices:
-MTXMRX Total: 1/4 -YDIF Total: 2/8 -MTHMRXMVIE X o: 2120 -PGMAMCP1: 0/20 -Project Total: 2/ 80

3. Specificare I''D UNITA di ogni dispositivo, e fare clic su [Next>].

A meno che non si abbiano ragioni specifiche per farlo, usare I'ID UNITA assegnata. In questo esempio, impostare
I'ID UNITA di XMV su 1A in modo da potere spiegare come modificare 1'ID UNITA.

. Device Configuration Wizard
Conference
Setthe UnitIDs.

Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.
If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  Number

MRX7-D » - »

XMV4280

YDIF MODE | DISTRIBUTION ¥

|
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

4. Impostare lo switch rotante [UNIT ID] e lo switch DIP di MRX e XMV.

Al completamento della procedura guidata, impostare I'indirizzo IP del computer, in "Specifica dell'indirizzo TCP/IP

del computer".

Se MRX e XMV sono lontani, ¢ possibile regolarli durante il passaggio "Connessione dell'apparecchiatura".

Conference

' Device Configuration Wizard

Setthe Unit ID with the [UMNIT 1D rotary switch and DIP switches1-3 on the device's rear panel.
Connect the computer and all devices to an Ethernet switch using Ethernet cables.

SetIP SETTING (DIP switch 6) to the [UNIT ID] position on the device’s rear panel.

After setting, reboot the device.
Setthe computer's IP Address to 192.168.0.253 and the subnet maskto 255.255.255.0 .

MRX7-D / MTX5-D MTX3 /EXi8 /EXo8

Effettuare le impostazioni riportate di seguito.

MRX7-D

=
o

[la]a)als]s]ala]s

812345678

ID UNITA = 01
Switch rotante [UNIT ID] = 1
Gli switch DIP sono tutti disattivati (rivolti verso I'alto)

=
o

o) a)ala]s]a]i]s

812345678

ID UNITA = 1A
Switch rotante [UNIT ID] = A
Lo switch DIP 1 & attivo (rivolto verso il basso), gli altri
sono disattivati (rivolti verso I'alto)

5. Altermine della regolazione delle impostazioni dello switch rotante [UNIT ID] e dello
switch DIP di MRX e XMV, fare clic su [Next>].
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6. Verificare che MRX e XMV siano visualizzati sullo schermo e fare clic su [Next>].

Dal momento che sono presenti solo un'unita MRX e un'unita XMV, non & necessario modificare I'ordine.

.' Device Configuration Wizard

Conference

The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping.

s
T T 4

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICE

DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D

1A XMv4280

7. Fare clic su [Next>].

Sul' MRX Designer dell' MRX, selezionare la scheda Mini-YGDALI

‘ Device Configuration Wizard

Conference .

Selectthe Mini-YGDAI card.

Mini-YGDAI Card
DEVICE CARD TYPE INFORMATION
01 MRXT7-D

Mo Assign Assign Card Type using slot component in MRX Designer Window.
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8. Scegliere il modello del DCP collegato all'unita MRX, inserire un nome per il dispositivo,
quindi fare clic su [Finish].

In questo esempio, sara utilizzato ProVisionaire Touch e non sara configurata alcuna impostazione sul DCP.

0

1

Startopology using DCHS is also possible.

DEVICE | 01MRX7-D ~

ol wobe | ame |

' Device Configuration Wizard @
Conference . "é
Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MRX a o‘@ “,__,,f"’ g

»
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9. Quando viene visualizzata la finestra di dialogo "Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed." (Visualizzare il diagramma di configurazione?
E possibile stampare il diagramma.) Fare clic su [Yes].

& Device Config @

Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed.

-

[ Yes ]E No ;[ Cancel ]

Verra visualizzato un diagramma di cablaggio. Se si desidera, fare clic su [Print] per stampare il diagramma.
Fare clic su [Close] per chiudere la schermata.

' Configuration Diagram @
Ethernet DCP
r| Ry Connectthe computer and devices to an Ethernet H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the OM position for the longest DCP cable run
[ Bl switch using Ethernet cables from each MTX or MRX {only set for one DCP per MTX or MRX).
DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE
01 MRX7-D
1A XMV4280
>>Page? | [ Print ] [ Close

Se si desidera visualizzare nuovamente il diagramma di cablaggio, selezionare il menu [File] — [Print Configuration Diagram].

Se si desidera usare la procedura guidata di configurazione del dispositivo per modificare la configurazione del
dispositivo, fare clic sul pulsante [Device Config] nella schermata Project.

DOk i Eol

=

NETWORK
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Configurazione delle impostazioni dell'MRX

Posizionamento e collegamento dei componenti

Per impostare una configurazione interna sull' MRX, usare MRX Designer.
Al termine della definizione delle impostazioni, & necessario salvarle facendo clic su [Save] nel menu [File].

NOTA

Potrebbe essere visualizzata la finestra di dialogo "User Account Control" (Controllo account utente). Fare clic su [Continue] o [Yes].

B Avvio di MRX Designer

Passare alla schermata delle impostazioni, fare clic sulla scheda riportante il nome del sistema impostato nel passaggio
1 di "Utilizzo della procedura guidata di configurazione del dispositivo per creare 1'impostazione del dispositivo".

[ o1 mRx7-D

Nella schermata delle impostazioni, fare clic sul pulsante [Open MRX Designer] (Apri MRX Designer) per avviare
MRX Designer.

OFen

B Posizionamento e connessione dei componenti correlati ai microfoni nella
posizione locale che invia I'audio alla posizione remota

Posizionare e collegare i componenti che invieranno i segnali di ingresso dai microfoni nella posizione locale alla
posizione remota

1. Posizionare i componenti mostrati di seguito trascinandoli dalla zona "Components"
e rilasciandoli nel foglio di progettazione.

"ANALOG IN"

"Acoustic Echo Canceller"
"HPF" (MONO)

"Auto Gain Control" (MONO)
"Fader" (8CH)

* "Dugan Automixer" (§CH)

Acoustic Echo Canceller HPF Auto Gain Control e Dugan Automieer

- L 2 o L 2

LA AALAAAAS

ANALDGIN

YYYY YYYVYYYYY

FYYYYYYYY
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

2. Trascinare e rilasciare i componenti tra le porte "HPF" e "Auto Gain Control"
per collegarli.

LA

LA AASASA

ANALDGIN

YYYY YYYVYYY

TYFYYYYY

3. Selezionare la zona tra "HPF" e "Auto Gain Control" in modo tale da selezionare
i componenti e i fili.

Diugan Autom moer

YYYYYYYY

™
=
e
B
Q
(]

YYYY YYYYYYYY

YYVYVVYY =

Dugan Avtombeer

g
>
.
.
B
>
.
-

Yy

ANALDGIN

A AAA B AAAALAL

TYFYYYYY
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

4. Copiare i componenti e i fili selezionati e incollarli una volta oppure trascinarli
e rilasciarli tenendo premuto <Citrl>.

Modificare la posizione dei componenti in base alla necessita.

Di seguito viene descritta la procedura per eseguire la copia:
e <Cul> + <C>
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare [Copia] dal menu contestuale.
* Selezionare [Copia] dal menu [Modifica].

Di seguito viene descritta la procedura per incollare un elemento:
o <Ctrl> + <V>
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare [Incolla] dal menu contestuale.
e Selezionare [Incolla] dal menu [Modifica]

Acoustic Echo Canceller i MY ad g Automixer

-

LA

B
b
B
B
b
P
B
.

ANALDGIN

YYYY YYYYYY

YYYYYYYY

5. Trascinare e rilasciare i componenti tra le porte "Acoustic Echo Canceller",
"HPF" e "HPF(2)" per collegarili.

Acoustic Ech f H Fadk Dugan Automixer

Yy

hAAAAAAA,;

ANALDGIN

YYYY YYYVYYY

TYFYYYYY

6. Selezionare la zona tra "Acoustic Echo Canceller" e "Auto Gain Control" in modo tale
da selezionare i componenti e i fili.

Diugan Automer

Yy

hAAAAAAA,;

ANALDGIN

|
b
b
o
b
B
b

YYYY YYYYYY
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

7. Copiare i componenti e i fili selezionati e incollarli quattro volte oppure trascinarli
e rilasciarli tenendo premuto <Citrl>.

Modificare la posizione dei componenti in base alla necessita.

Dugan Autombear

Acoirstic B

ANAL DG K I:
ANALOGIN "
g ™

ACOIES

;4

I.I-“,i..m-_ '1vri-"n'_ i
hAAAAAAAIJ

LAALA B AAAAAAAL

b
B
-
o
B
B
-
>

8. Collegare le porte "ANALOG IN" da 1 a 8 e la porta Mic In 1/2 per ogni "Acoustic
Canceller" trascinandole e rilasciandole.

Dugan Awtombeer

hAAAAAAA;

ANALDGIN

—

YrYY "YyvyryYyyYy
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

9O, Trascinare e rilasciare i componenti tra le porte di uscita "Auto Gain Control" e le porte
di ingresso "Fader" per collegarli.

Selezionare la zona delle porte di uscita "Auto Gain Control", quidi trascinarle e rilasciarle tutte sulle porte di
ingresso "Fader" per collegarle.

&
-

Acoustic Ech X i o Dugan Auto
s

4

YYYYYYYY

ANALDGIN

B

L&
>
L&
L a
*
>
g
L4
>
L&
&
L g

10. Eseguire Trascina e rilascia tra le porte di uscita "Fader" e le porte di ingresso "Dugan
Automixer" per collegarle.

Dugan Auto

—
——
e
—

—

5
il

1

111

.-uui. A -1-\-ri. Ay

\ AAASR AAAAAAASE
iL
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

B Posizionamento e connessione dei componenti non correlati ai microfoni
nella posizione locale che invia lI'audio alla posizione remota

Di seguito mostreremo come spostare gli ingressi del segnale audio da AUX L/R e dalla posizione remota ai connettori
MRX?7-D [ST-IN].

1. Posizionare i componenti mostrati di seguito trascinandoli dalla zona "Components"
e rilasciandoli nel foglio di progettazione.

"STEREO IN"

"PEQ" (STEREO, 3BAND)
"PEQ" (MONO, 3BAND)
"Fader" (2CH) x 2

"Fader" (1CH)

"Matrix Mixer" (IN=4, OUT=4)
"PEQ" (STEREO, 4BAND)
"PEQ" (MONO, 4BAND)

STEREOIN

>
>
L

2. Fare clic sulla porta "STEREO IN", quindi fare clic sul pulsante posizionato a destra
dell'area di modifica per "Properties".

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Port Name".

& rort Name
STEREOQO IN

N Port Name ouT Port Name
1L
1R
2L
2R

Set Default Mame ] [ All Glear Ok ] [ Cancel

3. Immettere il nome della porta, quindi fare clic sul pulsante [OK].

In questo esempio, 1L ¢ denominato "Aux L", IR "!Aux R" e 2L "!Codec In".

[ port Name
STEREQ IN

M Port Name ouT Port Name STEREDIN
1L B L
1R fux R
L Codec Ih
2R

Set Default Mame ] [ All Glear QF ] [ Cancel
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

4. Collegare lo spazio tra le porte di uscita 1/2 "STEREO IN" alle porte di ingresso 1/2
"Matrix Mixer" con la funzione Trascina e rilascia.

PECIZ)

& >
L L d

PEC4)
> S

5. Collegare lo spazio tra la porta di uscita 3 "STEREO IN" alla porta di ingresso 3
"Matrix Mixer" con la funzione Trascina e rilascia.

STEREDIN PEQ: Faden(2) Matroc Mocer

N e - PELX3)
>— : < <
In = FEQH Sl T o
b i ! )
l'-.-;. i FEQ{4)

> >

6. Collegare lo spazio tra le porte di uscita 2/3 "Matrix Mixer" alle porte di ingresso 1/2
"Fader(4)" con la funzione Trascina e rilascia.

La porta di uscita 1 del "Matrix Mixer" sara usata per inviare il segnale Aux alla posizione remota. Le porte di
uscita 2/3 del "Matrix Mixer" saranno usate per inviare il segnale agli altoparlanti nella Posizione locale. La porta
di uscita 4 del "Matrix Mixer" sara usata come ingresso al riferimento AEC.

STERED IN PEQ aden(Z) Matrix Micer

2 =
Pl e T — PEOE)

e B———— ——

< - o »
- | ' PEC(4)

— e
> | 4

7. Collegare lo spazio tra la porta di uscita "Matrix Mixer" alla porta di ingresso 1 "PEQ (4)"
con la funzione Trascina e rilascia.

STEREDIN PEQ: Fader(?) Matroc Mocer
o) EQITY
PP —— —p > PELY3)
e : E——
FEQ{Z) 8 — P

e o

P PEC)
—p  »
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

8. Collegare la porta di uscita "PEQ(4)" a ogni porta Riferimenti di "Acoustic Echo
Canceller" trascinandola e rilasciandola.

YYYY YYvvyYrYyyy

rftic Echo Cancallen(3) HFF(Z} AuoG:

L >

b

HPF(8} Auto G
e L

9. Fare doppio clic su "Matrix Mixer".

Sara visualizzato I'editor del componente "Matrix Mixer".

Bl matrix Mixer

MATRIX MIXER
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

10. Fare doppio clic sulla zona in cui & visualizzato il nome della porta di ingresso 1.

Viene visualizzata la finestra di dialogo "Port Label" (Etichetta porta).

Bl port Label (mE5m]

Part Label {1}

[ 0K ] [ Cancel

11. Immettere [Aux L] e fare clic sul pulsante [OK].

Bl port Label (mE5m]

Part Label {1}
A L

[ 0K ] [ Cancel

12. Ripetere i punti 10 e 11 per immettere i nomi delle altre porte.

In questo esempio, sono stati utilizzati i seguenti nomi.

. Matrix Mixer

—_

Aux L

MATRIX MIXER Aux R

Input

Outrut Codec In

AW |DN

Local Mics
1 Codec Out
SPL
SPR
AEC

Output

AW |DN

13. Fare clic sugli spazi per attivare gli invii come mostrato nella figura sotto riportata.

Bl matrix Mixer
MATRIX MIXER

Output

14. Fare clic sul pulsante [x] nell'angolo in alto a destra per chiudere I'editor del componente.
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

B Posizionamento e connessione dei componenti correlati ai microfoni per
Near-end voice

Impostare 1'ingresso dai microfoni in modo che inviino i segnali agli altoparlanti nella posizione locale.

1. Posizionare i componenti mostrati di seguito trascinandoli dalla zona "Components"
e rilasciandoli nel foglio di progettazione.

« "HPF" (MONO)

* "PEQ" (MONO, 4BAND)
e "Fader" (8CH)

* "Dugan Automixer" (§CH)

>
&
B
b
.
b
B

YYYY YYYVYVYYYY

2. Trascinare e rilasciare i componenti tra le porte "HPF(9)" e "PEQ(5)" per collegarli.

o
=
i
[}
™
13
=)

YYYYYYYY U

-
>
>
-
>
>
&
>
&
.
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

3. Selezionare la zona tra "HPF(9)" e "PEQ(5)" in modo tale da selezionare i componenti
eifili.

"}

=
&
b
b
b
b=
| 2
B

YYYY YYYYYYYY

4., Copiare i componenti e i fili selezionati e incollarli sette volte oppure trascinarli
e rilasciarli tenendo premuto <Citrl>.

Modificare la posizione dei componenti in base alla necessita.

Dugan Auto

hAAAAAAAMI/
YYYY YYYYYYYY
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

5. Collegare le porte "ANALOG IN" da 1 a 8 a ogni porta di ingresso "HPF" trascinandole
e rilasciandole.

ANALOGIN

=
B
i

Acoustic Echo Canceller HFF  Auto Gain Control
| ,_ — ._* b_ -

(ZAuto Gain Control
-

9)INN))

to Gain Control(3)
—>

HPF(4Auto Gain Control{4)
e I e I

\AAASR AAAAAAAR

HPF(5Auto Gain Control(5)
> >

HPF{6Auto Gain Control(G)
— —r

HPF(7TRuto Gain Control(7)
- —

Matrix Mixer

~

PEG(5)
» >

HPF(10) PEQI(B)
- >

PEQ(/)
i =

PEQI(8)

-

LAAAAAAALS
YYYYYYYY S

PEQ(10)
> >
HPF(15) PEQ(1T)
T et S
HPF( PEQ(12)
b _._..._.._* .._*
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

6. Eseguire Trascina e rilascia tra ogni porta di uscita "PEQ" e le porte di ingresso "Fader"
per collegarle.

LAAAALAAAM

>
-3
>
>
»>
-3
>
>
| 3
>
>

7. Eseguire Trascina e rilascia tra le porte di uscita da 1 a 8 "Fader(5)" e le porte di
ingresso da 1 a 8 "Dugan Automixer" per collegarle.

TYYYY YYYPYYYY

8. Eseguire Trascina e rilascia tra la porta di uscita a "Dugan Automixer(2)" e la porta di
ingresso 4 "Matrix Mixer" per collegarle.

Matri: Micer
Codec Qutb 3
ERE-—
SPRk-- >

>
> |
b
> |
> |
» |
>
> |
-
-
L
>
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

B Posizionamento e connessione dei componenti correlati ai microfoni
per l'uscita

Di seguito sono mostrate le posizioni e i collegamenti dei componenti correlati agli altoparlanti della sala conferenze,
agli altoparlanti del corridoio e all'invio al CODEC.

Assegnare "ANALOG OUT" 1 a CODEC, "YDIF OUT" 1 e 2 alla funzione Speech Privacy (altoparlanti corridoio)

e "YDIF OUT" 3 e 4 agli altoparlanti della sala conferenze.

1. Posizionare i componenti mostrati di seguito trascinandoli dalla zona "Components"
e rilasciandoli nel foglio di progettazione.

e "Matrix Mixer" (IN=2, OUT=2)
* "PEQ" (MONO, 4BAND)
"Fader" (1CH)

"Speech Privacy"

"PEQ" (STEREOQO, 4BAND)
"Fader"(2CH)

"ANALOG OUT"

"YDIF OUT"

ANALDGOUT

Fader{E)

YYYYYYYVY

Speech Privacy PEQ{14} Fader{T)

<
= M

>
8
8
B
>
b
B
B
'
b
P
B
>
8
8
3
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

2. Eseguire Trascina e rilascia tra la porta di uscita a "Dugan Automixer" e la porta di ingresso
1 "Matrix Mixer(2)" per collegarle. Eseguire Trascina e rilascia tra la porta di uscita 1
(Codec Out) "Matrix Mixer" e la porta di ingresso 2 "Matrix Mixer(2)" per collegarle.

&
b
&
>
&
>
3
|
-
&
>
L

Matro: Mixer
FEQ[3}

Cotec Duth-———— —_————

SEL———p e —————
SPRM———W  ———————

“E‘?"“‘"-.‘ FEQ(4)
b

Sy
1
A

_/Fader(d)

3. Eseguire Trascina e rilascia tra la porta di uscita 1 "Matrix Mixer(2)" e la porta di
ingresso 1 "ANALOG OUT" per collegarle.

4. Fare doppio clic su "Matrix Mixer(2)".

Sara visualizzato 1'editor del componente Matrix Mixer.

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

Output
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

5. Fare clic sugli spazi per attivare gli invii come mostrato nella figura sotto riportata.

Bl vatrix Mixer(2) o] = /(== 1

MATRIX MIXER

Output

6. Fare clic sul pulsante [x] nell'angolo in alto a destra per chiudere I'editor del componente.

7. Eseguire Trascina e rilascia dallo spazio tra la porta di uscita 1 "Speech Privacy"
e 1W/Offset fino alle porte di ingresso 1 e 2 "YDIF OUT" per collegarle.

Spesch Privacy PEC{14) Fader(7) ¥DIF OUT
e S =
— S —

v

|
|
I
A AAAALAALAALALALLS

8. Fare doppio clic su "Speech Privacy".

Sara visualizzato l'editor del componente "Speech Privacy".

Bl speech Privacy
SPEECH PRIVACY

Environmental! ..ot |
Soumn s

sound

Chi:Sound
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

O, Selezionare "Building" (Edificio) nella casella di riepilogo [Environmental Sound]
(Suono ambientale) per la sorgente 1, quindi fare clic sul pulsante [ON] per la sorgente

1 per attivarla.

Impostare il suono ambientale su "Building" (suono aria condizionata) per inviare suoni in Speech privacy agli
altoparlanti del corridoio.

Bl speech privacy

SPEECH PRIVACY

1
Environmental p, ;4ing £

Soumn

Chi:0n

10. Fare clic sul pulsante [x] nell'angolo in alto a destra per chiudere I'editor del componente.

11. Eseguire Trascina e rilascia dallo spazio tra le porte di uscita da 1 e 2 "Fader(4)" alle

porte di ingresso 3 e 4 "YDIF OUT" per collegarle.

Matro: Mixer(2)

Speech Privacy

—
———

PEC{14)

 ——
[

ANALOGDUT

YYYYYvyy

YDIF OUT

————

|
|
Y

>
B
b
>
>
B
3
>
>
B
b
>

Le operazioni di posizionamento e collegamento dei componenti & ora terminato. Modificare la posizione dei componenti

e il cablaggio come necessario.
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

Compilazione

Consente di analizzare il posizionamento e il cablaggio dei componenti inclusi nel sistema MRX per determinare la
presenza di eventuali problemi.

1. Fare clic sul pulsante [Compile] ( ).

Avviare 1'analisi.

2. Confermare i risultati dell'analisi.

Se nel campo "Message" viene visualizzato il messaggio "Completed successfully”" (Completato correttamente),
significa che non si sono verificati problemi,.

Qualora venga rilevato un problema, fare clic sul pulsante [Detail] (Dettagli) per controllare come risolverlo

e correggerlo.

. Compile @

Conference

Message

Compile Successful.

01 MRX7-D
Dsp
Processing 96%
Memory 13%
Connections QK

Latency(44. 1kHz) 20.22ms
Latency(48kHz) 18.58ms

System Resourcel Usage 9%
System Resource2 Usage  10%

La compilazione ¢ ora terminata.

Manuale di configurazione MRX 88



Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

Impostazione di un gruppo di collegamento parametri

In questo esempio, viene spiegato come procedere pil facilmente usando ProVisionaire Touch, ad esempio assegnando uno
o due fader per l'uscita stereo agli altoparlanti della sala conferenze oppure assegnando un solo pulsante per attivare tutti

i pulsanti mic ON.

Nell'esempio sara creato un gruppo di collegamento parametri che collega pill parametri, come i livelli o ON/OFF,

che consente di modificare pill parametri allo stesso tempo con un solo fader o pulsante ProVisionaire Touch.

1. Aprire la zona "Parameter Link Group" (Gruppo di collegamento parametri) sul lato
sinistro di MRX Designer per controllare i parametri memorizzati.

{f Components

Parameter Sets

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

@ Gane Edit Group
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

2. Aprire la zona "Parameter" (Parametro) a destra di MRX Designer.

4, Properties

[ fcoustic Echo Ganceller [300
ficoustic Echo Ganceller(2) [§
ficoustic Echo Ganceller(3) [
ficoustic Echo Ganceller(4) [{
AMALOG IN [20000] c
AMALOG OUT [20001]
fute Gain Contral [30002]
futo Gain Contral(2) [30013]
futo Gain Controll3) [30021] 1
futo Gain Contral(4) [30028]
futo Gain Contral(s) [30026]
futo Gain Contral(B) [30028]
fute Gain Contral(7) [30031]
fute Gain Contral(8) [30038]
Dugan Automixer [30005]
Dugan Automixer(2) [30045]
Fader [30003]

Fader(2) [30036]
Fader(3) [30037]
Fader(4) [30041]
Fader() [30044]
Fader(6) [30062]

Eodend TONNEET
L1}

[ G0 o o G G

3. Poiché i livelli degli altoparlanti della sala conferenze vengono regolati usando "Fader(4)",
aprire [Fader(4)] nella zona "Parameters" (Parametri).

£

AMNALOG IN [20000] -

BNALDG OUT [20001]

Buto Gain Contral [30002]

Buto Gain Contral(2) [30013]
Buto Gain Contral(3) [30021]
Auto Gain Contral(4) [30023] =
Buto Gain Contral(5) [30026]
Buto Gain ContrallG) [30028]
Buto Gain Contral7) [30081]
Bto Giain Controll8) [30035]
Dugan Automixer [30005]
Dugan Automixer{2) [30045]
Fader [30003]

Fader(2) [30036]

Fader(3) [30037]

[ [ e )

mom omom oo
L i U, S TR R e O, S TR R MR L e O A T R e L B

[ [ e )

I

. Gh02Polar ity
. Ghil:Level

. GhiZLevel
.. CGh01:0n

. ChD20n

T EedewlBN TON0AAT
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

4. Fare clic su [ChO1:Level], quindi fare clic su [Ch02:Level] tenendo premuto <Ctrl>.
E possibile selezionare piil elementi facendo clic su di essi tenendo premuto <Ctrl>.

Per selezionare parametri contigui, fare clic sul parametro iniziale, tenere premuto il tasto <Shift> (Maiuscolo),
quindi fare clic sull'ultimo parametro.

Dugan futomizer(2) [30045]
Fader [30003]

Fader(2) [30036]

Fader(3) [30037]

Fader(4) [30041]

. Ghil:Polarity

Chi2Polarity

E-E-E
RN

- Ghil:On

5. Fare clic con il tasto destro del mouse e selezionare [Add to Parameter Link Group] (Aggiungi
a gruppo di collegamento parametri) —» [Add New Group] (Aggiungi huovo gruppo).

Si apre una finestra di dialogo per impostare il nome del gruppo di collegamento parametri.

[ parameter Link Group ==

6. Immettere [Speaker Level] (Livello altoparlanti) e fare clic sul pulsante [OK].

Il gruppo [Speaker Level] (Livello altoparlanti) sara creato nella zona "Parameter Link Group" (Gruppo di
collegamento parametri) e si aprira l'editor Link Master.

Bl speake..[ = || @ |[ =]
LINK MASTER
= {§ Fader(4) [30041]

Chil:Level '=
.. ChiZLevel -

3. BEdE

Absolute

er Level

7. Selezionare [Absolute] (Assoluto) nella casella combinata dell'editor Link Master.
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

8. Fare doppio clic su "Fader(4)".

Sara visualizzato 1'editor del componente "Fader(4)".

O, Spostare il fader nell'editor Link Master e confermare che i fader nell'editor del

componente "Fader(4)" sono collegati.

10. Fare clic sul pulsante [x] nell'angolo in alto a destra dell'editor del componente "Fader(4)"

per chiudere e I'editor del componente.

Aprire quindi 'editor Link Master, poiché dovra essere usato per memorizzare 1'elenco di configurazione del controllo

remoto.

Ripetere i passi da 2 a 10 per creare i successivi gruppi di collegamento di parametri.

Nome gruppo

. Componenti
collegamento parametri

Parameters (Parametri)

Editor Link Master
Impostazioni casella
combinata

Mics On/Off (Microfoni

attivati/disattivati) [Fader(5)]

Ch01:0n

Ch02:0n

Ch03:0n

Ch04:0n

Ch05:0n

Ch06:0n

Ch07:0n

Ch08:0n

Absolute (Assoluto)

L'impostazione del gruppo di collegamento parametri ¢ ora terminata.
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Esempio 2) Sistema per conferenze in remoto che utilizza il componente Speech Privacy

Creazione dell'elenco di configurazione del controllo remoto usato da
ProVisionaire Touch

Per modificare i parametri usando ProVisionaire Touch, memorizzare i parametri nell'elenco di configurazione del
controllo remoto, quindi inviare il file. Aggiungere il file rcsl inviato come documento a ProVisionaire Touch sull'iPad.
Registrare i seguenti parametri nell'elenco di configurazione del controllo remoto. I passi per eseguire la memorizzazione
saranno spiegati pill avanti.

L paramett ahe Include | parametri memorizzti AT (FET e
001 Speaker Level (Livello altoparlante) Fader Link Master

002 Mics On/Off (Microfoni attivati/disattivati) Pulsante [ON] per Link Master

003 Speech Privacy Pulsante [ON] sorgente 1

Di seguito viene spiegato come memorizzare l'elenco di configurazione del controllo remoto. In questo caso viene illustrato
come farlo trascinando e rilasciando i parametri tenendo premuto <Ctrl> mediante 1'editor del componente. Tuttavia,
¢ anche possibile trascinarli e rilasciarli dalla zona "Parameters".

1. Selezionare [Remote Control Setup List] (Elenco di configurazione controllo remoto) nel
menu [Tools] (Strumenti).

Si apre la finestra di dialogo "Remote Control Setup List" (Elenco di configurazione controllo remoto).

. Remote Control Setup List

01MRX7-D

1
001—100'101—200 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | G01-700 | 701-800 | 201-900 | 901-1000 Revcﬁabsl

=

0. FUMNCTION PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.)  Type CmplID  MIN MAX

[

m ™

—
=

= ||| — = |||
[=RH{T=] | |(en ||| || ||

i

]

2

|t

=]

Range View Type

Clear All Clear Export ][ Iransfer] [ Search String Display [ oK ]E Cancel i
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2. Fare clic sull'editor Link Master per "Speaker Level".

Si passa all'editor Link Master per "Speaker Level". Se I'editor Link Master & chiuso, per aprirlo fare clic con il tasto
destro del mouse su "Speaker Level" nel gruppo di collegamento parametri e selezionando [Open Link Master] (Apri
Link Master) dal menu contestuale.

Bl specke...[ o | © [

LINK MASTER

-B.3548

absolute S

aker Lewvel

3. Trascinare e rilasciare il fader dell'editor Link Master nella zona "PARAMETER", nella riga
N. 001 della finestra di dialogo "Remote Control Setup List" tenendo premuto <Cirl>.

Verra memorizzato il fader "Speaker Level".

Remote Control Setup List X
p

01MRX7-D

1
001-100 | 101-200 | 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | G01-700 | 701-800 | 801-900 | 901-1000 | Revolabs |

=

0. FUMNCTION PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.)  Type CmplID  MIN MAX
Link Group  Speaker Level_Level ' Level +10dB INFINITYdE 10.00dB [~

m

—
=

27

[

[

Range View Type
[ Clear ][ All Clear ] Export ][ Transfer ] [ Search String Display [ oK ][ Cancel ]
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4. Registrare gli altri parametri come indicato nei passi da 2 a 3.

. Remote Control Setup List

01MRXT-D

Ma. FUMNCTION PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.)

Link Group 5

Link Group [

CmplD M

Type M MAX

Level +10dB

-

eaker Level_Level
Off_On On OFF ON

FParameter OFF ON

Speech Privacy_Ch01:0n

Speech Privacy 30063

= | |
LIER TS R B =1

[ e R
= | v || [~ [ |||

2

-INFINITYdB  10.00dB

-

001—100'101—200 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | 601-700 | 701-800 | 201-900 | 901-1000 Revo!absl

[

[ m |

'Range View Type

[ Clear ][ All Clear ] [ Export ][ Transfer ] [ Search

][ Cancel ]

5. Fare clic sul pulsante [Export] (Esporta).

Verra visualizzata la finestra di dialogo per il salvataggio del file.

. Select export folder

@Ov|- Desktop »

New folder Bt~ @

Agm . b Y et . | Computer
U 1| System Folder | System Folder W, System Folder

- | +y | | Search Desktop ye |

Organize »

A
i Favorites T

Bl Desktop
4 Downloads

| Recent Places

m

- Libraries
@ Documents
As Music
[ Pictures
B videos i

1M Computer
e JAT (C)
= IT-7 (D)
= FR-T (E)
= 57 (F)
£ EnN-T (G
RIS (HA

File name: 01 MRX7-D MRXT-D 201 5wc0n.csv =

Save as type: | *.csv V]

Save ] [ Cancel ]

= Hide Folders I
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6. Modificare il tipo del file a "rcsl".

L'estensione del file cambiera in "rcsl".

. Select export folder @
@vv|! Desktop » - |&’| | Search Desktop ol
Organize » Mew folder g - 9‘

[ Favorites A | raries C Network ‘ L Computer
B Desktop System Folder L Systern Folder =SS0 System Folder
W= . :
4 Downloads
= Recent Places
o Libraries

=
5| Documents
@' Music

=) Pictures

E Videos

! Computer
e AT (C)
e TT-7 (D)
ca FR-T(E)
a ES-T(F)
&, N7 (G)
e RUST (HA

File name: 01 MRX7-D MRX7-D 201 5x000c -

Save as type: |§*.rcsl i ']

= Hide Folders Save ] | Cancel |

7. Selezionare la cartella desiderata modificare il nome file come desiderato e fare clic sul
pulsante [Save] (Salva).

L'elenco di configurazione del controllo remoto usato da ProVisionaire Touch sara salvato.

8. Nella finestra di dialogo "Remote Control Setup List" (Elenco di configurazione per il
controllo remoto), fare clic su [OK].

Si chiude la finestra di dialogo "Remote Control Setup List" (Elenco di configurazione controllo remoto).

O. Fare clic sui pulsanti [x] nell'angolo in alto a destra dell'editor Link Master e dell'editor del
componente per chiudere I'editor e I'editor del componente.

La memorizzazione dell'elenco di configurazione del controllo remoto ¢ ora terminata. Consultare "ProVisionaire Touch
Setup Guide" (Guida alla configurazione di ProVisionaire Touch) per apprendere come usare ProVisionaire Touch.

11 file creato puo essere trasmesso mediante 1'applicazione di trasferimento del file. Per informazioni sull'utilizzo
dell'applicazione, fare riferimento al "Manuale utente di MTX-MRX Editor".
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Memorizzazione di un preset

Occorre specificare quale preset sara richiamato all'avvio di MRX.

1. Fare clic sul pulsante [Preset] ( I&] ).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Preset".

& Preset B8]
Fecall Recall Filter
B nNo. Name Bl B ExT./O MRX7-D Dcp Wireless DCP GPI / SD PLAY
01 [No Data)l -

02 [No Data]
03 [No Data]
04 [No Data)
05 [No Data]

————

06 [No Data]
07 [No Data)
08 [No Data]
09 [No Data)
10 [No Data)
11 [No Data]
12 [No Data)
12 [No Data)
14 [No Data]
15 [No Data]
16 [No Data)
17 [No Data]

4| T }

[ Gopy ] [ Paste ] Clear ALL: Recall all parameters R Preset Link

ﬂ - Recall partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[oFF |[1 =) [orF |[1 =]

Cloze

2. Fare clic sul N. 01 quindi sul pulsante [Store] (Memorizza).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Store Preset" (Memorizza preset).

| store Preset @
Name: [EETE

[ QK ” Cancel ]
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3. Immettere [Conference] e fare clic sul pulsante [OK].

Lo stato corrente verra memorizzato come un preset chiamato "Conference".

& Preset ==

[ Store | [ Becatl | Recall Filter
B nNo. Name B B ExT./O MRX7-D DCP Wireless DCP GPI / SD PLAY
01  Conference O ALL 01 ALL Parameters  No Assign No Assign details... |_7

02 [MNo Data]
03 [Mo Data]
04 [Mo Data]
05 [No Data]
06 [No Data]
07 [MNo Data]
08 [Mo Data]

e —

09 [Mo Data]
10 [No Data]
11 [No Data]
12 [MNo Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [No Data]
16 [No Data]
17 [MNo Data]

-

[l m | [

[ copy | [ Paste |[ Glear | ALL: Recall all parameters

ﬂ - Recall partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[off | [2 =] [ofF ] [2 =]

Cloze

4. Fare clic sul pulsante [Close] (Chiudi).

La finestra di dialogo "Preset" viene chiusa.
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Definizione delle impostazioni EXT. 1/0

E stata appena impostata l'uscita audio sui canali YDIF da ul a 4 di MRX in MRX Designer. In questa sezione, viene
spiegato come impostare i canali XMV che riceveranno i segnali audio dai canali YDIF da 1 a 4.
Queste impostazioni saranno configurate con MTX-MRX Editor.

1. Passare al display di MTX-MRX Editor.

‘@ MTX-MRX Editor - Conference.mtx ol & ==
File System Controller About
D % El‘ﬂ_.‘ & 01 Conference [E| DJ 00 Online Offline ”

Gonference

Project

_ ’1‘

Open HR
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Fare clic sul pulsante [EXT. I/O].

Verra visualizzata la schermata "EXT. Verra visualizzata la schermata I/0.

& MTX-MRX Editor - Conference.mix
File System Controller About

D" i
Project
YDIF 9-16  ANALOG

DIF 1
01 MRXT-D .
MRX7-D —

14 Hphd 280
XMy

=l e ]
[ oicoieee |5 W1 @B®D® s

Fare clic sul pulsante [EDIT].
Ora ¢ possibile specificare gli ingressi da YDIF 1-8 dell'unita XMV.

' MTX-MRX Editor - Conference.mix
File System Controller About

O " &

Project

YDIF 9-16 ANALOG

*DIF 1

=lle (Es]

aapapap - Oifline | @

DANTE
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4. Fare clic sul pulsante di selezione dell'instradamento di uscita dell'unita XMV per "YDIF 1".
Viene visualizzata la finestra di dialogo "YDIF Out Patch" (Patch uscita YDIF).

YDIF Out Patch

YDIF Out: E] E] Input Source [ vorr I anvaioc I DANTE
wovize e

»

If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels wil be disabled.

Close

5. Per CHANNEL, fare clic sul pulsante [A].
Inviare il segnale audio YDIF 1 dal canale A di XMV.

@ MTH-MRX Editor - MRXT-D Conference.mtx [=r=]r=]

D% — o ®B®B® | S

MRX7-D

YDIF Qut Patch

vorout: [J[t v]})  moutsource NN vorr M Analoc I DANTE

If the XMV are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels will be disabled.

Close
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6. Commutare al canale 2 usando la casella di riepilogo [YDIF Out:].

L'elemento da modificare commutera al canale 2.

YDIF Out Patch

YDIF Out: E] E] Input Source [ vorr I anvaioc I DANTE
wovizo [ Ie] :

If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels wil be disabled.

Close

7. Fare clic sul pulsante [B] per inviare il segnale audio YDIF 2 dal canale B di XMV.

8. Assegnare i canali 3/4 a C/D come mostrato nei passida 6 a?7.

[l MTX-MRX Editor - MRX7-D Conference.mtx (===

Dd% & e )0 ®D®B®D® S

01MRX7-D
MRX7-D

YDIF Out Patch

1A XMV4230

XMV wrout: (J[+ <]} mputsource I vorr I AnaloG [ DANTE
CHaA THE

I | i == :

- I F If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/DJF/H channels will be disabled.

O. Fare clic sul pulsante [Close] (Chiudi).
La finestra di dialogo "YDIF Out Patch" si chiude.
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10. Fare clic sul pulsante [EDIT] per disattivare i pulsanti di selezione dell'instradamento
di uscita YDIF.

/@ MTX-MRX Editor - Conference.mix ol = ==
File System Controller About

D% o= [ oceee 0 Q) ®W®®® s

Questo passaggio completa le impostazioni nello stato offline. Salvare nuovamente le impostazioni.
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Connessione dell'apparecchiatura

Dopo avere montato in rack 1'unita MRX e le altre apparecchiature, collegarle come mostrato di seguito. Se le sorgenti
audio sono state copiate su una scheda di memoria SD, inserire la scheda nelMRX.

XMV4280
Hl
@ YAMAHA %@J == O/

D:@ B:B
SETUP PER 2CH

C
c

> ¢ > ¢ > ¢
&

[&
&

i = A >
o c ¥ c S > ¢
Déjmfﬁfgfflf\ﬁ?ff [E@ee@e c@M Beocowoch
TR e

zre o Lesees © besess] ®
! @@ -
i
Sl il
Sl ol
Cd 7z >
S
7
Sammrd Switchdirete R
N >
Computer -
Connessione
Wireless
LAN
. (7
Tablet (iPad) con
ProVisionaire Touch installato ! !
—
Punto di accesso CODEC <
Wi-Fi
(O
MRX7-D
» ]
DN/ T ® Iz
A RESOVE TN ERERSA 2 ® @”
@E [e— a— |l_= SETTING. POWER IN +24V|DC
cCoOC— o IFTUNITID el PC © ®
[e—— e— e— PANEL LOCK
== O © D gg | ®
e —— — .ﬂﬂﬂ%ﬁuﬂﬁ.ﬂﬂﬁ.ﬂﬂ.@.ﬂﬂﬁ. f-?%i’fs“v"élf.ﬁ” - -
—————o Il REDUNDANT YDIF ——
—— 8] 7] 6] 5 a3 ] 2] 1
————— N [eJeleTe[e[=[o]o]2]o]=]] [*[s]>]o]o]=]=]]e]=]=]= ®)|[3:0:0:0:9- ®|pe.0-0-0 @ ®
—— @ INPUT
@g —= ouT [efeTefofeleTol=]=1=1°1=] [*l=lel=]*l==]*]*]=]=]=
@ sLot "AD/DA CARD g @ 2 w~|® ) (I~ |O
@YAMAHA MODEL MY8-ADDA96 MADE IN JAPAN —q— —1— —f— —i—
N N\ N N N N\ N
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Accensione di MRX

Accendere 'unita MRX.
Disattivare I'amplificatore prima di spegnere 1'unita MRX.

Accensione dell'amplificatore

Accendere 'amplificatore.
Per impedire 1'emissione di suoni indesiderati, si consiglia di disattivare le impostazioni dell'attenuatore di tutti i canali
sull'amplificatore stesso prima di accenderlo.

Specifica dell'indirizzo TCP/IP del computer

Per consentire la comunicazione tra 1'unita MRX e il computer, specificare il TCP/IP del computer come descritto di seguito.

1. Selezionare [Network Setup] (Configurazione rete) dal menu [System] (Sistema)
di MTX-MRX Editor.

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Network Setup" (Configurazione di rete).

2. Fare clic su [Open Network Connection].
Viene visualizzata la finestra "Network Connections" (Connessioni di rete).

3. Fare clic con il tasto destro sull'adattatore al quale & collegato I'unita MRX e scegliere
[Properties].
Viene visualizzata la finestra di dialogo "Local Area Connection Properties" (Proprieta della connessione all'area locale).
4. Scegliere [Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)], quindi fare clic su [Properties].
Comparira la finestra di dialogo "Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)" (Proprieta Protocollo Internet versione 4).

5. Fare clic su [Use the following IP address (S)].

6. Nella finestra [IP address] immettere "192.168.0.253", mentre nella finestra [Subnet mask]
inserire "255.255.255.0".

NOTA
L'indirizzo IP di MRX7-D & impostato su "192.168.0.1".

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPwd) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

~) Obtain an IP address automatically
@ Use the following IP address:

IF address: 192 . 168 . O .253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DMNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

|| validate settings upon exit

[ OK ][ Cancel I

7. Fare clic su [OK].
NOTA

In alcuni casi, il firewall di Windows potrebbe bloccare MTX-MRX Editor quando si definisce tale impostazione. Selezionare la
casella di controllo [Private Network], quindi fare clic su [Allow Access].
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Invio del suono ambientale in modalita Speech Privacy

Prima di collegarsi, inviare a MRX il suono ambientale da riprodurre con il componente Speech Privacy.

1. Avviare MRX Designer.

2. Dal menu [File], selezionare [Install Speech Privacy File] (Installa file Speech Privacy).

Si apre la finestra di dialogo "Install Speech Privacy File" (Installa file Speech Privacy).
Se nel campo "File" ¢ visualizzato "Installed", il suono ambientale ¢ gia stato installato su MRX, quindi non occorre
inviarlo.

[ 1nstall Speech Privacy File @
Install UnitID Type Device Name File Refresh
& 01 MRX7-D  MRX7-D

Speech Privacy Audio File will be sent to MRX7-D.
Please go offline to send audio file.

Enviromental Sound
A Forest
B Seashore
C Street
D Building

3. Selezionare casella di controllo nel campo "Install" e fare clic sul pulsante [Install].

Verra visualizzata una finestra di dialogo indicante che 1'operazione potrebbe richiedere alcuni minuti. Fare clic sul
pulsante [Yes] per proseguire.

4. Quando si visualizza "Complete" nel campo "File", chiudere la finestra di dialogo.

. Install Speech Privacy File @
Install Unith Type Device Name File Refresh
& 01 MR¥7-D  MRX7-D Complete

Speech Privacy Audio File will be sent to MRX7-D.
Please go offline to send audio file.

Enviromental Sound
A Forest
B Seashore
C Street
D Building
Install
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Connessione di MTX-MRX Editor

Premere il pulsante [Online] in alto a destra nella schermata di MTX-MRX Editor. Quando 1'unita € online, l'indicatore 1 si
illumina in blu.

AP A@D | o [ ofine |

Quando viene visualizzata la finestra di dialogo "Synchronization" (Sincronizzazione), selezionare "To Device"
(Al dispositivo) e fare clic sul pulsante [OK]. Quando l'indicazione nella finestra di dialogo cambia, selezionare il
sistema da collegare online, quindi fare clic sul pulsante [Online].

Il progetto creato in MTX-MRX Editor verra inviato a MRX.

Synchronization
DIRECTION:  To Device
SYSTEM STATUS PROGRESS
MTX XMV digita.. m details |
Synchronization
| LOsT |
@ To Device (*)From Device [oetais_]
| _LOosT | |
? 111 2 e e | 111 2 i
|__LOosT | |
System Message
0K ; [ Cancel ] Selectthe systems to go online and then click [Online] button.
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Verifica dell'applicazione delle impostazioni

Di seguito sono riportati i punti pili importanti da verificare. Per i dettagli sull'impostazioni di ogni parametro, consultare il
"Manuale utente di MTX-MRX Editor" e il "Manuale utente di MRX Designer".

1. Immettere un segnale audio come AUX IN negli ingressi dell'MRX7-D, quindi regolare
i livelli di ingresso.
Regolare i livelli di ingresso AUX IN usando "Fader(2)". E possibile usare ProVisionaire Touch per regolare il livello
del suono proveniente dagli altoparlanti della sala.

2. Regolare il livello di uscita Speech Privacy utilizzando "Fader(7)".

3. Regolare il livello di ingresso del microfono utilizzando I'editor di "ANALOG IN".

Attivare il pulsante [48V] se necessario.

AVVISO

Assicurarsi di disattivare questo pulsante se I'alimentazione phantom non & necessaria.

Attenersi alle importanti precauzioni indicate di seguito, in modo da evitare disturbi e possibili danni ai dispositivi esterni
e all'unita quando si aziona questo switch.

* Assicurarsi di lasciare questo pulsante disattivato quando si collega al connettore [INPUT] un dispositivo che non
supporta I'alimentazione phantom.

* Non collegare/scollegare un cavo dal connettore [INPUT] quando questo pulsante é attivato.

¢ Ridurre al minimo il livello di uscita prima di utilizzare questo pulsante.

NOTA
Non sono presenti switch master. Per evitare problemi di funzionamento, assicurarsi di impostare il valore appropriato per il
dispositivo connesso.

4. Regolare gli ingressi e le uscite restanti.

5. Confermare le impostazioni in ProVisionaire Touch.

Controllare se ProVisionaire Touch funziona in base alle impostazioni.

Dopo aver configurato tutte le impostazioni necessarie, salvare il progetto e disconnettere MTX Editor.

Cio completa le impostazioni per 1'esempio 2.

Manuale di configurazione MRX 108



Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Posizionare i componenti "Paging" e assegnare le destinazioni di trasmissione (zone, gruppi di zone) o i messaggi
preregistrati ai pulsanti di selezione della zona e/o del messaggio delle unita PGM1.
E possibile utilizzare i pulsanti per selezionare la destinazione di trasmissione (sono consentite pill selezioni) e riprodurre
i messaggi preregistrati dalla scheda SD.
Nella scheda SD che si inserira nell'unita MRX, salvare i file audio per il chime di apertura, il chime di chiusura e i messaggi.

Gruppo di dispositivi di paging 1

PGX1 PGX1
MRX7-D 1D=01 ID=0 ID=1
OYAMAHA . mRx 7O ﬁ )
— f B.ﬂ I % %
PGX1 PGX1
ID=0 D=1
PGX1 PGX1
ID=0 D=1

- .

(®=microfono con priorita

®YAMAHA

SWR2100P-10G

Gruppo di dispositivi di paging 2 (p)

PGX1 PGX1
ID=0 ID=1
MTX5-D 1D=02

R ;%Il % %

E possibile collegare fino a quattro unita PGM1 a un sistema MTX/MRX che include un'unita MRX. Un'unita PGM1 pud
controllare un'unita MRX e, insieme, questa unita PGM1 e I'unita MRX sono definite gruppo di dispositivi di paging.
Una delle unita PGM1 del gruppo di dispositivi di paging ¢ il microfono con priorita assoluta; questa unita puo trasmettere
assumendo la priorita rispetto alle altre unita PGMI.

L'unita PGMI1 puo essere utilizzata in tre modi.

B Trasmissione dal microfono

1. Utilizzare i pulsanti di selezione della zona e/o del messaggio per selezionare I'area di
trasmissione.

2. Premere il pulsante PTT.

Se specificato, si sente il chime di apertura.

3. Se l'indicatore di stato & rosso, parlare nel microfono.

4. Quando si termina di parlare, premere il pulsante PTT.

Se specificato, si sente il chime di chiusura.
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B Riproduzione di un messaggio preregistrato dalla scheda SD

1. Utilizzare i pulsanti di selezione della zona e/o del messaggio per selezionare I'area di
trasmissione.

2. Utilizzare i pulsanti di selezione della zona e/o del messaggio per selezionare il
messaggio che si desidera riprodurre.

3. Premere il pulsante PTT.

Se specificato, si sente il chime di apertura.

Il messaggio viene riprodotto e l'indicatore di stato diventa rosso.

Al termine della riproduzione del messaggio, PTT si disattiva automaticamente.
Se specificato, si sente il chime di chiusura.

B Utilizzo della pianificazione degli eventi per riprodurre un messaggio
preregistrato dalla scheda SD

Pubblicando un evento di paging, il messaggio specificato viene riprodotto nella zona o nel gruppo di zone specificato.

Utilizzo della procedura guidata di configurazione del dispositivo per creare
I'impostazione del dispositivo

Prima di specificare la configurazione interna dell'unita MRX, utilizzare la procedura guidata di MTX-MRX Editor per

creare una configurazione del dispositivo.
Una volta definite le impostazioni di base, sara possibile stampare le informazioni sul cablaggio e sui numeri ID.
Per definire le impostazioni di base, utilizzare la procedura riportata di seguito.

1. Digitare un nome per il sistema MTX-MRX che si sta realizzando e fare clic su [Next>] (Avanti).

& Device Configuration Wizard @
System #1

=
[ it
and configures device settings.
Select and name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing configuration.

The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design,

SYSTEM MAME  System #1

@ Mew

Cancel
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

2. Specificare il numero di unita che saranno collegate nel sistema MTX/MRX, quindi fare clic
su [Next>].
Impostare il numero delle unita MRX7-D in "YDIF Connected" (YDIF collegato) su 1, il numero delle unita EXi8 su
1, il numero delle unita PGM1 in "DANTE Connected" (DANTE collegato) su 1, il numero delle unita XMV8280-D
su 1 e, nella riga all'estrema destra, impostare il numero delle unita MCP1 su 3.

. Device Configuration Wizard

=X

Fitness Gym o
Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. ] s@ mm;'
Atleast one MTX or MRX device must existto make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.
YDIF Connected AMNALOG Connected DAMNTE Connected

DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber
MRX7-D [«] xavara0 - PaMl - McPl -
ey ) c -
S @ T
EXig HMVEZR0 XMVE140-D
% o 9 TR ¢ e

r— o ) Pecsem
@ i
e i

B - - -

Mumber of Assigned Devices:
-MTXMRX Total: 1/4 -YDIF Total: 2/8 - MM RXKMYIEXio: 37120 -PGMIMCP1: 4120 -Project Total: 7/20

L

3. Specificare I'ID unita di ogni dispositivo e fare clic su [Next>].

A meno che non si abbiano ragioni specifiche per fare questa operazione in modo diverso, utilizzare I'ID unita assegnato.

. Device Configuration Wizard

=
Fitness Gym g
B |
Setthe Unit IDs. T Tl 4
Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.
If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected S
DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  Number
MEX? + @ » mcel -
< -
EXi8 XMVB280-D MCPL
I——c=caram] E@sEaa | o = =
MCPL
=

YDIF MODE | DISTRIBUTION ¥

|
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

4. Impostare lo switch rotante [UNIT ID] (ID UNITI\) o lo switch DIP dei dispositivi.

Al completamento della procedura guidata, impostare 1'indirizzo IP del computer in "Specifica dell'indirizzo TCP/IP
del computer".

Se il dispositivo non & vicino, & possibile impostarlo durante il passaggio "Collegamento dell'apparecchiatura”.

L'ID unita di MCP1 sara impostato durante il passaggio "Collegamento dell'apparecchiatura”.

' Device Configuration Wizard

Fitness Gym

Setthe Unit ID with the [UMNIT 1D rotary switch and DIP switches1-3 on the device's rear panel.
Except MCP1, UnitID setvia device display.
Connect the computer and all devices to an Ethernet switch using Ethernet cables.

MRX7-D / MTX5-D

Ethernet Switch

@Danle /=75

SetIP SETTING (DIP switch 6) to the [UNIT ID] position on the device's rear panel.
After setting, reboot the device.
Setthe computer's IP Address to 192.168.0.253 and the subnet mask to 255.255.255.0 .

o

!I xqsnra

MCP1 requires a PoE switch/injector compliant with IEEE802.3af.

Effettuare le impostazioni riportate di seguito. Il metodo di impostazione dell'ID unita di PGM1 ¢ illustrato al punto 8.

EXi8

ID unita = 01
Switch rotante [UNIT ID] = 1
Switch DIP = tutti disattivati (rivolti verso I'alto)

012345678

ID unita = 02
Switch rotante [UNIT ID] =
Switch DIP = tutti disattivati (rivolti verso I'alto)

012345678

ID unita = 30

Switch rotante [UNIT ID] =0

Switch DIP = 1 e 2 sono attivati (rivolti verso il basso), gli altri sono
8123456 78 disattivati (rivolti verso I'alto)

5. Altermine dell'impostazione dello switch rotante e dello switch DIP del dispositivo [UNIT ID],
fare clic su [Next>].
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6. Verificare che i dispositivi vengano visualizzati nella schermata, quindi fare clic su [Next>].
Non modificare 1'ordine.

. Device Configuration Wizard @
Fitness Gym A
The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping. o u....ui"
YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected I
DEVICE DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D “ 60 PeMl “ 90 MCP1 5
02 Exis 30 xMvB280-D 91 MCP1
92 MCP1
7. Impostare il numero delle unita PGX1 su 1.
' Device Configuration Wizard @

Fitness Gym
Specify the number of PGX1 extension devices per PGM1.

8 4 ok
Assign each PGMA to MRX7-D Paging Device Group by drag and drop.
Add a 'Paging’ Component in MRX Designer for use with PGM1.
Assign PGX1 to PGM1

Paging Device Group

DEVICE PGX1 Group Host 1st Priority MIC ~ MIC2 MIC3 MIC4
60 PGML 01 MRX7-D 60 PGM1
L ‘s

DANTE IN
1st Priority 1stPriority Mic
Mic2 Mic2

Mic3
Micd

8D

>
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8. Impostare lo switch rotante [UNIT ID] e lo switch DIP di PGM1.

Se il dispositivo non & vicino, & possibile impostarlo durante il passaggio "Collegamento dell'apparecchiatura”.
Effettuare le impostazioni riportate di seguito.

PGM1
ID unita = 60
Switch rotante [UNIT ID] =0
HH de D080 O Switch DIP = 2 e 3 sono attivati (rivolti verso il basso), gli altri sono
5123456 78 disattivati (rivolti verso l'alto)

O, Al termine della regolazione delle impostazioni dello switch rotante e dello switch DIP
dell'PGM1 [UNIT ID], fare clic su [Next>].

10. Fare clic su [Next>].
Per I'unita MRX, utilizzare MRX Designer per selezionare la scheda Mini-YGDAL

' Device Configuration Wizard @

Fitness Gym

Selectthe Mini-YGDAI card.

Mini-YGDAI Card
DEVICE CARD TYPE INFORMATION

01 MRX7-D ) ) ) ) . i
No Assign Assign Card Type using slot component in MRX Designer Window.
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11. Scegliere il modello del DCP che sara collegato all'uni
dispositivo, quindi fare clic su [Finish] (Fine).

In questo esempio, specificare sette unita DCP1V4S.

Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

ta MRX, inserire un nome per il

' Device Configuration Wizard
Fitness Gym
Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MRX
Startopology using DCHS is also possible.
DEVICE MIMRXFD ~
0| MODEL
0 B ’
' B
: B
: B
+ B
S DCP1V4S
. B
7 !

12. Quando viene visualizzata la finestra di dialogo "Displ

ay the configuration diagram? The

diagram can also be printed." (Visualizzare il diagramma di configurazione? E possibile

stampare il diagramma.) fare clic su [Yes] (Si).

' Device Config

Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed.

k. 4

(=

No | [ Cancel
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Verra visualizzato un diagramma di cablaggio. Se si desidera, fare clic su [Print] (Stampa) per stampare il diagramma.
E possibile fare clic sui pulsanti [>>Page2] (Pagina2)/[>>Pagel] (Paginal) per spostarsi tra le pagine.
Fare clic su [Close] (Chiudi) per chiudere la schermata.

Pagina 1

' Configuration Diagram @

Ethernet DCcP
E Connectthe computer and devices to an Ethemnet H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the OM position for the longest DCP cable run
= switch using Ethernet cables. from each MTX or MRX (only set for one DCP per MTX or MRX).
DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE
30 XMV8280-D

bl ls@ @zl

02 EXi8

[l ]

>>Page? | [ Print ] [ Close

Pagina 2
' Configuration Diagram @

Ethernet

re] Connectthe computer and devices to an Ethernet
switch using Ethernet cables.
DEVICE PGM1/PGX1 MCP1
90 MCP1 91 MCP1

01 MRX7-D 60 PGM1

= — —
92 MCP1

02 EXi8

[ —
>»Pagel ] [ Print ] [ Close
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Impostare gli switch DIP delle unita DCP come indicato nella sezione "Digital Control Panel" (Pannello di controllo
digitale) del diagramma di cablaggio.
Per 'ultimo DCP (ID=6), impostare lo switch DIP 4 rivolto verso 1'alto.

W5l

1 2 3 4

NOTA

Se si desidera visualizzare nuovamente il diagramma di cablaggio, scegliere il menu [File] — [Print Configuration Diagram] (Stampa
diagramma di configurazione).

Se si desidera usare la procedura guidata di configurazione del dispositivo per modificare la configurazione del
dispositivo, fare clic sul pulsante [Device Config] (Configurazione dispositivo) nella schermata Project (Progetto).

NETWORK

Specifica della configurazione MRX

Posizionamento e collegamento dei componenti

Per specificare la configurazione interna dell'unita MRX, usare MRX Designer.
Al termine della definizione delle impostazioni, ¢ necessario salvarle facendo clic su [Save] (Salva) nel menu [File].

NOTA
Potrebbe essere visualizzata la finestra di dialogo "User Account Control" (Controllo account utente). Fare clic su [Continue] (Continua) o
[Yes].

B Avvio di MRX Designer

Passare alla schermata di impostazione facendo clic sulla scheda del nome del sistema specificato nel passaggio 1 di
"Utilizzo della procedura guidata di configurazione del dispositivo per creare 1'impostazione del dispositivo".

Project

Una volta passati a questa schermata, fare clic sul pulsante "Open MRX Designer" (Apri MRX Designer) per avviare
MRX Designer.

| lll

Oren
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B Posizionamento dei componenti di ingresso

Di seguito si posizioneranno i componenti di ingresso da utilizzare.

Dall'area "Components" (Componenti), trascinare e rilasciare i componenti seguenti nel
foglio di progettazione.

* "DANTE IN 1-16" (IN DANTE 1-16)
* "SD CARD" (SCHEDA SD)
"ANALOG IN" (IN ANALOGICO)
"STEREO IN" (IN STEREO)

"YDIF IN" (IN YDIF)

DANTEIN 1-16

TYYYYYYYYYYYYYYY

Yy

ANALDGIN

>
>
>
>
>
>
-
b

STEREDIN

YYYy

YDIF IN

TYFYYYYYYYYYYYYY
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B Visualizzazione dei nomi delle porte per i componenti di ingresso

Per evitare confusioni successive quando si collega il cablaggio, utilizzare la finestra di dialogo "Port Name" (Nome
porta) per immettere i nomi delle porte. Per accedere alla finestra di dialogo "Port Name", fare clic sul pulsante a destra
dell'area di modifica [Label] (Etichetta) nell'area "Properties” (Proprieta).

Per "ANALOG IN", ¢ anche possibile immettere il nome della porta mediante 1'editor del componente "ANALOG IN"
che viene visualizzato quando si fa doppio clic sul componente.

In questo esempio, immettere i nomi delle porte come indicato di seguito.

DANTE IN 1-16 DANTE IN 1-16 1 PGM1
PGM1
> 1L SDL(SDS)
- SD CARD
: 1R SD R (SD D)
: 1 Work out BGM1 L (Allenamento BGM1 S)
: 2 Work out BGM1 R (Allenamento BGM1 D)
>
: 3 Work out BGM2 L (Allenamento BGM2 S)
: 4 Work out BGM2 R (Allenamento BGM2 D)
i ANALOG IN
5 Relaxation BGM L (Relaxing BGM S)
50 CARD
SDLpe 6 Relaxation BGM R (Relaxing BGM D)
SDRp
7 WXC-50(1) L (WXC-50(1) S)
ANALOGIN
8 WXC-50(1) R (WXC-50(1) D)
1L WXC-50(2) L (WXC-50(2) S)
B
13 1R WXC-50(2) R (WXC-50(2) D)
b STEREO IN
L 2L WXC-50(3) L (WXC-50(3) S)
R — . 2R WXC-50(3) R (WXC-50(3) D)
= 1 Mic Studio A
4 2
YDIF IN 2 Mic Studio B
¥DIF IN
Mic Studio A 3 Mic Spin Area (Mic area spinning)

B
Mic Spin Ares

L8
b
-
>
-
| 2
8
>
L8
e
|
>
&
| 2
-
>
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B Posizionamento e cablaggio dei componenti correlati all'unita PGM1 nella
reception

Di seguito sono mostrati il posizionamento e il cablaggio dei componenti correlati all'unita PGMI1 nella reception.
1. Dall'area "Components", trascinare e rilasciare i componenti seguenti nel foglio di
progettazione.
e "Matrix Mixer" (Mixer a matrice) (2In/2Usc)
° HPagingH

DANTEIN 1-18
PGM1

'
b=
B
>
b
>
-
-
>
b=
L
L
'
b=
B

Mairix Micer

B &
> g

2. Nel menu [Tools] (Strumenti) fare clic su [Duplicate Port Label] (Duplica etichetta porta).

In questo modo il nome della porta viene mantenuto quando si esegue il collegamento.

Tools | Contreller  Arrange  Windov

Compile

Snapshot Group...
Remeote Control Setup List...

Peak Hold »

Trace Signal Path Cerd+T

|! Duplicate Port Label

3. Trascinare e rilasciare per collegare la porta 1 di "DANTE IN 1-16" nella porta del
microfono con priorita assoluta di "Paging".

DANTEIN 1-16
PGM1 p—1
.
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4., Trascinare e rilasciare per collegare le porte di "SD CARD" con le porte di ingresso di
"Matrix Mixer" e trascinare e rilasciare per collegare la porta di uscita 1 di "Matrix
Mixer" alla porta SD di "Paging".

DANTEIN 1-18
PGM1

>
-
>
-
b
L
b=
3
b
B
b=
>
>
-
>

5. Fare doppio clic su "Matrix Mixer".

Sara aperto l'editor del componente "Matrix Mixer".

Bl Matrix Mixer
MATRIX MIXER

30661

6. Configurare le impostazioni in modo che gli ingressi 1 e 2 vengano trasmessi all'uscita
1, immettere "SD" per l'uscita 1, quindi fare clic sul pulsante [x] in alto a destra per
chiudere l'editor del componente.

Bl Matrix Mixer =] -3~

MATRIX MIXER

OutpPut

SHEE1
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B Posizionamento e collegamento dei componenti correlati all'ingresso BGM
(mono)

A questo punto vengono posizionati e collegati i componenti correlati all'ingresso della musica di sottofondo (mono)
che viene trasmessa alla struttura.

1. Dall'area "Components", trascinare e rilasciare i componenti seguenti nel foglio di
progettazione.

e "Matrix Mixer" (8In/4Usc)
* "Source Selector" (Selettore sorgente) (4Sorgente/1Can)
¢ "Fader" (8Can)

ANALDGIN

YYYYYYYY &

2. Trascinare e rilasciare per collegare le porte da 1 a 6 di "ANALOG IN" alle porte di
ingresso da 1 a 6 di "Matrix Mixer(2)" (Mixer a matrice(2)).

Matrox Mixer(Z] Source Selector

3. Fare doppio clic su "Matrix Mixer(2)".

Sara aperto l'editor del componente "Matrix Mixer".

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

Output
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4. Configurare le impostazioni in modo che gli ingressi 1 e 2 vengano inviati all'uscita 1,
gliingressi 3 e 4 all'uscita 2 e gli ingressi 5 e 6 all'uscita 3.

Bl matrix Mixer(2)

MATRIX MIXER

Output

5. Immettere "Work out BGM1" (Allenamento BGM1) per l'uscita 1, "Work out BGM2"
(Allenamento BGM2) per l'uscita 2 e "Relaxation BGM" (Relaxing BGM) per l'uscita 3,
quindi fare clic sul pulsante [x] in alto a destra per chiudere I'editor del componente.

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

Output
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6. Fare clic su "Source Selector" per selezionarlo.

ANALDGIN

Matrix Mixer{2}

Waork out BEGM1 b=

MAAALAAL:

7. Copiare il componente selezionato e incollarlo sei volte. In alternativa, trascinare
e rilasciare il componente selezionato mentre si tiene premuto <Ctrl>.
Modificare la posizione dei componenti in base alle necessita.

E possibile copiare in uno qualsiasi dei modi seguenti.
* <Ctrl> + <C>

¢ Fare clic con il pulsante destro del mouse e scegliere la voce del menu contestuale [Copy] (Copia)
¢ Nel menu [Edit] (Modifica) scegliere [Copy]

E possibile incollare in uno qualsiasi dei modi seguenti.
o <Ctrl> + <V>

* Fare clic con il pulsante destro del mouse e scegliere la voce del menu contestuale [Paste] (Incolla)
* Nel menu [Edit] scegliere [Paste]

Source Selector
Matric Mix

Workaut BGMTL  Work out BGM1 3
Workout BGMTR  Work out BGM2 3
Workout BGM2ZL  Relmxcation BGM
Wark out BGMZ R >
Relaation BGM L
Refzcation BGM R
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8. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di uscita da 1 a 3 di "Matrix Mixer(2)" alle
porte di ingresso da 1 a 3 di "Source Selector".

Matrix Mixer(Z)
— = Work out BGM1 L

Source Selector(s)

Source Selector{B)

Spurce Sslecton(7)
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9. Assegnare un'etichetta a ciascun "Source Selector" in modo che possa essere
facilmente distinto.

Fare clic nell'area dell'etichetta di ciascun componente "Source Selector” per modificarlo.

Matriz Mixer{2}

—=-Workout BGMIL  Workout BGM1
= h—w:utumml A Warkout BGM2

Weight Arsa

C hiikd-minsdiings

Source Selector

Reception/Cafe
(Reception/Bar)

Source Selector(2)
(Selettore
sorgente(2))

Cardio Area (Area
cardio)

Source Selector(3)
(Selettore
sorgente(3))

Pool (Piscina)

Source Selector(4)
(Selettore
sorgente(4))

Weight Area (Area
pesi)

Source Selector(5)
(Selettore
sorgente(5))

Child-mindings
(Assistenza
all'infanzia)

Source Selector(6)
(Selettore
sorgente(6))

Dress Rooms/
Rest Rooms
(Spogliatoi/Toilette)

Source Selector(7)
(Selettore
sorgente(7))

Spa
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10. Trascinare e rilasciare per collegare la porta di uscita 1 di ogni "Source Selector" alle
porte di ingresso da 1 a 7 di "Fader".

Weight Area

C hild-mindfings

11. Fare doppio clic su "Fader".

Verra aperto I'editor del componente "Fader".

Bl Fader

3RRAY ChA1:0n
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12. Assegnare un nome ai canalida1a?7.

Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Facendo clic sull'area dell'etichetta di ciascun componente "Source Selector”, questa diventa editabile; copiarla
per rendere il processo piu facile.

=

(=] o ==

1 2 3 4 = [ 7 g
[ on Jil on Jif o Jf on Qi on Jf on Jf on Jf on ]

30084

5

1 3. Disattivare il canale 8 e fare clic sul pulsante [x] in alto a destra per chiudere I'editor del

componente.
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14. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di uscita da 1 a 7 di "Fader" ai programmi
da 1 a7 di "Paging".

B Posizionamento e collegamento dei componenti correlati a BGM (stereo)
e all'ingresso dei microfoni wireless

A questo punto si posizioneranno e collegheranno i componenti correlati alla musica di sottofondo (stereo)
e all'ingresso del microfono wireless che viene trasmesso allo studio A/B e all'area spinning.

1. Dall'area "Components", trascinare e rilasciare i componenti seguenti nel foglio di
progettazione.

* "Source Selector" (4Sorgente/2Can)
e "Fader" (4Can)

¢ "Ducker" (Stereo)

"Matrix Mixer" (4In/2Usc)

"HPF" (Mono)

"Gate" (Mono)

"Compressor" (Compressore) (Mono)
* "PEQ" (Mono/3Bande)

Ducker Matrix Mixer()
> b
>

b >
.
[
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2. Fare clic su "Source Selector" per selezionarlo.

Sowr 4 E‘-‘:k; tor Fader(Z} Ducker Matrbe Micer(3)

3. Copiare il componente selezionato e incollarlo due volte. In alternativa, trascinare
e rilasciare il componente selezionato mentre si tiene premuto <Ctrl>.

Modificare la posizione dei componenti in base alle necessita.

Source Selector

4. Assegnare un'etichetta a ciascun "Source Selector" in modo che possa essere
facilmente distinto.

Studio A

Source Selector Studio A

Source Selector(2) Studio B

Source Selector(3) Spin Areg .
(Area spinning)
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5. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di uscita da 1 a 6 di "ANALOG IN"
a ciascun Src1-1 fino a Src3-2 di "Source Selector"

Studic B

Spin Area

6. Trascinare e rilasciare per collegare le uscite di WXC-50 a ciascun Src4-1 e Src4-2 di
"Source Selector".

ANALOGIN7e 8 Studio A Src4-1 e Src4-2
STEREOIN 1L e 1R Studio B Src4-1 e Src4-2
STEREO IN 2L e 2R Area spinning Src4-1 e Src4-2
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8. Selezionare I'area da "HPF" a "PEQ" in modo da selezionare i componenti e i fili.

9. Nel menu [Edit] scegliere [Create User Defined Block] (Crea blocco definito dall'utente);
nella finestra di dialogo impostare IN (INGRESSO) su 1, OUT (USCITA) su 1 e fare clic
su [OK].

B User Defined Block [

IN

ouT

m—
(ET—

10. Se necessario, modificare la posizione, la dimensione e la disposizione dei componenti
nel blocco definito dall'utente.

HPF Gate Compressor PEC:

> > b—:i—:.—i N

11. Trascinare e rilasciare per collegare le porte "IN 1" a "HPF" e "PEQ" a "OUT 1".
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12. Fare clic su un punto diverso da un componente o un filo nel blocco definito dall'utente,
in modo che quest'ultimo venga selezionato.

Compressor

P—2E— >

13. Copiare il blocco definito dall'utente selezionato e incollarlo due volte. In alternativa,
trascinare e rilasciare il blocco definito dall'utente selezionato tenendo premuto <Ctrl>.

Modificare la posizione del blocco definito dall'utente come necessario.

{ Compressar PEQ ouT1
Block{Z)

IN HPF{2} Gate(2) _rrn]:-r.a?
— o — — —t

IN1 HPF{3} G § _._-rnj:-rE::-rl'” PEQ(3}

14. Denominare I'etichetta di ogni blocco definito dall'utente in modo che possa essere
facilmente distinto.

Input Ch Strip { Studio A}
Compressar . ouT1

Input Ch Strip | Studio B}

IN1 HPF{Z} Gata(2) Compressor(2) PED{2)

P h—-: h—: e L

Input Ch Strip { Spin Area )

PED(Z) ouT1

Input Ch Strip (Channel strip

Bl di ingresso) (Studio A)

Blocco(2) Input Ch Strip (Studio B)

Blocco(3) Input Ch Strip (Spin Area)
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15. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di uscita da 1 a 3 di "YDFI IN" alla porta di

ingresso di ciascun blocco definito dall'utente.

Mic Studio A

[=]Mic Studio B
INT  HPF(2)

Gate(Z)

b
[
b
b
b
b
b
B
>
b
-
>
>
b
| 2

Input Ch Strip { Studio B)

Compresson(Z)

Mic Studio e :-—-: p—t: - [

Input Ch Sarip | Spin Area )

Mic Spin Area
INT HPF{3)

GatefZ)

-::2-:f.n. press -::III:-E-::I PEQ{3)

Mic Spin A= ——— B —— [

>

YDIF IN 1 Input Ch Strip (Studio A)
YDIF IN 2 Input Ch Strip (Studio B)
YDIFIN 3 Input Ch Strip (Spin Area)

16. Selezionare I'area da "Fader (2)" a "Matrix Mixer(3)" (Mixer a matrice(3)), in modo da

selezionare i componenti.

17. Nel menu [Edit] scegliere [Create User Defined Block]; nella finestra di dialogo

impostare IN su 3, OUT su 2 e fare clic su [OK].

I —

ouT

B User Defined Block [

18. Se necessario, modificare la posizione, la dimensione e la disposizione dei componenti

nel blocco definito dall'utente.

e s P
Matroe Micer(3)  OUT 1-2
Matro: Mer(3} O 2

b

b
>
b

> b
-
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19. Assegnare un nome alle porte di ingresso del blocco definito dall'utente.

Immettere i nomi delle porte nella finestra di dialogo "Port Name". Per accedere alla finestra di dialogo "Port
Name", fare clic sulla porta, quindi sul pulsante a destra dell'area di modifica [Label] nell'area "Properties".
I nomi delle porte di uscita vengono immessi automaticamente durante il passaggio successivo.

B Port Name =] IN1 BGM L (BGM S)
ol IN 2 BGM R (BGM D)
IN Port MName ouT Port MName K
: B . IN3 Mic
2 BGM R 2
3 Mic
Set Default Hame ] [ All Clear QF ] [ Cancel

20. Una volta immessi i nomi delle porte, fare clic sul pulsante [OK].

>
>

Matrix Mixer{3} OUT1-2

-
N 13 MatixMizes) OUT12 P
BGM L
BGH Ab

Mich

22. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di uscita 1 e 2 di "IN" alle porte di ingresso
3 e 4 di "Fader(2)"; collegare la porta di uscita 3 di "IN" alla porta di ingresso 1 di
"Fader(2)".

Matric Mixer(3) OUT 1-2
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23. Trascinare e rilasciare per collegare la porta di uscita 1 di "Fader(2)" a KeyIN di
"Ducker" e alla porta di ingresso 1 di "Matrix Mixer(3)"; collegare le porte di uscita 3 e 4

di "Fader(2)" alle porte di ingresso 1 e 2 di "Ducker".

>
L

Matrix Mixer(3] OUT1-2

24. Fare doppio clic su "Ducker"; verificare che KEY IN sia impostato su KEYIN, quindi
chiudere I'editor del componente.

Bl bucker
pucker ||
: . KEY IN
KEYIN |
THRESHOLD ATTACK

L3

out
W -

Qe

-45dB

RANGE

RELEASE

25. Trascinare e rilasciare per collegare "Ducker” 1L e 1R alle porte di ingresso 3 e 4 di
"Matrix Mixer(3)".

» C]EGML -
g -3 Matrb Mixer(3) OUT 12 ®

&
>
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26. Fare doppio clic su "Matrix Mixer(3)".

Sara visualizzato 1'editor del componente "Matrix Mixer".

Bl Matrix Mixer(3) o] = ==

MATRIX MIXER

Output

27. Immettere i nomi delle porte per l'uscita.

Bl matrix Mixer(3) Uscita 1 Out-L (Uscita S)

MATRIX MIXER Uscita 2 Out-R (Uscita D)

OutrPut

28. Abilitare il microfono per Out-L e Out-R, abilitare BGM L per Out-L e BGM R per Out-R;
fare clic sul pulsante [x] in alto a destra per chiudere I'editor del componente.

Bl Matrix Mixer(3) o] = ==

MATRIX MIXER

Output
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29. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di uscita di "Matrix Mixer(3)" alle porte di
ingresso di "OUT".

Matrix Mixer{3)
—3- Mic: DUtL — Dut-L
R

BGM Li—, “_—'Elﬁ:d_
BGM Ri—{ 1 pmaes I
Mic »/Tp-EGML p—pBGML
»TwBGMR »—pBGMR
- Mic

Dut-Rp— 2

30. Fare clic su un punto diverso da un componente o un filo nel blocco definito dall'utente,
in modo che quest'ultimo venga selezionato.

Fa Matric Mixer{2)

BGM L= —=INiEaS T - i Out-L e Jr11-

BGM Rp—] il b Out Ap— Dur-F
Micp—1- |

- EG

31. Copiare il blocco definito dall'utente selezionato e incollarlo due volte. In alternativa,
trascinare e rilasciare il blocco definito dall'utente selezionato tenendo premuto <Cirl>.

Modificare la posizione del blocco definito dall'utente come necessario.

Mix

Ducking NS Bl Out-
KRS Out-Ap— O
BGML B3 BGML

—#-EGMR B—3BGMR

- Mic

Mix

il Out-L p—3s
| e Dut-Rp—O
T

BGML BB BGML
BGMR B8 BGMR
- Mic

Block{3}

- Mo

- Disciong Mic Olist-L — Ot
| e b Dist-Rp— O

1 BGML p—3BGML

Iz

—=Mic
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32. Denominare I'etichetta di ogni blocco definito dall'utente in modo che possa essere
facilmente distinto.

Source Mix (Studio A)

Blocco (Mix di origine) (Studio A)

Blocco(2) Source Mix (Studio B)

Blocco(3) Source Mix (Spin Area)

B [SIBGML
BEGMR
> Mic
BGM Lp—
BGM R =

33. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di uscita 1 e 2 di "Studio A" (selettore
sorgente) alle porte di ingresso 1 e 2 di "Source Mix Studio A" (Mix di origine studio A)
(blocco definito dall'utente); collegare la porta di uscita di "Input Ch Strip (Studio A)"
(Channel strip di ingresso (studio A) (blocco definito dall'utente) alla porta di ingresso 3
"Source Mix Studio A" (blocco definito dall'utente).

Input Ch Strp { Studio A)

| Mic: Stisdlio A
IN1
Mic
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34. Collegare lo studio B e I'area spinning nello stesso modo.

Out-L p—
OUtERP—p Out-R

»/\BBGMR p—B-BGMR
i
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35. Trascinare e rilasciare per collegare ogni jack di uscita del mix di origine ai programmi
da 8 a 13 di "Paging".

Source Mix { Studio A}

Matrix Mixer(3} {
Mic DL —

! > Gut-p—»
BGML B—#BGML

| “-BGMR F—9BGMR

o { Studic B )

. >

’:'—bBﬁML p—»-BEML
»-BGMR B— BGMR
- Mic :

Mix { Spin Area)

Mistrx Mber(S) ouT 1-200H

Out-L—p Out-L
Cut-Rp— Out-F

Out-L Programma 8
Source Mix (Studio A)

Out-R Programma 9

Out-L Programma 10
Source Mix (Studio B)

Out-R Programma 11

Out-L Programma 12
Source Mix (Spin Area)

Out-R Programma 13
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B Configurazione delle impostazioni per paging

A questo punto si configureranno le impostazioni per il componente "Paging".

1. Assegnare i nomi delle porte di ingresso/uscita di "Paging".

Immettere i nomi delle porte nella finestra di dialogo "Port Name". Per accedere alla finestra di dialogo "Port
Name", fare clic sulla porta, quindi sul pulsante a destra dell'area di modifica [Label] nell'area "Properties".
Una volta immessi i nomi delle porte di ingresso, ¢ possibile procedere in modo efficace facendo clic sul nome
della porta in elenco, quindi copiandolo e incollandolo nel campo del nome della porta di uscita.

[ Port Name jori i
i = 1ST Priority Mic Paging Mic (Microfono di
Paging (Microfono con paging)
IN Part Mame ouT Port Mame E AT aSSOIUta)
1st Priority Mic Paging Mic Zonel Reception/Cafe SD SD
Mic2 Zonel Cardio Area p 1
Mic3 Zone3 Poal rogram Reception/Cafe
- : (Programmat)
Micd Zoned Weight Area 4
sD S0 . Zone5 Child-mindings Program2 Cardio Area
Program 1 Reception/Gafe Foneb Dress Roomsz/Fest .. (Programma2)
Program?2 Cardio Area Zone?d Spa
- Program3
Program3 Pool Zoned Studio A-L Pool
- - L (Programma3)
Program4 Weight Area Zonel Studio A-R
Program5 Child-mindings Zonell Stud?o B-L Program4 Weight Area
Programbi Dress Rooms/Rest .. | Zone11 Studin B-R (Programma4)
Program? Spa . Zonel2 Spin Area-L Program5 Child-mindings
Program$ Studio A-L Zonel3 Spin Area—-R (Programmas) g
ProgramQ Studio A-R Zoneld
Program10 Studia B-L Zonel5 Programé Dress Rooms/Rest Rooms
Program|1 Studio B-R Zonel6 | 2 (Programmas)
Set Default Name | | Al Clear Qf | | Cancel Program? Spa
(Programma?)
Program8 . .
(Programmas) Studio A-L (Studio A-S)
Program9 . .
(Programmag) Studio A-R (Studio A-D)
Program10 . .
(Programma0) Studio B-L (Studio B-S)
Program11 . .
(Programma11) Studio B-R (Studio B-D)
Programi12 Spin Area-L (Area spinning-
(Programmai2) S)
Program13 Spin Area-R (Area spinning-
(Programmai3) D)
Zone1 (Zona1l) Reception/Cafe
Zone2 (Zona2) Cardio Area
Zone3 (Zona3l) Pool
Zone4 (Zonad) Weight Area
Zoneb5 (Zonab) Child-mindings
Zone6 (Zonab) Dress Rooms/Rest Rooms
Zone7 (Zona7) Spa
Zone8 (Zona8) Studio A-L
Zone9 (Zona9) Studio A-R
Zone10 (Zona10) | Studio B-L
Zonell (Zona11) | Studio B-R
Zonel2 (Zonal2) | Spin Area-L
Zonel3 (Zonal3) | Spin Area-R
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2. Una volta immessi i nomi delle porte, fare clic sul pulsante [OK].

3. Fare doppio clic su "Paging".

Verra aperto I'editor del componente "Paging".

Bl Paging
PAGING (DD

PAGING SOURCE ZOl el
RANGE

st MIC -

MIC 4
sD

- T T T S R R
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4. Per creare un gruppo di zone, fare clic sul pulsante [ZONE Group] (Gruppo di zone).

Verra visualizzata la finestra "Zone Group'

Ell Paging

ZONE GROUP

G T 1 B s

14 15 16

17 18
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5. Fare clic all'interno della matrice del gruppo di zone per creare questi gruppi.

In questo esempio, creare i gruppi di zone come indicato di seguito.

Ell Paging

ZONE GROUP

2 18 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Gruppo 1 ZONEdat1a? Tutte le aree di trasmissione mono
Gruppo 2 ZONE da8a 13 Tutte le aree di trasmissione stereo
Gruppo 3 ZONE8e9 STUDIO A

Gruppo 4 ZONE 10 e 11 STUDIO B

Gruppo 5 ZONE 12 e 13 Area spinning

Gruppo 6 ZONE da1ai3 Trasmissione in tutta la struttura
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6. Immettere i nomi dei gruppi di zone.

Fare doppio clic sul nome di ciascun gruppo di zone e modificarlo.

Ell Paging

ZONE GROUP

g 9 18 11 12 13 14 15 16 17 18

Gruppo 1 Gruppo A
Gruppo 2 Gruppo B
Gruppo 3 Studio A
Gruppo 4 Studio B
Gruppo 5 Area spinning
Gruppo 6 Tutte le zone
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7. Fare clic sul pulsante [x] in alto a destra per chiudere la finestra.

&l paging
paGinG ([T
PAGING SOURCE
1st MIC -
MIC 3

MIC 4
sD

1
2
3
4
5
B
r
B8
[+

(=) & (e

GAIN
RANGE

ATTACK

8. Per effettuare assegnazioni per i pulsanti di selezione della zona e/o del messaggio di

PGM1/PGX1, fare clic sul pulsante [Settings] (Impostazioni).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "PGM1/PGX1".

([ Pam1/Pex1
[02 MRx7-D ~ | [80 PGM1 (1st Priority) -] [7] Unlatch Enable
FUNCTION PARAMETER FUNCTION PARAMETER
llNoABBign vl S[No.ﬂmsign vl
leohssign v] G[Nohssign v]
3[No.ﬂ.ssign v] ?[NoABsign v]
4[Noh55ign v] S[NOASSign v]
0 PGl —
llNohssign vl S[NOASSign vl
2 lNo Assign vl 6 [No Assign vl
SINohssign vl ?[Nohssign vl
4[NoA55igr1 vl S[Noﬁmsign vl
1 PGX1 =
1 lNo Assign v] 5 [No Assign v]
ZlNohssign vl G[Nohssign vl
BINohssign vl ?[NoAasign vl
4[N0h55ign vl S[Noﬁmsign vl
[Label Creator] [ QK ] [ Gancel
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O. Effettuare le assegnazioni ai pulsanti di selezione della zona e/o del messaggio.

In questo esempio, effettuare le seguenti assegnazioni.

[ EeTe!
[02 MRF-D ~ | [60 PGM1 (ist Priority) -] [] Unlatch Enable
FUMNCTION PARAMETER FUNCTION PARAMETER
1 lZone Group = "6:AII Zone | |5 [Zone - Hl:Reception,-'Cafe hd
2 lZone - IIZ:Cardio Area | |6 [Zone = "3:P00| -
3 lZone v"4:Weight Area > |7 [Zone .. HS:ChiId—mindings A4
4 lZone - "6:Dres5 Rooms/Rest Rooms - 8 [Zone - "?:Spa
0 PGX1 =
1 lZone Group - "1:Group A > |5 [Zone Group - "2:Group B -
7 lZone Group = "3:Studio A | |6 [Zone Group 57 "4:Studio B A4
3 lZone Group - "5:Spin Area > |7 [No Assign v]
4 ISD Message vl message.mp3 E 8 [AII Zaone Off vl
1 PGK1 =
llNohssign vl S[Noﬁssign vl
ZlNohssign v] S[Nohssign v]
3[Noh55ign vl ?[Noﬁssign vl
4[Noh55ign v] S[Nohssign v]
[Label Creator] [ 0K ] [ Cancel
] (Zé)pjpggoduip All Zone (Tutte 1 Zone Group Group A (Gruppo A)
zone) le zone) 2 Zone Group Studio A
2 Zone (Zona) Cardio Area 3 Zone Group Spin Area
3 Zone Weight Area 4 SD Message qualsiasi file
(Messaggio SD) | desiderato
Dress Rooms/
PGM1 4 Zone Rest Rooms PGX1 5 Zone Group Group B (Gruppo B)
5 Zone Reception/Cafe 6 Zone Group Studio B
6 Zone Pool 7 Nessuna
assegnazione
7 Zone Child-mindings Al Z off
one
one pa utte le zone
8 Z S 8 (Tutte |
disattivate)
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10. Se necessario, fare clic sul pulsante [Label Creator] (Creatore etichette) per creare le
etichette per PGM1/PGX1.

Verra avviato "PGM Label Creator" (Creatore etichette PGM).

B pGM1 Label Creator (=23
m |Z| |E| | Export | | Import |
Cell Font Settings
| [MS U1 Gathie =
O3 BBm
Color I:‘ |:|

Alignment | Left A |

Character Spacing 0

Line Spacine ]
= U
L W |

0| Left | Riwt | | Reset
| Diawn |

Presiew

Backeround Settings

Import... | | Cleat |

——
0| Left | Remt | | Reset

| Diawn |

Backeground CGolor . |:|

Print All Clear [ ok || Gancel

11. Progettare I'etichetta che si desidera stampare.

B pGM1 Label Creator (=25
E] |E| |E| | Export | | Import |
Cell Font Settings
. ol | (M LT Gothic -]
== (e){a]u)
Cardio Pool Color l:‘ |:|
[weight Child Alignment | Left - |
Character Spacing 0
Dress/Rest Spa Line Spacing 0
. 0
L v |
0| Left | Rt | [ Reset
| Diown |
Presviem

Backeround Settings

| Import... || Clear |

I S
L b |
0| Left | Riwt | | PReset

| Diwn |

Backeround Calor . |:|

Print All Glear [ ok || ocancal |
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12. Fare clic sul pulsante [Print] per stampare o sul pulsante [Export] (Esporta) per salvare

un file; quindi fare clic su [OK].

B rev1/PGx1
[02 MRx7-D ~ | [60 PGM1 Cist Priority) -] [] Unlatch Enable
Function Azszien Properties
FUNCTION PARAMETER FUNMCTION PARAMETER

1 lZone Group - HS:AII Zone [ |5 lZone = Hl:Receptiom’Cafe -
2 lZone = " 2:Cardio Area | |6 lZone = H3:POO| x
3 lZone - "4:Weight Area > |7 lZone v HS:ChiId—mindings -
4 lZone hd Hﬁ:Dress Rooms/Rest Rooms o 8 lZone - H?:Spa -
0 PGX1 —
1 lZone Group - " 1:Group A x5 lZone Group A HZ:Group B -
2 lZone Group - " 3:Studio A - |8 lZone Group . H4:Studio B -
3 lZone Group - HS:Spin Area > |7 lNo Assign vl

4 ISD Message v] message.mp3 B 8 IAII Zone Off vl
1 PGH1 =
1 lNo Assign v] SINOABBign vl

ZINO Assign vl EINOASBign vl

3 lNo Assign v] ?lNoAssign vl

4INO Assign vl 8 lNoAssign vl

[Label Oreator] [ 0K ] [ Gancel
13. Fare clic sulla scheda [Properties].
B rGnysrexa
[01MrX7D ~ | [60 PamM1 (15t Priority) -] [7] Unlatch Enable

MTXMRX System

When system enters emergency mode,

@ Block all paging.

() Block paging except for 1st priority PGM1.

Paging Device Group

[ opening Chime

[ Closing Chime

Maximum paging duration [1205 - ]

[ Give priority to paging events set via Scheduler (except for 1st priority PGM1).

Label Creator] [ oK ] [ Cancel
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14. Configurare le impostazioni comuni per le unita PGM1 nel sistema MTX/MRX o nel
gruppo di dispositivi di paging.
A questo punto si specifichera che la trasmissione del paging ¢ possibile solo per il microfono con priorita
assoluta quando ¢ attiva la modalita di emergenza e che, prima e dopo la trasmissione, sara emesso un chime.
Con queste impostazioni, la pressione del pulsante PTT del microfono con priorita assoluta quando ¢ attiva la

modalita di emergenza non emettera un chime e ATTACK (ATTACCO) e RELEASE (RILASCIO) saranno di 0
secondi.

W ram1sPGXL (23]

[o1MRx7D ~ | [60 PamM1 (15t Pricrity) -] [7] Unlatch Enable

Function Assign Properties

MTXMRX System

When system enters emergency mode,

() Block all paging.

@ Block paging except for 1st priority PGM1.

Paging Device Group

El Opening Chime opening.mp3

Closing Chime closing.mp3 E
3

Maximum paging duration [1205

[[] Give priority to paging events set via Scheduler (except for 1st priority PGM1).

Label Creator ] [ oK ] [ Cancel

15. Fare clic sul pulsante [OK] per chiudere la finestra di dialogo.
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B Posizionamento e collegamento dei componenti correlati all'uscita BGM (mono)

A questo punto vengono posizionati e collegati i componenti correlati all'uscita della musica di sottofondo (mono) che
viene trasmessa alla struttura.
Ci0 viene inviato alle unita XMV connesse tramite DANTE.

1. Dall'area "Components", trascinare e rilasciare i componenti seguenti nel foglio di
progettazione.

* "PEQ" (8Bande/Mono)

e "Fader" (1Can)

* "Speaker Processor" (Processore per altoparlanti) (1via)
* "DANTE OUT 1-16"

PEQ{4) Fader(3) Speaker Processo DANTE DUT 1-18
s > L3

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
|
>
>
>
>

2. Trascinare e rilasciare per eseguire il collegamento tra le porte di "PEQ(4)" e "Speaker
Processor".

PEDQ{4) Fader(3) Speaker |

> h—‘—r—* S

3. Selezionare I'area da "PEQ(4)" a "Speaker Processor" in modo da selezionare
i componenti e i fili.

4. Nel menu [Edit] scegliere [Create User Defined Block]; nella finestra di dialogo
impostare IN su 1, OUT su 1 e fare clic su [OK].

Il User Defined Block (w2l

T —

5. Se necessario, modificare la posizione, la dimensione e la disposizione dei componenti
nel blocco definito dall'utente.

Block

PEQ{4) Fader() Speaker Processar DUT 1
b D—b‘—.— > »

>
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6. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di "IN 1" a "PEQ(4)", quindi "Speaker
Processor" a "OUT 1".

>

7. Fare clic su un punto diverso da un componente o un filo nel blocco definito dall'utente,
in modo che quest'ultimo venga selezionato.

) Speaker Processor DUT 1

8. Copiare il blocco definito dall'utente selezionato e incollarlo sei volte. In alternativa,
trascinare e rilasciare il blocco definito dall'utente selezionato tenendo premuto <Cirl>.

Modificare la posizione del blocco definito dall'utente come necessario.

Block

PEC4) pesker Processar OUT 1

i Fs

xezker Processor(s) OUT 1
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9. Denominare I'etichetta di ogni blocco definito dall'utente in modo che possa essere
facilmente distinto.

Output } Output Ch. (Reception/Cafe) (Can. uscita
Blocco )
N7 PEQ(4) = (reception/bar))
o i-—ln:'- ; i
1 Blocco(2) Output Ch. (Cardio Area) (Can. uscita (area

cardio))

Blocco(3) | Output Ch. (Pool) (Can. uscita (piscina))

Output Ch. (Weight Area) (Can. uscita

EleeEek) (area pesi))
Blocco(5) Output Ch. (Child-mindings) (Can. uscita
(assistenza all'infanzia))
Output Ch. (Dress Rooms/Rest Rooms)
ez ) (Can. uscita (spogliatoi/toilette))
3L Tl Blocco(7) | Output Ch. (Spa) (Can. uscita (spa))

—

Dutpist Ch. { Child-mindings §

IN1 PED(B) Fz Bpeaker Proce

Dutput Che { Dress Rooms/Fest Rooms )
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10. Trascinare e rilasciare per collegare le zone da 1 a 7 di "Paging" alle porte di ingresso di
ciascun blocco definito dall'utente.

Dutput Ch

Room EQ Fader Spezker Processor

Spesker Processor  OUT

—

—
Dutput Ch. { Child-mindings )

Aoom EQ } Spesker Processor  OUT

Dutput Ch. { Dress RoomsfRest Rooms )

Room EQ Fader Speaker Processor

—
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11. Trascinare e rilasciare per collegare la porta di uscita di ciascun blocco definito
dall'utente alle porte di ingresso da 1 a 7 di "DANTE OUT 1-16".
Output Ch. { Reception/Cafe § DANTEQUT 1-16

Room EQ

—

YYYYVYVYVVYY

Dutput Ch. { Weight Area )

Room EQ Fader  Speaker Procs

e =
Dwtput Ch. { Child-mindings )

Room EQ Fader

—

12. Denominare ciascuna etichetta delle porte di ingresso di "DANTE OUT 1-16" in modo
che possano essere facilmente distinte.

NTECUT 1-16 1 Reception/Cafe

Cardio Area

Pool

Weight Area

Child-mindings

Dress Rooms/Rest Rooms

N | o | a|(s| 0N

Spa

| 2
b
>
B
2
b
3
b
g
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

B Posizionamento e collegamento dei componenti correlati all'uscita BGM (stereo)
A questo punto vengono posizionati e collegati i componenti correlati all'uscita della musica di sottofondo (mono) che

viene trasmessa alla struttura.
Cio viene inviato all'uscita analogica di MRX7-D.

1. Dall'area "Components", trascinare e rilasciare i componenti seguenti nel foglio di
progettazione.

* "PEQ" (8Bande/Mono)

¢ "Fader" (2Can)
¢ "ANALOG OUT" (USCITA ANALOGICA)

Fadar(12} ANALOGOUT

2. Copiare e incollare una volta "PEQ(11)".

3. Trascinare e rilasciare per collegare la porta di uscita di ogni "PEQ" alle porte di
ingresso di "Fader(12)".

PEQ{11)
>

PEC(12)
>

4. Specificare "PEQ" e "Fader" come un blocco definito dall'utente 2IN/20UT.
Se necessario, modificare la posizione, la dimensione e la disposizione dei componenti nel blocco definito

dall'utente.

PEQ{11) Fader12)  ODUT1-2
> >
PEQ(12) J
> —

>
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

5. Trascinare e rilasciare per collegare le porte di "IN 1-2" a ciascun "PEQ", quindi
"Fader(12)" a "OUT 1-2".

( Fadar(14)
— b
.'"i PEQ{1E) I""""i,

> —

7. Denominare I'etichetta di ogni blocco definito dall'utente in modo che possa essere
facilmente distinto.

Output Ch, { Studio A )

Output Ch. (Studio A)
(Can. uscita (studio A))

Output Ch. (Studio B)
(Can. uscita (studio B))

Blocco

Blocco(2)

ouT1-2 Output Ch. (Spin Area)
Blocco(3) (Can. uscita (area
spinning)

"""LF' EQ(14) i"“"‘—.
@

Output Ch. { Spin Area )

IN 12 PEQ(13)
—
""'i FEQ(E)
kS
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

8. Trascinare e rilasciare per collegare le zone da 8 a 13 di "Paging" alle porte di ingresso
di ciascun blocco definito dall'utente.

Output Ch, { Studio A}

| I e, S ' e s R R

Room EQL Fader

B
.—..

l Room EQR '

| B e )

Cutput Ch. { Studio B}

Room EQL Fader

Room EQR '
>

Output Ch. { Spin Area )
= [=]SpinAreal
= Spin ety Room EQL Fader

1p—

lF::cm EQR '
-

O, Trascinare e rilasciare per collegare la porta di uscita di ciascun blocco definito
dall'utente alle porte di ingresso da 1 a 6 di "ANALOG OUT".

Output Ch. { Stedio A}

Room EQL Fader ouT

loom EQ R

— -

Dutput Ch. { Studio B )
- =] Studio B-L
T Room EQL Fader

Dutput Che { Sipin Area )

- (=] SpinAreal
P Sapn et by Room EQL Fadsr

Lip—
R = i
|f-:-m EQR
p—
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

10. Denominare ciascuna etichetta delle porte di ingresso di "ANALOG OUT" in modo che
possano essere facilmente distinte.

ANALOG OUT 1 Studio A-L
Studio A-R

Studio B-L
Studio B-R

o
=
»
-
o
=
b
»>

Spin Area-L

oo |~ DN

Spin Area-R

TETTTTTATATITONY

TYETYTYTYY

In questo modo sono stati completati il posizionamento e i collegamenti per i componenti. Se necessario, spostare
la posizione dei componenti o modificare i collegamenti dei fili.
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Compilazione

In questo modo viene eseguita un'analisi per determinare l'eventuale presenza di problemi relativi al posizionamento e al
cablaggio dei componenti inclusi nel sistema MRX.

1. Fare clic sul pulsante [Compile] (Compila) (|- Compile |).

Verra avviata l'analisi.

2. Esaminare i risultati dell'analisi.

Se nel campo "Message" (Messaggio) viene visualizzato il messaggio "Completed successfully” (Completato
correttamente), significa che non si sono verificati problemi.

Se si verifica un problema, fare clic sul pulsante [Detail] (Dettaglio) e continuare come richiesto.

. Compile @

Fitness Gym

Message

Compile Successful.

02 MRX7-D
DSk
Processing 0%
Memory 1%
Connections O

Latency(44. 1kHz) 1.54ms
Latency{48kHz) 1.41ms

System Resourcel Usage 14%
System Resourced Usage 16%

In questo modo il processo di compilazione verra completato.
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Impostazione di un gruppo di collegamento parametri

In questo esempio, saranno eseguite diverse operazioni per utilizzare al meglio le opzioni di MCP1, ad esempio la
combinazione di due fader di un'uscita stereo in un unico fader e la combinazione dei pulsanti L/R ON (S/D ON) in un
unico pulsante.

Saranno creati gruppi di collegamento parametri che combinano pill parametri di tipo Level (Livello) o i parametri di tipo
On/Off (attivazione/disattivazione), in modo che uno switch di MCP1 possa controllare contemporaneamente pill
parametri.

Per quanto riguarda una foto, € possibile registrare i parametri tenendo premuto <Ctrl> durante il trascinamento e il
rilascio, ma poiché vi sono complessivamente 24 parametri da registrare per questo esempio, verra utilizzato un metodo
diverso per registrarli.

1. A sinistra di MRX Designer, aprire I'area "Parameter Link Group" (Gruppo di collegamento
parametri).

Questa viene aperta per controllare i parametri che sono stati registrati.

{f Components

Parameter Sets

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

@ Gang Edit Group
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

2. A destra di MRX Designer, aprire I'area "Parameter" (Parametro).

Qutput Ch. [ Gardio firea ) -
5B Qutput Ch. { Child-mindines )
[+ B Output Ch, { Dress Rooms/Fe
(- B Qutput Ch, { Pool )

[+ B Qutput Ch, { Reception/Cafe )
(- 8 Qutput Ch. [ Spa )

(- 8 Qutput Ch. { Spin Area )

- ] Qutput Ch. [ Studio &)

- ] Qutput Ch. [ Studio B )

(- B8 Output Ch. { Weight Area )
-8 Pagine [50008]

i+ I Paol [30014]

- B Reception/Cafe [30012]

ft omocaDn FIEAnn

Passo 3 _|é..50urce Mix { Spin Area)

LJ'--E]OUU[UI:" [ e AT N ] (R o )
[+ B Source Mix [ Studio B )
- 11 Spa [30018]

i+ IF Spin frea [30031]

I} STEREDQ IM [20020]

- B Studio & [30022]

- B Studio B [30030]

- 3 Weight frea [30015] _
I} YDIF IN [20002] =

< 1 - 3

3. Poiché il livello della musica di sottofondo nell'area spinning viene regolato da Source Mix
(Spin Area) "Fader(4)", aprire I'area "Parameters" (Parametri) [Source Mix (Spin Area)] —»

[Fader(4)].

- 38 Output Ch. { Spa ) -
- ] Qutput Gh. { Spin Area )
(- ] Output Gh. { Studia &)

(- ] Output Gh. { Studia B )

- ] Qutput Ch. { Weight Area )
(- I} Paging [50008]

. Pool [30014]

- I Reception/Cafe [30012]

.. IF 5D CARD [75000]

= i Source Mix { Spin Area)
31} Ducker({3) [30049]

... Ghi1:Palarity
.. Ghi2:Polarity
... Ghi&:Polarity
... Ghi4:Polarity
. Ghit:Level

- Ghi2:Level

. Ghi3:Level

- GhidLevel

- Gh01:0n

- Gh02:0n

- Gh03:0n

o Ch 0400 -
aF i, - 3

m
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

4. Fare clic su [Ch03:Level] (Can03:Livello), quindi tenere premuto <Ctrl> e fare clic su
[ChO4:Level] (Can04:Livello).
Facendo clic mentre si tiene premuto <Ctrl>, si possono selezionare piu voci.
Per selezionare piu parametri vicini, fare clic sul primo parametro, quindi tenere premuto <Shift> (Maiuscolo) e fare
clic sull'ultimo parametro.

=
- B8 Qutput Ch. { Spa ) -
+/- 38 Output Ch. { Spin Area )
- B8 Output Ch. { Studio & )

- B8 Output Ch. { Studio B )

¢/ 28 Output Gh. { Weight firea )
- I Paging [50006]

- IF Pool [30014]

v IF Reception/Cafe [30012]
I SD CARD [75000]

-8 Source Mix { Spin Area)
..ﬂ Ducker(3) [30044]
. I Fader(4) [30042]

.. Ghi:Polarity

. Ghi2Polarity

.. Ghi:Polarity

.. Ghid:Polarity

- Chil:Level

- Chi2Level

£
(£
£
£
£
(£
£
£

m

- Ch1:0n
- Ch020n
- Ch020n
- Ch4Cn =
i

5. Fare clic con il pulsante destro del mouse e scegliere [Add to Parameter Link Group] (Aggiungi
a gruppo di collegamento parametri) — [Add New Group] (Aggiungi nuovo gruppo).

Verra aperta una finestra di dialogo che consente di specificare un nome del gruppo di collegamento parametri.

[ Parameter Link Group (=]

QK ] [ Cancel

6. Immettere [Spin Area BGM LEVEL] (LIVELLO BGM area spinning) e fare clic sul pulsante [OK].
Nell'area "Parameter Link Group", viene creato un gruppo [Spin Area BGM LEVEL] e viene aperto 1'editor Link Master.

Bl spinac. [= | = 5=

[ Mew ][ peete || | | LINK MASTER

=i Spin Area BGM LEVEL
=02 MRHT-D
(- Fader(4) [30048]
.Ch03Level
..ChidLevel

absolute [

SPin Area BGH LEVEL
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

7. Nella casella combinata dell'editor Link Master scegliere [Absolute] (Assoluto).

8. In Source Mix (Spin Area) fare doppio clic su "Fader(4)".

Verra aperto I'editor del componente "Fader(4)".

O, Utilizzare il fader nell'editor Link Master e verificare che i fader dei canali 3 e 4 nell'editor
del componente "Fader(4)" siano collegati.

10. Fare clic sui pulsanti [x] nell'angolo in alto a destra dell'editor Link Master e dell'editor del
componente "Fader(4)" per chiudere l'editor e I'editor del componente.

Ripetere i passi da 2 a 10 per creare i successivi gruppi di collegamento parametri.

Nome gruppo di collegamento LTSt C O
9 pparametri 9 Componente Parametro casella combinata
P dell'editor Link Master

Ch03:0n

Spin Area BGM ON [Source Mix (Spin Area)] — [Fader(4)] Equal (Equabile)
Ch04:0n
ChO1:Level

Spin Area Master LEVEL [Output Ch. (Spin Area)] — [Fader(14)] Absolute (Assoluto)
Ch02:Level
Ch01:0On

Spin Area Master ON [Output Ch. (Spin Area)] — [Fader(14)] Equal
Ch02:0n
ChO03:Level

Studio A BGM LEVEL [Source Mix (Studio A)] — [Fader(2)] Absolute
ChO04:Level
Ch03:0n

Studio A BGM ON [Source Mix (Studio A)] — [Fader(2)] Equal
Ch04:0n
ChO1:Level

Studio A Master LEVEL [Output Ch. (Studio A)] — [Fader(12)] Absolute
Ch02:Level
Ch01:0n

Studio A Master ON [Output Ch. (Studio A)] — [Fader(12)] Equal
Ch02:0n
ChO03:Level

Studio B BGM LEVEL [Source Mix (Studio B)] — [Fader(3)] Absolute
ChO04:Level
Ch03:0n

Studio B BGM ON [Source Mix (Studio B)] — [Fader(3)] Equal
Ch04:0n
ChO1:Level

Studio B Master LEVEL [Output Ch. (Studio B] — [Fader(13)] Absolute
Ch02:Level
Ch01:0n

Studio B Master ON [Output Ch. (Studio B)] — [Fader(13)] Equal
Ch02:0n

In questo modo vengono completate le impostazioni del gruppo di collegamento parametri.
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Effettuazione delle impostazioni DCP

A questo punto si assegneranno i parametri ai pannelli di controllo DCP1V4S che si trovano in ogni area, in modo che
i parametri possano essere controllati dagli switch e dalle manopole dei pannelli di controllo.
Si assegneranno i seguenti parametri agli switch e alle manopole. La procedura di assegnazione ¢ descritta successivamente.

Area Switch/manopola Componente che include il parametro da assegnare Parametro
Switch 1 1
Switch 2 >
Selettore sorgente della reception e/o del bar
Reception/Bar Switch 3 3
Switch 4 4
Manopola Fader Livello canale 1
Switch 1 1
Switch 2 5
Selettore di origine dell'area cardio
Area cardio Switch 3 3
Switch 4 4
Manopola Fader Livello canale 2
Switch 1 1
Switch 2 >
Selettore sorgente della piscina
Piscina Switch 3 3
Switch 4 4
Manopola Fader Livello canale 3
Switch 1 1
Switch 2 2
Selettore di origine dell'area pesi
Area pesi Switch 3 3
Switch 4 4
Manopola Fader Livello canale 4
Switch 1 1
Switch 2 2
Assistenza Selettore sorgente di assistenza all'infanzia
. . Switch 3 3
all'infanzia
Switch 4 4
Manopola Fader Livello canale 5
Switch 1 1
Switch 2 5
Selettore di origine di spogliatoi/toilette
Spogliatoi/toilette Switch 3 3
Switch 4 4
Manopola Fader Livello canale 6
Switch 1 1
Switch 2 >
Selettore sorgente della spa
Spa Switch 3 3
Switch 4 4
Manopola Fader Livello canale 7

Lo switch 4 di ciascun pannello di controllo & utilizzato quando la musica di sottofondo non ¢ desiderata.

A questo punto viene illustrato come assegnare i parametri allo switch 1 (selezione sorgente) del pannello DCP1V4S di
reception/bar e alla manopola (parametri). Anche se in questo esempio viene descritto il metodo che implica la pressione
prolungata di <Ctrl> e il trascinamento dei parametri dall'editor del componente, ¢ possibile anche tenere premuto <Ctrl>
e trascinare e rilasciare dall'area "Parameters".
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1. Selezionare il menu [Controller] — [Digital Control Panel].

Verra aperta la finestra di dialogo "Digital Control Panel".

. Digital Centrol Panel @

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

Save Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
DCP1V4S_USIEU Switch

01 [No Data] |2 FUMNCTION DEVICE PARAMETER
02 [Mo Data] T
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]

12  [Mo Data]
13 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER

14 | [Mo Data] - ;

15 | [No Data] Mo Assign
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]

20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

Mo Assign

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

Copy || Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

and then recall the Preset.

2. Fare doppio clic sul componente "Fader".

Verra aperto I'editor del componente "Fader".

Bl Fader

1 2 3 q4 & B 7 =
[ o Jif on Jf on Jf on Jf on Jf on M on Jf

Chit:0n
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3. Nella finestra di dialogo "Digital Control Panel" fare clic sulla scheda "Source Select"
(Selezione sorgente).

Verra visualizzata la schermata Source Select.

. Digital Control Panel
Library

Save L

02MRx7-D ~| [ oDCcP1ves ~|

Mo. Mame

01 [No Data] [«
02  [No Data] B
03  [MNo Data]
04  [No Data]
05  [Mo Data]
06  [No Data]
07  [MNo Data]
08  [No Data]
09  [MNo Data]
10 [No Data]
11 [No Data]
12 | [No Data]
13 [MNo Data]
14 [No Data]
15  [Mo Data]
16 [No Data]
17 [Mo Data]
18  [No Data]
19 [MNo Data]
20  [No Data]

m

21 [MNo Data] |-

Clear

and then recall the Preset.

Parameter Assign
DCP1V4S-USIEU

After assigning Com
controls.

DEVICE
02 MRX7-D

Assign a’ Source Selector " Component for use with this DCP.

| Dimmer & Lock Source Select

ponent, use DCP Parameter Assign tab to assign sources to DCP

COMPONENT
“ Cardio Area -
Child-mindings
Dress Rooms/Rest Rooms
Pool
Reception/Cafe
Spa
Spin Area
Studio A
Studio B
Weight Area

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,

O [ cose |

4. In [COMPONENT] (COMPONENTE) selezionare [Reception/Cafe].
Il componente Source Selector di Reception/Cafe viene assegnato al PARAMETRO 1 della selezione sorgente MRX.

. Digital Control Panel

Library

L

02MR-D ~| [ 0DcPives ~|

MNa. Name

01 [Mo Data] [<
02  [Mo Data] B
03  [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [MNo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12  [Mo Data]
13  [Mo Data]
14  [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18 [Mo Data]
19  [Mo Data]
20  [MNo Data]

m

21  [Mo Data] [+

Copy | | Paste || Clear

andthen recall the Preset.

=l

Parameter Assign

DCP1V4S-USIEU

After assigning Com
controls.

DEVICE
02 MRX7-D

Assign a ' Source Selector " Component for use with this DCP.

| Dimmer & Lock Source Select

ponent, use DCP Parameter Assign tab to assign sources to DCP

COMPOMNENT
# Cardio Area -
Child-mindings
Dress Rooms/Rest Rooms
Pool
Reception/Cafe
Spa
Spin Area
Studio A
Studio B
Weight Area

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,

© [ coe |

Manuale di configurazione MRX 168
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5. Fare clic sulla scheda "Parameter Assign" (Assegnazione parametro).

Verra visualizzata la schermata Parameter Assign.

. Digital Centrol Panel @

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

Load PParameter Assign: | Dimmer & Lock Source Select

DCP1V4S-USIEU Switch

Mo. Mame
01 [Mo Data] [«
02  [Mo Data] B
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]

12  [Mo Data]
13 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER

14 | [Mo Data] - ;

15 | [No Data] Mo Assign
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]

20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

FUNCTION DEVICE PARAMETER
Mo Assign

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

Copy | | Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

and then recall the Preset.

6. Fare clic sul pulsante "Switch [1]".

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Settings".

[ 02 MRx7-D/0 DCP1V4s Settings (Switchl) (=3l
FUNCTION DEVICE PARAMETER1 PARAMETER2
Mo Assign - o - - -
SD Play

Preset Recall

MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

a E QK i[ Gancel
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7. In "FUNCTION" (FUNZIONE) fare clic su [MRX Source Select] (Selezione sorgente MRX).

Verra visualizzata la schermata di registrazione [MRX Source Select].

I 02 MRXT-D/0 DCP1VAS Settings (Switchl) (=23
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETER2
Mo Assign “ [Source Select “ 02 MRX7-D “ Reception/Cafe - | il
SD Play Inc/Dec 2
Preset Recall 3
MRX Parameter 4
MRX Parameter Sets
MRX Source Select
Cancel and Assign a "Source Selector Component for use with this DCP in Source Select tab.
(7] | oK I | Cancel
8. In "PARAMETER2" (PARAMETRO?2) scegliere [1].
Quando si preme lo switch 1 di DCP, verra riprodotto 'audio di Work out BGM1.
[ 02 MRXT-D/0 DCP1V4S Settings (Switchl) =
FUNCTION DEVICE PARAMETER1 PARAMETERZ2
Mo Assign “ | Source Select * 02 MRX7-D “ Reception/Cafe = i -
SD Play Inc/Dec 2
Preset Recall 3
MRX Parameter 4
MRX Parameter Sets
MRX Source Select
Cancel and Assign a "Source Selector Component for use with this DCP in Source Select tab.
(7] | oK I | Cancel
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9. Fare clic sul pulsante [OK].

Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Digital Control Panel" con il pulsante del selettore sorgente [1] di reception/

bar assegnato.

. Digital Centrol Panel

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

=]

MName Switch

[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]

DCP1V4S-US/EU

>

FUNCTION
MRX Source Select

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

FUMNCTION

Mo Assign

Paste

Load Parameter Assign | Dimmer & Lock

02 MRX7-D

Source Select

DEVICE PARAMETER

Reception/Cafe_1

DEVICE PARAMETER

Copy

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset.

Clear

@ [ cose |

10. Assegnare altri parametri agli switch come descritto nei passaggi da 6 a 9.

. Digital Centrol Panel

Library 02MRx7-D | [ aDCPv4s ~|

Load Parameter Assign | Dimmer & Lock

DCP1V4S-USIEU Switch

Mame
[Mo Data] E
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]

FUNCTION
MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

m

MRX Source Select

FUMNCTION

Mo Assign

Paste

02 MRX7-D

02 MRX7-D

02 MRX7-D

02 MRX7-D

Source Select

DEVICE FPARAMETER

Reception/Cafe_1

Reception/Cafe_2

Reception/Cafe_3

Reception/Cafe_4

DEVICE PARAMETER

Copy Clgar

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset.

@ [ cose |
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11. Fare clic sul pulsante "Knob" (Manopola) [1].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Settings".

I 02 MRX7-D/0 DCP1V4S Settings (Knobd)
FUNCTION DEVICE PARAMETERA PARAMETER2
Mo Assign - - - - -
MRX Parameter

MRX Source Select

e [ QK ” Ciancel

12. In "FUNCTION" fare clic su [MRX Parameter] (Parametro MRX).

Verra visualizzata la schermata di registrazione di [MRX Parameter].

[ 02 MRx7-D/0 DCP1V4S Settings (Knobl)
FUNCTION PARAMETER
Mo Assign
MRX Parameter
MRX Source Select

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

e [ QK ” Cancel
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13. Tenendo premuto <Ctrl>, trascinare e rilasciare il fader del canale 1 dell'editor del
componente "Fader" nell'area "PARAMETER" nella finestra di dialogo "Settings".

Il fader del canale 1 "Fader" viene registrato.

I 02 MRX7-D/0 DCP1V4S Settings (Knobl)

FUNCTION
Mo Assign
MRX Parameter
MRX Source Select

02 MRX7-D
Fader

ChO1:Level

Parameter Range Dﬂominal
Upper Limit (dB) | 10.0 T
Lower Limit {(dB) | -co = 4 -

[ ] Mute Enable

FARAMETER

=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

Knob

Sensviy

2 knob rotation will adjust level
between lower and upper limits.

Acceleration

(2] [ 0K ” Cancel

14. Fare clic sul pulsante [OK].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Digital Control Panel" con il fader del canale 1 Fader assegnato alla manopola.

. Digital Control Panel

Library 02MR-D ~| [ 0DcPives ~|

Load

Name
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]

Parameter Assign

DCP1V4S-USIEU

Jlax)

FUNCTION
MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

m

w
£
| e | s | [ x}

MRX Source Select

Knob
FUNCTION

MRX Parameter

I

L=l

i Dimmer & Lock

Source Select

DEVICE
02 MRX7-D

PARAMETER

Reception/Cafe_1
02 MRX7-D Reception/Cafe_2
02 MRX7-D Reception/Cafe_3

02 MRX7-D Reception/Cafe_4

DEVICE
02 MRX7-D

PARAMETER
Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]

Copy

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset.

Paste || Clear

@ [ cose |
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15. Fare clic su "Library" (Libreria) n. 01, quindi sul pulsante [Save].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Save Library" (Salva libreria).

W save Library [=23a]
Name:

[ QK ][ Gancel

16. Fare clic sul pulsante [OK].

Le impostazioni vengono registrate come "Library" n. O1.

. Digital Centrol Panel @

Library [02MrRx7D ~|[o0DCPivas +]

Save Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select

DCP1V4S-USIEU Switch

Mao. MName

01 Library01 E
02  [Mo Data] b
03  [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [Mo Data]
09 [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 | [No Data
13 {No Data} FUNCTION DEVICE PARAMETER
14 | [Mo Data] ¥ : e

bl ot MRX Parameter 02 MRX7-D Fader ChO1:Level [-dB-10.0dB]
16  [Mo Data]

17  [Mo Data]

18  [Mo Data]

19  [Mo Data]

20  [Mo Data]

21 [Mo Data] [+

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, e
and then recall the Preset. 9

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_1

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_2

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_3

m

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_4
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17. Nella casella di riepilogo di selezione dell'unita DCP selezionare un'altra unita DCP
e configurare le relative impostazioni come descritto nei passaggi da 3 a 16.

. Digital Control Panel

Library

Mo. Mame

01 Library01 -
02  [Mo Data]
03  [NoData]
04  [MNo Data]
05  [No Data]
06  [Mo Data]
07  [No Data]
08 [MNo Data]
09  [No Data]
10 [Mo Data]
11 [No Data]
12 [Mo Data]
13 [No Data]
14 [Mo Data]
15  [No Data]
16  [Mo Data]
17  [No Data]
18  [Mo Data]
19 [No Data]
20  [Mo Data]
21  [NoData] -

m

Paste

and then recall the Preset.

[ozvrRD ~|

0DCP1V4S ¥

DCP1V4S-USIEU

2DCP1v4s
3DCP1v4S
4 DCP1V4S
5DCP1v4S
6 DCP1V4S

Knob

I

FUNCTION
MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

FUNCTION
MRX Parameter

0 DCP1V4S
ocrivas N ey

DEVICE
02 MRXT-Dr

02 MRXT-Dr

02 MRX7-Dr

02 MRX7-Dr

DEVICE
02 MRX7-D

Source Select

PARAMETER
Reception/Cafe_1

Reception/Cafe_2
Reception/Cafe_3

Reception/Cafe_4

PARAMETER
Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]

To apply the settings, associate the Library with a Presetin the Preset dialog,

@ [ co= |

18. Una volta configurate le impostazioni per tutte le unita DCP, fare clic sul pulsante [Close].
Verra chiusa la finestra di dialogo "Digital Control Panel".
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Effettuazione delle impostazioni MCP1

A questo punto si assegneranno i parametri alle unita MCP1 presenti nelle aree studio e spinning in modo che i parametri

possano essere controllati dagli switch.

Si assegneranno i seguenti parametri agli switch della home page. Il metodo di creazione delle assegnazioni di Source
Selector e Fader & sostanzialmente identico a quello del DCP. I metodi per assegnare i gruppi di collegamento parametri
e progettare la schermata sono descritti pit avanti.

parametri

Area Switch Componente che include il parametro da assegnare Parametro
L1 1
Selettore sorgente dello studio A
L2 3
L3 Mix di origine (Studio A) Fader (2) Livello canale 1
Studio A
R1 2
Selettore sorgente dello studio A
R2 4
R3 LIVELLO BGM studio A del gruppo di collegamento parametri | Livello Link Master
L1 1
Selettore sorgente dello studio B
L2 3
L3 Mix di origine (Studio B) Fader (3) Livello canale 1
Studio B
R1 2
Selettore sorgente dello studio B
R2 4
R3 LIVELLO BGM studio B del gruppo di collegamento parametri | Livello Link Master
L1 1
Selettore di origine dell'area spinning
L2 3
L3 Mix di origine (area spinning) Fader (4) Livello canale 1
Area spinning R1 )
Selettore di origine dell'area spinning
R2 4
R3 LIVELLO BGM area spinning del gruppo di collegamento Livello Link Master

Ogni switch L3 viene utilizzato per regolare il livello del microfono.
Verra illustrato come progettare lo switch R3 dello studio A (gruppo di collegamento parametri) e la schermata.
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1. Selezionare il menu [Controller] - [MCP1].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "MCP1".

Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Il mcp1 =5
Library a0 MCP1 ~ PIN Setup...
oad —
Save Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select =S
Ma. MName
01 [MNo Data]
02 [Mo Data] Switch
03 [MNo Data]
04 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05  [Mo Data] -1 Mo Assign
06 [Mo Data] -
07  [Mo Data] L2 Mo Assign
08 [Mo Data]
Mo Assign
Mo Assign
E Mo Assign
E Mo Assign
Copy Paste Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. e

2. Nella scheda "Source Select" specificare il selettore sorgente applicabile, quindi
configurare le impostazioni per gli switch L1/2/3 e R1/2.

W vicer =
Library 90 MCP1 ~ PIN Setup...
Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select =
Mo. Mame
01 [Mo Data]
02 [NO Data] Switch
03 [Mo Data]
04 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
% mo gaﬂ MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
0 Data
07  [No Data) MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 [Mo Data]
MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB- 10.0dB]
MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_2
MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
E Mo Assign
Copy | | Paste | | Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. e
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3. Fare clic sul pulsante "Switch" [R3].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Settings".

[ 20 MCP1/Home Settings (SwitchR3) (=23a]
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETER2
Mo Assign - - - - -
Open Page
SO Play

Preset Recall

MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

e E [9].4 ;[ Cancel

4. In "FUNCTION" fare clic su [MRX Parameter].

Verra visualizzata la schermata di registrazione di [MRX Parameter].

. 90 MCP1/Home Settings (SwitchR3) @

FUNCTION PARAMETER
Mo Assign
Open Page
SD Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

e [ 0K ” Cancel
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5. Nell'area "Parameter Link Group" fare clic con il pulsante destro del mouse su [Studio A
Master LEVEL] (LIVELLO master studio A) e selezionare [Open Link Master] (Apri Link
Master).

Verra aperto I'editor Link Master per il LIVELLO Master dello studio A.

B studo... (o] ® [

LINK MASTER

0.66d8

6. Tenendo premuto <Ctrl>, trascinare e rilasciare il fader dell'editor Link Master del LIVELLO
Master dello studio A nell'area "PARAMETER" nella finestra di dialogo "Settings".

Verra registrato il fader dell'editor Link Master per il LIVELLO Master dello studio A.

B o0 MCP1/Home Settings (SwitchR3) [==3a]
FUNCTION PARAMETER

Mo Assign
Open Page
SD Play

FacERice Studio A Master LEVEL
Parameter Link Group

MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select Level

<Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

Parameter Range Switch

Sensvy

1

Upper Limit {(dB) | 10.0

4r

Lower Limit (dB} | -co

[] Mute Enable

e [ OK ” Gancel
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7. Fare clic sul pulsante [OK].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "MCP1" con il fader dell'editor Link Master del LIVELLO master dello studio
A assegnato allo switch R3.

Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

B mcr1

Library

Save Load
Ma. MName
01 [MNo Data]

02 [Mo Data]
03 [MNo Data]
04 [Mo Data]
05 [Mo Data]
06 [Mo Data]
07 [MNo Data]
08 [Mo Data]

and then recall the Preset.

90 MCP1 < |

PIN Setup...

=l

Switch

Label... L1
L |
B
RL |

FUNCTION
MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Parameter

MRX Source Select

R2 MRX Source Select

]

R3 MRX Parameter

1
Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock

DEVICE
02 MRX7-D

02 MRX7-D

02 MRX7-D

02 MRX7-D

02 MRX7-D

02 MRX7-D

Source Select

PARAMETER
Studio A_1

Studio A_3
Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]
Studio A_2
Studio A_4

Studio ABGM LEVEL_Parameter Link...

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,

e Close

8. Per creare la schermata che verra visualizzata nel display di MCP1, fare clic sul pulsante

[Label].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Label".

P :
|

|

|

|

| -

Bl Labal

Gell

Font Settings

[MS UL Gathic

Caolar

Alignment

Character Spacing 0

[ ] [whie -]

b |

-
v

[ Meree Cells | |Unmerge Gells L Snce s
0 Lett Right | [ Reset
Presiem | Diowary |
7] Imaee Settines
Impart .. Clear
]
Up
1] Left Right Rezet
Diowun
All Glear oK | [ Gancel
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O. Fare doppio clic su [Cell] (Cella) in cui si desidera immettere una stringa di caratteri,

rendendola editabile.

E anche possibile selezionare una cella, quindi premere <F2> per renderla editabile.

B Label
Cell Font Settings
| [M3 LI Gathic - |
O3 (e
Calor |:| |'u'u'hite v|
Alienment |Left > |
Character Spacing 0
Meree Cells | |Unmerge Cells Ling piacing J
0
L bk |
0 [ Left || Rient | [ Reset
Pressiew | Dawin |
[7] Image Settings
Import. Clear
i
Up
I Left Right Reset
Diowaty
[ &l Glear Ok || Gancel

10. Immettere una stringa di caratteri.

Per iniziare una nuova riga in una cella, tenere premuto <ALT> e premere <Enter> (Invio).

B Label

cell

Work out
BGM2

|
| Work out
| BGML

| Relaxation
BGM

WHC-50

Mic Vol

l All Clear

L1 Work out
BGM1
Font Settings
(M5 Shell Dig 2 - L2 Relaxation
— —— BGM
) DEn _ _
Eolar D (White ~ | L3 Mic Vol. (Vol. mic.)
aligrment [Left = R1 Work out
. BGM2
Character Spacing 0
Line Spacing 1] R2 WXC-50
BGM Vol. (Vol.
D R3 BGM)
L w |
o [ ek || Riht | [ Reset
| Down |
| Image Settings
OK | | Cancel |
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11. Utilizzare [Font Settings] (Impostazioni carattere) per eseguire regolazioni della
visualizzazione di ogni cella mentre si visualizza [Preview] (Anteprima) per vedere il risultato.

Bl Label

Cell

|

| Work out Work out
BGM1 BGM2
Relaxation
BGM WXC-50

BGM Vol

| Mic Vol,

I Merge Cells | |Unmerge Cells

Preview

BiaM

|

sl

Font Settings

[M5 Shell Dig 2 -
) DM
Color |:| [white + ]

Alignment left  ~

Character Spacdng 0

Line Spacng o]

0

[ w

| Lol puni®:

o[ et |

Right | | Reset

| Down

[ 1mage settings

-
ee]
i

OK l [ Cancel

1 2. Una volta configurate le impostazioni necessarie, fare clic sul pulsante [OK].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "MCP1" con l'anteprima dell'etichetta visualizzata.

Il mcp1 (5w
Library a0 MCP1 ~ PIN Setup...
: T I —
Iiail Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select —_
Mo Mame
01 [Mo Data]
02 [Mo Data] Switch
03  [MNo Data]
04  [NoData] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 [No Data] L1 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
06 | [Mo Data] I—I i
07 [No Data] L2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 | [Mo Data] I—I -
L2 MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]
| R1 | MRXSourceSelect  02MRX7-D Studio A_2
R2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
R3 MRX Parameter 02 MRX7-D Studio A BGM LEVEL_Parameter Link...
Cop Paste Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, P
and then recall the Preset. o Iﬂl
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13. Fare clic su "Library" n. 01, quindi sul pulsante [Save].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Save Library".

I save Library @
Name:

[ 0] 4 ” Gancel
14. Fare clic sul pulsante [OK].
Le impostazioni vengono registrate come "Library" n. O1.
i oo =
Library 90MCP1 ™ PIN Setup...
@HL‘}—N] Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select —_—
Mo. MName
01 Library01
02 [NO Data] Switch
03  [Mo Data]
04 | [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 | [Mo Data] L1 | MRXSource Select 02 MRX7-D Studio A_1
06  [Mo Data] -
07  [NoData] WRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 [Mo Data]
WRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB- 10.0dB]
WRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_2
[ R2 | WRxSourceSelect  02MRX7-D Studio A_4
[ R3 | WRXParameter 02 MRX7-D Studio A BGM LEVEL_Parameter Link_..
Paste
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. e
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15. Nella casella di riepilogo di selezione dell'unita MCP1, selezionare un'altra unita MCP1
e configurare le relative impostazioni come descritto nei passaggi da 2 a 14.

Il mep1
Library 90 MCP1 ~ PIN Setup...
90 MCP1 —
Save 91MCP1  lge1 | Page2 | Page3 | Paged | Page5 | Page6 | Dimmer&Lock | Source Select -
92 MCP1
Ma. MName
01 Library01
02  [Mo Data) Switch
03  [No Data]
04  [NoData] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 [Na Data] L1 | MRXSource Select 02 MRX7-D Studio A_1
06 [Mo Data)
07 [MNoData] L2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 [NoData] \: -
MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB - 10.0dB ]
MR Source Select 02 MRXT-D Studio A_2
R2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
R3 MR Parameter 02 MRX7-D Studio A BGM LEVEL_Parameter Link...
[ Copy ] Paste [ Clear I
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. a

16. Una volta configurate le impostazioni per tutte le unitd MCP1, fare clic sul pulsante [Close].
Verra chiusa la finestra di dialogo "MCP1".
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Memorizzazione di un preset

Per I'unitd MRX, & necessario specificare il preset che viene richiamato quando 1'unita viene avviata.

1. Fare clic sul pulsante [Preset] ( 8] )

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Preset".

: Preset @
Becall Recall Filter
B nNo. Name A B ExT./0 MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GPI / SD PLAY

01 [No Datal
02 [MNo Datal
03 [Mo Datal
04 [Mo Datal
05 [Mo Data]
06 [Mo Data]
07 [Mo Datal
08 [Mo Datal
09 [No Datal
10 [MNo Datal
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
12 [Mo Datal
14 [Mo Datal
i5 [MNo Datal
16 [Mo Datal
17 [Mo Data]

*

[l 1

[ Copy ] [ Paste ] Clear ALL: Recall all parameters
ﬂ - Recall partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[orF | [1 =] [orF | [1 =]

Preset Link

Cloze

2. Fare clic sul n. 01, quindi sul pulsante [Store] (Memorizza).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Store Preset" (Memorizza preset).

Il store preset @l
[EN el Preset 01

[ QK ][ Cancel ]
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3. Fare clic sul pulsante [OK].

Lo stato corrente viene registrato come preset con il nome "Preset 01".

&l Preset (eEal
[ sore ][ Becar |
B nNo. Name M B EXT./0 MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GPI / 5D PLAY

01  Preset 01 O ALL 01 ALL Parameters  No Assign Mo Assign Mo Assign details... E-

02 [Mo Data]

032 [Mo Datal

04 [No Datal 3

05 [No Datal

06 [Mo Datal

07 [Mo Data]

08 [Mo Data]

09 [Mo Datal

10 [MNo Datal

i1 [Mo Datal

12 [Mo Datal

12 [Mo Data]

14 [Mo Data]

15 [Mo Datal

16 [Mo Datal

17 [No Datal )
[P e - i e
[ T ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters

O - Rreca partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[ofF | [+ =] [ofF | [1 =]
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4. Nella colonna "DCP" fare doppio clic sulla cella che viene visualizzata come [No Assign]
(Nessuna assegnazione).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Settings".

'ﬂ Settings (Presetol) [=3a]
DCP Library Wireless DCP Library MCP1 Library
[ |Assign [ |Assign [ ]Assign
01 Library01 [« 01 |Z| 01 Library01 -
02 o | P2 o || 2
03 L 03 g 03
04 04 04
05 05 05
06 06 06
07 07 07
08 08 08
09 = 09 K -
GPIOUT
DEVICE 1 2 3 4 5 B i 8

02 MRXT-D Ignore  Ignore Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  lgnore

SD Song Select & Play
DEVICE SOMNG PLAY MODE

02 MRXF-D Mo Assign

QK ; [ Cancel
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5. Selezionare le caselle di controllo [Assign] (Assegna) per "DCP Library" (Libreria DCP)
e "MCP1 Library" (Libreria MCP1).

Ora & possibile selezionare gli elementi della libreria che vengono richiamati quando 1'unita MRX7-D viene avviata.

'ﬂ Settings (Presetol) [=3a]
DCP Library Wireless DCP Library MCP1 Library
[«|Assign [ |Assign [«|Assign
01 Library01 - 01 - 01 Library01 -
02 o | | 62 g || 2
03 03 € 03
04 04 04
05 05 05
06 06 06
07 07 o7
08 08 08
09 b 09 o -
GPIOUT
DEVICE 1 2 3 4 5 B i 8

02 MRXT-D Ignore  Ignore Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  lgnore

SD Song Select & Play
DEVICE SOMNG PLAY MODE

02 MRXF-D Mo Assign

QK ] I Cancel
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6. Selezionare [01 Library01] (01 Libreria01) per "DCP Library" e per "MCP1 Library", quindi
fare clic su [OK].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Preset" con "01 LibraryO1" assegnato a "DCP Library" e "MCP1 Library".

& Preset (=)
[ sore ][ Becar |
BB no. Name a8 EXT.I/O MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GPI / SD PLAY

01  Preset 01 O AlLL 01 ALL Parameters  Library01 Mo Assign Library01 details... "
02 [Mo Data] |
03 [Mo Datal |
04  [No Data] iE
05  [No Datal |
06  [Mo Data] Lo
07 [Mo Data]
08 [Mo Datal
09 [Mo Datal
10 [No Datal
11 [Mo Datal
12 [MNo Data]
12 [Mo Data]
14 [Mo Datal
15 [MNo Datal
16 [No Datal
17 [Mo Datal

]l = e m | [ I

[ copy |[ Paste |[ Olear | ALL: Recall all parameters

@ : Recall partial parameters
Power on Default Emergency Recall
[Lorr J =) [ore ] (o <]

7. Fare clic sul pulsante [Close].

Verra chiusa la finestra di dialogo "Preset".
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Definizione delle impostazioni EXT. 1/0

A questo punto si configureranno le impostazioni in MRX Designer per utilizzare 1'ingresso/uscita digitale. In questo
esempio, verranno configurate le impostazioni YDIF e DANTE.
Queste impostazioni vengono configurate tramite MTX-MRX Editor.

1. Passare alla visualizzazione di MTX-MRX Editor.

&l MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix ol & ==
File System Controller About

D& i 01 Preset 01 © @ aapa@a - i #

Project

Open MR
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2. Fare clic sul pulsante [EXT. I/O].

Verra visualizzata la schermata "EXT. I/0".

Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

z MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mbx

File System Controller About
Dd% & Em [ oresc 0 0@
EXT.

Project

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

YDIF 1 YDIF 2 YDIF 3 ¥DIF 4 ¥DIF 5

01 EXig/ 1
EXi8

=) =]

aagapan - Oifline | #F

YDIF & WDIF 7 YDIF 8

3. Fare clic sul pulsante [EDIT].
Ora ¢ possibile specificare 1'uscita da YDIF 1-8 dell'unita EXi8.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mbx

Eile System Controller About
E.I é Ji!Ifl_'l 01 Preset 01 E] m

Project

[ExTU0

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

¥DIF 1 Y¥DIF 2 Y¥DIF 3 WDIF 4 ¥DIF 5

01 EXig/ 1
EXi8 — —
Thru [ Thru T Thru T Thru T Thru

=) = ]

00 Onling Otfline /

¥DIF 6 WDIF 7 VDIF 8
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

4. Fare clic sul pulsante di selezione del routing di ingresso di EXi8 per "YDIF 1".
Verra visualizzata la finestra di dialogo "YDIF In Patch" (Patch ingresso YDIF).

YDIF In Patch

Yo a0

Thru

i 2t [T 7 - -

Glose

s

5. Fare clic sul pulsante [1].
Il segnale audio proveniente dal jack 1 dell'unita EXi8 [INPUT] (INGRESSO) viene inviato a YDIF 1.

O o

01 EXig/1
EXi8

02 MR-
MRX7-D

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix

e 0@ ®®®®D s

YDIF In Patch

ok (I <]f)
Thru i
01 Bxi S T O B

Close

(== =]
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

6. Nella casella di riepilogo [YDIF In:] impostare il canale su 2.

L'oggetto della modifica viene impostato sul canale 2.

YDIF In Patch

o 10
Thru -

i 2t [T 7 - -

Glose

7. Fare clic sul pulsante [2].
11 segnale audio proveniente dal jack 2 dell'unitda EXi8 [INPUT] viene inviato a YDIF 2.

8. Come descritto nei passaggi 6 e 7, assegnare il canale 3 a 3.

i MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mtx = ENES
O™ & B [ oveeor () M) @a@a@a - | i | F

YDIF 1

01 Exig
EXi8 _
CH1 CH2 ou o The s Tre s TR

YDIF In Patch '

02 MRHZ—-- .
MRX7-D S | E R 4 10
Thru

YDIF 6

O. Fare clic sul pulsante [Close].
Verra chiusa la finestra di dialogo "YDIF In Patch".
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10. Fare clic sul pulsante [EDIT].

Il pulsante di selezione del routing di ingresso YDIF viene disattivato.

Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

‘@ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix

Eile About
Dd% & [onesos o Q) @

Project

System  Controller

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

YDIF 1 YDIF 2

WDIF 5

01 EXif/ 1
EXi8

=) =]

aaapan - Oifline | @

¥DIF & ¥DIF 7 YDIF 8

11. Fare clic sul pulsante [DANTE].

Verra visualizzata la schermata delle impostazioni Dante.

‘& MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mbx

File About
01 Preset 01 = &

—
_ m'_ﬂ“:"s D

Systemn  Controller

YDIF 1-8 YDIF 9-16

=l o
@D @D D @

Offline

Vs

Online

DENTE
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12. Fare clic sul pulsante [EDIT].

E quindi possibile specificare le impostazioni di ingresso/uscita Dante

Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

& MTX-MRX Editor - MRX7-D+ PGML+MCP1 Fitness Gym.mitx

Eile
01 Preset 01 = &)

Systen  Controller  About

b o

= confisured by Dante C

Ay Input Source

=) =]

Gm Online: Offline /

AMALOG DAENTE

13. Fare clic su [1-16] per MRX7-D in [Receivers] (Ricevitori) e [Transmitters] (Trasmettitori),
quindi fare clic su XMV8280-D in [Receivers] in modo che le indicazioni vengono espanse.

Se sono gia espanse, lasciarle come sono.

& MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gym.mitx

FEile
0 (oresn o0 @

System  Controller  About

it &

gured by Dante C

#hv InPut Source

= o )

QQ Online Offline /

AMALOG DENTE
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

14. Fare clic sulla posizione in cui gli "1" di PGM1 e MRX7-D si intersecano.

Nella griglia verra visualizzato un ().

’ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

Eile System Controller About
0d% & o= (area 00

=) =]

m Online: Offline /

AMaL0G DENTE

15. Scorrere in modo da rendere visibili gli ingressi di XMV.

’ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

Eile Lontroller  About
D" & @ [ ores 0 0

System

E=lle (=

eo Online Offline ”

AMALOG

DENTE
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

16. Fare clic sulle intersezioni tra gli ingressi di XMV e le uscite di MRX, in modo che A si
intersechi con 1, B con 2, C con 3 e cosi via finché H non si interseca con 8.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

File System Controller About
0 ﬁ = i 01 Preset 01 = 1)

30 HivazEe-D

= = =]
QQ Online Offline /

Ehv InPut 2 v ANALDG DENTE

17. Fare clic sul pulsante [EDIT] per confermare le modifiche.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gym.mix

File System Controller About
EJ ﬁ JE"u ﬁ 01 Preset 01 @)

YDIF 9-16 ANALOG

the Dante s sured by Dante Controller

o
&
g
2
=
£
=

=]l = ]
ao Online Offline /

By InPut Source YD AMaL0G DAENTE

Questo passaggio completa le impostazioni nello stato offline. Salvare nuovamente le impostazioni.
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Collegamento dell'apparecchiatura

Dopo avere montato in rack 1'unita MRX e le altre apparecchiature, collegarle come mostrato di seguito. A questo punto
inserire la scheda di memoria SD in MRX.

Ricevitore microfono wireless

EXi8

@ @YAMAHA 25258 _ \®/

MODEL EXi8

S B e

mPur

aoa

Allenamento BGM1
Relaxing BGM Allenamento BGM2

WXC-50 (area spinning)

WXC-50 (Studio A) WXC-50 (studio B)

MRX7-D

\&/
® IIIIII B i =y
. == CHuigii® .
B [e—— c— c— ~
@ SLoT
v V v V v V¥V
PGM1
@®YAMAHA . z E
G - A H
= i ¢
8 > — — -=-2> Piscina
> — %— - =3 Area cardio
—_— ala —_> m o Reception/bar
XMV8280-D - - >
FT
i Oemmse e ceeesesa= @ o
@Dante/a% & = =
@ 5t
®
nyf

Assistenza
-|- 1% — —> — --2 allinfanzia
— — Spogliatoi/
> -
[gar= > = > toilette

>l > @ > spa
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Accensione dello switch di rete Gigahit dotato di PoE

Vengono avviate le unita PGM1 e MCP1.

Specifica dell'ID unita di MCP1

Toccare a lungo lo switch home di MCP1 per accedere alla pagina della utility.

Scegliere [Settings] — [Unit ID] e impostare lo studio A su un valore UNIT ID pari a 90, lo studio B su 91 e l'area spinning
su 92.

Una volta configurate le impostazioni, toccare lo switch Invio.

Per ulteriori informazioni sulle impostazioni di UNIT ID, fare riferimento alla sezione relativa alla specifica di UNIT ID in
"Manuale di installazione di MCP1".

Accensione di apparecchiature diverse dagli amplificatori e dalle casse
amplificate

Accendere apparecchiature diverse dagli amplificatori e dalle casse amplificate.
Quando si spegne un'apparecchiatura diversa dagli amplificatori e dalle casse amplificate, iniziare spegnendo gli
amplificatori e le casse amplificate.

Accensione degli amplificatori e delle casse amplificate

Accendere gli amplificatori e le casse amplificate.
Per impedire I'emissione di suoni indesiderati, si consiglia di ridurre al minimo le impostazioni dell'attenuatore di tutti
i canali sull'amplificatore o sulla cassa amplificata prima di accenderlo.

Specifica dell'indirizzo TCP/IP del computer

Per consentire la comunicazione tra 1'unita MRX e il computer, specificare il TCP/IP del computer come descritto di seguito.

1.

2.

Nel menu [System] (Sistema) di MTX-MRX Editor fare clic su [Network Setup]
(Configurazione di rete).

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Network Setup".

Fare clic su [Open Network Connection].

Verra visualizzata la finestra "Network Connections" (Connessioni di rete).

Fare clic con il tasto destro sull'adattatore al quale é collegato I'unita MRX e scegliere
[Properties].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Local Area Connection Properties” (Proprieta della connessione all'area locale).

Scegliere [Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)] (Protocollo Internet versione 4 (TCP/IPv4)),
quindi fare clic su [Properties].

Verra visualizzata la finestra di dialogo "Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties" (Proprieta protocollo
Internet versione 4 (TCP/IPv4)).

Fare clic su [Use the following IP address (S)] (Usa il seguente indirizzo IP (S)).
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

6. Nella finestra [IP address] (Indirizzo IP) immettere "192.168.0.253", mentre nella finestra
[Subnet mask] inserire "255.255.255.0".

NOTA
L'indirizzo IP di MRX7-D & impostato su "192.168.0.2".

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your netwerk administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IF address automatically
(@ Use the following IP address:

IP address: 192,168 . 0 .253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@ Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DMNS server:

[T validate settings upon exit

[ oK ][ Cancel ]

7. Fare clic su [OK].
NOTA

Quando si configurano queste impostazioni, il firewall di Windows potrebbe bloccare MTX-MRX Editor. Selezionare la casella di
controllo [Private Network] (Rete privata), quindi fare clic su [Allow Access] (Consenti accesso).

Connessione di MTX-MRX Editor

Premere il pulsante [Online] in alto a destra nella schermata di MTX-MRX Editor. Quando l'unita & online, I'indicatore 1
sulla sinistra diventa blu.

MaEaE@aD | e || ke |

Quando viene visualizzata la finestra di dialogo "Synchronization" (Sincronizzazione), selezionare "To Device"
(Al dispositivo) e fare clic sul pulsante [OK]. Quando l'indicazione della finestra di dialogo cambia, selezionare
le caselle di controllo dei sistemi che si desidera portare online, quindi fare clic sul pulsante [Online].

Il progetto creato in MTX-MRX Editor verra inviato a MRX.

Synchrenization

DIRECTION:  To Device

SYSTEM STATUS  PROGRESS
MTX3 basic sy m detads. |
Synchrenization
[ LosT | |
@ To Device (*)From Device —
[ LosT | |
E 11 2 e e | 111 2 E = =
| LOST | |
System Message
QK ; [ Gancel ] Select the systems to go online and then click [Onling] button.
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Esempio 3) Sistema di paging mediante I'unita PGM1

Verifica dell'applicazione delle impostazioni

Di seguito sono riportati i punti pili importanti da verificare. Per i dettagli sulle impostazioni di ogni parametro, consultare
il "Manuale utente di MTX-MRX Editor" e il "Manuale utente di MRX Designer".

1.

2.

Nel blocco definito dall'utente "Output Ch." (Can. uscita) impostare "Speaker Processor"
(Processo per altoparlanti) su un valore appropriato per I'altoparlante.

Immettere i segnali audio dagli ingressi analogici e stereo a MRX7-D e regolare i livelli di
ingresso.

Per controllare i livelli di ingresso, ¢ possibile usare I'editor del componente "Fader" e 'editor del componente "Fader"
nel blocco definito dall'utente "Source Mix".

Regolare I'EQ utilizzando il "PEQ" presente nel blocco definito dall'utente "Output Ch.".

Poiché lo studio e l'area spinning utilizzano microfoni, effettuare le regolazioni mentre si immette il suono nei
microfoni.

Mentre si immette il suono nel microfono, regolare i parametri dei componenti nel blocco
definito dall'utente "Input Ch. Strip".

Utilizzare I'unita PGM1 per verificare che la trasmissione del paging si verifichi
correttamente.

Utilizzare le unita DCP e MCP1 per verificare che funzionino correttamente.

Dopo aver configurato tutte le impostazioni necessarie, salvare il progetto e disconnettere MTX-MRX Editor.

Cio completa le impostazioni per 1'esempio 3.

Manuale di configurazione MRX 201



Domande e risposte

D: Come si invia il file rcsl all'iPad?

R: Per inviare il file rcsl da un computer all'iPad, & possibile condividerlo usando iTunes, inviarlo per e-mail all'iPad,
inviarlo tramite AirDrop o mediante 'applicazione di trasferimento del file. In questa sezione verra spiegato come
inviare il file con iTunes.

1. Collegare I'iPad al computer.
Avviare iTunes. Se iTunes non si avvia automaticamente, avviarlo manualmente.

2. Fare clic sul pulsante Device (iPad) (Dispositivo (iPad)), quindi su [Apps].

3. In "File Sharing", fare clic su "P.V.Touch".
"File Sharing" si trova piu in basso nella schermata, quindi puo essere necessario scorrere per visualizzarlo.

4. Fare clic sul pulsante "Add..." (Aggiungi...) e selezionare il file rscl.

D: Non si sente il suono Speech Privacy.

R: & possibile che il suono ambientale non sia stato inviato a MRX. Seguire i passi riportati nell'esempio 2 ("Invio del
suono ambientale in modalita Speech Privacy") per inviare il suono a MRX.
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Disinstallazione del software (rimozione dell'applicazione)

Utilizzare 1'opzione "Impostazioni" per disinstallare il software.

Fare clic con il pulsante destro del mouse su [Start]—[Impostazioni]—[App], selezionare la voce da disinstallare, quindi
fare clic su [Disinstalla].

Comparira una finestra di dialogo, seguire le istruzioni sullo schermo per disinstallare il software.

Se compare la finestra di dialogo "User Account Control", fare clic su [Continue] (Continua) o [Yes] (Si).

Manual Development Group
© 2015 Yamaha Corporation
Published 05/2020 LB-DO
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