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Die PM5D/PM5D-RH-Kurzanleitung besteht aus drei Teilen:

TEIL 1 (Einfliihrung und Praxis-Leitfaden fiir Einrichtung)

1) Uberblick tiber die PM5D-Anschliisse, den Aufbau der Bedienoberflache und die wichtigsten Mixfunktionen.

2) Kurze Erklarung der Funktionen Speichern/Aufrufen (Recall) und Sichern/Laden.

3) Praxisbeispiel, wie ein Toningenieur die Konsole bei einem Auftritt seiner Band einrichten wiirde. Detaillierte
Beschreibung der Arbeitsschritte bis hin zur Erstellung der ersten Mischszene fiir das Konzert.

362 Seiten Handbuch und dann noch Editor- und Treiber-

Zum Praxis-Leitfaden gehoren: Anleitungen? Hmmm, da muss es einen kiirzeren Weg geben...

Benennung der Inputs und Verpatchung
Einschalten der Phantomspeisung \ /
Benennung der Outputs und Verpatchung
Verpatchung der Effekte

Benennung der Matrix und Verpatchung
GEQ-Verpatchung

Programmierung der “Benutzerdefinierbaren
Tasten”

8. Zuordnung der zuweisbaren Fader

9. “Monitor auf Fader” falls benétigt.

10. Alles als Start-Szene speichern

No ok~ owbdE

TEIL 2 (Speichern, Editieren und Sichern):

1) Speichern und Editieren von gespeicherten Szenen mit PREVIEW, GLOBAL PASTE und TRACKING RECALL.

2) Szenen-Recall und Einschrankung des Recalls mit RECALL SAFE oder SELECTIVE RECALL.

3) Sichern und Laden mit einer PCMCIA-Karte. Wie man einzelne Bibliotheken (Libraries) oder Szenen speichern und
auf ein anderes Pult Gbertragen kann, ohne dort Daten oder Audio zu verlieren.

TEIL 3 (Kurzanleitung fiir PM5D-Studiomanager und Editor):
Dieser Leitfaden behandelt den PM5D-Editor und zeigt, wie Einrichtungen und Vorgehensweisen aus den ersten beiden
Teilen Uber die Studiomanager-Software umgesetzt werden kénnen.
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In Teil 1 der Anleitung wurde beschrieben, wie ein PM5D
bis zum Einstellen der ersten Parameter bzw. bis zum
Soundcheck eingerichtet wird. Teil 2 widmet sich dem
Speichern, Editieren und Sichern dieser Daten.

Waéhrend des ersten Soundchecks mit Technikern oder Kiinstlern an den Instrumenten werden Kanal-Parameter wie
EQ, Dynamics und Pegel eingestellt - wie bei einer Analog-Konsole auch. Nach dem Soundcheck kann diese Arbeit
gespeichert werden, wahrend ein analoges Pult markiert werden muss. Diese Speicherung (oder der “Snapshot™)
reprasentiert die besten Einstellungen aller Parameter zu diesem bestimmten Zeitpunkt.

Falls die Zeit beim Soundcheck oder bei den Proben reicht, kann fir jeden Song oder Act ein Szenen-"Snhapshot”
angelegt werden - inklusive der Eingangs- und Ausgangsmusiken fiir den Gig. Bedenken Sie jedoch immer, dass das
Mixen von Konzerten ein dynamischer Vorgang ist. Auch die beste Serie von Szenen-Recalls kann keine Abhilfe bei
unerwarteten Veranderungen der Vorstellung oder der Raumakustik durch schwankende Zuschauerzahlen schaffen.
Dieser Teil der Anleitung erklart, wie man sich die Vorteile von Szenen-Snapshots zu Nutzen machen kann, ohne dass
Flexibilitat beim dynamischen Mixen einer Vorstellung verloren geht.

SCENE MEMORY PRESENT TIME METER SECTION
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Eine typische Szenen-Liste

Wann speichern?

Am Schluss des Praxis-Leitfadens fir die Einrichtung hatten wir das Speichern der bislang erstellten Daten empfohlen

- groftenteils Verpatchungen und Benennungen. Nach dem Soundcheck ist wieder Zeit zum Speichern, und zwar
entweder durch Uberschreiben desselben Speicherplatzes oder durch Speichern auf einem neuen. Es ist nie verkehrt, der
Szene einen aussagekraftigen Namen wie “SC-Ende” oder “Gig-Start” zu geben. Und: Speichern Sie lieber einmal mehr
als zuwenig. Vielleicht missen Sie die Szene niemals wieder aufrufen, aber wenn Sie einen Fehler machen, ist der Weg
zuriick nicht so weit. Falls Sie fur jeden Song eine Szene anlegen wollen, eignen sich die Songnamen auch als Szene-
Namen. Diese Vorgehensweise erfordert jedoch grindliche Vorbereitung, viel Erfahrung und ausgiebige Proben.

Im Folgenden finden Sie eine Uberarbeitung des Speichervorgangs:
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Eine Szene speichern:

Verwenden Sie zum Speichern von Szenen den SCENE-MEMORY-Bereich. Mit den Pfeiltasten wéhlen Sie den
Speicherplatz aus [xxx] und driicken [STORE].

| Es gibt 500 Benutzer-Szenen.

Zum Aufrufen der Szene [xxx]
betdtigen Sie die UP/DOWN-Tasten
bis [xxx] im SCENE-MEMORY-Bereich
blinkt. Dann betatigen Sie RECALL.

Um die Szenenliste aufzurufen,
betatigen Sie DISPLAY ACCESS>SCENE,
bis diese erscheint..

Das SCENE-Popup erscheint:

Geben Sie mit einer PC-Tastatur einen Szenennamen ein (Anschluss unter der Armlehne) und betétigen Sie zum
Speichern [ENTER]. Oder betatigen Sie via Trackpad die Tastatur auf dem Display und [STORE]. Bestétigen Sie Ihre
Eingabe mit [OK].

SCENE MEMORY LECIT] FPRESENT TIME METER SECTION

uTILITY | 051 12:05:52
[ oo | )

SCENE MEMORY LECIT] FPRESENT TIME METER SECTION
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Szenen speichern - Shortcuts und Tipps:

1. Um den Szenen-Speichervorgang zu beschleunigen, deaktivieren Sie die STORE CONFIRMATION unter der
PREFERENCE-1-Registerkarte des UTILITY-Mens.

2. Noch schneller werden Sie liber AUTO STORE im selben PREFERENCE-Bereich. Es wird nicht wirklich
automatisch gespeichert, aber es gentigt nun ein Doppelklick auf [STORE], ohne dass Sie neu benennen missen etc.

3. Beim Speichern von Szenen werden die PATCH-/HA-LIBRARY-Daten nach einer Anderung mitgespeichert. Im
SCENE-STORE-Popup gibt es die Option, aktuelle Libraries mit OVERWRITE zu Uberschreiben (nitzlich, wenn
man auf eine finale Patch-/HA-Einstellung hinarbeitet) oder mit NEW neu anzulegen (natzlich, wenn jede Szene
eigene Patch-/HA-Einstellungen haben soll). Vorsicht: Es gibt weniger Patch- und HA-Speicherplétze als Szenen.

4. Dennoch kann es durchaus einfacher sein, die SETUP PREFERENCES (Voreinstellungen) hier unangetastet zu
lassen und mit allen drei Schritten: [STORE]>[ENTER]>OK zu speichern.

>>>
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Um festzustellen, welche Speicherpldtze in Benutzung sind, gehen Sie auf DISPLAY
ACCESS>SCENE

SCENE MEMORY. PRESENT.TIME METER SECTION
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EDITIEREN - Szenen sind nicht in Stein gemeiBlelt

Die meisten Szenen benétigen ein paar Bearbeitungen, bevor sie gespeichert werden. Zum Beispiel kann sich etwas
geéndert haben oder Kandle wurden beim Soundcheck nicht Uberprift. Es ist ziemlich einfach, eine Szene wieder
aufzurufen und zu editieren.

Eine einzige Szene editieren

LELY T HiI LEI AU IHCT IS LAl LEl (rli}
Eine Szene kann jederzeit mit neuen Werten (iberschrieben 003| Halk in Husick 19(After 5o
werden, indem man einfach die neuen Daten auf derselben 004| Sona Dne o 19|After 5o
Speicherplatz-Nummer speichert. 005 Sony Two - 19AfTter So

0068 Sons & 19|after So
Hinweis; Szenen kénnen gegen Uberschreiben gesperrt 007| Sons Four ) 19|After So
werden, indem man in der SCENE-Ansicht das Vorhangeschloss 008 Encore song 19|After So
rechts vom Szenennamen aktiviert. 009 Exit Music 19|After So

Editieren wahrend der Vorstellung

Falls Sie die Szene gerade benutzen, betéatigen Sie einfach [STORE] und folgen den blichen Schritten. Falls Sie
eine Szene editieren wollen, wéhrend eine andere Szene flr die Vorstellung aufgerufen ist, missen Sie zundchst den
PREVIEW-Modus aktivieren.
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PREVIEW-Modus

PREVIEW ist eine leistungsstarke Funktion, mit der Sie Parameter von Szenen betrachten und editieren kénnen, die
gerade nicht benutzt werden. Mit der rosa [PREVIEW]-Taste im SCENE-MEMORY-Bereich kommen Sie in den
PREVIEW-Modus. Die rote LED leuchtet auf, und auf dem Display sind “PREVIEW” und der jeweiligen Szenennamen
rot unterlegt.

SCENE MEMORY

Rot, wenn Preview-Modus aktiv ist

y i T Direkt nach dem Aktivieren von [PREVIEW] zeigt
R [T % %o das PM5D noch die aktuellen Pult-Einstellungen.
s,m THTLE ' Aber Editiervorgange wirken sich nicht mehr auf
oot die Signalverarbeitung aus! Sie kdnnen nun Szenen
07| After Sound chl 01)Gener lc 0N 00d|Startine polnt!![oie . . . ..
006tk Tn msio 01 ener i 0% 01 Bumer i 0N 019Malk_in musin aufrufen, diese betrachten und sie speichern, wahrend
I < e e T o1 orve 0 01 das Audio unbeeintréichtigt wiedergegeben wird.
g1, Cooora Swna 41 faner io 04 i I Driicken Sie [PREVIEW] erneut, verlassen Sie den Modus
o und die Konsole wird in den urspriinglichen Zustand
i zurlickversetzt. Die Bedienung funktioniert wieder!.
T IS
Lspif
COPY J biisTE DIREET RECALL
STORE RECALL

BLANE._SEIP

CH DCA o

Hinweise zum PREVIEW-Modus

Im PREVIEW-Modus ist es nicht mdglich, mit den PM5D-Bedienelementen zu mixen, aber eventuelle Midi-Gerate
oder der Studio-Manager bleiben mit der aktuellen Szene verknlpft, so dass die Kontrolle Uber den Audiomix erhalten
bleibt. Benutzerdefinierbare Tasten (USER DEFINED KEYS) gehoren generell zur aufgerufenen PREVIEW-Szene
und nicht zur aktiven.
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Mehrere Szenen editieren - GLOBAL PASTE

Wenn ein Instrument oder ein Abspielgeréat wechselt, ist es manchmal nétig, dieselbe Veranderung bei mehreren oder
allen Szenen vorzunehmen. Hierfur gibt es die GLOBAL-PASTE-Funktion.
DISPLAY ACCESS>SCENE>>>>>>> GLOBAL PASTE.

Um einen einzigen oder mehrere Parameter zu editieren:

- - " OR PR - =
1. Selektieren Sie den zu editierenden o 310 Sons two = T
Kanal-Typus: Input, Output, DCA, GEQ [ 011 Sony fo
RECA RECA AD RA AR NN GLOBAL PASTE
PA INPUT | ouTPUT | DA, BER PRSTE 4
D H 0
OUR SET ALL rmy PARARETER | I TR TIKE_STANP
- - - o CLEAR AL 005 -
2. Selektieren Sie den jeweiligen Kanal p L M D
. . . 007 |After Sound ehk 08/09/2006 17:43:07
oder das jeweilige Gerat, z.B. Kanal 1. 1L 27 76 8 STIN SATE 3] 41T 008 [Wall in music 08/09/2006_17:43:57
3| alfz7[2s M s11 20NP 5T 6 009 |Sons one 08 006 17:06:04
5] 629130 3 DELAY 7] 8 Song_tuo 08/17/2006_17:06:04
ZLoa3l STINA FADER 9[ 10 1 |Sons four 08/17/2006 _17:06:04
9[i0 34 [ FXRINI pnﬂm 012 |Encore Sons 08/17/2006_17:06:04
3. Selektieren Sie die jeweiligen Parameter 3536 | FARTN2 1a | QIiL013 [Exit music LGV —
) 31437 38 | FxRTNG LNSE 15[16] I 008 [Halk in music /09/2006_17:43:57 B
des Kanals, z.B. EQ, Dynamics oder ALL 1516 {39 [ 40 [ FxRTha b_Jli[17]1s] B [009]Sons one /1772006 17:06:04
. I I — ToT201 8| [0 Sons two 08/17/2006_17:06:04
furalle.. T FE e[z [z2] | (ot {sons faur /1772606 1706 04
ZLl22 Qs e Le = nusic 08/09/2006 17:46:06
23| 24 f 47 HA 14
015 |
4. Selektieren Sie den Bereich der zu NANE 216 . '
editierenden Szenen - von der Szene : > . — = m—
oben im Display bis zu einer Szene : p CA —

darunter.
All the selected scenes will be changed to the new parameter settings for

the selected channels.

5. Verwenden Sie die Pult-Bedienelemente
zum Erstellen der gewlinschten
Einstellungen.

6. Betdtigen Sie PASTE und bestétigen Sie
die Eingabe.A

Hinweise zu GLOBAL PASTE

1. Das Selektieren der zu aktualisierenden Szenen muss in einem zusammenhéngenden Block erfolgen. Manchmal
sind daher mehrere GLOBAL-PASTE-Durchgange erforderlich.

2. Die Aktualisierung eines Parameters erfolgt immer als absoluter neuer Wert. Eine relative Veranderung - eine
Addition oder Subtraktion vom alten Wert - ist hier nicht moglich (daftr gibt es TRACKING RECALL).

3. Nicht alle zur Szene gehdrigen Parameter erscheinen im GLOBAL-PASTE-Mend, so kann zum Beispiel DIRECT
OUT ON/OFF nicht global aktualisiert werden.
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TRACKING RECALL oder relatives Editieren

TRACKING RECALL ist eine besondere Form des Editierens: GLOBAL PASTE loscht alte Werte und ersetzt diese durch
neue. TRACKING RECALL hingegen nimmt die alten Werte als Grundlage und addiert oder subtrahiert +/-dB-Betrage.

TRACKING RECALL kann auf einzelne Kanéle oder auf alle angewendet werden.

TRACKING RECALL - Ein typisches Anwendungsbeispiel

Das Overhead-Mikro einer Perkussion wird je nach gespieltem Song und Instrument (iber Szenen-Recalls in der

Lautstérke verandert. Der Mic-Stander bekommt einen Schlag ab und das Mikrofon wird zu laut, weil es nun zu nah an

der Perkussion ist. Der Tonmischer kann nun:

1. nach jedem Szenen-Recall den Kanal-Fader um denselben Betrag herunterziehen, oder

2. den Kanal herunterziehen und RECALL SAFE anwenden, dann den korrekten Pegel nach jedem Recall manuell
nachfihren, oder

3. TRACKING RECALL anwenden. Diese Funktion kann global den Kanal-Pegel verringern, um die neue Mikrofon-
Position zu “kompensieren”, und zwar ohne dass die zuvor Uiber Szenen-Recalls realisierten Lautstarkednderungen
relativ zueinander beeintrachtigt werden.

1. Aktivieren Sie TRACKING RECALL. s 0 o TR L :
4 BACK FORWARD » 018 done
AD TRACKING REGCALL OBAL P
SET ALL
. : — DISPLY
2. Selektieren Sie den zu editierenden Fader- — LS T
INPUT | OUTPUT
TypUS: OFFSET LOCK

__________________ — - lonJoN =I=1=0- =I=1=0-

3. Schalten Sie die Tracking-Fader der Kandle
ein, die Sie editieren wollen.

4. Mixen Sie normal weiter! Das Display 6 27 26 29 30 b B 39 40 41 42 43 44 45 46 47 45
zeigt fiir jeden Fader den von Ihnen
eingestellten Offset an, der bei allen
folgenden Szenen-Recalls berlicksichtigt
wird.

D 0 ADER A = DIRECT RECALL

5. Aktivieren Sie OFFSET LOCK, wenn Sie
verhindern wollen, das Fader-Bewegungen
zu Offsets werden. Nun wird der Offset
fixiert und neue Fader-Bewegungen
gehdren wieder zur Szene.

Zur TRACKING-RECALL-Ansicht:
DISPLAY ACCESS>SCENE>>>>>>TRACKING RECALL

Hinweise zum TRACKING RECALL

1. TRACKING RECALL wirkt sich auf alle Szenen aus.

2. TRACKING RECALL geht nur bei Input- und Output-Kanalen sowie bei DCAS, nicht aber bei Auxsends oder EQ-
Gains.

3. TRACKING RECALL beeintrachtigt keine Fader, die von RECALL SAFE geschutzt werden.

4. TRACKING RECALL kann Fader nicht weiter als bis +10 dB anheben!

5. Falls Sie eine Szene mit aktivem TRACKING RECALL speichern, wird der Wert absolut gespeichert - der Offset
geht also darin auf. Ist TRACKING RECALL beim spateren Recall der Szene noch aktiv, wird der Offset-Wert
erneut hinzugerechnet - die Anderung wird also doppelt gemacht!

6. TRACKING RECALL ist ein leistungsfahiges, aber auch potenziell verwirrendes Werkzeug. Sie sollten genau
wissen, was Sie tun - vor allem, wenn Sie speichern!
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RECALL SAFE und SELECTIVE RECALL

GLOBAL PASTE und TRACKING RECALL sind leistungsstarke Werkzeuge zum Editieren bereits bestehender
Szenen. Die Verwendung von RECALL SAFE und SELECTIVE RECALL kann jedoch standiges Bearbeiten
Uberfliissig machen. Wenn eine Szene gespeichert wird, werden alle Parameter aller Kanéle abgelegt, egal, wie die
Konsole eingestellt war. Aber wenn beim Aufrufen einer Szene RECALL SAFE oder SELECTIVE RECALL zur
Anwendung kommen, werden bestimmte Parameter vom Recall ausgenommen oder vor ihm “geschiitzt” und verbleiben

unverandert.

RECALL SAFE wirkt sich auf Parameter in allen Szenen aus, wahrend SELECTIVE RECALL sich auf Parameter einer

bestimmten Szene auswirkt.

SELECTED CHANNEL

DCA MUTE

RECALL
SAFE

N8

FREQUENCY HPF

Die RECALL-SAFE-Werkseinstellungen

andern;
DISPLAY ACCESS>SCENE>>>>RECALL SAFE.

Tipp: Bookmarken Sie diese Seite mit einer USER-DEF-Taste.

il

RECALL SAFE auf einen Kanal anwenden
Wenn ein Kanal selektiert wurde [SEL], driicken Sie
einfach die [RECALL SAFE]-Taste. Nun wird die
RECALL-SAFE-Funktion aktiviert, die sich in den
Werkseinstellungen auf alle Kanal-Parameter auswirkt.
Auf der RECALL-SAFE-Seite kdnnen Sie nachschauen,
um welche es sich genau handelt.

Beim PM5D-RH bietet es sich an, den Preamp (HA) den
Werkseinstellungen hinzuzuftigen.

Betatigen Sie die HA+CH-Schaltflache, um HA GAIN

(die Preamp-Eingangsempfindlichkeit) vom Szenen-Recall
auszuschlieRen, sobald die [RECALL SAFE]-Taste fir

den selektierten Kanal gedriickt wird. Wenn eine beliebige
RECALL-SAFE-Funktion auf einen Kanal angewendet wird,
leuchtet die orange RCL-SAFE-LED beim Kanal-Fader.

4 || P+
RMECELL SAFE

>>>

10
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RECALL SAFE - Typische Anwendungsbeispiele: 1.Den ganzen Kanal schiitzen

Die Band “The Examples” spielt bei einer Radio-Party. Ein Funkstrecken-Kanal flir den Gastgeber wird hinzugeflgt.

Dieses Mic soll die ganze Zeit eingeschaltet bleiben, wahrend die “Examples”-Techniker einen Szenen- und Linecheck

machen. Es gibt zwei Mdglichkeiten:

1. Verwenden Sie GLOBAL PASTE, um den Mic-Kanal allen Szenen von Beginn an hinzuzufligen.

2. Fugen Sie den Mikrofon-Kanal hinzu und verwenden Sie RECALL SAFE, um zu verhindern, dass er von
anschlieenden Szenen-Recalls tberschrieben wird.

RECALL SAFE - Typische Anwendungsbeispiele: 2. Einzelne Parameter schiitzen

Fur jeden Song des “Examples”-Auftritts wurde eine Szene angelegt.

Der Auftritt beginnt mit “Song Eins”, aber der Tontechniker entscheidet sich fur eine EQ-Anpassung, um die Bassdrum

zu verfeinern. Die Kick klingt danach besser, aber als “Song Zwei” startet, wird die weniger gute EQ-Einstellung mit

der neuen Szene erneut aufgerufen. Der Techniker muss nun schnell die Anderungen von “Song Eins” wiederholen.

Derselbe Vorgang ist nétig, wenn “Song Zwei” endet - sowie auch beliebige andere zwischendurch erfolgte

Anpassungen.

Um dies zu verhindern, kann der Tontechniker:

1. Auf Szenen-Recalls verzichten und wie mit einer normalen Analogkonsole mischen (hier aber gehen alle anderen
Parameterwechsel wie Pegelveranderungen oder FX-Einstellungen verloren).

2. RECALL SAFE auf den Bassdrum-EQ anwenden, so dass dieser Parameter trotz Szenen-Recall unverandert bleibt.

0 ; aTanvac ' RECALL SAFE auf einen einzelnen Parameter
A T anwenden: DISPLAY ACCESS>SCENE>>>>RECALL SAFE
R ' : e Diese Ansicht erlaubt die Auswahl von RECALL SAFES
wr? PaRS R SAFE PARAHETERS bis hinunter zu einem einzelnen Parameter-Typ eines
= wEEE = einzelnen Kanals. Nitzliche SELECT-ALL- und CLEAR-
S ALL-Schaltflichen erscheinen am unteren Rand der
Ansicht.

RECALL SAFE - Typische Anwendungsbeispiele: 3. Andere gidngige Anwendungen
GEQ-Einstellungen fir die FOH-Anlage und die Monitor-Mischungen werden generell nicht verandert und kénnen
“geschitzt” werden. Wenn alle Parameter-Kastchen fir RECALL SAFE aktiviert sind, wird nur noch die ON/OFF-
Taste von Szenenwechseln gesteuert, wodurch “Mute”-Szenen entstehen, wie man sie von einigen moderneren
Analogkonsolen kennt.

>>>
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RECALL SAFE - Typische Anwendungsbeispiele: 4.Der Reserve-Kanal

“The Examples” und andere Bands haben einen Reserve-Voc-Kanal, falls es zu UHF- oder anderen Problemen kommt.
Sobald dieser bendtigt wird, kann RECALL SAFE angewendet werden, da er ja in allen Szenen gemutet war. Oder Sie
schalten ihn mit GLOBAL PASTE in allen Szenen auf [ON]. Parallel muss der defekte Gesangs-Kanal iber RECALL
SAFE auf [OFF] bleiben!

Wo werden RECALL SAFES gesichert? 0
RECALL-SAFE-Einstellungen werden unter SETUP gesichert e
(SAVE). Sie gehdren immer zu einer BASIC-ALL-DATA-

. . . . . . JFILE TYeE BATE ¢ SI7E
Sicherung, aber Sie miissen SETUP hinzuzufligen, wenn Sie L B 77277 N —
eine ADVANCED-Sicherung durchfiihren - bzw. eine BASIC- oSN 172200 P v
Sicherung ohne Betatigung der ALL-DATA-Schaltfléche. S e O N 1
Details hierzu im SAVE/LOAD-Bereich. pr || LU —

BlEES R | ROSERSIE6 22:02_50 FIRER
T 7 R T
M N —r
TR ] 72020 Tors700 0

Hinweise zu RECALL SAFE:

Falls eine ALL-DATA-Session-Datei in ein PM5D geladen wird, die RECALL SAFES enthélt - zum Beispiel beim
EQ der Bassdrum, konnte man annehmen, dass der Bassdrum-EQ daher nicht vom EQ der Datei Uberschrieben wird,
sondern stattdessen den neutralen Werks-EQ aufweist. Das ist jedoch nicht der Fall. Die aktuelle Szene wird immer
geladen, bevor RECALL SAFES Uberhaupt zur Anwendung kommen. Denken Sie also daran, wenn Sie Daten sichern,
dass sich die aktuelle Szene auch mit Ihren RECALL-SAFE-Kandlen vertragen muss.

Falls eine Session zuvor mit der “falschen” aktuellen Szene gesichert wurde, ist noch nichts verloren, da sich die
gesicherten Parameter noch im Konsolen-Speicher befinden. Sie werden nur nicht mit den Szenen aufgerufen. Um
das zu andern, missen Sie alle RECALL SAFES entfernen, die Szene mit den Parametern aufrufen und danach

die RECALL SAFES erneut aktivieren. Es ist recht einfach, tiber die CLEAR-ALL-Schaltflache viele RECALL
SAFES auf einmal zu entfernen. Aber es kann aufwéndig sein, diese wieder zu aktivieren, wenn zuvor viele einzelne
Parameter/Kanal-Kombinationen ausgewahlt worden waren. Falls dies der Fall ist, denken Sie daran, dass RECALL-
SAFE-Einstellungen Teil des SETUPs der Konsole sind, und dass SETUP-Daten unabhéngig geladen und gesichert
werden konnen..

12
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SELECTIVE RECALL - Eine Einfiihrung

Ein grofer Vorteil von Digitalkonsolen ist, dass mehrere Bands dasselbe Pult bei derselben Veranstaltung benutzen
kénnen, da jede Band ihre eigenen Szenen verwendet. Trotzdem kann es mit RECALL SAFE allein Probleme geben,
weil sich die Funktion auf alle Szenen auswirkt:

1) Ein Band-Techniker mag RECALL SAFE brauchen, ein anderer nicht.

2) Wenn RECALL SAFES aktiviert werden, “erben” spatere Bands unfreiwillig die Einstellungen friiherer Bands.
Um solche Probleme zu verhindern, kénnen RECALL SAFES zwischen den Bands entfernt oder reaktiviert werden
- wenn notig via SETUP-Datei. Ein weitere Moglichkeit ist: Sie verwenden statt RECALL SAFE die Funktion
SELECTIVE RECALL.

SELECTIVE RECALL;

SELECTIVE RECALL sorgt fur noch mehr Kontrolle beim Sichern von Kanalen. Die Einstellungen werden nur
bestimmten Szenen zugeordnet und in diesen Szenen festgehalten. Es gibt zwei Ansichts-Modi fiir SELECTIVE-
RECALL-Einstellungen:

1. SAFE PARAMETER oder

2. RECALL PARAMETER

Hierbei handelt es sich lediglich um zwei verschiedene Ansichten auf die Einstellungen und ihre Auswirkungen. Bei der
einen (SAFE PARAMETER) kénnen Sie bestimmen, welche Parameter vor Recalls geschiitzt werden sollen, wahrend
Sie umgekehrt bei der anderen (RECALL PARAMETER) angeben kdnnen, welche Parameter mit einem Recall
aufgerufen werden. Die Auswahl erfolgt iber Display-Schaltflachen, aber sie kann nicht umgeschaltet werden, ohne
alle Einstellungen zu léschen.

Die SELECTIVE-RECALL-Ansicht ) ' 6:50: 0
This can be found at; DISPLAY ACCESS > SCENE >>> I I
SELECTIVE RECALL. e g e

Diese finden Sie unter: DISPLAY SAIC P : i
ACCESS>SCENE>>>SELECTIVE RECALL. 2
Das Menti zeigt die Parameter eines jeden Kanals, die
entweder geschitzt oder aufgerufen werden, wenn ein
Szenen-Recall stattfindet.

Betatigen Sie ENABLE, um SELECTIVE RECALL bei Bedarf
zu aktivieren, und speichern Sie Ihre Einstellungen mit
den Szenen-Daten, indem Sie die [STORE]-Taste driicken
und den Speichervorgang fertig stellen. .

sloje|slelelole|elele|o|els]a|d
Slelelelelele e lelelelefolofele

DCA X RTN

>>>
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SELECTIVE RECALL - Typische Anwendungsbeispiele: 1. Geschiitzte Szenen bei mehreren

Band-Wechseln.

Fir jeden Song des “The Examples”-Auftritts wurde eine Szene gespeichert. Der “Examples”-Techniker méchte

mit RECALL-SAFE ein paar EQ-Parameter schiitzen, um diese wahrend des Gigs zu verandern, ohne dass seine
Verbesserungen nach einem Szenen-Recall verloren gehen.

Es gibt jedoch ein Problem, das haufig auftaucht, wenn die Konsole mit der Supportband geteilt wird: Der Supportband-
Techniker benutzt ein anderes Bassdrum-Mic und ganz andere EQ-Einstellungen. Wenn der “Examples”-Techniker
seine erste Szene aufruft, “erbt” er den Support-EQ, weil RECALL SAFE verhindert, dass der von ihm benétigte EQ
aufgerufen wird. Um dieses Problem zu Igsen, gibt es zwei Moglichkeiten:

1) Vor dem Aufrufen der “Examples”-Szene 1 alle RECALL-SAFE-Einstellungen entfernen und dann nach dem
Szenen-Recall die Einstellungen wieder aktivieren.

2) Nicht RECALL SAFE sondern SELECTIVE RECALL nutzen: SELECTIVE RECALL muss bei allen Szenen
des “Examples”-Gigs auler bei der ersten angewandt werden. Der Support-Techniker kann ebenfalls alle mdglichen
Kombinationen von SELECTIVE-RECALL-Einstellungen benutzen.

Der Techniker muss zwei Dinge beachten: Die aktuellsten, Soundcheck-gepriften Einstellungen miissen in einer
speziellen Szene ohne SAFES gespeichert werden - und diese Szene muss vor jeder anderen aufgerufen werden.

SELECTIVE RECALL und RECALL SAFE zusammen: 1
Beide Varianten kdnnen zusammen benutzt werden, R P
aber auch Verwirrung stiften. Sie haben aber die = T
Méglichkeit, SELECTIVE-RECALL-Einstellungen tber SEFE P
die Verwendung der SELECTIVE-PARAMETERS-PASTE- ELE T =
Schaltflache auf alle Szenen anzuwenden, die nun zu _ - - -
RECALL SAFE werden.

RECALL SAFE i i 0BAL P

HITH

s[a|elele|o]e]e]e
3[e

[

|alelsle

DC A RTN

SELECTIVE RECALL - Typische Anwendungsbeispiele: 2. Der“Hut-Song”:

Im Live-Set der “Examples” gibt es einen Song, bei dem der Vokalist einen spitzen Hut tragt. Die Hutspitze verursacht
starke Reflexionen und Probleme beim Monitoring durch Feedbacks - eine Situation, die man auch vom Theater mit
seinen vielen Huten und Perticken her kennt. Daher muss fiir Mikro und Monitor ein anderer EQ aufgerufen werden.
SELECTIVE RECALL ermdglicht den Recall einer neuen EQ-Einstellung, auch wenn bei anderen Songs der Recall
von EQ-Anderungen verhindert wird. Bedenken Sie dabei: Vor dem “Hut-Song” muss der oben erwahnte verbesserte
EQ gespeichert werden, um nach dem “Hut-Song” wieder geladen werden zu kdnnen. Hiefir kdnnen Sie die EQ-
Library verwenden.

Wenn Sie wissen, wie man Szenen speichert sowie editiert, und mit welcher Technik Kanéle und Parameter von Szenen-
Recalls ausgenommen werden, sollten Sie in der Lage sein, eine Auftritts-Datei zu erstellen, die trotz vorprogrammierter
“Snapshots” noch immer genug Spielraum l&sst, aktiv zu mixen. So bleiben Sie bei einer Live-Veranstaltung auf jeden
Fall reaktionsfahig. Nach der Einrichtung ist es wichtig, die Datei auf eine PCMCIA-Karte zu sichern - als Backup und
fur den Transfer zu einer anderen Konsole.

Der néchste Abschnitt widmet sich dem Sichern auf eine Karte.

14



PM5D / PM5D-RH Kurzanleitung Teil 2

Woraus besteht eine CONSOLE- oder SESSION-Datei?

Die SESSION besteht aus einer Gruppe von Libraries (Bibliotheken)..

CONSOLE- oder SESSION-Datei

Input-Kanal-Library

Output-Kanal-Library

Aktuelle Szene

Input EQ library

Szenen-Library
(500 Benutzer-Speicherplatze)

HA-GAIN-Library
(Preamp) (199 Benutzer-
Speicherplatze)

INPUT-PATCH-Library (99
Benutzer-Speicherplatze)

Output EQ library

USER-DEFINED-Tasten -
Einstellungen (4 Bénke)

OUTPUT-PATCH-Library (99
Benutzer-Speicherplatze)

DCA-Fader-Modus

Gate-Einstellungen I

6 Zuordnungen (A bis F)

Comp library I

Effekt library

MIDI-Konfigurationen

Allgemeine PREFERENCE- und
SETUP-Einstellungen (inkl.
RECALL SAFES)

Grafik EQ library

Speicher fur jede Event-Liste

Die griinen Kastchen enthalten einen Mix aus Benutzer-
und ROM-Einstellungen. Die Benutzerinhalte werden
gespeichert, sobald sie eingegeben wurden.

Die blauen Késtchen enthalten alle Elemente, die
gespeichert werden, wenn die [STORE]-Taste der
Konsole zum Speichern einer Szene verwendet wird. Sie
kénnen zwecks Speichern und Recall verlinkt werden.
Szenen konnen unabhéngig gespeichert werden..

Die Inhalte der gelben Kéastchen werden im Moment der
Erstellung auch gespeichert. Es gibt nur einen
Speicherplatz pro CONSOLE- oder SESSION-Datei..

Der rote Kasten ist die ganze, aus den Libraries erstellte
SESSION.

Warum gibt es all diese einzelnen Library-Dateien?
Oder “Ware es nicht einfacher, einen grofien Kasten zu haben, der alles enthalt?”

Wenn eine CONSOLE-Datei im BASIC-Modus als ALL-DATA-Datei auf eine PCMCIA-Karte gesichert wird, tritt genau
der Fall ein. Dennoch hat es viele Vorziige, dass man die verschiedenen Teile einzeln sichern kann. Sie kénnen zum Beispiel
die Voreinstellungen fiir USER-DEF-Tasten, Kanal-Library-Einstellungen oder Szenen auf eine andere SESSION
tbertragen, wahrend alles andere beim Alten bleibt - und besonders wichtig: die Signalverarbeitung im Pult nicht abbricht.
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SICHERN und LADEN mit einer PCMCIA-Karte: Szenen- und

SETUP-Ubertragung sowie Backup.

Sichern auf eine PCMCIA-Karte

Das PM5D merkt sich auch nach dem Ausschalten alle Einstellungen. Aber
fur ein Daten-Backup, falls versehentlich oder bdswillig etwas geldscht wird,
aber natiirlich auch zum Ubertragen von Daten auf eine andere Konsole kann
auf eine PCMCIA-Karte oder Compact-Flash-Karte mit PC-Karten-Adapter
gesichert werden. YAMAHA stellt diese Karten nicht selbst her. Sie erhalten
diese jedoch im Computergeschaft um die Ecke oder im Internet.

Sie bendtigen keine Karte mit groRer Speicherkapazitat. Selbst bei vielen Szenen
wird kaum 1 MB erreicht. Die Dateien kdnnen problemlos auch auf andere Medien
gesichert und bei Bedarf auch gemailt werden. Falls Sie keine PCMCIA-Karte parat
haben, kénnen Sie die Dateien auch tber den USB-Anschluss auf einen PC oder Mac
mit Yamahas Studio-Manager und PM5D-Editor (bertragen.

SICHERN (ALL DATA im BASIC-Modus sichern)

Rufen Sie die SAVE-Ansicht tber DISPLAY ACCESS>UTILITY>>>SAVE auf.
Klicken Sie auf SAVE und geben Sie einen Namen mit acht Buchstaben ein. Betétigen Sie [ENTER]. Wenn das
BASIC- und das ALL-DATA-Késtchen aktiviert waren, wird die ganze SESSION nun auf Karte gesichert.

FRESENT TIME METER SECTION
45: 56

4 | rorwern &

i A (L0 [ iaailttd
" gen | a0
WFILE TWFE BATE ¢ SITE BT
| s0EwE wewnay |
BSEENE | e WIIZ/Z0N 11510 ZUE —
L st | O340 141200562 075R
BLNE | i |SG/2I/I0M 12:21508 ] —
BLNCL IR | o | 10/18/7002 16128014 1]
EIE ol | BAF17/Z00 1750 LIBEE LISty sine
BRIB0AS | Lesroes | S0/ 18/7085 13100 &6 AR
s = N ExaneLEs surmr patii)
FRBEIEST | veeroest | SR/01/Z006 18143122 el 2000
= e SERAZ0M 1T AL A15E R M [T
FPEP_080 | erces | SRATRAI006 1415728 14870 © [ orancmom 1eseE T
RS AL | D0/ENAZ0N 1002016 REE SN ";.I" [ e Fu |
TNERRR 1% | rceet | 2714720065 17181186 aoei P EETT
WIBISERL | (sercesl | 810372080 12:16-M WE
S2IEHI05 18iEa 04 T
BUSICHL | esresi | 82/Z3I005 19180004 ]
Ll T
e |
T

RENARE | MAKE BIR DELETE
SEUECTED GH
CH 1

FADERSTATUE

CH: B e | ; SERT i ¢ H25-asf{ifTery

und LADEN

Der Vorgang ist ahnlich! Die neue Konsole ist quasi ein Klon jener Konsole, auf der Sie gesichert haben. Nur die
Drehpotis im Monitor-Bereich, der HA-Bereich auf einem Standard-PM5D und der +48V-MASTER-SCHALTER
AUF DER RUCKSEITE DES PM5D-RHs wurden nicht aktualisiert.

Hinweise zu ALL-DATA-Ladevorgangen

Alle Daten auf der empfangenden Konsole gehen verloren, wenn eine neue SESSION geladen wird! Eine Konsole
kann ndmlich nur eine SESSION auf einmal verwalten.

Alle Dateien haben die Extension .PM5, aber Vorsicht: nicht alle .PM5-Dateien sind ALL-DATA-Dateien!
ALL-DATA-Dateien kdnnen mit einem PM5D oder mit dem PM5D-Editor innerhalb der Studio-Manager-Software
geoffnet werden.

Wenn eine BASIC-SAVE-ALL-Session geladen wird, bricht die Audioverarbeitung fir eine kurze Zeit ab. Dies
kdnnen Sie verhindern, indem Sie Libraries und Szenen einzeln laden, denn dann wird die aktuelle Szene weder
berschrieben noch irgendwie gestort.
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Sichern - Es geht mehr als nur eine BASIC-ALL-DATA-Datei

Oder besser “weniger als eine ALL-DATA-Datei”.

Die BASIC-ALL-DATA-Datei eignet sich prima, um ein Backup von lhrer Konsole zu machen, oder um die Konsole
flir eine andere zu “klonen”. Dennoch kann es manchmal wiinschenswert sein, nicht jedes Datenbit zu Ubertragen,

da sonst jedes Bit auf der empfangenden Konsole ausgeléscht werden wiirde. AuBerdem sind manche SETUP-Daten
vielleicht gar nicht fur eine Veranstaltung gedacht, und es macht Sinn, diese auf eine andere SESSION zu (bertragen.

(PREFERENCE 1] PREFERENCE 2| USER DEFINE L3
(U BASIC | ADVANCED [ CSV EXPORT

P ToTaL SIZE 784KB

SCENE MEMORY 001  lecieric flat
(NN 500 ([ Mo Data! 1

T 001 |Initial Data
199 |[_ No Data! 1

INPUT PATGH 01 Gener ic I
99 [ Ho Data! 1

OUTPUT PATCH 01 Generic o

99 L

SETUP

LUSER DEFINED KEY
DGA _FADER WODE

MIDI REMOTE
HIDI PGM TRELE
MIDI GTRL TABLE

EVENT LIST

No Data!l 1

INPUT GH
OUTPUT CH

INPUT ER
OUTPLT E@

___cowp |
EFFECT
[ GER |

DISPLAY ACCESS>UTILITY>>>>SAVE>LOAD

Szenen-Library (500
Benutzer-Speicherplatze)

HA-GAIN-Library (Preamp)
(199 Benutzer-Speicherplatze)

Schranken Sie die
Anzahl der Szenen
mit den schwarzen
Kastchen ein.

INPUT-PATCH-Library (99
Benutzer-Speicherplatze)

OUTPUT-PATCH-Library (99
Benutzer-Speicherplatze)

Wenn [ALL DATA] nicht aktiv

und eine der Library-Schaltflaichen gedriickt ist,
kénnen Libraries einzeln gesichert werden. Es
handelt sich hier um BASIC-Sicherungen, da
die Library-Nummern und Speicherplatze nicht
verandert werden. Will man diese verandern,
benétigt man den ADVANCED-Modus.

Input-Kanal-Library

Output-Kanal-Library

Input EQ library

Output EQ library

Gate-Einstellungen

Allgemeine
PREFERENCE- und
SETUP-Einstellungen
(inkl. RECALL SAFES)

USER-DEFINED-Tasten-
Einstellungen (4 Banke)

DCA-FADER-Modus
6 Zuordnungen (A bis F)

Comp library

Effekt-Library

Grafik-EQ-Library

Verschiedene MIDI-
Konfigurationen

Ein Speicher fir jede
Event-Liste
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Nur SZENENSPEICHER sichern

Wenn Szenenspeicher (SCENE MEMORIES) gesichert werden, ist es Ublich, HA- und PATCH-Libraries verlinkt
mitzusichern. Die Kanal-Benennungen befinden sich in der INPUT- und in der OUPUT-PATCH-Library. Mit den
schwarzen Késtchen auf der rechten Seite kann die Anzahl der gesicherten Szenen eingeschrankt werden. Das ist
nitzlich, denn so vermeidet man nicht nur, dass 100 leere Szenen gesichert werden, sondern auch, dass man leere
Szenen in eine andere Konsole ladt, wo die Szenen-Speicherplétze vielleicht aktuell verwendet werden.

Verhindern von Szenen-Konflikten!

Auch wenn Sie im BASIC-Modus lediglich ein paar Szenenspeicher
sichern wollen, kann das Problem auftauchen, dass auf der
empfangenden Konsole die Szenennummern aktuell gebraucht werden.
Um diesen Szenenkonflikt zu verhindern, kdnnen Sie: Die Szenen der
empfangenden Konsole entweder ausschneiden und einfligen, oder Sie
verwenden zum Sichern und Laden den ADVANCED-Modus.

Hinweis: Falls die Szenenspeicher-Sicherung ohne Einschrankung der
Szenen-Anzahl stattgefunden hat, werden alle 500 Szenen geladen -

auch die leeren. Es gibt also keine Speicherplatze mehr fiir die Szenen der
Konsole, auf die geladen wird. Mit dem Sichern im ADVANCED-Modus gibt
es eine Methode, potenzielle Konflikte zu vermeiden.

Sichern und Laden im ADVANCED-Modus

Sichern und Laden im ADVANCED-Modus (advanced = fortgeschritten) ist nicht so kompliziert, wie es klingt.
Alle Libraries sind wie im BASIC-Modus vorhanden, aber Sie haben die Mdglichkeit, beim Sichern die Szenen-
oder Library-Nummer zu &ndern. Wenn Szenen im ADVANCED-Modus gesichert wurden, kann man sie auch im
ADVANCED-Modus laden.

Hinweis: Im BASIC-Modus gesicherte Szenen kdnnen nicht im ADVANCED-Modus geladen werden.

SESSION/CONSOLE-Dateien vermengen

Uber Sichern und Laden im ADVANCED-Modus ist es moglich, zwei SESSIONS zu vermengen. Das macht z.B.

dann Sinn, wenn eine neue Supportband zu einer laufenden Tour hinzu stoft, oder wenn eine tourende Band einen
installierten Mixer verwenden will, auf dem sich wichtige Hauseinstellungen befinden.

Sichern Sie lhre Daten im ADVANCED-Modus und laden Sie diese Eintrag fur Eintrag auf freie Speicherplatze.
Beachten Sie: Es gibt 4 Banke mit USER-DEFINED-Tasten, also nehmen Sie zum Laden eine andere Bank. Allerdings
gibt es nur einen Speicherplatz fur das SETUP (die Einrichtung), also werden Sie sich einigen missen, wessen SETUP-
Daten verwendet werden! Verwenden Sie eher SELECTIVE RECALL als RECALL SAFE, um SETUP-Konflikte zu
vermeiden. Sie werden auch die 6 DCA/zuweisbaren Fader-Bénke teilen mussen!

CSV-EXPORT-Modus;

Die Daten konnen als CSV-Datei exportiert werden. CSV-Dateien lassen sich mit Microsoft Excel oder &hnlichen
Programmen 6ffnen und bearbeiten..

PM5D-Editor und Studio-Manager

Die PM5D-Dateien kénnen auch mit einem PC oder Mac und Yamahas Studio-Manager/PM5D-Editor-Software
verwaltet und bearbeitet werden. Das Programm kann in ein ALL-DATA-File “einbrechen”, Szenen extrahieren und
diese im ADVANCED-Modus mit anderen Szenennummern in neue SESSIONS laden. Wenn eine Online-Verbindung
zwischen Computer und PM5D besteht, kdnnen Szenen in aktive SESSIONS eingefligt werden, ohne dass die
Audioverabeitung abbricht.

Die Software kann sowohl zum Einstellen von Parametern wie EQs oder Lautstarken als auch zum Einrichten von
Verpatchungen verwendet werden. Lesen Sie Teil 3 dieser Kurzanleitung, um mehr tber dieses Thema zu erfahren.
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