QYAMAHA <o

DIGITAL MIXING ENGINE

DME64N/DME24N

DIGITAL PRODUCTION CONSOLE

“ DM2000



TABLE DES MATIERES

CASCADE PM5D et DMEGAN ...........ccocoeimirermirennnreinannnseennas 3

Mode 1: Télécommande et flux audio bidirectionnels ............cccceeuimmmirieniinnnnnns 3
Configuration €N CASCATE .......ccueiriiiiiiiiiie ettt b e 4
PAICHING ... e e 5
Controle € MONITOTING ...coveiiiiiiiie ittt sre e 6
Liaison MIDI de rappel d& SCENE........coiiuiiiiiiiieeiit ettt 7

Mode 2: Télécommande et flux audio unidirectionnel: PM5D vers DMEG4N ............. 8
Configuration €N CaSCAE ...........ccecuiiiiiiiiee e e 9
PatCRING ... s 10
Controle et MONITOMING ........coiiiiiiie e
Liaison MIDI de rappel de Scene

Mode 3: Cascade audio unidirectionnelle: PM5D vers DMEGAN ...............cccoveennns 12
Configuration €N CasCae ............ccccuiiiiiiiiiiee e e 13
PatCRING ... s 14
Controle et MONITOMING ........coiiiiiiie e 14
LIGISON MIDI ...t ettt et e e 15

Mode 4: Cascade Audio depuis le DME64N vers la PM5D
Configuration €N CaSCAUE ..........eeiviiiiiiiieiie ettt
PaCRING ... e
Contréle €t MONITOMING ....ccueiiiiiiieiee e
LIGISON MIDI ...ttt et

PMS5D et DMEG64N avec MY16-C/MY16-Cll ............coecivenvenrens 20

Téléecommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-G/MY16-Cll) ... 20

Configuration €N CASCATE .......ccueiriieiiiiiie ittt ettt ebeesie e 21
Configuration de 12 MY T6-C .......ooiiiiiiiiiieiieiee ettt eee e 22
Configuration de 12 MY T6-Cll .....ccc.eiiiiiiiiiiiieiieeee et 23
Controle €t MONITOIING ...coiueeiiieiie ittt sre e 24
Liaison MIDI de rappel d& SCENE........coiuiiiiiiiieiiie ettt 25

2/34

PMS5D et DME24N avec MY16-CG/MY16-Cll...........c..coveuveniensan 26

Téléecommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-G/MY16-Cll)....26

Configuration €N CaSCAAE .........oiiuiiiiiiiiie ettt et see e 27
Configuration de 12 MY T6-C.......ccoiiiiiiiiiiiieiee et 28
Configuration de 12 MY 16-Cll......c..coiiiiiiiiieie e 29
Controle &t MONITOIING. ... .eiiiiiiie et 30
Liaison MIDI de rappel d& SCENE.........coiiiiiiieiieeiee ettt 31

CASCADE DM2000 et DMEGAN .............cornireireiranranransannaneas 32

Cascade audio unidirectionnelle: DM2000 vers DMEG4N..............ccovuirnirenannanses 32
Configuration €N CaSCATE ..........ceiviiieiriiieni ettt nre e 33
=TT ) o /1|5 SR PRRRSPY 34

REMARQUE:

Chaque logo et référence de modele (PM5D etc.) indique la configuration ou opération nécessaire sur
I'appareil respectif.

© 2007 YAMAHA CORPORATION All rights reserved.


http://www.yamahaproaudio.com

CASCADE PM5D et DMEG64N

Mode 1: Télécommande et flux audio hidirectionnels

Ce mode utilise les ports CASCADE IN/OUT, mais ne constitue pas une fonction Cascade a proprement parler, puisque les bus MIX ne fusionnent pas: il faut utiliser la fonction PATCH pour établir les
connexions audio nécessaires.

Avantages:

Utilisation du DME pour insertion d’égaliseurs graphiques ou paramétriques externes, etc.

Utilisation du DME pour effets externes (départ et retour).

Contréle de la plupart des fonctions du DME depuis la PM5D.

Assignation de n’importe quelle sortie de la PM5D au DME (y compris les envois des points d’insertion et les sorties directes).

Ecoute (Monitoring) des canaux audio du DME depuis le bus CUE de la PM5D.

Gestion de 32 entrées/sorties a 96 kHz entre la PM5D et le DME (les ports CASCADE IN/OUT peuvent travailler en mode ‘DOUBLE SPEED’).

Inconvénients:
Vous perdez jusqu’a 2 slots (soit 32 entrées/sorties).

PMED

3‘2 entrées/sorties via les slots pour carte MY 64 entrées/sorties via les slots pour carte MY
(a 44,1/48 kHz) (a 44,1/48 kHz)

32 entrées/sorties entre la PM5D et le DME64N (méme a 96 kHz)

CASCADE IN I CASCADE OUT CASCADE IN * CASCADE OUT

CONTROL Wordclock DME64N: CASCADE IN

Wordclock PM5D: INTERNAL
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CASCADE PM5D et DMEG4N / Mode 1: Télécommande et flux audio bidirectionnels

H Configuration en Cascade

Sur I’écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK), sélectionnez:

CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2))
SLOT4 (n’autorise que 16 canaux provenant du DME)

SLOT3/4 SLOT3/4

SLOT1-4 [CH1-8] (option non pratique en utilisation normale) SLOT1-4 [CH1-8]

SLOT1-4 [CH9-16] (utile si vous avez des cartes MY8 ou MY4 installées) | SLOT1-4 [CH9-16]

CASCADE CONNECTION I ; SEE O T | DHE_CONTROL

SLOT3/4

o [_CAsCADE ouT |
MODE | CASCADE OUT
HASTER -]

BI-DIRECTION

SLOT

ouT
GASGADE DISABLE

Tous slot sélectionné ici ne sera plus disponible pour une utilisation normale.

Cette méthode de connexion limite donc le nombre de slots d’entrée/sortie que vous pouvez utiliser en pratique.

Si la fonction Cascade est activée (ENABLED), alors les données audio arrivant sur les entrées de ces slots seront
fusionnées sur les bus MIX de la PM5D (comme spécifié sur I'écran CASCADE, dans la fonction SYS/W.CLOCK).

Sur I’écran DME CONTROL (fonction MIDI/REMOTE), sélectionnez:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT (3)
CASCADE IN CASCADE OUT
3 (@)

DME GONNECTION MIXER SETUP [+

i CRECADE CUT
- T — )

INPUT PORT OUTPUT PORT

DHE DHE
mmm || CASCADE IN 16ch i CASCADE DUT [ [}/ sy
T 7 O— ol A "o o -

‘ L
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Dans la page DME64N Properties, parameétre Cascade:
Choisissez 0 dB Head Margin lorsque vous connectez la PM5D de cette
fagon.

Cochez tous les ports que vous désirez utiliser avec la PM5D.

B Cascade Setting 3]
Uit Nex El
Head Margin: | 0k -
et /0
¥ Ponll % Pol7
W Fotl2 W Porls
IV Part3 v Fortld
W Portl4 ¥ Port2
¥ Porls % Por2l
W Fonls W Pon22
W Portl? M Pori23
W Potl8 ¥ Pori2d
¥ Pord % Pords
W Fortid W Ponds
W Parl1 W Porit2?
W Patl2 ¥ Port28
¥ Fort3 % Pord Cheek All
W Fortd W Pordn
W Potls W Port3l Clear All
W Portl6 W Port32 2
REMARQUE:
H

DME Designer peut rester on-line pendant le contréle de la PM5D, mais le
contrdle sera plus rapide si DME Designer est off-line.



CASCADE PM5D et DMEG4N / Mode 1: Télécommande et flux audio bidirectionnels

H Patching

Au lieu de visualiser les slots sélectionnés lors de la procédure de configuration du mode Cascade, les écrans PATCH
font apparaitre les 32 connexions Cascade (en jaune).

Par conséquent, vous pouvez assigner (Patcher) n'importe quel canal audio interne de la PM5D a n’importe quel
canal Cascade, pour envoi/retour depuis le DME64N.

Patchez le DME comme un égaliseur graphique, multieffet ou processeur d’enceintes externe.

OR EDIT PR R o
DU al Data

« erck | FoRMARD » 00 al Data

ouTp PA INSERT PATCH

D PR ASCADE 8 ASCADE 8 LIBRARY |+

GATEGORY | | 0T 0 0
i) ﬁ
PORT | 2| 1] 2[ 3] 4] 5] 6] 7| 8] 9[10{11]12{13]14]15|16]
ASSIGN

Patch Cascade au lieu du SLOT 3/4

ASSIGN

1] 2| 3] 4] 5] 6] 7[ 8] 9]10]11]12{13{14]15[16|

HIX 8 | @

ETT K] D E3 K 3 3

HUTE MASTER

OUTPUT PA RT PA INSERT POINT WITI{X

N’oubliez pas d’activer le point d’'insertion
(INSERT ON) dans I'écran INSERT POINT de
la PM5D si vous désirez utiliser en insertion
les égaliseurs graphiques du DME64N.

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF ~|
OFF 5
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CASCADE PM5D et DMEG4N / Mode 1: Télécommande et flux audio bidirectionnels

H Controle et Monitoring

Dans I'’écran CONTROL-SETUP du DME, cliquez ‘CONNECT puis sélectionnez
le type de composant que vous désirez éditer ici.

Cliquez pour activer I'écoute Monitoring du DME (DME Monitor)
sur le bus CUE de la PM5D.

Cet indicateur apparait.

SCENE MEMORY PRESENT TIME METER'E ECTION

itial Data [| 16:59:48 74

) 002 Initial Data =] [exrernaL cue NI
THIDI_CTRL_CHANGE|H JIE] _GPI_|FADER START] U1 DME_CONTROL |

0
Al I
BE| |SEENE 001 Data STORE | RECAL |

Choisissez ici le nom du
composant a éditer.

1 Cheiren L FADERSTATUSL s siani s
3 DCA

Vous pouvez rappeler ici les Scénes du DME, et les enregistrer (en
effagant obligatoirement des Scénes déja existantes : il est
impossible de créer de nouvelles Scenes).

Par conséquent, une astuce consiste a créer plusieurs scenes ‘de
réserve’ contenant les données initiales, que vous pouvez effacer si
nécessaire.

== Cliquez ici pour contrdler I'égaliseur graphique (GEQ) ou le mixeur matrice
(MATRIX) avec les faders DCA (ou appuyez sur les touches SHIFT+FADER
MODE de la PM5D).
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Dans la boite de dialogue Monitor Out du logiciel DME Designer
(accessible via le menu Tools de la fenétre principale), sélectionnez un
port cascade de réserve pour lier le Monitor du DME au bus CUE de la

PMS5D.
== Monitor Out E|
DME =
[ Cascade Ch15/16 |

Coété PM5D, dans I'écran DME CONTROL-SETUP, sélectionnez le
méme port Cascade en tant que MONITOR PORT, ce qui permet
d’écouter le circuit Monitor du DME dans le bus CUE de la PM5D.



CASCADE PM5D et DMEG4N / Mode 1: Télécommande et flux audio bidirectionnels

M Liaison MIDI de rappel de Scéene

2 MiDI (5]

Setup ‘Eunhn\lihange | Program Change | Parametes Chang= | Port |
pligiomeey
MIDI CH
COM UNICATIUN SEIUP Tx m
T o Le sélecteur SCENE RECALL LINK de Rl
J I’écran DME CONTROL-SETUP permet i e oMM Esho
d’envoyer depuis la PM5D un message rogmcnmge_ore [T o i
MIDI via la connexion Cascade, afin de CoctelChange__OFF F]_or | o |
rappeler une Scéne dans le DME, Paanete Change_OFF | _ow |
£:3 G conformément & la table d’assignation des
eut ot A e = ouTeuT PoRT Program Change.
[ soti-a | CASCADE OUT E’
OK Cancel

Il faut activer la fonction Program Change Rx (réception de Program
Change). La sélection de MIDI PORT n’a aucune importance, puisque
GPI__[FADER START [ TRANSPORT [ DHE_CONTROL | , .
les données MIDI emprunteront automatiquement les ports

WIDI SETLP HHE
Tx Rx OUTPUT
WIDI PORT L S 0 ] (| el —
D 1 1 HIDI REWOTE
oot pont
Py J [BARK 0N . BANK A In g Il faut activer la fonction PROGRAM Setup | ConielChange | Program Change | Paramets Change | For |
e ] ] CHANGE Tx (transmission de Program I Fisgan Crags Even | acea |
BANK © = 3 i i — ol .
p— Change). La sélection de MIDI PORT n’a e e j | o |

002" [Scene00Z] Seene 002
003 [Scense003] Scene 003 All Agsian

004 [Scene004] Seene 004
005 [Scene005] Seene 005
005 [SceneD06] Seene 005
007 [3eens007] Scene 007 ank Select LSB

008 [Seene008] Scene 002 h p
003

i L (SINGLET | D
[ToeLE cruLrn |

PARANETER — MIDI emprunteront automatiquement les
CHANGE

crer PORT uss o 1] ports CASCADE IN/OUT.

MIPI THRU

aucune importance, puisque les données

i =
oK Cancel

Par défaut, la PM5D effectue une correspondance des Program
Change sur la base 1 pour 1. Si vous désirez établir une autre
correspondance, il faut renseigner le tableau des Program Change dans
le DME, de fagon a assigner telle scene a tel numéro, selon vos besoins
(cliquez sur ‘All Assign’ pour une configuration rapide et pratique).
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CASCADE PM5D et DMEG4N / Mode 2: Télécommande et flux audio unidirectionnel: PM5D vers DMEG64N

Mode 2: Télécommande et flux audio unidirectionnel: PM5D vers DME64N

Ce mode n’utilise que le port CASCADE OUT de la PM5D et le port CASCADE IN du DMEG4N. Il ne constitue pas une fonction Cascade a proprement parler, puisque les bus MIX ne fusionnent pas:
il faut utiliser la fonction PATCH pour établir les connexions audio nécessaires.

Avantages:

Utilisation du DME pour insertion d’égaliseurs graphiques, de crossovers, de délais, etc.

Contréle de la plupart des fonctions du DME depuis la PM5D.

Assignation de n’importe quelle sortie de la PM5D au DME (y compris les envois des points d’insertion et les sorties directes).

Ecoute (Monitoring) des canaux audio du DME depuis le bus CUE de la PM5D.

Gestion de 32 entrées/sorties a 96 kHz entre la PM5D et le DME (les ports CASCADE IN/OUT peuvent travailler en mode ‘DOUBLE SPEED’).

Inconvénients:

Vous perdez jusgu’a 2 slots pour les sorties (toutes les entrées sont encore utilisables).
Le retour audio depuis le DME s’effectue forcément via les slots d’entrée.

Impossible d’écouter les données audio du DME sur le bus CUE de la PM5D.

64 entrées/32 sorties depuis les slots MY 64 entrées/sorties depuis les slots pour carte MY
(2 44,1/48 kHz)

32 sorties depuis la PM5D vers le DME64N (méme a 96 kHz) (2 44,1/48 kHz)

CASCADE OUT CASCADE IN 1

—

CONTROL

Wordclock DME64N: CASCADE IN

Wordclock PM5D: INTERNAL
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CASCADE PM5D et DMEG4N / Mode 2: Télécommande et flux audio unidirectionnel: PM5D vers DMEG64N

H Configuration en Cascade

Sur I’écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK), sélectionnez: Dans la page DME64N Properties, parameétre Cascade:
Choisissez 0 dB Head Margin lorsque vous connectez la PM5D de cette
CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2)) fagon 9 9
CASCADE IN SLOT3/4 Cochez tous les ports que vous désirez utiliser avec la PM5D.
(cette option n’est pas pratique en temps normal) SLOT1-4[CH1-8]
(utile uniquement si vous avez installé des cartes MY8 ou | SLOT1-4[CH9-16] o Ty X
MY4) Urit No !
Head Margin 0db =
HMixer 1/0
@ @ V' Part0l v Pat17?
V' Partd2 [V Part1g
CASCADE CONNECTION i 3 ¥ Paig3 ¥ Foig
d C V' Port04 [V Partz0
V' Port0s [V Paitzl
V' Port0s [V Paitzz
———g— P e
ER @ bt % ra
BI-DIRECTION [N ® ran: © hace
| CASCADE DISABLE ' : : EE?E E?@? et |
v szw v F’Z::Z)Z el
==

Tout slot choisi ici sera désactivé de I'utilisation normale.

Cette méthode de connexion limite donc le nombre de slots d’entrée/sortie que vous pouvez utiliser en pratique.
Si la fonction Cascade est activee (ENABLED), alors les signaux d’entrée audio arrivant sur ces slots viennent se
greffer sur les bus MIX de la PM5D (comme spécifié sur 'écran CASCADE, fonction SYS/W.CLOCK). REMARQUE:

Le logiciel DME Designer peut rester on-line pendant le contréle de la PM5D, mais

le controle sera plus rapide si DME Designer est off-line.
Sur I'écran DME CONTROL (fonction MIDVREMOTE), sélectionnez: SRR S SRR

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT (3)
CASCADE OUT

DHE GONNEGTION HIXER SETUP |+

INPUT PORT e sz c OUTPUT PORT

[ HE
GASCADE OUT [ [fm mep

‘ | remien run
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CASCADE PM5D et DMEG4N / Mode 2: Télécommande et flux audio unidirectionnel: PM5D vers DMEG64N

H Patching

Dans les écrans OUTPUT PATCH apparaissent les 32 connexions de sortie Cascade apparaissent (en couleur jaune)
au lieu des slots sélectionnés dans la procédure de configuration de Cascade.

Vous pouvez donc patcher (assigner) n'importe quelle voie de sortie de la PM5D a n’importe quelle sortie Cascade
pour envoi au DME64N.

H Contrdle et Monitoring

Dans ce cas de figure, méme si le DME est contr6lé depuis la PM5D, il est impossible d’écouter ses données audio
(fonction Monitor) sur la PM5D.
Vous pouvez rappeler et enregistrer (effacer) des Scenes sur le DME. Pour plus de détails, voir page 6.
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CASCADE PM5D et DMEG4N / Mode 2: Télécommande et flux audio unidirectionnel: PM5D vers DMEG64N

M Liaison MIDI de rappel de Scéene

B0l wiviunisuy aLiur

= SCENE RECALL LINK—

MIDI PGM CHANGE

=

DHE CONNECTION
INPUT PORT

CASCADE IN

MIDI SETUP
Tx Rx

HIDI PORT SLOT1L 1 HIDI
SINGLE MODE 1 1
HIDI CH

OHNL_OFF
PROGRAN | BANK_ON ]
CHANGE | o ]

MULTL

GONTROL
112 N TABLE [STNGLEY |
THBLE TWULTT]
PAROHETER

OTHER
COMMAND

WIDI THRU a-1o o=

CRSCALE QUT

© e o

SL0T1-4

LU

OuTPUT
PORT

HIXER SETUP |+

=s| OUTPUT PORT

DHE
GASCADE OUT | memmp

s cis g

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT

RANK A

BANK B
BANK ©

OFF PORT

jul

BANK D

Ia_gl
s cis g
s ois g
s cis g

PHSD EDITOR

use | 1]
[510)

Le sélecteur SCENE RECALL LINK de
I'écran DME CONTROL-SETUP permet
d’envoyer depuis la PM5D un message MID
via la connexion Cascade, afin de rappeler
une Scene dans le DME, conformément a la
table d’assignation des Program Change.

Il faut activer la fonction PROGRAM
CHANGE Tx (transmission de Program
Change). La sélection de MIDI PORT n’a
aucune importance, puisque les données
MIDI emprunteront automatiquement les
ports CASCADE IN/OUT.
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2 i) 5]

Seup | ContmiChange | Frogram Changs | Faramster Change | Pont |
oE A -
MIDI CH

n[t =

e[l

T Fix oI Echo
P

Program Change  OFF N I o | o

Control Changs OFF F o | o |

Paramete: Change  OFF F aFF

Il faut activer la fonction Program Change Rx (réception de Program
Change). La sélection de MIDI PORT n'a aucune importance, puisque
les données MIDI emprunteront automatiquement les ports
CASCADE IN/OUT.

= MiD1 X

Setup | Conirol Change | Progrm Change lPavamelethange | Part |

ANl Clear
i‘ Clear
Allsssign

| Program Change Event

[5ceneiii | 5 cene 001
0025 ceneliiz] S cene 002
003 [Sceneli3] Scene 003
004 [Scenei] Scene 004
005 [Scenelis] Scene 005
006 [SceneD0G] Scene D06
007 [Scene07] Scene 007
008 [Scene0g] Scene 008

rk Select LSB

—

oK Cancel

Par défaut, la PM5D effectue une correspondance des Program
Change sur la base 1 pour 1. Si vous désirez établir une autre
correspondance, il faut renseigner le tableau des Program Change dans
le DME, de facon a assigner telle scéne a tel numéro, selon vos besoins
(cliquez sur ‘All Assign’ pour une configuration rapide et pratique).



CASCADE PM5D et DME64N / Mode 3: Cascade audio unidirectionnelle: PM5D vers DME64N

Mode 3: Cascade audio unidirectionnelle: PM5D vers DME64N

Ce mode utilise la fonction Cascade, du port CASCADE OUT de la PM5D vers le port CASCADE IN du DMEG64N. (les bus MIX de la PM5D MIX sont envoyés aux bus Cascade du DME).

Avantages:

Utilisation du DME pour obtenir une matrice plus puissante.

Utilisation du DME pour traitements supplémentaires (égaliseurs graphiques, crossovers, délais...) sur les sorties.

Tous les slots d’entrée/sortie restent disponibles pour d’autres appareils.

Cette méthode de Cascade fonctionne encore en 96 kHz, sans réduction du nombre de voies utilisables (les ports CASCADE IN/OUT peuvent travailler en mode ‘DOUBLE SPEED’).

Inconvénients:

Pas de patch pour choisir quelles voies de la PM5D envoyer au DME64N.

La sortie Cascade de la PM5D est située avant traitement: les données audio ne bénéficient donc pas des traitements de sortie de la console (égalisation, compression, délai...).
Le retour des données audio depuis le DME ne peut s’effectuer que par des slots d’entrée.

Impossible de contréler les fonctions du DME depuis la PM5D.

Impossible d’écouter les données audio du DME sur le bus CUE de la PM5D.

64 entrées/sorties depuis les slots pour 64 entrées/sorties depuis les slots
carte MY (44,1/48 kHz) Sorties Mix 1-24 et Stereo A, B depuis la PM5D vers le DME64N pour carte MY (44,1/48 kHz)

CASCADE OU CASCADE IN 1

Wordclock DME64N: CASCADE IN

iy
iR

Wordclock PM5D: INTERNAL
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CASCADE PM5D et DME64N / Mode 3: Cascade audio unidirectionnelle: PM5D vers DME64N

H Configuration en Cascade

Dans I’écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK), sélectionnez:

CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT (2))

CASCADE IN (réglage par défaut) CASCADE OUT

CASCADE CONNECTION . TRy +| DHE GONTROL

cT
GASGADE 0UT

CASCADE DUT
=Y

BI-DIRECTION doit étre sur Off (gris), et CASCADE ENABLE sur On (vert).

L’écran DME CONTROL (fonction MIDI/REMOTE) peut étre ignoré dans ce cas.

13/34

Dans la page DME64N Properties, parameétre Cascade:
Choisissez -18 dB Head Margin lorsque vous connectez la PM5D de
cette fagon.

Cochez tous les ports que vous désirez utiliser avec la PM5D.

Les ports non cochés peuvent étre utilisés pour une cascade audio entre
autres DME6G4N.

8F Cascade Setting El
Unit No [
HeadMag:  EIZN ~
Mier 1/0
¥ Pendl ¥ Patt?
¥ Por02 ¥ Potl
12 [Feille ¥ Potlg
¥ Pert04 ¥ Pait2d
¥ Pends W Pan2i
¥ Port05 ¥ Poi22
W Por07 ¥ Poi23
¥ Pert08 ¥ Pait24
¥ Pen0d ¥ Pan2s
¥ PortlD ¥ Poi2s
¥ Porll ¥ Fat2?
¥ Peti2 ¥ Pait2s
ArE 4 =) Check Al
¥ Portl4 ¥ Port3d g
= ] Clear Al
¥ Port16 W P32 4




CASCADE PM5D et DME64N / Mode 3: Cascade audio unidirectionnelle: PM5D vers DME64N

H Patching

Dans les écrans OUTPUT PATCH, vous pouvez patcher les 4 slots comme en temps ordinaire.

H Contrdle et Monitoring

Dans ce cas de figure, la fonction Monitor du DME n’est pas transmise (audible) sur la PM5D, et le DME lui-méme ne
peut pas étre contrélé.

Vous ne pouvez ni rappeler ni enregistrer des Scénes sur le DME depuis la PM5D.

Vous pouvez quand méme avoir un certain degré de contréle en utilisant des messages MIDI de type Control Change
standard et les couches MIDI REMOTE de la PM5D. Pour plus de détails, reportez-vous page suivante.
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CASCADE PM5D et DME64N / Mode 3: Cascade audio unidirectionnelle: PM5D vers DME64N

M Liaison MIDI

La fonction SCENE RECALL LINK n’est pas opérationnelle dans ce mode de connexion.
Vous pouvez échanger des messages MIDI standard, de type Control Change et Program Change, via un cable MIDI
séparé, mais la configuration prend un certain temps.

GPT__[TADER START| TRANGPORT| DNE CONTROL| 2 MiD) X
Selup ‘Enntrn\ Change | Program Change | Perameter Charge | Pat |
HIDI SEILP HHC
T R WUTPUT ove [ -
HIDI PORT HIDI WIDI ot || HIDI CH
Tx |1 =
SINGLE MODE
HIDI CH 81 ojis 1D HIDI REWOTE [T =]
OHNI OFF OUTPUT PORT
PROGRAN J [ BANK"ON'] BANK A WIDI T DM Echo
CHANGE | o | et | FememTies | 0 J’T OFF OFF
HULTI BANK B WIDI
= GHNK G mL Transmission (Tx) depuis la PM5D cenlchense ofe | [on O ||| @5
CONTROL BANK D NIDL Pasmeter Changs OFF | OFF OFF
s [TABLE [SINGLET R ON | [ oFF |  wior CJE 1]
TABLE [HULT]
PH5D EDITOR oK il
PRI [ & | o |

OTHER PORT USB 1

COHHAND OFF

NIBI THRU )| (o Réception (Rx) sur le DME64N

Cet exemple montre une couche MIDI REMOTE de PM5D configurée pour controler certains paramétres de matrice
dans le DME64N, par l'intermédiaire de messages de contréleurs MIDI (Control Change).

(WIDT SETUP| WIDI PGH GHANGE| WIDI CTRL CHANGE (ICIMIS.0(@ GP1 | FADER START| TRANSPORT |DHE CONTROL| 2 MiD1 3]
s RSSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT [ BANK A et | CorkdChonge | Proga Chge | Paamets Change | P |
INPUT CH | STIN/FXRTN cienR Bank B | B [ ¢ [ b |

DME | DMEE4N > Clear Al Clear
No. | Component [ Parameter [ min [Ma =

REMUTE cH 4 EM 001 Matris Miser In1:TLevel ANFINITYdB 10.0

002 Matris Miser In1:1:0n OFF oM

Ouk1:T:Level

OutT1:0n

ENGODER_ON
I A A

ENCODER
Eeolo3Enc) o | | | || || | || ||

CH ON
gBojo2fswl | ||| |- |-|] |- |-| | [ |

__FADER_|
Beoloifaol | | [ | [ [ [ [ [ [ [ [ |
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CASCADE PM5D et DMEG64N / Mode 4: Cascade Audio depuis le DME64N vers la PM5D

Mode 4: Cascade Audio depuis le DMEG64N vers la PM5D

Ce mode de fonctionnement utilise le port CASCADE IN de la PM5D. Il ne constitue pas une fonction Cascade a proprement parler, puisque les bus MIX ne fusionnent pas: il faut utiliser la fonction
PATCH pour établir les connexions audio nécessaires.

REMARQUE:
Il n’est pas possible d'utiliser la fonction Cascade pour combiner la sortie Cascade du DME avec les bus MIX de la PM5D.

Avantages:

Utilisation du DME pour des voies d’entrée supplémentaires, comme un sous-mixeur.

Assignation des sorties Cascade du DME a n’importe quelle sortie de la PM5D.

Vous pouvez toujours utiliser les 4 slots en sortie, par exemple pour un enregistrement multipiste.

Transfert de 32 canaux du DME vers la PM5D, méme & 96 kHz (les ports CASCADE IN/OUT peuvent travailler en mode ‘DOUBLE SPEED’).

Inconvénients:

Vous perdez les entrées sur jusqu’a 2 slots (soit 32 entrées).

La fonction de DME Control n’est pas accessible.

Les données audio du DME ne peuvent étre écoutées sur la PM5D.

32 entrées/64 sorties via les slots 64 entrées/sorties via les slots

pour carte MY (44,1/48 kHz) pour carte MY (44,1/48 kHz)
32 sorties depuis le DME64N vers les bus de la PM5D (méme a 96 kHz)

CASCADE IN ‘ CASCADE OUT I

Wordclock DME64N: INTERNAL

Wordclock PM5D: CASCADE IN
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CASCADE PM5D et DMEG64N / Mode 4: Cascade Audio depuis le DME64N vers la PM5D

H Configuration en Cascade

Sur I’écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK), sélectionnez: Dans la page DME64N Properties, parameétre Cascade:
Choisissez 0 dB Head Margin lorsque vous connectez la PM5D de cette
CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2)) fagon 9 9
SLOT4 (mautorise que 16 canaux depuis le DME) CASCADE OUT Cochez tous les ports que vous désirez utiliser avec la PM5D.
SLOT3/4
SLOT1-4 [CH1-8] (option non pratique en utilisation normale) Ji Cascade Setting &
SLOT1-4 [CH9-16] (utile si vous avez des cartes MY8 ou MY4 installées) Wi 3
Head Margin: 0db =
Mixer /0
® @ v Parttl v Part1?
= = v Partd2 v Partlg
CASCADE CONNECTION HEOE I o 2 Rl A
ADE OUT W Poros M Portzl
¥ Port0g ¥V Partzz
= con L
b v Portd v Part2s
v Partld v Part2s
L DIeECTIOV g e
. = > rona e [T
;i Sim o ]
oK Cancel
Tous slot choisi ici sera indisponible pour une utilisation normale.
Cette méthode de connexion limite par conséquent le nombre de slots d’entrée que vous pouvez utiliser dans la

pratique.
La fonction Cascade devrait étre désactivée (DISABLED).

Sur I’écran DME CONTROL (fonction MIDI/REMOTE), sélectionnez:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT (3)
CASCADE IN [vide]
©) @)

DME GONNEGTION MIXER SETUP |+

SLO
INPUT PORT - S — i = OUTPUT PORT

DHE
m= ||| CASCADE IN G ao
‘ L MONITOR FORT o 5 .

17/34



CASCADE PM5D et DMEG64N / Mode 4: Cascade Audio depuis le DME64N vers la PM5D

H Patching

Dans les écrans PATCH, les connexions Cascade apparaissent (en jaune) au lieu des slots sélectionnés lors de la
procédure de configuration.

Par conséquent, vous pouvez assigner les sorties du DME64N a n’'importe quelle voie d’entrée (ou retour de point
d’insertion) de la PM5D.

[TVIATATIN DIRECT OUT PA AT PA RT/DIRECT OUT Pd
D PR ASCADE 8 AUTO N PRESET | CLERR ALL LIBRARY |+

CATEGORY E 0
|2
PORT |~ 1| 2| 3] 4] 5[ 6{ A 8] 9{10[11]12]13|14|15{16]
ASSIGN

chds @) 4]
chdb @ 4]
chi7 B
chd8
stil 7]
stiR @]
stzL B
stZR &
st3L @)
st3R ]
SHL B
StR E
fxIL
xIR @)
x2L ] M
FXRTNZR [ Tx2R EmE

Sur le patch: Cascade in au lieu de SLOT4

H Contrdle et Monitoring

PM5D

Dans ce cas de figure, la fonction Monitor du DME n’est pas transmise (audible) sur la PM5D, et le DME lui-méme ne
peut pas étre controlé.
Vous ne pouvez ni rappeler ni enregistrer des Scenes sur le DME depuis la PM5D.
Vous pouvez quand méme avoir un certain degré de controle en utilisant des messages MIDI de type Control Change
standard et les couches de faders MIDI REMOTE de la PM5D. Pour plus de détails, reportez-vous page suivante.
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CASCADE PM5D et DMEG64N / Mode 4: Cascade Audio depuis le DME64N vers la PM5D

M Liaison MIDI

La fonction SCENE RECALL LINK n’est pas opérationnelle dans ce mode de connexion.
Vous pouvez échanger des messages MIDI standard, de type Control Change et Program Change, via un cable MIDI
séparé, mais la configuration prend un certain temps.

TPT__| TADER START| TRANSPORT ) DHE CONTROL | 2 DI ]
Selup ‘Enntrn\ Change | Program Change | Perameter Charge | Pat |
HIDL SETLP HHC
Tx Rx p— o A ~
WIDI PORT HIDI WIDI CaLs HDLCH
Tx |1 =
SINGLE NODE 0 0
HIDI CH MIDI REWOTE Rxf1 =
WNI OF OUTPUT PORT
PROGRA J | BANK_ON | BANK A HIDI T ! MM Echo
CHANGE | o | FememTies | 0 J [ on OFF OFF
HULTI BANK B HIDI i ]
T BHVK G | ML Transmission (Tx) depuis la PM5D coniacrange _orF | [ I T
. .
CONTROL BANK D HIDI Parameter Change OFF _— OFF
s [TABLE [SINGLET R ON | [ oFF |  wior CJE 1]
TABLE [HULTT]
PARANETER PH5D EDITOR o, Cancel
CHANGE | x|

OTHER PORT USB 1

COHHAND OFF

NIBI THRU )| (o Réception (Rx) sur le DME64N

Cet exemple montre une couche MIDI REMOTE de PM5D configurée pour controler certains paramétres de matrice
dans le DME64N, par l'intermédiaire de messages de contréleurs MIDI (Control Change).

[WIDT SETUP|WIDT PGH CHANGE ) NIDI CTRL CHANGE LOOVWUZ, (A GPI | FADER START | TRANSPORT | DHE CONTROL | =30 x|
ASSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT [ BANK A o | e | — = —
arirol Change
TRANSHIT VLIS B | RS TIH/EXm oueor ookl @ | 8 [ o | b | ctup o | Progiam Change | Parameter Change | Pot |
DME | DMEBAN - Clear Al Clear
REMOTE CH 4] BRM 4 No. | Component [ Parameter [Min [Ma=
007 M atrix bMixer In1:T:Level ANFINITY B 10.0
002 M atrix Mixer In1:1:0n OFF ON
003 M atrix Mixer Out1:1:Level ANFINITYdB 10.

OutT1:0n

ENCODER O]
Boojoslswl | | | | | | | | | | | ||

ENCODER
EBolo3lencl ol | | || | | | | | | ||

CH ON
gsoloz(swl ol [ [ [ [ | | | [ [ [ | |

__FapER |
BBojoifFapl of | [ | | | [ | [ [ | [ |

19/34



PM5D et DMEG64N avec MY16-C/MY16-Cli

Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-Cll)

Cette configuration utilise une MY16-C/MY16-ClIl dans un des slots MY, avec un patching normal. Elle présente I'avantage supplémentaire d’autoriser le contréle du DME depuis la PM5D.

Avantages:

Utilisation du DME pour insertion d’égaliseurs graphiques et paramétriques supplémentaires.

Utilisation du DME pour effets supplémentaires (départ/retour).

Contréle de la plupart des fonctions du DME depuis la PM5D.

Assignation de n'importe quelle sortie de la PM5D vers le DME (y compris les envois de points d’insertion et les sorties directes).
Ecoute Monitor des canaux audio du DME via le bus CUE de la PM5D.

Les ports CASCADE IN/OUT restent libres, pour connexion avec une autre console.

Connexion par un simple cable de type CAT5, compatible avec les réseaux audio CobraNet.

Inconvénients:

16 entrées/sorties entre la PM5D et le DME (a 48 kHz).

Seulement 8 entrées/sorties a 96 kHz.

Les valeurs de fréquence d’échantillonnage de 44,1 kHz et 88,2 kHz ne sont pas compatibles avec le protocole CobraNet.
Il se manifeste parfois une légére latence au niveau des données de contréle.

PMED

* MY16-C/MY16-ClI 16 ent’rées/so['ties‘ entre la PM5D et le DMEG64N (a 48 kHz) * MY16-C/MY16-ClI
8 entrées/sorties a 96 kHz

Vous pouvez utiliser n’importe quel slot pour carte

dans la PM5D et dans le DME64N. —
CONTROL - Wordclock DME64N: carte MY16-C/MY16-ClI

Wordclock PM5D: carte MY 16-C/MY16-Cl|
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PM5D et DME64N avec MY16-C/MY16-Cll / Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-ClI)

H Configuration en Cascade

Dans I’écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK), sélectionnez: REMARQUE:

CASCADE IN PORT CASCADE OUT PORT Le logiciel DME Designer peut rester on-line pendant le contréle de la PM5D, mais
le controle sera plus rapide si DME Designer est off-line.

CASCADE IN (c’est le parametre par défaut) CASCADE OUT

Dans I’écran WORD CLOCK (fonction SYS/W.CLOCK), sélectionnez:

[ OUTPUT PORT ATT [ DITHER [HA_LIBRARY|

MASTER CLOCK SELECT 0 :
Fs=  48kHz o le

@/ gy CLOCK. TN SLOT 1 ¢ S 374 [ s5/6 O 778 IO 9/10 B 11712080 13/14)80(15/16

OEINTEN e EROER ] 1,2 [T 34 K 56 [ 778 7010 [l110120 137140 1 15/16!
Y INT 4B 5T IN b2 ST 3 ARV e ETE KT a7 LT afVF] afFET &

CILINT 44 11 RS SLOT 4 = |v7a) Choisissez le slot de la
SLOT SETUP MY16-C/MY16-Cll comme
= [ = [= [ = - —- MASTER CLOCK.

HY16-AT =

Sélectionnez DOUBLE SPEED
comme MY16-C/MY16-ClI
INPUT FORMAT pour travailler
it = T =T =1T=1T=1=1=1= a 48 kHz. (Sélectionnez
e —— e — DOUBLE CHANNEL pour
travailler a 96 kHz.)

Dans I’écran DME CONTROL (fonction MIDI/REMOTE), sélectionnez:

INPUT PORT (1) OUTPUT PORT (2)
SLOT 4 (choisissez le slot dans lequel se trouve la carte MY16-C/MY16-ClI : SLOT 4
SLOT 4 dans notre exemple)

DNE CONNEGTION

INPUT PORT e . OUTPUT PORT
HE

Ll
SLOT 4 " —
-
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PM5D et DME64N avec MY16-C/MY16-Cll / Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-ClI)

H Configuration de la MY16-C

Exemple de configuration de la MY16-C (dans le cadre d’une connexion peer-to-peer):

BUNDLE ASSIGNMENT (en utilisant les sélecteurs situés sur le circuit imprimé de la carte): I et _ '- R
emmilir illiwmx obraNet

Rd-FAULT i . Or-CONDUCT

OuUT 2 OUT 1 IN 2 IN1 PRIMARY {| | SECONDARY

Slot PM5D: 2-2 2-1 1-2 1-1 BUNDLE ASSIGNMENT

Slot DME: 1-2 1-1 2-2 2-1

; S EING
QYA“A“A WDE. Mmru s MADE IN JAPAN

SERIAL ASSIGNMENT (en utilisant les sélecteurs situés sur le circuit imprimé de la carte):

RX X BUNDLE ASSIGNMENT
Slot PM5D: 1 2
Slot DME: 2 1

Sélecteurs DIP internes de la MY16-C:

1 ON Résolution 24 bits
2 OFF |48 kHz
3 ON Latence 1,33 ms
4 OFF
5 OFF | Synchronisation Réseau: les cartes MY16-C sont
6 OFF maitresses du wordclock SERIAL ASSIGNMENT
7 OFF | Réservé: aucune fonction
8 OFF
REMARQUE: S

Utilisez un cable CAT5 croisé.

Sélecteur DIP
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PM5D et DME64N avec MY16-C/MY16-Cll / Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-ClI)

H Configuration de la MY16-ClII

Exemple de configuration de la MY16-Cll (dans le cadre d’une connexion
peer-to-peer):

Effectuez les réglages a I'aide du logiciel « CobraNet Manager Lite for Yamaha ».
Consultez le manuel du logiciel pour plus de détails

|
YAMAHA Device Settings

Assignation des bundles:

Rx1 Rx2 Tx1 Tx2
Slot PM5D: 273 274 289 290
Slot DME: 289 290 273 274

REMARQUE:

Les numéros des bundles ont été choisis afin d’étre compatibles avec les réglages
effectués dans la précédente page. Une carte MY16-C peut donc étre utilisée avec une
carte MY16-ClII.

Assignation du port série:

RX ™ ¥
Slot PM5D: 1 2 Device Properties
Slot DME: 2 1
Assignation du
port série
Autres réglages:
Résolution 24bit Résolution
Latence 1.33ms Latence

h
[ Set socket

G

Assignation des bundles
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PM5D et DME64N avec MY16-C/MY16-Cll / Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-ClI)

H Controle et Monitoring

Dans I'écran DME CONTROL-SETUP, cliquez sur ‘CONNECT’ et sélectionnez
le type de composant a éditer.

Appuyez pour activer 'écoute DME Monitor via le bus CUE
de la PM5D CUE.

Cet indicateur apparait.

—— SCENE MEMORY. ] PRESENT TIME METERY ECTION
MIDI/RIMOTE 01 Initial Data 16:59:49
KEESI [SE5E ) 002 Initial Data |

[HIDI SETUP WIDI PGH Ci IDI CTRL CHANGEM!

GEQ

Choisissez ici le nom du
composant a éditer.

Vous pouvez rappeler ici les Scénes du DME, et les mémoriser
(mais vous ne pouvez qu’effacer des Scénes déja existantes: il est
impossible de créer de nouvelles Scenes).

Une astuce consiste donc a créer plusieurs scénes ‘de réserve’
contenant les données initiales, que vous pourrez effacer si
nécessaire.

== Cliquez ici pour contrbler I'égaliseur graphique (GEQ) ou le mixeur matrice

avec les faders DCA (ou appuyez sur SHIFT+FADER MODE sur la PM5D).
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Dans la boite de dialogue Monitor Out du logiciel DME Designer (menu
Tools dans la fenétre principale), sélectionnez une sortie libre de la
MY16-C/MY16-ClI pour lier 'écoute Monitor du DME au bus CUE de la
PM5D.

=2 Monitor Out E|
DM -
| Cascade CH15A16 =l
oK Lancel |

Coté PM5D, dans I'écran DME CONTROL-SETUP, sélectionnez le
méme port Cascade que le port MONITOR PORT, de fagon a pouvoir
écouter le Monitor du DME via le bus CUE de la PM5D.



M Liaison MIDI de rappel de Scéene

cor ... A

L

— SCENE RECALL LINK—
MIDI PGH CHANGE

DHE CONNECTION

INPUT PORT

SLoTi-a

CRSCAOE OUT
o™

MIXER SETUP |*
OUTPUT PORT

DME
CASGADE OUT | memmemy.

GPI__[FADER START [ TRANSPORT [ DHE_CONTROL |

HIDI SETUP
Tx Rx

stott ] 1] [0 S |
() | (|

MIPI PORT
SINGLE MODE
NIDI CH

PROGRAN
CHANGE

B maaw | mas

ONNI_OFF
| BAK 0N |
MULTI

[ |
= R BLE S
(e o |

PARAMETER
CHANGE

OTHER
(COMHAND

MIPI THRU

HHG:
OUTPUT
PORT g A

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT

BANK B :
BANK C 8- 8
BANK D 8- 8

PH3D EDITOR

PORT UsB 1

PM5D et DME64N avec MY16-C/MY16-Cll / Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-ClI)

Le sélecteur SCENE RECALL LINK, dans
I'écran DME CONTROL-SETUP, permet a
la PM5D d’envoyer un message MIDI via la
connexion CobraNet afin de rappeler une
Scéne dans le DME, conformément au

tableau d’assignation des Program Change.

Il faut activer la fonction PROGRAM
CHANGE Tx (transmission de Program
Change). La sélection de MIDI PORT n'a
aucune importance, puisque les données
MIDI emprunteront automatiquement le
port MY16-C/MY16-ClI.
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2 MIDI =
Seup | Contol Change | Frogram Changs | Faramster Change | Pont |
oME TR =

MIDI CH
wi =
el >

T Fix oI Echo

P
Program Change~ OFF N I o | o
Cortrol Changs OFF F o | o |
Parameter Change  OFF i aFF
Cancel

Il faut activer la fonction Program Change Rx (réception de Program
Change). La sélection de MIDI PORT n’a aucune importance,
puisque les données MIDI emprunteront automatiquement le port
MY16-C/MY16-ClI.

= i1

Setup | Conirol Change | Progiam Change lPavamelethange | Part |

®

|| Program Change Event

. | Soene
[5ceneii] 5 cene 001
0025 ceneliiz] S cene 002
003 [SceneiiZ] Scene 003
004 [Sceneii] Scene 004
005 [SceneD05] Scene 005
006 [SceneD0E] Scene 006

1

il

007 [Scene00?] Scene 007
008 [Scene0D8) Scene 008

ANl Clear
Clear
Allsssian

ark Select LSB

| |

di

oK Cancel

Par défaut, la PM5D effectue une correspondance des Program
Change sur la base 1 pour 1. Si vous désirez établir une autre
correspondance, il faut renseigner le tableau des Program Change
dans le DME, de fagon a assigner telle scéne a tel numéro, selon vos
besoins (cliqguez sur ‘All Assign’ pour une configuration rapide et

pratique).



PM5D et DME24N avec MY16-C/MY16-Cli

Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-Cll)

Cette configuration utilise une MY16-C/MY16-ClIl dans un des slots MY, avec un patching normal. Elle présente I'avantage supplémentaire d’autoriser le contréle du DME depuis la PM5D.

Advantages:

Utilisation du DME pour insertion d’égaliseurs graphiques et paramétriques supplémentaires.

Utilisation du DME pour effets supplémentaires (départ/retour).

Contréle de la plupart des fonctions du DME depuis la PM5D.

Assignation de n'importe quelle sortie de la PM5D vers le DME (y compris les envois de points d’insertion et les sorties directes).
Ecoute Monitor des canaux audio du DME via le bus CUE de la PM5D.

Les ports CASCADE IN/OUT restent libres, pour connexion avec une autre console.

Connexion par un simple cable de type CAT5, compatible avec les réseaux audio CobraNet.

Inconvénients:

16 entrées/sorties entre la PM5D et le DME (a 48 kHz).

Seulement 8 entrées/sorties a 96 kHz.

Les valeurs de fréquence d’échantillonnage de 44,1 kHz et 88,2 kHz ne sont pas compatibles avec le protocole CobraNet.
Il se manifeste parfois une légére latence au niveau des données de contréle.

PMED

* MY16-C/MY16-ClI 16 ent’rées/sorties‘ entre la PM5D et le DME24N (a 48 kHz) * MY16-C/MY16-ClI
8 entrées/sorties a 96 kHz

Vous pouvez utiliser n’importe quel slot pour carte

dans la PM5D et dans le DME24N. —
— _ Wordclock DME24N: carte MY16-C/MY16-ClI

CONTROL

Wordclock PM5D: carte MY16-C/MY 16-ClI
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PM5D et DME24N avec MY16-C/MY16-Cll / Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-ClI)

H Configuration en Cascade

Dans I’écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK), sélectionnez: REMARQUE:
CASCADE IN PORT CASCADE OUT PORT Le Iogiciel DME Designer peu.t rester onTIine pendant !e contréle de la PM5D, mais
CASCADE IN (paramatre par défaul) CASCADE OUT le contréle sera plus rapide si DME Designer est off-line.

Dans I’écran WORD CLOCK (fonction SYS/W.CLOCK), sélectionnez:

[ OUTPUT PORT ATT [ DITHER [HA_LIBRARY|

MASTER CLOCK SELECT 0 :
Fs=  48kHz o le

© CTRCT SLOT 1 * S 374 [ s5/6 O 778 IO 9/10 B 11712080 13/14)80(15/16
OEINTEN e A 12 L ava O 606 1 78 (T orno n1s12K T13/14 L J15/16

[ 0] INT 48k S 2TR IN D2 <1 NT 2 &EVCH aEY7TH a7 o TN afEVT] &Y el

CILINT 44 11 RS sLoT 4 |V Choisissez le slot de la
SLOT SETUP MY16-C/MY16-Cll comme
— T — MASTER CLOCK.

HY16-AT =

Sélectionnez DOUBLE SPEED
comme MY16-C/MY16-ClI
INPUT FORMAT pour travailler
en 48 kHz. (Sélectionnez
DOUBLE CHANNEL pour
travailler a 96 kHz.)

DOUELE SPEED

I

Dans I’écran DME CONTROL (fonction MIDI/REMOTE), sélectionnez:

INPUT PORT (1) OUTPUT PORT (2))

SLOT 4 (choisissez le slot contenant la carte MY16-C/MY16-Cll: SLOT 4 dans | SLOT 4
cet exemple)

DHE GCONNEGTION HIXER SETUP |+

INPUT PORT ot o : QUTPUT PORT
DA ME
=l sior 4 : o o SLOT 4 Jnems
G —~ [—| L0 SLOT — =

| L
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PM5D et DME24N avec MY16-C/MY16-Cll / Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-ClI)

H Configuration de la MY16-C

Exemple de configuration de la MY16-C (dans le cadre d’une connexion peer-to-peer):

BUNDLE ASSIGNMENT (en utilisant les sélecteurs situés sur le circuit imprimé de la carte): I et _ '- R
emmilir illiwmx obraNet

Rd-FAULT i . Or-CONDUCT

OuUT 2 OUT 1 IN 2 IN1 PRIMARY {| | SECONDARY

Slot PM5D: 2-2 2-1 1-2 1-1 BUNDLE ASSIGNMENT

Slot DME: 1-2 1-1 2-2 2-1

; S EING
QYA“A“A WDE. Mmru s MADE IN JAPAN

SERIAL ASSIGNMENT (en utilisant les sélecteurs situés sur le circuit imprimé de la carte):

RX X BUNDLE ASSIGNMENT
Slot PM5D: 1 2
Slot DME: 2 1

Sélecteurs DIP internes de la MY16-C:

1 ON Résolution 24 bits
2 OFF |48 kHz
3 ON Latence 1,33 ms
4 OFF
5 OFF | Synchronisation Réseau: les cartes MY16-C sont
6 OFF maitresses du wordclock SERIAL ASSIGNMENT
7 OFF | Réservé: aucune function
8 OFF
REMARQUE: S

Utilisez un cable CAT5 croisé.

Sélecteur DIP
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PM5D et DME24N avec MY16-C/MY16-Cll / Télécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-ClI)

H Configuration de la MY16-ClII

Exemple de configuration de la MY16-Cll (dans le cadre d’une connexion
peer-to-peer):

Effectuez les réglages a I'aide du logiciel « CobraNet Manager Lite for Yamaha ».
Consultez le manuel du logiciel pour plus de détails

|
YAMAHA Device Settings

Assignation des bundles:

Rx1 Rx2 Tx1 Tx2
Slot PM5D: 273 274 289 290
Slot DME: 289 290 273 274

REMARQUE:

Les numéros des bundles ont été choisis afin d’étre compatibles avec les réglages
effectués dans la précédente page. Une carte MY16-C peut donc étre utilisée avec une
carte MY16-ClI.

Assignation du port série:

RX TX ;

Slot PM5D: 1 2 .

Slot DME: 2 1
Assignation du

5 ort série
Autres réglages: P

Résolution 24bit Résolution

Latence 1.33ms
Latence

h
[ Set socket

G

Assignation des bundles

29/34



PM5D et DME24N avec MY16-C/MY16-Cll/ Telécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-Cll)

H Controle et Monitoring

Dans I'écran DME CONTROL-SETUP, cliquez sur ‘CONNECT’ et sélectionnez
le type de composant a éditer.

Appuyez pour activer I'écoute DME Monitor via le bus CUE
de la PM5D CUE.

Cet indicateur apparait.

T SCENE MEMORY' _| PRESENT TIME METER'S :CTION
MIDI/REMOTE | Q01 Initial Data | 16:59:49
=]

» 002 Initial Data

e

Choisissez ici le nom du
composant a éditer.

| ASSIGN TO FADERS 2o-100 We| e3-135 W] ose-1c Wifemoa.isc WE] okt WE[ 4i-2ar

SEUECTEDIGH)| | IMXSEGTION }4 P — FADERSTATUSI srel ixame s
i cio @ . A RN S v

Vous pouvez rappeler ici les Scenes du DME, et les mémoriser
(mais vous ne pouvez qu’effacer des Scenes déja existantes: il est
impossible de créer de nouvelles Scenes).

Une astuce consiste donc a créer plusieurs scenes ‘de réserve’
contenant les données initiales, que vous pourrez effacer si
nécessaire.

== Cliquez ici pour controler I'égaliseur graphique (GEQ) ou le mixeur matrice

avec les faders DCA (ou appuyez sur SHIFT+FADER MODE sur la PM5D).
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Dans la boite de dialogue Monitor Out du logiciel DME Designer (menu
Tools dans la fenétre principale), sélectionnez une sortie libre de la
MY16-C/MY16-ClI pour lier 'écoute Monitor du DME au bus CUE de la
PM5D.

=2 Monitor Out E|

Coté PM5D, dans I'écran DME CONTROL-SETUP, sélectionnez le
méme port Cascade que le port MONITOR PORT, de fagon a pouvoir
écouter le Monitor du DME via le bus CUE de la PM5D.



PM5D et DME24N avec MY16-C/MY16-Cll/ Telécommande et échanges audio bidirectionnels (avec carte MY16-C/MY16-Cll)

M Liaison MIDI de rappel de Scéene

Setup ‘Eunhn\lihange | Program Changs | Parsmetes Change | Port |

DME |[sfi[FE) >

MIDI CH
i
a1 =l
— SCENE RECALL LINK—
HIDI PGH CHANGE A L —- @I Eei
Ijt’a sélecteur SCENE RECALL LINK, dan§ e I alm
I'écran DME CONTROL-SETUP, permet a - —= | o |
la PM5D d’envoyer un message MIDI via la
Paameter Change  OFF_ | | o |

connexion CobraNet afin de rappeler une
DNE CONNECTION Scene dans le DME, conformément au
o T e W s e tableau d’assignation des Program Change.

DME
CASGADE OUT | meemp

Il faut activer la fonction Program Change Rx (réception de Program
Change). La sélection de MIDI PORT n’a aucune importance,
P FADER START TRANSPONT I DAE CORTROL) puisque les données MIDI emprunteront automatiquement le port
MY16-C/MY16-ClI.

HIDI SETUP HHG
Tx Rx ouTPUT
WIDI PORT son 1] oW ]| (S R T =
N B ! ! HIDI=REROTE Setup | Control Chenge | Progiam Changs IPavamelev Change | Part |
OUTPUT PORT . X
PROGRIN J [BAE 0] — oo o - Il faut activer la fonction PROGRAM 1 Progeam Change Event a0k
L i - . . -
SHEHE BANK B = CHANGE Tx (transmission de Program o B A e
[ v | LI ) Change). La sélection de MIDI PORT n’a 003 [5cens0c] Scen 003 Al4gsion
. . 4, 004 [Scenel04] Scene 004
‘s BneLE CSIvaLED | P R aucune importance, puisque les données (0 Doy
WA MIDI emprunteront automatiquement le port 0 beerloere 7 i St 52
P"@‘l?n"rﬁé“ PH3D EDITOR MY1 6-C/MY1 6-C|| o cenel cene m
OTHER PORT [T ot}
COMMAND 011
HIDI THRU EE j
oK Cancal

Par défaut, la PM5D effectue une correspondance des Program
Change sur la base 1 pour 1. Si vous désirez établir une autre
correspondance, il faut renseigner le tableau des Program Change
dans le DME, de fagon a assigner telle scéne a tel numéro, selon
vos besoins (cliquez sur ‘All Assign’ pour une configuration rapide et
pratique).
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CASCADE DM2000 et DMEG64N

Cascade audio unidirectionnelle: DM2000 vers DMEG64N

Le port CASCADE OUT de la DM2000 peut servir & envoyer des données audio depuis les bus de sortie de la console vers le DME64N. Le DME64N ne peut pas étre contrélé depuis la DM2000.
Cette connexion « audio seul » peut étre pratique, et nutilise aucun des slots pour carte pour carte MY. Elle fonctionne aussi avec une 02R96.

Avantages:

Utilisation du DME pour obtenir une matrice plus puissante.

Utilisation du DME pour traitements supplémentaires (égaliseurs graphiques, crossovers, délais...) sur les sorties.

Tous les slots d’entrée/sortie restent disponibles pour d’autres appareils.

Cette méthode de Cascade fonctionne encore en 96 kHz, sans réduction du nombre de voies utilisables (les ports CASCADE IN/OUT peuvent travailler en mode ‘DOUBLE SPEED’).

Inconvénients:

Pas de patch pour choisir quelles voies de la DM2000 envoyer au DME64N.

La sortie Cascade de la DM2000 est située avant traitement: les données audio ne bénéficient donc pas des traitements de sortie de la console (égalisation, compression, délai...).
Le retour des données audio depuis le DME ne peut s’effectuer que par des slots d’entrée.

Impossible de contrbler les fonctions du DME depuis la DM2000.

Impossible d’écouter les données audio du DME sur le bus CUE de la DM2000.

96 entrées/sorties depuis les slots pour carte 64 entrées/sorties depuis les slots
MY (44,1/48 kHz) Sorties Aux, Bue et Stereo depuis la DM2000 vers le DME64N pour carte MY (44,1/48 kHz)

CASCADE OUT CASCADE IN 1

Wordclock DME64N: CASCADE IN

Wordclock DM2000: INTERNAL
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CASCADE DM2000 et DMEG64N / Cascade audio unidirectionnelle: DM2000 vers DME64N

H Configuration en Cascade

Dans les pages CASCADE IN et CASCADE OUT
(groupe DIO), sélectionnez:

B Initial Data  EEAR 010 Fed CH57-CHS 7
[CASCAOE [H]

CASCADE MODE
O CASCADE MASTER

L [E-DIRECTIONAL
CASCADE IN ATTENUATOR
BUS1 BUSZ BUS3 BUS4 BUSS BUSE EBUSTY EBUSS

Q@ @ 0 @ @ @

adE adE adE adE adE adE adE adE
AUX1 AUXZ  AUX3 AUX4 AUXS AUXE  AUXT  AUXS

Q@ @ 0 @ @ @

adE adE adE adE adE adE adE adE

CASCADE IM FROM

AUXS AUx1@ AUx11 AUX1Z STEREQ S0LO

@

adE adE adE adE adE adE

BI-DIRECTIONAL devrait étre sur Off, mais le paramétre
CASCADE MASTER n’a aucune importance.

B Initial Data  EEAR 010 Fed CH57-CHS 7
[CASCAHOE OUT]

CASCADE OUT OM/OFF

EUS1 BUSZ BUS3 BUS4 BUSS BUSE EBUSTY EBUSS

AUX1 AUXZ  AUX3 AUX4 AUXS AUXE  AUXT  AUXS

AUXS AUx1@ AUx11 AUX1Z STEREQ S0LO

Activez (ON) toutes les voies CASCADE OUT nécessaires.

Sortie DM2000 Entrée DME64N Cascade In
Bus1 1
Bus2 2
Bus3 3
Bus4 4
Bus5 5
Bus6 6
Bus7 7
Bus8 8
StereoL 9
StereoR 10
SoloL 11
SoloR 12
Aux1 13
Aux2 14
Aux3 15
Aux4 16
Aux5 17
Aux6 18
Aux7 19
Aux8 20
Aux9 21
Aux10 22
Aux11 23
Aux12 24
non utilisé 25-32
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Page DME64N Properties, paramétre Cascade:
Choisissez -18 dB Head Margin lorsque vous connectez la
DM2000 de cette fagon.

Cochez tous les ports que vous désirez utiliser avec la
DM2000.

Les ports non cochés peuvent servir & une cascade audio
entre autres DME64N.

& Cascade Setting
Urit o =
HeadMargin: [N ~
Mier /0
¥ Pandi ¥ Part?
¥ Poi02 ¥ Potl
ol Peils ¥ Portlg
¥ Paitd4 ¥ Part2d
¥ Pands W Par2l
¥ Poi06 ¥ Poi22
¥ Foid? W Poi23
¥ Pait0s ¥ Par24
¥ Pan0g ¥ Pan2s
¥ Patld ¥ Poi2s
¥ Fotll W Foi2?
F Pati2 ¥ Part2s
A 4 ) Chesk Al
¥ Poitl4 ¥ Port3d g
=k o (il Clear Al
W Part1g W Pat32 4




CASCADE DM2000 et DMEG64N / Cascade audio unidirectionnelle: DM2000 vers DME64N

M Liaison MIDI

Vous pouvez échanger des messages MIDI standard de type Control Change et Program Change, via un céable MIDI
séparé, ce qui assure certaines possibilités de contréle a distance.

B initiol Dota @200 GHIDI BUS2-BUS2 D!
MOl _SETUFR] Setp }Emtm\cmnge | Fromam Change | Farameter Change | Fort |
DHE [T R
T Rz M | ECHO NEIE
CHAMMEL - - Te|1 =
e [T =
FROGRAM z [OFF ] [oFF]
EHANGE tid tid Lil Transmission (Tx) depuis
COMTROL . Ta & MM Echo
CHANGE - .
ogiam Change ~ OFF N o | ore |
PARAMETER _ —
CHAMGE m Contiol Change OFF o -EIFF ‘ OFF ‘
BULE - OFF - - Parameter Change  OFF OFF | OFF ‘
OB - - - i
|: K Cancel
Fader Resolution: [N
Réception (Rx) sur le DME64N

SETUP  fy FGM ASGH J3 CTL ASGH g3 EiLILE

Cet exemple montre une couche de télécommande (Remote Layer) de la DM2000 configurée afin de contréler
certains parameétres de matrice sur le DME64N, via des messages de contréleur MIDI (Control Change).

RTTNEIE KT ¥ LA R,
‘REMOTEZ: TARGET]  {j2EE BEE THER : | Setn | Contol Change | Progiam Change | Parameler Change | Pt |
DME [DMES4N ~ Clear Al Clear
LU EHAELED [HITIALIZE ERHE No. | Companent [ Parameter [ Min [ Ma =
o SHORT LOMG 1] E 007 Maliv Miver InT-T:Lovel —\NF\NITYdij
_T T : 002 Matix Miver Ire1:1:0n OFF on
— . i 003 Matris Mixer Dut1:1:Level ANFINITYdB 10,
CRMET Y <GMY x EGH-CHY WOLERAN ¢
[ cemen || EARET—0F o]
005
DATA —+ HH : 006
07
& o0z
09
ENCODER LEARH I 00
DATA =+ ot
F]
i 013
= o4
FARDER LEARH 15
015
DATA —+ 7 -
< | D
EEMOTE1 BEMOTEZ BEEMOTES —
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